¿Se ha vuelto loco tu PC? 


¡Tu ordenador se ha vuelto loco! Da fallos, errores inexplicables, y se 
reinicia y bloquea cuando menos lo esperas. ¿Será que tiene vida 
propia? Sigue leyendo y sabrás el remedio para los males de tu PC. 


zas” a un nuevo sistema 

Operativo, esperas que 
sea para mejor, es decir, que 
el nuevo sistema elegido te 
reporte novedades y mejo- 
ras. Y, entre todas ellas, dos 
de los puntos que ocupan 


Srs que te “actuali- 


un lugar privilegiado en la 
lista de aspiraciones de to- 
do usuario son, sobre todo, 
los de seguridad y estabili- 
dad.Aunque esto es algo, en 
ocasiones, bastante difícil 
de disfrutar. Puede que el 
sistema por sí solo funcio- 


ne bien, pero que luego no 
sea capaz de solventar otros 
problemas que acontecen 
tras la instalación de un 
nuevo software o de dispo- 
sitivos hardware adiciona- 
les. Es el trabajo conjunto 
entre varios programas o 
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Precauciones previas que debes tomar 13 
¿Qué ocurre en el arranque? 
Soluciones paso a paso de los problemas más comunes 


elementos lo que da lugar a 


los fallos. En estos casos, es 
verdaderamente difícil en- 


contrar la raíz del error, ya 
que las causas pueden ser 
muchas y variadas. 

Windows XP presenta una 
amplia gama de posibilida- 
des para evitar errores y pa- 
ra “reparar” tu sistema. 

En las páginas centrales 
de este artículo, publicamos 
un gráfico que te muestra 
los errores más habituales 
que se pueden producir en 
tu sistema y el modo que 
existe para resolverlos. 

No debes seguir siempre 
paso a paso las soluciones 
en el orden en que te las 
presentamos, mas bien de- 


bes comprender la estruc- 
tura, para que así descubras 
las distintas posibilidades 
por las que puedes optar si 
algo falla. De esta manera, 
no tendrás las manos atadas 
y siempre sabrás qué alter- 
nativas existen para elegir 
la más adecuada. 

En la próxima entrega, 
nos adentraremos aún más 
en este tema y te mostrare- 
mos opciones muy intere- 
santes que Windows pone 
a tu disposición para pre- 
venir o solventar errores. 

Serán problemas especí- 
ficos causados por distintos 
tipos de aplicaciones, he- 
rramientas o elementos ¡y 
te serán de gran ayuda! 


Foto: Gettyimages. Montaje: Computer Hoy. 


¿Se ha vuelto loco tu PC? 


Precalciones previas que debes tomar; 


Nadie está a salvo de los 
errores, así que lo mejor es 
que tomes precauciones 
cuando todavía todo va bien. 

Luego, los problemas serán 
más sencillos de arreglar. 


Configuraciones 
y ficheros a salvo 


Si vas a reinstalar o actua- 
lizar tu equipo con Windows 
XP, puedes utilizar una nue- 
va herramienta que este sis- 
tema incluye: el Asistente pa- 
ra transferencia de archivos 
y configuraciones. 

Utilíizalo, y podrás copiar 
al nuevo PC o sistema las 
configuraciones originales. 

Por ejemplo, las del pro- 
tector de pantalla, del papel 
tapiz, de la barra de tareas, 
de Internet o del correo 
electrónico (Favoritos, li- 
breta de direcciones o los 
mensajes, aunque no las 
cuentas y las contraseñas). 

También podrás transferir 
fielmente, y a la misma ubi- 
cación que en el original, 
todos los archivos que ha- 
ya en carpetas como Mis 
documentos, Mis imágenes, 
y otras muchas que duran- 
te el proceso podrás elegir. 


1 Desde el equipo que tie- 
ne la configuración an- 
tigua, inserta el CD-ROM de 
XP y, en la pantalla que aho- 
ra obtienes, haz click en 


[>| Realizar tareas adicionales [BJ 


luego en esta otra entrada, 


[5] Transferir archivos y configuraciones 


2 En pocos segundos, 
aparece ya la ventana 


principal de un Asistente. 
Pincha en [biguiente> y, des- 
pués, selecciona el botón 
[5 Equipo antiguo], Luego, vuel- 


ve a pulsar Biguiente >]. 


3 Para “trasladar” la confi- 
guración de un equipo 
aotro a través de disquetes, 
selecciona 10] Unidad de disquete 


y pulsa [Siguiente >]. 


Armor indica el tipo de 
datos que vas a copiar: 


) Sólo configuraciones 


q 


) Sólo archivos 


O) Archivos y configuraciones 


Selecciona una opción, por 
ejemplo [> Sólo configuraciones , 
y en la parte derecha verás 
detalladamente el tipo de 


datos que trasladarás: 
Configuración 
Accesibilidad 
Configuración de Internet Explorer 
Configuración regional 
Impresora de red y controladores 
Mouse y teclado 
Dpciones de la barra de tareas 
Propiedades de pantalla 


Con la segunda opción, ha- 
ces una copia de las carpe- 
tas en las que habitualmen- 
te se guardan documentos 
personales, además de una 
larga lista de archivos de ví- 
deo, audio, etcétera... 

La última opción engloba a 
las dos anteriores. 


E Opcionalmente, puedes 
activar la casilla 


eseo seleccionar una lista personalizada 
de archivos y configuraciones después de 
hacer clic en Siguiente [para usuarios 
avanzados) 


Hazlo y, al pulsar [Siguiente >], 
obtendrás una ventana que 
te permite seleccionar más 
carpetas, archivos o confi- 
guraciones para transferir. 
Podrás hacerlo a través de 
estos botones: 


Agregar configuración... 


Agregar carpeta. 
Agregar archivo.. 
Agregar tipo de archivo... 


65 Cuando termines, pulsa 
Aceptar y en Siguiente >|. El 
programa calculará el espa- 
cio que ocupará toda la in- 
formación y te irá pidiendo 
que introduzcas disquetes. 


7 Al finalizar, guarda los 
disquetes en lugar se- 
guro y, cuando llegue el mo- 
mento, llévatelos al equipo 
o sistema destino y repite 
los pasos 1 y 2 anteriores. 
A continuación, activa esta 
vez el botón |6 Equipo nuevo y, 
tras pulsar [Siguiente>], ob- 


tendrás una nueva ventana. 


a En ella, marca primero 
el botón 


pulsa 


Siguiente > y, a conti- 


o necesito el disco del asistente. Ya he recopilado los archivos y configuraciones 


de mi equipo antiguo. 


nuación, indica el medio en 
el que has guardado los da- 
tos: [3 Disco de 3%(4:)].Tras pul- 
sar [Siguiente>], el programa te 
irá pidiendo disquetes. 
Introduce todos ellos, de 
uno en uno y, cuando ter- 
mine, se habrán transferido 
automáticamente todas las 
configuraciones que tenías 
en el equipo original. 


Copias 
de seguridad 


Aunque Windows XP po- 
ne a tu disposición nume- 
rosas herramientas de “sal- 
vamento”, si el desastre es 
muy grande, a veces puedes 
perder de forma irremedia- 
ble la información. Por esta 
causa es aconsejable que 
periódicamente hagas co- 
pias de seguridad de tu in- 
formación. Esto podrás ha- 
cerlo a través de la utilidad 
Copia de seguridad. Así de- 
bes emplearla: 


1 Para poder instalar esta 
herramienta, sigue aho- 
ra el proceso descrito en el 
apartado “Programas ocul- 
tos en el CD-ROM de Win- 
dows XP” de la sección Cur- 
so (Página 47). 


2 Después, para acceder 
a este a" haz 
click sobre , tam- 


bién en [Todos los programas 


> 


[Accesorios], [Herramientas del sistema] 


y E Copia de seguridad |. 


3 Desde la ventana prin- 
cipal de este programa, 


sitúate en la ficha llamada 
Copia de seguridad, y selecciona, 
en el panel izquierdo, la uni- 
dad que contiene los datos 
a salvar: (+ Me WINXP(E)]. 
Así, de igual forma, en la 
parte derecha podrás mar- 
car las carpetas y ficheros 
de los que quieres hacer 
una copia de seguridad. 


A: continuación, intro- 
duce un disquete en la 
unidad correspondiente, in- 


y pulsa LIniciar]. El programa 
irá copiando ficheros y pi- 
diéndote disquetes. 


5 Si se produce el desas- 
tre y debes restaurar la 


copia de seguridad, repite 
el paso 2 y sitúate en la fi- 
cha [Restaurar y administrar medios |. 
Tras pulsar iniciar], el pro- 
grama te pedirá los discos 
con las copias de seguridad. 


Restaurar 
el sistema 


Esta valiosísima herra- 
mienta se ejecuta en se- 
gundo plano a intervalos es- 
pecíficos de tiempo (unas 
24 horas) y realiza copias 
de seguridad de los archi- 
vos de sistema y de la con- 
figuración de hardware, 
software y arranque del 
equipo. De este modo, si en 
un momento determinado 
algo va mal, podrás resta- 
blecer una de estas confi- 
guraciones de seguridad. 

Para llevar a cabo esto, ne- 
cesita utilizar espacio del dis- 
co duro. Por defecto, se re- 
serva de cada unidad un 12 
por ciento del espacio total. 

Teniendo en cuenta el 
gran tamaño de los discos 
actuales, esto puede llegar 
a ser excesivo.Así podrás 
configurarlo: 


Haz click en el botón 
MITER y luego, con el 
botón derecho del ratón, so- 
bre [MiPC]. 


2 Sitúate ahora en la ficha 
Restaurar sistema] y selec- 
ciona la unidad a configu- 


rar: EME. 


Tras pulsar el botón 
Configuración...], podrás uti- 


lizar el deslizador 
Espacio en disco disponible; 
Mín  - ——| 


para determinar el espacio 
del disco que usará esta he- 
rramienta. 


Nota: si desmarcas la casi- 
lla de verificación llamada 


dica la ubicación destino 
Hacer copia de seguridad del medio o del archivo: 
Examinar. 
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v] Desactivar Restaurar sistema en todas las unidades] e 
desactivarás la herramienta 
Restauración del sistema. 
Lo cual no te aconsejamos. 


Instalar la Consola 
de recuperación 


Cuando todo parece que 
está perdido y no puedes ini- 
ciarWindows ni siquiera en 
“modo seguro”, todavía te 
queda la Consola de recu- 
peración. Esta herramienta, 
aunque presenta un entor- 
no muy austero (a base de 
líneas de comandos), pone 
a tu disposición una serie de 
funciones que te permiten 
solucionar determinados 
problemas que impiden que 
se inicie tu sistema operati- 
vo Windows XP. 

Su gran ventaja es que 
puedes acceder a ella y fun- 
ciona incluso si los archivos 
de sistema de Windows es- 
tán dañados. 

Para que puedas utilizar- 
la, te enseñamos a instalar 
esta herramienta: 


Instalar la Consola 
de recuperación 

Lo más cómodo y rápido 
es que configures la Con- 
sola de recuperación para 
que aparezca como una Op- 
ción más en el menú de 
arranque de Windows. Para 
ello, haz lo siguiente: 


1 Accede a Windows XP 
desde una cuenta de 
usuario con privilegios de 
administrador e inserta el 
CD-ROM de instalación de 
Windows en su unidad co- 
rrespondiente. 


2 Si aparece una ventana 
de instalación: 


1.5 Microsoft Windows XP 


6 ¿Qué desea hacer? 


haz click en el icono EE 
para cerrarla. Luego, pincha 
en EEANAA y después so- 


bre 7 Ejecutar...) 


3 En la nueva ventana, te- 


clea toda esta línea, 
d:1i386winnt32.exe femdcons : 


y haz click en [Aceptar]. 


Nota: debes tener en cuen- 
ta que la letra que aparece 
al principio de la ruta que 
tú vayas a escribir, deberá 
coincidir siempre con tu 
unidad de CD-ROM. 


¿Se ha vuelto loco tu PC? 


A Haz click en el botón (sí 
del mensaje de confir- 
mación y comenzará el pro- 
ceso de instalación. Cuando 
termine, pulsa [). 

A partir de ahora, cada vez 
que reinicies tu PC, verás en 
el menú de arranque una 
nueva entrada: 


y haz click sobre él con el 
botón derecho del ratón. 

Selecciona a continuación 
la entrada (Propiedades y tras 
desactivar después la casi- 
lla de verificación llamada 
Atributos: 


ólo lectura 
debes pulsar una vez sobre 
el botón laceptar]. 


indows XP Home Edition 


Consola de recuperación de Microsoft Windows XP 


Desinstalar la Consola 
de recuperación 

Si más tarde decides des- 
hacerte de esta entrada adi- 
cional, debes hacer esto: 


1 Haz click en BATEA y 
en IMiPC]|. 


2 Como ahora vas a loca- 
lizar una carpeta ocul- 
1 Sin título - Bloc de notas 


Archivo Edición Formato Yer Ayuda 


[boot loader] 
timeout=30 


Aecias ating systems] 
mu 


/ A continuación, vuelve 
a hacer click sobre el 
mismo icono, 


boot 


con el botón derecho del 
ratón, pero esta vez elige la 
entrada |Abrir. De este mo- 
do, se editará el contenido 
del fichero: 
Ahora, debes seleccionar la 


default=mu1t4C0)diskCo)rdiskCO)partitionC1)NwINDOWS 


s 
ticoOdiskCo)rdiskCO)partitionCi)wINDOwS="Microsoft windows XP Home Edition" /fastdetect 
Ci ACMDCONSABOOTSECT.DAT="consola de recuperación de microsoft windows XP" cmdcons 


1 Abre tu navegador ha- 
bitual y escribe ahora 
esta dirección web >. 


2 Desde ella, haz click en 
el hipervínculo 


y, en la nueva ventana, pul- 
sa en el botón [Guardar]. Lue- 
go, determina donde se de- 
be llevar a cabo la descarga, 
Guardar enc | [LJ Mis documentos |, y 
vuelve a hacer click sobre 
[Guardar]. El proceso de des- 
carga comenzará. 


3 Cuando termine, haz 
click en BITER y en 
Mis documentos , para así ac- 
ceder a la carpeta que ele- 
giste en el paso anterior pa- 
ra descargar el fichero, es 


ta, debes preparar al siste- 
ma para que te muestre este 
tipo de elementos. Para ello, 
haz click sobre el menú 
Herramientas| y luego en la 
entrada [Opciones de carpeta...|, 


3 Seguidamente, sitúate 
en la ficha Wer] y acti- 
va el botón denominado 
(5) Mostrar todos los archivos y carpetas ocultos . 
Igualmente, desactiva ahora 
esta casilla de verificación, 
vw] Ocultar archivos protegidos del sistema, 


A Cierra la ventana ante- 
rior con un click en 
Aceptar] y haz doble click so- 
bre el icono correspon- 
diente a la unidad de tu dis- 
co duro donde tú tienes 
instalado Windows XP: 
Disco local (C:)], Aparecerá una 
ventana mostrándote el 
contenido de esa unidad. 


E Localiza y selecciona la 
carpeta y pul- 
sa la tecla fu), para elimi- 
narla.Haz lo mismo con 


Lo encontrarás en la misma 
unidad C. 


Bo... sin cambiar 
de ventana, localiza el 
archivo llamado 


boot 
=y ciones ( 


ii 


TIXCMDCONSABOOTSECT.DAT="Consola 


última línea, es decir, la que 
tiene este texto 
y pulsar (Se para borrarla. 


8: puedes cerrar el 
Bloc de notas y guardar 


los cambios. La próxima vez 
que reinicies Windows, no 
volverá a aparecer la entra- 
da correspondiente a la 
Consola de recuperación. 


Discos de Inicio 
desde la Red 


Microsoft pone a tu dis- 
posición en Internet seis 
disquetes de inicio para po- 


e recuperación de Microsoft windows XP cmacons; 


decir a la denominada “Mis 
documentos”.A continua- 
ción haz doble click sobre 
el archivo en cuestión: 


cd 


Arcos el contrato de 
licencia que obtendrás 


en pantalla con un click en 
el botón 5] y aparecerá 
entonces una ventana DOS 
que te solicita ahora el si- 
guiente dato: 


E Teclea la letra corres- 
pondiente a tu disque- 


tera, GEMECEFENBRES, y pul- 


ex F:ADOCUME- 1FuencisiCONFIG-11TempUXPO00O. TMPlmakeboot.exe 


Este programa crea di. 


cos. 
de alta densidad formateados. 


de inicio de instalac. 


necesita tener 6 disquetes, 


Especifique el disquete donde se van a copiar los archivos de imagen:| 


der iniciar una instalación 
del sistema Windows XP, si 
tu equipo no puede leer di- 
rectamente del CD-ROM de 
instalación. 


Así que es recomendable 
que, cuando todo funcione 
correctamente, te descar- 
gues de la Red este con- 
junto de discos, para que en 
caso de desastre puedas 
reinstalar tu PC o acceder a 
la consola de recuperación. 


Inserte uno de estos discos en la unidad a:. Este disco 
se convierte en Disco de inicio para instalar Hindows XP. 
Presione una tecla una vez listo. 


sa [). El programa te pedirá 
un primer disquete vacío 
para crear en él el primer 
disco de inicio 
Hazlo, y presiona [+). 


6: medida que el pro- 
grama te vaya pidiendo 


disquetes, deberás sacar el 
anterior e introducir uno 
nuevo vacío. En total se co- 
piarán seis disquetes, que 
deberás guardar en un lu- 
gar seguro. 
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Disco de Inicio 
para MS-DOS 


Para crear un disco de ini- 
cio de este tipo, debes se- 
guir estos pasos: 


1 Haz click en BADEN y 
en ¡MiPE], Luego, haz 
click con el botón derecho 
en el icono que representa 
a tu disquetera, Disco de 3% (4:] 
y elige [Formatear...]. 


2 En la ventana que ob- 
tienes, activa la casilla 
v] Crear un disco de inicio de MS-DOS], in- 
troduce un disquete vacío 
y pulsa [Iniciar], En pocos mi- 
nutos, tendrás un disco de 
inicio de MS-DOS. 


Discos de Inicio 
de un antivirus 


Muchas veces, los errores 
inexplicables de tu sistema 
se pueden deber a la exis- 
tencia de un virus. Por ello, 
es muy recomendable que 
chequees tu sistema perió- 
dicamente con un antivirus 
actualizado. 

No obstante, si el virus ha 
pasado a la memoria RAM y 
ha quedado residente, de 
nada te valdrá pasar un an- 
tivirus desde una sesión ha- 


Dirección Online 


201 www.microsoft.com/Downloads/Release.asp?ReleaselD=33483 


bitual de Windows.Tendrás 
que hacerlo utilizando los 
denominados disquetes de 
inicio del antivirus. Éstos 
deberás crearlos cuando to- 
do funcione bien, para que, 
si luego hay problemas, es- 
tén listos para utilizarlos. 
Nosotros hemos usado el 
antivirus Panda Titanium, 
que está preparado para 
Windows XP, y por ello, los 
disquetes de “rescate” son 
compatibles con unidades 
NTEFS.Así debes crearlos: 


1 Para crear estos discos, 
debes pulsar en nicio 
y sobre Ver más datos]. Lue- 
go, introduce el primer dis- 
quete y pincha en |Aceptar.. 
El programa irá copiando 
los discos de rescate y te irá 
pidiendo los nuevos según 
los necesite. 


2 Cuando termine el pro- 
ceso, guarda los discos, 
por si se produce esa situa- 
ción de emergencia. 


Nota: si más tarde estos 
discos no son capaces de 
desinfectar tu sistema de un 
virus, deberás crear de nue- 
vo los discos en otro PC 
que tenga un antivirus más 
actualizado. 


¿Qué Ocurre en el/larranque?. 


Tras encender el PC, cuando el 
microprocesador recibe la pri- 
mera señal eléctrica, se borran 
y ponen a cero todos los regis- 
tros y contadores para que no 
se almacenen datos residuales 
de otras sesiones. Luego, se 
ejecuta el programa de arran- 
que de la BIOS [XETETED y 
se realizan una serie de prue- 
bas denominadas POST. 

A continuación se lee el sector 
de arranque maestro (MBR) -el 
primer sector del primer disco 
duro- y luego el sector de arran- 
que -el primer sector de la par- 
tición activa-. Después se da el 
control al sistema operativo. 

El primer fichero en ejecutarse 
es el denominado Ntidr. Este 
inicia el sistema de archivos y 


ejecuta el fichero Boot.ini para 
que de esta manera se mues- 
tre ahora el menú de arranque 
de Windows XP. 

También ejecuta Ntdetect.com 
para recopilar información so- 
bre el hardware. Después, se 
ejecuta Ntoskrnl.exe, que inicia 
el fichero Winlogon.exe para se 
muestre la pantalla de bienve- 
nida y para que puedas acce- 
der a una cuenta de usuario. 

Al acceder a Windows, se eje- 
cutarán las aplicaciones que 
están programadas para ha- 
cerlo al arrancar Windows, en- 
tre éstas se encuentran los 
servicios. Estos son programas 
especiales que dan soporte a 
otras aplicaciones, por ejemplo 
el Registro de sucesos. 


¿Se ha vuelto loco tu PC? 


¿Arranca el Escritorio normalmente? 


nn 


¿Reconoce el disco duro? 


(OD) Detectar el disco 
duro en el Setup 
(8) Revisar la secuencia 
| de unidades 


(14) Crear cuentas 
desde el modo seguro 


¿Hay un disquete en la disquetera? 


A Ñ 


de 


y) Puede estar estropeado el Boot del disco 


O Sacar el disquete | 
| (O) Utilizar un antivirus + UtNIZAr EXOOOL A E UTNIZAR ELXMDE 


Puede estar dañada la configuración del sistema 


12 13 
Reparación Mea — Reimstalación 
del sistema completa 


ee - 
11 Restaurar el sistema 


“6 ¡Faltanio hay errores y 7 Elbarchivo bo0t. Im 
en archivos esta danado 
CFÍICOS Wiélle 


40 Ultima configuración 
puenña 


Fg | Restaurar el Registro 
de: WINdOWS 
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¿Se ha vuelto loco tu PC? 


y El problema se da al. sd 


Instalar SOMWare | Instalar hardware programas que se car sn] 


ab miciar 


Desactivarlos 


¿Puedes cerrar 
la aplicación 
normalmente? 


1 ES 


Utilizar el Administrador 
de controladores 


A PX > 


(5 Utilizar 
combinaciones 
de teclas 


Desinstalar 
el programa 


Restaurar 
el sistema 


Restaurar 
el sistema 


0 


118) Dispositivo estropeado | 
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La mayoría de las BIOS de 
los PCs modernos poseen 
un sistema de reconoci- 
miento automático de la 
configuración del disco du- 
ro. Puedes utilizar este útil 
método si el sistema, en un 
momento dado, se niega a 
reconocer tu disco duro. 
Hazlo de esta manera: 


Arranca el ordenador y 

presiona la tecla fu) has- 
ta que veas el Setup de tu 
equipo. En este caso, del fa- 
bricante Award: 


Pulsa la tecla (Y) hasta si- 

tuarte sobre la entrada 
y pul- 
sa entonces [e]. 


Cuando aparezcan los 

valores del disco duro 
teclea el número que apa- 
rece al principio, es decir el 
número dos, y pulsa (+). Re- 
pítelo con el resto de discos 
que tengas. Luego, presiona 
hasta que accedas a la 
ventana del primer paso. 


2 


ll 


Al arrancar el PC, éste bus- 
ca los datos necesarios pa- 
ra iniciar el sistema según 
una secuencia de arranque 
establecida en la BIOS. 

Lo habitual es que prime- 
ro intente arrancar desde el 
disquete o unidad A (por si 
estás usando un disco de ini- 
cio) y, si no encuentra nin- 
gún disco, que pruebe arran- 
car desde el disco duro o C. 


y 


Seguro que alguna vez te 
ha sucedido que has reini- 
ciado el PC sin percatarte 
de que en la disquetera aún 
estaba el disquete que ha- 
bías utilizado en una sesión 
anterior de Windows para 
copiar datos. 


JS TTS] SAVE E EXIT SETUP 
presiona [e) y la tecla 
para guardar los cambios. 
Ahora debes reiniciar el PC. 


Nota: si el sistema sigue sin 
reconocer el disco duro, 


tendrás que seleccionar en 
el paso número 1 la entra- 
RMBIOS FEATURES SETUP ATA 
troducir entonces “manual- 
mente” los parámetros de 
configuración del disco. Es- 
tos los encontrarás en la do- 
cumentación que éste lleva 
consigo e incluso la verás 
escrita en la etiqueta del 
propio disco. 


ROM PCI/ISA BIOS (24596039) 
CMOS SETUP UTILITY 
AWARD SOFTWARE, INC. 


STANDARD CMOS SETUP 
B10S FEATURES SETUP 
CHIPSET FEATURES SETUP 
POWER MANAGEMENT SETUP 
PNP/PCI CONFIGURATION 
LOAD SETUP DEFAULTS 


Esc : Quit 
F10 : Save 4 Exit Setup 


INTEGRATED PERIPHERALS 
SUPERVISOR PASSWORD 
USER PASSWORD 

IDE HDD AUTO DETECTION 
SAVE 4 EXIT SETUP 


EXIT WITHOUT SAVING 


Tire  : Select Item 
(Shift)F2 : Change Color 


Time, Date, Hard Disk Type... 


Select Primary Master Option (N=Skip): 


OPTIONS SIZE CYLS 
2(Y) 


HEDD 


4302 205 


No obstante, puede que, 
si dispones de varios discos 
duros, esta secuencia esté 
alterada y que, por ello, el 
sistema no pueda iniciarse 
adecuadamente. 

Esto es lo que debes ha- 
cer para determinar una se- 
cuencia correcta. 


Repite el paso 1 del 
apartado “Detectar el 


Como ya te hemos dicho, 
el sistema intentará arran- 
car primero desde el dis- 
quete y, al no encontrar ar- 
chivos de sistema válidos, 


Disco incorrecto 


Cambie el disco y presione una tecla 


PRECOMP LANDZ SECTOR MODE 
O 8893 63  LBA 


disco duro en el Setup” y 
después selecciona la en- 
ETERNBIOS FEATURES SETUP 


Luego pulsa (+=). 


En la nueva pantalla, co- 

lócate sobre la entrada 
y pulsa la tecla 
(w), hasta que la secuencia 
quede así: HA. 


Por último, pulsa la te- 

cla (ese) y repite el paso 
número 4 del truco ante- 
rior. ¡La secuencia de uni- 
dades ya está en orden! 


te muestra un mensaje de 
error como éste: 

Éste es un problema muy 
fácil de solucionar. Sólo de- 
berás sacar ese disquete de 
la disquetera y pulsar la te- 
cla [«). El PC se iniciará en- 
tonces de la forma habitual. 
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En el apartado “Instalar la 
Consola de recuperación” 
de la página 13, has apren- 
dido a crear una entrada en 
el menú de arranque de 
Windows que te permite 
acceder a esta herramienta. 

Pero, ¿qué ocurre si el sis- 
tema se ha dañado hasta el 
extremo de que no es posi- 
ble visualizar este menú y, 
por lo tanto, no puedes uti- 
lizar esta herramienta de 
salvamento? Si esto ocurre, 
todavía hay una solución: 
ejecutar la Consola a través 
de los discos de inicio de 
Windows XP o desde el 
propio CD-ROM de instala- 
ción. Esto es exactamente 
lo que debes hacer: 


Introduce el CD-ROM 

de instalación de Win- 
dows en la unidad corres- 
pondiente y reinicia el equi- 
po. Si compruebas que éste 
es incapaz de iniciarse des- 
de el CD del programa de 
instalación de Windows XP, 
El programa de i 


de harduvare de su equipo... 


vez puede leer directamen- 
te el CD-ROM de instalación 
de Windows. Si es así, espe- 
ra pacientemente a que 
concluya totalmente la car- 
ga de ficheros y a que apa- 
rezca la ventana del siguien- 
te paso numero 


Si ni aún así puede 

arrancar desde el CD, 
tienes que utilizar los dis- 
cos de instalación que Mi- 
crosoft pone a tu disposi- 
ción en la Red. El modo de 
obtenerlos lo hemos des- 
crito en el apartado “Discos 
de inicio desde la Red”. 


Sigue todo ese proceso 

y, una vez que hayas 
descargado los discos des- 
de Internet, introduce el 
primero de ellos en la dis- 
quetera y vuelve entonces 
a reiniciar el equipo. 


Tras unos segundos, 
aparecerá una ventana 
como ésta: 


talación está inspeccionando la con 


Programa de instalación de Windows 


Inserte el disco 


Disco 2 de la instalación de lindows XP Home Edition 


en la unidad A: 


E Luego presione Entrar. 


debes primeramente confi- 
gurar la BIOS para que lo 
haga. Para ello, repite el pro- 
ceso descrito en el aparta- 
do “Revisar la secuencia de 
unidades”, pero, esta vez, 
debes establecer en la BIOS 
esta secuencia de unidades: 


Nota: una vez que el pro- 
ceso haya concluido, tienes 
entonces que repetir el tru- 
co número 2, hasta que la 
secuencia de unidades que- 
de restablecida a su orden 
original: 1. 


Luego, reinicia el equi- 
po y comprueba si esta 


Poco después, el sistema te 
pedirá el segundo de los 
disquetes: 


Antes de retirarlo, ase- 

gúrate de que ya ha ter- 
minado de utilizar el pri- 
mero (la pequeña luz de la 
disquetera estará apagada). 
Verificado, introduce el se- 
gundo. Después, pulsa [(«) y 
continúa con este proceso 
hasta que termine de leer el 
sexto disquete. 


Ahora, independiente- 

mente del modo con el 
que hayas arrancado el 
equipo (a través del CD- 
ROM o de los disquetes), 


¿Se ha vuelto loco tu PC? 


Instalación de Windows XP Home Edition 


Programa de instalación. 


Esta parte del programa de instalación prepara Microsoft<R> 
Windows<R> XP para que se utilice en este equipo. 


Para instalar Windows XP ahora, presione la tecla ENTRAR. 


Para recuperar una instalación de Windows XP usando 
Consola de recuperación, presione la tecla R. 


Para salir del programa sin instalar lindows XP, presione F3. 


obtendrás esta pantalla: 

Pulsa la tecla [E] y automática- 
mente accederás a la Consola de 
recuperación. 


8» primer lugar, se te pide 
que selecciones el sistema so- 
bre el que quieres actuar: 


rectamente la tecla (e), en lugar 
del número uno. Si lo haces, se rei- 
niciará tu equipo y tendrás que 
comenzar de nuevo. 


o Seguidamente, el programa te 
pedirá la clave del adminis- 


trador del equipo: 


Consola de recuperación de Microsoft Hindows XP<TM>. 


La consola de recuperación ofrece funcionalidad para 
recuperación y reparación del sistema. 


Escriba EXIT para salir de la consola de recuperación y 


reiniciar el equipo. 


CI3MWHINDOWS 


¿En qué instalación de Windows 


cancelar, presione Entrar>? 


desea iniciar sesión (para 


Consola de recuperación de Microsoft Windows XPCTM>. 


La consola de recuperación ofrece funcionalidad para 
recuperación y reparación del sistema. 


Escriba EXIT para salir de la consola de recuperación y 


reiniciar el equipo. 


1: C:MHINDOWS 


¿En qué instalación de Windows 


cancelar, vresione Entrar>? 


desea iniciar sesión (para 


Escriba la contraseña de administrador: 


1: C:WINDOWS 


¿En qué instalación de Hindows 
cancelar, presione Entrar>? 1 


En este caso sólo hay uno, así que 
pulsa la tecla 
y seguidamente esta otra, (e. 


Nota: en estos casos, cuando só- 
lo hay un sistema operativo, de- 
bes tener cuidado de no pulsar di- 


Escriba la contraseña de 


En Windows XP Home 
Edition, ésta por defecto 
no existe, así que bastará 
con que pulses la tecla 
[3). Si tuvieras fijada una contra- 
seña, tendrás que introducirla 

y luego presionar [e). 

Ya está todo preparado para que 
utilices la Consola de recupera- 
ción. Pero esto te lo explicamos 
en sucesivos apartados. 


administrador! [eee 


O Puede estar estropeado el Boot 


Al intentar iniciar Windows XP, 
puede ocurrir que el equipo se 
quede bloqueado y que no te de- 
je acceder al sistema operativo. 

Esto puede ocurrir por diversos 
motivos, entre ellos existen cua- 
tro que a continuación vamos a ex- 
plicar en este mismo apartado: que 
el sector de arranque, el MBR, la 
tabla de particiones (HZ) 
o que incluso algún fichero crítico 
del sistema operativo (como Ntldr, 
Ntdetect.com o Ntoskrnl.exe) es- 
tén estropeados. 


Si no sabes cuál es exactamen- 
te tu caso, a continuación te in- 
dicamos las acciones a las que re- 
currir para intentar “salvar” el 
sistema si se trata de uno de los 
tres primeros casos. El último (los 
ficheros críticos están dañados) 
lo analizamos en el truco 6. 


Sólo una pantalla negra 


Si lo único que obtienes por res- 
puesta, al intentar iniciar Win- 
dows XP, es una pantalla negra o 
un mensaje similar a éste 


DISK B00T FAILURE, INSERT SYSTEM DISK AND PRESS ENTER 
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Trucos 


puedes empezar a sospe- 
char que el registro de ini- 
cio maestro, el sector de ini- 
cio o la tabla de particiones 
están dañados. 

En estos casos, podrás in- 
tentar arreglarlos a través 
de la Consola de recupera- 
ción. Pero, antes, quizás te 
interese acceder a Windows 
para comprobar el estado 
de las particiones de tu dis- 
co o para realizar una copia 
de seguridad de aquellos 
datos que consideres muy 
importantes. Esto último 
podrás hacerlo posterior- 
mente a través de la Con- 
sola de recuperación, pero 
de una manera poco gráfi- 
ca que te resultará muy in- 
cómoda. Estos son los pasos 
que debes seguir para in- 
tentar resolver el problema: 


Para conseguir acceder 

a Windows, crearás una 
especie de disco de inicio 
que te permitirá ver el me- 
nú de arranque de Win- 
dows. Así que, antes de na- 
da, busca un disco de inicio 
MS-DOS de Windows (no- 
sotros hemos utilizado uno 
que teníamos guardado de 
Windows 98). Luego, intro- 
dúcelo en la disquetera y 
reinicia el equipo. 


Cuando ahora aparezca 
este menú 
Menú 


Ahora debes copiar dos 

archivos desde el CD- 
ROM a un disquete. Se de- 
nominan Ntldr y Ntdec- 
tect.com. Como estos dos 
archivos son vitales para el 
proceso de arranque del PC 
y no son específicos de ca- 
da ordenador, podrás utilizar 
sin miedo los del CD. 
Para ello, saca el disquete 
con el que has arrancado e 
introduce uno nuevo vacío. 
Después, teclea exactamen- 
te este primer comando, 
D:11386>copy Ntldr a:B 
y pulsar [). Tras unos se- 
gundos, se producirá la co- 


pia del primer fichero: 
D:11386>copy ntldr a: 
1 archivos copiados 


D:N1386>_ 


Repite el proceso con 

el segundo de los ar- 
chivos, es decir, con éste: 
D:11386>copy ntdetect.con a: 
Al pulsar [), quedará tam- 
bién copiado. 


Ahora debes crear un fi- 

chero boot.ini. Para 
ello, teclea DEWEEISTO 
pulsa [) y después escribe 
esta línea de comando: 
A:wedit boot.ini_ 
Al volver a presionar (e), es- 
to es lo que verás: 
Mi Archivo 


Inicio de Microsoft Windows 98 


2. Iniciar PC sin compatibilidad con CD-ROM. 
3. Ver el archivo de ayuda. 


Elija una opci 


pulsa la tecla [1) y luego [+=]. 
Espera entonces a que se 
termine de cargar el siste- 
ma y a que se muestre esta 


línea: MEN. 


Seguidamente, introdu- 

ce primero el CD-ROM 
de instalación de Windows 
XP en su unidad correspon- 
diente y luego teclea este co- 
mando: ¡(ESE Cuando 
pulses [«), se podrá leer el 
contenido del CD. 


A continuación, debes 

teclear esta otra línea, 
DESSTEERN, y volver a 
pulsar [+]. Te colocarás di- 
rectamente en la carpeta 
1386 que hay en el CD: 
DENEFTEN. 


Tiempo restante: 26 


En esta nueva pantalla, 
debes teclear el conte- 
nido de este archivo para 
que coincida su configura- 
ción con la del equipo en el 
que la vas a utilizar. 
En este caso, hemos teclea- 


¡Ea Et debajo de la línea 
>] tems ] 
hay una lista de los sistemas 
operativos que hay instala- 
dos en el equipo: 
El primer parámetro mul- 
ti(0) identifica el controla- 
dor del disco. Será multi si 
se inicia desde una unidad 
de disco ESDI E 
IDE o EIDE 
El parámetro rdisk(0) 
identifica el disco duro. 


La partición destino es 
A z A 
¿Está seguro que desea escribir un nuevo 


partición C:7? mw 

Si tienes varios, el primero 
comenzará en el cero. 

El texto partition(1) iden- 
tifica la partición de inicio 
(empiezan por el uno). 

La parte NWINDOWS iden- 
tifica la ruta a la carpeta 
donde está instalado Win- 
dows.Y lo que aparece en- 
tre comillas corresponde al 
texto que aparecerá en el 
menú de arranque. Si en tu 
PC tienes varios sistemas 
operativos instalados, ten- 
drás que añadir las líneas 
correspondientes bajo el 
texto ME 


rating systems] 


Una vez escrito el con- 
tenido del archivo, pre- 
siona ii luego la tecla 
er 


y 
de NBOOT. INI 


del inicio (MBR).Aprovecha 
ahora que estás en Win- 
dows para realizar copias 
de seguridad de todos tus 
datos según lo explicado en 
el apartado “Copias de se- 
guridad” de la página 13. 


Ahora, desde Win- 
dows, debes com- 
probar si las particiones 
del disco son correctas. Pa- 


ra ello, pulsa HAATAA y lue- 
Ci. 


Lz CIWINDOYWS 


¿En qué instalación de Windows 
presione Entrar>? 1 
contraseña de administrador 


cancelar, 


Escriba la 
CINWINDOWS >FIXZBOOT C:m 


go pincha con el botón de- 
recho del ratón sobre el 
icono [MiPC. En el menú 
contextual que aparece, se- 
lecciona ahora la entrada 
Administrar] y podrás ver la 
ventana del Administrador 


de dispositivos. 


ción destino 
guro que desea 
s 


sector 


Si, por el contrario 
tus particiones son 
correctas, deberás primero 
acceder a la Consola de re- 
cuperación según lo des- 
crito en el truco número 4, 
para intentar reparar el sec- 
tor de arranque o el MBR. 
Hazlo, y una vez hayas ac- 
cedido a esta consola, teclea 
este comando 
y pulsa [+]. Obtendrás este 
mensaje: 


de inicio en la 


desea ii 


Responde ahora de 

manera afirmativa, 
¿y pulsa 
[). La consola escribirá un 
sector de inicio nuevo: 


Si el problema per- 
siste, repite el paso 


ribir un nuevo sector de inicio 


ema de archivos en la partición de inicio es NTFS. 


FIXBOOT está escribiendo un nuevo sector de arranque. 


Se ha escrito correctamente el nuevo sector de inicio. 


C3GWINDOWS > 


E Administración de equipo: E 
E) Archivo Acción Ver Ventana Ayuda 18 

] 
e Om Y El 


[S) y, por último, presiona la 
tecla [) para así guardar to- 
dos los cambios. 


No saques el dis- 

quete de la disque- 
te y reinicia el equipo. Si, 
tras la carga de archivos 
puedes ver el menú de 
arranque y al pulsar (e) ac- 
cedes a Windows, casi pue- 
des estar seguro de que lo 
que está defectuoso es so- 
lamente el sector de arran- 
que o el registro maestro 


[al Administración del equipo (local) 
| E, Herramientas del sistema a 
+ [[3 Visor de sucesos 
+ fo] Carpetas compartidas 
+ Á4] Registros y alertas de rendin 
22 Administrador de dispositivos 
| = 84 Almacenamiento 


[ Volumen [ Disposición | Tipo _ | Sistema de archivos | Estado 
Partición 


| Capacidad] 


Básico NTFS Correcto (Sistema) 3,99 GB 


+ 8 Medios de almacenamiento e ¿BDisco 0 
$ Desfraqmentador de disco | Básico 


(5 Administración de discos 3,99 GB 


| se Ed Servicios y Aplicaciones | 


lla 


(Cc) 
3,99 GB NTFS 
Correcto (Sistema) 


Selecciona la entrada 
y comprueba en el panel 
derecho si tus particiones 
están en buen estado. Si no 
fuera así, deberás comenzar 
a pensar en reparar Win- 
dows XP. Es decir, deberás 
pasar directamente al truco 
número 12. 


[boot loader 


do todo este código: 1 


meout= 


E=multict 


mul 


JINDOWS 


Windows 


Lo que aparece bajo la pri- 
mera de las líneas exis- 


que « se inicie - automática- 
mente y por sí solo el sis- 
tema operativo que has pre- 
determinado: 


C:WINDOWS >FIZMBR 
pex ADUERTENCIA > 


número 1£, pero introduce 
esta vez este comando, 
E: WINDOWS >FI2MBR=] 
Luego, pulsa [«), contesta 
afirmativamente 

y vuelve a pulsar [e]. Se es- 
cribirá un nuevo registro de 
arranque. Así, si el antiguo 
estaba dañado o tenía algún 
virus, quedará sobrescrito. 
Intenta reiniciar de nuevo, 
sin CD-ROM y sin el dis- 
quete de inicio. 


Este equipo parece tener un registro de inicio principal 


no estándar o no válido. 


FIZMBR puede dañar sus 


Esto podría ocasionar que todas 


las particiones 


disco duro actual queden inaccesibles. 


Si no tiene problemas 
ho continúe. 


¿Está seguro de que quiere escribir un nuevo 


para obtener acceso a su 


tablas de particiones si continúa. 
del 


unidad, 


registro de arranque <MBR>? 


t=mu] ti [1 


Cómputer N*95 


¿Se ha vuelto loco tu PC? 


Faltan o hay errores 
en los archivos críticos 


El procedimiento de arranque 
de Windows XP necesita ciertos 
archivos. Si estos ficheros se pier- 
den o corrompen, el proceso de 
inicio no podrá completarse de 
forma correcta. Éste es el caso de 
ficheros como Ntldr o Ntdetect. 

Por ejemplo, si falla el primero 
de los archivos de los que te he- 
mos hablado, obtendrás un men- 
saje que te “pide” ese fichero: 


C:NNTLDR is sing 
Press Ctrl+Alt+Del restart 


Menú de opciones avanzadas de Windows 


Seleccione una opción: 


Modo seguro 


Modo seguro con funciones de red 


Modo seguro con símbolo del sistema 


Habilitar el registro de inicio 
Habilitar modo UGA 


Av obstante, si no has podi- 
do acceder a Windows ni da- 
do los pasos anteriores, puedes 
intentar copiar el fichero a través 
de un modo de consola seguro. 
Para ello, reinicia el equipo y 
mientras tanto mantén pulsada la 
tecla (FS) hasta que ahora aparezca 
este menú: 


Seguidamente, pulsa la tecla 
(Y) hasta seleccionar la entra- 
da y 


La última configuración buena conocida “config. más reciente que funcionó> 


Modo de restauración de SD (sólo contr. de dominio de Windows> 


Modo de depuración 


Iniciar Windows normalmente 


Reiniciar 


Regresar al menú de opciones del $0 


Use las teclas de dirección Arriba y abajo para resaltar la opción. 


Siempre podrás obtener una co- 
pia desde el CD-ROM así: 


1 Si consigues acceder a Win- 
dows, ya sea porque el siste- 
ma te lo permita o porque has uti- 
lizado un disco de inicio creado 
como en el apartado “Puede estar 
estropeado el Boot”, haz click 
consecutivamente en MAMAR, 
también sobre [Todos los programas ] 
[E Accesorios] y Simbolo del sistema]. 


Después introduce el CD- 
ROM de instalación de Win- 
dows en la unidad correspon- 
diente y, desde la ventana DOS 
que habrás obtenido en pantalla, 
teclea esta línea de comando pa- 
ra indicar que vas a copiar, por 
ejemplo, el archivo Ntldr desde la 
carpeta 1386 del CD a uno de tus 
disquetes: 

Después, presiona [+). 


cx Simbolo del sistema 


pulsa [e]. Espera hasta que apa- 
rezca una ventana como ésta 


[5] cmd. exe 
Microsoft Windows XP [Versión 5.1.26801 


K(C> Copyright 1985-2801 Microsoft Corp. 


CzNDocuments and SettingsMAdministrador> 


escribe ATTEBYERNOTNE y 
pulsa la tecla [4). 


6 También puedes acceder a la 
Consola de recuperación, si- 
guiendo el truco 4 y ejecutar des- 
de ella este mismo comando: 


copy d:1Ni386Antldr c:mPl 


7 O incluso podrás copiar el 
contenido de un fichero com- 
primido (por ejemplo Win.cab). 
Para ello, deberás teclear esto, 


Civ>expand d:1i386win.cab a:x —F:x* 


y pulsar la tecla (+=. 


80” el último archivo no 
cabe en el disquete 
saca éste e introduce otro vacío. 


Microsoft Windows XP [Versión 5.1.2688B] 
X(C> Copyright 1985-2B8B1 Microsoft Corp. 


FixDocuments and SettingsNFuencis>copy d:1i386NNt ldr c: 


Expandiendo d:1i386win.cab a a:imwclw32.d11. 
Expandiendo d:1i386wwin.cab a a:imwcload.exe. 
No hay espacio en disco para escribir el archivo de salida: az mwcload.exe. 


3 Una vez copiado el fichero, 
saca el disquete y el CD-ROM 
de sus respectivas unidades y 
vuelve a reiniciar el equipo. Esta 
vez no te preguntará por el fi- 
chero que se había “extraviado”. 


Luego, pulsa e indica que quie- 
res descomprimir éste último: 
C:expand d:11386Wwin.cab a: -Finucload.exe M 
Después de pulsar sobre la tecla 
[), quedará descomprimido y dis- 
ponible ya desde tu disquete: 
Expandiendo d:11386Wwin.cab a a:mucload.exe A 
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¿Se ha vuelto loco tu PC? 


El archivo boot.imi 
está dañado o falta 


Si al intentar acceder a 
Windows XP, obtienes un 
mensaje que te indica que 
el archivo boot.ini no es el 
correcto, significa que ese 
fichero tiene errores. 

Para arreglarlo, puedes se- 
guir cualquiera de los si- 
guientes procesos: 

1 Si consigues acceder a 
Windows, ya sea porque 
el sistema te lo permite o 


porque has utilizado un dis- 
co de inicio creado según 


los pasos 7 y 8 del truco 
número 5, haz click en el 
botón HER y pulsa con 
el botón derecho del ratón 
| sobre la entrada IMiPC), pa- 
ra así luego elegir el co- 
mando [Propiedades]. 
2 En la nueva ventana 
que aparece, sitúate en 
la ficha y 
haz click en el botón 
Después, pulsa este otro, 
Editar], y podrás ver el con- 
tenido del fichero boot.ini: 


O Utilizar un antivirus 


Si has sido precavido y has 
creado discos de inicio con 
un antivirus, es aconsejable 
que los utilices para com- 
probar si existe algún virus 
residente en memoria que 
esté causando los errores en 
tu sistema. Podrás hacerlo 
antes de ejecutar el co- 
mando Fixmbr (descrito en 
el truco número 5) o poste- 
riormente. Lo único que de- 
bes hacer es introducir un 


disquete en la disquetera y 
reiniciar el equipo.A partir 
de ahora, deberás seguir las 
instrucciones del antivirus 
que aparecerán en pantalla. 
En el caso del denominado 
Panda Titanium, teclea 
y pulsa la tecla [). Espera 
entonces a que el sistema 
te pida el resto de los dis- 
quetes y sigue las instruc- 
ciones de desinfección. 


Restaurar 
el Registro de Windows 


Todos los datos de confi- 
guración de Windows XP se 
encuentran en una base de 
datos, denominada Base de 
datos del Registro. 

Si este archivo se daña o 
contiene alguna entrada 
errónea, puede ocasionar 
que el sistema no funcione 
o que lo haga mal. Windows 
guarda copias de seguridad 
de este registro, para susti- 
tuir uno dañado por otro en 


buen estado. Hazlo así: 
1 Reinicia Windows, pul- | Espera a que el proceso ter- 
sa la tecla FF] durante el | mine, y luego prueba a rei- 


arranque y elige la entrada O niciar el equipo. 
Modo seguro con símbolo del sistema 


Comprobador del Registro de Microsoft 


Luego, desde el símbolo del 
sistema, deberás teclear 
y 
pulsar la tecla [e). 


2 Aparecerá una lista de 
todas las copias de se- 
guridad del Registro que el 
sistema ha realizado: 
Presta atención a las fechas, 
y selecciona una copia de 
seguridad que se hizo en un 
momento en el que tu equi- 
po funcionaba bien, y pul- 
sa entonces [e]. 


10/05/82 Iniciado rbh4BB. 
69/05/82 Sin iniciar 12:11: Un m. rh4B5.cab 
8/05/82 Iniciado rb8B4.cab 

97/05/82 Iniciado rb8B2. AR 


4 Restaurar. 


tamente escrito o si le falta 

algún parámetro o línea, si- 

guiendo las explicaciones 

anteriores del truco 5. 

3 Una vez que hayas so- 
lucionado el error, cie- 


rra el fichero, guarda los 
cambios y reinicia el equi- 


| Comprueba si está correc- 
| 
| 
| 


po.Si a partir de ahora se 
reinicia sin problemas, ha- 
brás solucionado el fallo. 


Si por el contrario, el 
mensaje de error sigue 
apareciendo, tendrás que ac- 
ceder a la Consola de recu- 
peración de Windows, según 
lo explicado en el truco 4. 


Inicio y recuperación 


Inicio de sistema, error de sistema e información de depuración 


Jl 


Configuración 


boot Toader] 
timeout=30 


O 


e dS systems 


5 Una vez situado en ella, 
teclea justo esta línea, 
IC: WINDOWS >hootc£g /rebuild 
y pulsa la tecla (e). Luego, 
presiona la tecla (Y), teclea 
el nombre del sistema ope- 
rativo que aparecerá en el 
menú de arranque, “Win- 
dows XP”, y deja la última 
pregunta en blanco presio- 
nando [e .Ya puedes reini- 
ciar el PC y comprobar que 
se ha reemplazado el fiche- 
ro boot.ini por otro. 


UNta COJO fskco)rdiskCo)partitionC1)NwINDOWS= “microsoft windows XP Home edition" ¿Tastdetect 


lc: ACMDCONSABOOTSECT.DAT="Consola de recuperación de Microsoft windows XP" cmdcons 


O) Última configuración huena 


Cada vez que inicias Win- 
dows XP en modo normal, 
el sistema crea un registro 
de todos los controladores 
instalados. De esta forma, si 
en un momento dado insta- 
las un controlador que da fa- 
llos o efectúas un cambio de 
hardware que también pro- 
voca un error, puedes *“re- 
troceder” a esa última con- 
figuración en la que todo 
funcionaba correctamente. 


1 Para acceder a esta op- 
ción, reinicia Windows, 
pulsando en todo momen- 
to la tecla (8). En pocos se- 
gundos visualizarás un me- 
nú que te muestra diversas 
opciones: 


Habilitar 
Habilitar 
La última 


el registro de 


modo UGA 


Modo de restauración de SD (sólo contr. 


Modo de depuración 


2 Pulsa ahora la tecla (Y), 
hasta seleccionar la en- 
trada denominada 

y pulsa después [+). Auto- 
máticamente se reiniciará 
el equipo, cargando la últi- 
ma configuración de con- 
troladores que funcionaba 
correctamente. 


inicio 


configuración buena conocida (config. más 


de dominio 


La última configuración 


buena conocida (config. más reciente que funcionó). 


0D Restaurar el sistema 


Cuando los errores -ya es- 
tén propiciados por soft- 
ware, controladores de dis- 
positivos, o incluso sin una 
causa aparente- persisten 
y no te dejan descansar, lo 
mejor es que optes por uti- 
lizar la herramienta Res- 
taurar el sistema. Esta utili- 
dad de Windows es un gran 
invento que te ayudará a 
subsanar muchos de los 
errores que pueden darse 
en tu sistema y que hacen 
que Windows se convierta 
en inestable, con o sin una 
razón aparente. 

A intervalos regulares de 
tiempo, Restaurar el sistema 
guarda la configuración del 
registro y del sistema, por si 
más tarde se originan pro- 
blemas y necesitas regresar 
a ese punto en el que todo 
funcionaba bien.Aunque es- 
to puede traerte a la memo- 
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ria la opción “Última confi- 
guración buena” del truco 
10, Restaurar el sistema es 
bastante más completo que 
aquella, ya que restaura el 
Registro completo y todos 
los archivos del sistema Win- 
dows, respetando igual- 
mente tus archivos perso- 
nales, como documentos, 
Favoritos, Papelera de Reci- 
claje, etcétera... 

Además, esta herramienta 
nunca “descansa” y, aparte 
de crear puntos de restau- 
ración a intervalos regulares 
de tiempo, también crea 
puntos automáticamente en 
los siguientes casos: si ins- 
talas una aplicación con un 
instalador compatible con 
esta herramienta (por ejem- 
plo, Microsoft Office); cuan- 
do descargas una actualiza- 
ción de Windows XP; cada 
vez que utilizas la opción 


Restaurar sistema (por si aca- 
so luego quieres deshacer 
los cambios); O cuando ins- 
talas un controlador de un 
dispositivo no firmado (no- 
reconocido por Windows). 
No olvides que tú también 
puedes crear manualmente 
todos los puntos de restau- 
ración que consideres nece- 
sarios. Por ejemplo, es acon- 
sejable que lo hagas antes de 
instalar nuevo software. 
Usa esta herramientas así: 
1 Puedes acceder a esta 
función bien en modo 
normal o seguro. 
Obviamente, deberás acce- 
der de esta última manera 
cuando el sistema provoca 
errores que no te permiten 
iniciar Windows. 
Para acceder a esta entrada, 
reinicia el PC presionando 
a la vez (B) y, cuando apa- 
rezca el menú principal, se- 
lecciona y 
pulsa la tecla (e). 


¿Se ha vuelto loco tu PC? 


Modo a prueba de errores Microsoft (R) Windows XP (R) (Compilación 2600) Mpedo a prueba de errores 


Modo a prueba de errores 


2% Inicio| 


É 


Papelera de 
reciclaje 
Modo a prueba de éerrore: 


5:46 


Accederás a Windows y el entor- 
no “seguro” mostrará un aspecto 
similar a éste: 


2 A continuación, indepen- 
dientemente de que hayas ac- 


plo, nosotros hemos elegido éste, 


Luego, pulsa otra vez [Siguiente >], 


Windows te mostrará una úl- 
tima pantalla de advertencia, 


más abajo, 


continuar. 


Restaurar el sistema cerrará Windows durante la restauración, Una vez completada, 
Windows se reinicia usando la configuración correspondiente a la fecha y hora listadas 


Importante: guarde sus cambios y cierre todos los programas antes de 


cedido a Windows en modo notr- 


mal o seguro, haz click sobre 
en [Todos los programas|_ 


> 


Accesorios|, [Herramientas del sistema 
y, por último, sobre la entrada 


óB Restaurar sistema |. 


3 Cuando aparezca la ventana 
principal de esta herramien- 
ta de restauración 


ER Restaurar sistema 


Restaurar sistema 


y, cuando la aceptes con un click 
en iguiente >| Windows se cerra- 
rá automáticamente y comenza- 
rá entonces con el proceso de res- 


tauración: 
|taminbitczaioo!" y 


eS 
E Restaurar sistema 


Restaurando archivos... 
A 


Puede usar Restaurar sistema para deshacer 
cambios peligrosos en su equipo y restaurar la 
configuración y rendimiento del mismo, Mediante 
Restaurar sistema podrá restablecer su equipo a 
un estado anterior (punto de restauración) sin 
pérdida de datos como, por ejemplo, 
documentos guardados, correo electrónico o 
historiales y listas de Favoritos. 


Para comenzar, seleccione la tarea que 
desea realizar: 


O) Crear punto de restauración 


activa ya el botón de opción 
estaurar mi equipo a. un estado anterio! 
y pulsa Siguiente >]. Se mostrará un 
calendario en el que podrás se- 
leccionar un día anterior, en el 
que todo funcionaba correcta- 
mente. Por ejemplo,en nuestro 
caso, al elegir el día 


<£ od DO > 
M a s a t t 
2 30 1 3 4 5 
6 7 g 10 11 12 
13 14 15 16 17 183 19 
20 21 22 23 2 25 26 
27 28 29/ 30 31 
4 


han aparecido en la parte dere- 
cha una lista de todos los puntos 
de restauración que se realizaron 
en esa fecha: 


jueves, 03 de mayo de 


9:07:16 Utilidad de copia de segu! 
4:03:43 Punto de control del sistema 


A setecciona el punto de res- 
tauración a cuyo estado quie- 
ras “devolver” el equipo. Por ejem- 
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5 Cuando finalice, se reiniciará 
el equipo, y podrás compro- 
bar si todo vuelve a funcionar co- 
rrectamente. 


Nota: hay un par de asuntos que 
debes tener en cuenta al utilizar 
la herramienta Restaurar sistema. 
Por un lado, debes saber que al 
utilizar un punto de restauración 
y devolver el sistema a un mo- 
mento anterior,todos los progra- 
mas que hayas instalado poste- 
riormente a ese punto pueden 
dejar de funcionar. 

Por otro lado, y como ya te he- 
mos dicho, al utilizar uno de los 
puntos existentes, Windows crea 
automáticamente otro nuevo. 

Ésta es una medida de precau- 
ción, por si aquel no funciona 
bien (así puedes regresar a la si- 
tuación previa). No obstante, es- 
te último punto de restauración 
de “precaución” no se creará si lle- 
vas a cabo todo el proceso des- 
crito a través del modo seguro. 


23 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 


¿Se ha vuelto loco tu PC? 


Reparación 


y reinstalación de Windows 


Cuando todos los intentos 
por solucionar los proble- 
mas no funcionan, debes 
optar por la reinstalación 
de Windows. 

Con este proceso recu- 
perarás las configuraciones 
originales, pero no perde- 
rás tus datos y configura- 
ciones personales. Esto es 
lo que debes hacer: 


1 Reinicia el equipo con 
el CD-ROM de instala- 
ción en la unidad de CD o, 
si es necesario, repite los 
pasos del 1 al 6 del truco 
número 4, para de esta ma- 
nera poder acceder al pro- 
grama de instalación. 


D ispera a que se car- 
guen los ficheros nece- 


Reinstalación completa 
de Windows XP 


Si los daños en el Registro 
o en el sistema son muy gra- 
ves, la única alternativa po- 
sible para poder solucio- 
narlos pasará por formatear 
el disco duro e instalar un 
copia “limpia” del sistema 
Windows XP. 


1 Para llevar a cabo una 
instalación de este tipo, 
debes repetir el paso nú- 
mero 1 del apartado “Re- 
paración y reinstalación de 


Windows”, pero, en el paso 
número 3 de ese mismo 
apartado, tienes que pulsar 
directamente la tecla (8s0), en 
lugar de la (A). 

Durante el resto del proce- 
so, el programa te irá ha- 
ciendo distintas preguntas a 
las que deberás contestar.To- 
dos los pasos referentes a la 
instalación de Windows XP 
los encontrarás detallados 
en la sección Curso del nú- 
mero 88 de Computer Hoy. 


Utilizar combinaciones 


de teclas 


En ocasiones, cuando tie- 
nes muchas aplicaciones 
abiertas, puede ocurrir que 
uno de esos programas que 
se están ejecutando se que- 
de bloqueado y no respon- 


É Administrador de tareas de Windows 


1 Desde el Escritorio de 
Windows, pulsa la si- 
guiente combinación de te- 
clas: (Cu) +(a11] +60), 
Obtendrás una pantalla co- 
mo ésta: 


EJalx) 


Archivo Opciones Yer Apagar Ayuda 


Aplicaciones | Procesos | Rendimiento | Funciones de red | Usuarios 


Usuario ld: Estado 
| ) 9 Fuencis | D Activo 


Nombre del clie... | 


da.Además, si intentas ce- 
rrarlo, tampoco “te hace 
caso” y se queda fijo en pan- 
talla, entorpeciendo el res- 
to de tu trabajo. 

En estos casos, no hace fal- 
ta que tomes la decisión 
más drástica, es decir, reini- 
ciar directamente el PC, lo 
que supondría perder el res- 
to de la información que no 
hubieses guardado.Antes de 
esto, puedes forzar el cierre 
de la aplicación bloqueada. 

Podrás hacerlo así: 


2 Haz click en [Aplicaciones 
y pulsa el nombre del 


programa que da problemas 


E Buscaren Base Microsoft Intern 
ET Win A ja 


fénSnaglt/32 Activo 


3 Pincha en [Einalizar tarea 
y espera a que se cierre 
esa aplicación.Ten en cuen- 
ta que todo el trabajo que 
tuvieras pendiente de guar- 
dar en ese programa lo per- 
derás sin remisión. 


sarios y, cuando aparezca 
esta pantalla 
pulsa la tecla [<). 


3 Luego, presiona (3) para 
aceptar el contrato de 
licencia y, en la nueva pan- 
talla, la (A). 

Así, comenzará el proceso 
de reparación. 

El proceso es similar al de 
una instalación completa. 
Sólo deberás ir dando todos 
los pasos que el programa 
te vaya marcando. 


Instalación de Windows XP Home Edition 


Programa de instalación. 


Esta parte del programa de instalación prepara MicrosoftCR> 
Windows<R> XP para que se utilice en este equipo. 


+ Para instalar Windows XP ahora, presione la tecla ENTRAR. 


+ Para recuperar una instalación de Windows XP usando 
Consola de recuperación, presione la tecla R. 


Para salir del programa sin instalar Windows XP, presione F3. 


ti una de las siguientes instalaciones de Windows XP 
está dañada. el programa de instalará intentará 


repararla. 


Use las teclas con flechas arriba y abajo para elegir 


una instalación. 


+ Para reparar la instalación seleccionada de 
R 


Windows XP, presione R. 


= Para continuar la instalación de una copia nueva 
de Windows XP sin reparar otra instalación, 


Crear cuentas 
desde el modo seguro 


A veces, te puede ocurrir 
que tras actualizar un siste- 
ma a Windows XP o reins- 
talarlo se eliminen las cuen- 
tas de usuario que tuvieses 
creadas. De este modo, apa- 
recerá la pantalla de bien- 
venida, pero no podrás ele- 
gir ninguna cuenta de 
usuario para iniciar la sesión 
de Windows. ¿Qué debes ha- 
cer en estos casos? A conti- 
nuación te lo contamos: 


1 Reinicia el equipo, man- 
teniendo a la vez pre- 
sionada la tecla 3), y, cuan- 
do aparezca el menú de 
opciones principal, selec- 
ciona entonces la entrada 
y pulsa (+. 


2 La pantalla de bienve- 
nida cambiará notable- 
mente de aspecto: 

Además de mostrarse con 
poca resolución, estará dis- 
ponible una nueva cuenta 


de usuario: la del Adminis- 
trador. De este modo, ten- 
drás un acceso y control to- 
tal sobre el equipo. 


3 Pues lo dicho, haz click 
en esa cuenta y esta vez 
accederás a Windows en 
modo seguro: 


Ahora, lo único que tienes 
que hacer es crear, de la ma- 
nera habitual, las cuentas de 
usuario que quieras. 


A Para ello, haz click con- 


secutivamente sobre 
Inicio] y [Panel de control], Des- 


pués, realiza una doble pul- 


sación sobre el Es 
icono o>————0 

y, en la ventana |Cuentas de 
que ahora apa- | Usuario 
rece, haz click en la entrada 


Cuentas de usuario 


Elija una tarea... 


* Cambiar una cuenta 


(Coermscenamno] —] 
para indicar que vas a cre- 
ar una nueva cuenta. 


h Después, teclea el nom- 
bre del usuario de esa 
misma cuenta 
Dé un nombre a la| cuenta nueva 


Escriba un nombre para la nueva cuenta 
===> 


y haz click en [Siguiente >] 
Determina ahora también 
el tipo de cuenta 


Elija un tipo de cuenta 


jmitada 


0D Desinstalar el programa 


Algunas veces ocurre que 
hasta las aplicaciones que 
parecen más inofensivas 
ocasionan problemas en el 
equipo nada más ser insta- 
ladas. Seguro que te sonará 
esta famosa frase: “Desde 
que instalé tal programa, es- 
to no va bien”. 

Quizá el nuevo software 
entra en conflicto con otros 
programas ya instalados o 
simplemente ocurre que la 
nueva “adquisición” no está 
debidamente diseñada y 
ocasiona en tu PC más tras- 
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tornos que alegrías. Lo me- 
jor en estos casos es de- 
sinstalar ese programa y 
“borrarlo” de tu equipo. 


1 Si puedes acceder a 
Windows del modo ha- 
bitual, hazlo. Si la aplicación 
ha ocasionado tantos pro- 
blemas que ni siquiera pue- 
des trabajar en el sistema 
operativo de la manera ha- 
bitual, deberás iniciar la se- 
sión en modo seguro. 

La manera de hacer esto la 
encontrarás explicada en el 


Para terminar el proceso, ya 
sólo te queda pulsar el bo- 
tón [Crear cuenta]. 
Vuelve a repetir todos los 
pasos si quieres crear más 
cuentas de usuario. 


apartado “Crear cuentas 
desde el modo seguro”. 


2 Una vez te encuentres 
en Windows, ya sea en 
modo seguro o normal, haz 
click en y sobre 
Panel de control. 
Obtendrás una nueva ven- 
tana en la que debes hacer 
un doble click justo sobre 
este icono 


Agregar o 
quitar p... 


3 Pincha ahora en este 
otro botón 


que aparece a la izquierda, 
y a la derecha verás todos 
los programas instalados: 


A Selecciona el que quie- 
res desinstalar y pincha 


en el botón [Quitar]. Automá- 
ticamente comenzará el pro- 


Programas actualmente instalados; 


A 


ceso y se eliminará la apli- 
cación de tu disco. En el 
apartado “Desinstalar pro- 
gramas” del curso de Win- 
dows XP (en la página 93 de 
este número de Computer 
Hoy), encontrarás informa- 
ción sobre este proceso. 


Haga clic aquí para obtener información de soporte. 


Para cambiar o quitar este programa de su equipo, haga clic en 


Y hp deskjet 950c series (Quitar sólo) 


Y Livelipdate 1.6 (Symantec Corporation) 
1 Norton AntiVirus Corporate Edition 
49) PCI Audio Driver 


10) Utilidad de copia de seguridad de Windows 


(E) VMware Workstation 


(O Dispositivo estropeado 


Si no puedes actualizar un 
driver para que funcione 
mejor, y ni desinstalándolo 
consigues restablecer el co- 
rrecto funcionamiento del 
dispositivo, quizá deberás 
plantearte la posibilidad de 
que el problema exista por- 
que el elemento hardware 
está estropeado. 

En este caso, si el disposi- 
tivo está todavía en garan- 
tía, deberás llevarlo al esta- 
blecimiento donde tú lo 
compraste y pedir que te lo 


cambien por uno en per- 
fecto estado. Recuerda que, 
para poder reclamar, es bá- 
sico que guardes la factura 
de compra y el resto del ma- 
terial que acompañaba a 
ese dispositivo. 

Es decir, es aconsejable 
que no te deshagas del em- 
balaje nada más instalarlo. 

Comprueba primero que 
funciona correctamente y 
que no da problemas. 

Luego, ya podrás tirar la 
caja y el resto de material. 


O Desactivar programas 


Aunque tú no te des cuen- 
ta, al iniciar Windows se car- 
gan automáticamente algu- 
nos de los programas que 
tienes instalados en tu equi- 
po. De esta forma, se lanzan 
con Windows desde el prin- 
cipio (es el caso de progra- 
mas como los antivirus). 

La parte negativa de esto 
es que, si la aplicación que 
se ejecuta no es compatible 
o entra conflicto con tu sis- 
tema, lo hará también, ob- 
viamente, desde el princi- 
pio. Desactívalos así: 


1 Accede a Windows de la 
forma habitual o en mo- 
do seguro (según el aparta- 


do “Crear cuentas desde el 
modo seguro”), y haz click 


en HINEN y en [Ejecutar..]. 


2 Ahora, teclea esta línea, 
Abrir: msconfig |, y pul- 
sa [e]. En la ventana que 
aparece, sitúate en la ficha 
Inicio] y podrás ver una lis- 
ta de todos esos programas: 


Elemento de inicio Comando 
hpztsb04 F:WINDOWSISystem... 
Mixer Mixer.exe startup 
msmsgs *F; Archivos de progra... 


JNE 


3 Desactiva el que quie- 
ras con un click en su 


casilla y pulsa ¡Aceptar |, Com- 
prueba si cuando reinicias 
el sistema responde mejor. 


¿Se ha vuelto loco tu PG? 


Utiliza el Administrador 
de controladores 


Cada dispositivo de hard- 
ware lleva asignado un con- 
trolador determinado que 
permite que aquél funcio- 
ne correctamente. Así que, 
si hay problemas de hard- 
ware y sospechas que el 
causante es uno de los dis- 
positivos que, por ejemplo, 
acabas de instalar, podrás 
utilizar el Administrador de 
controladores para intentar 
solucionar el problema de 
esta manera: 


1 Haz click en HITA y 
luego pulsa con el bo- 
tón derecho del ratón en el 
icono MiPE|, para poder 
elegir la entrada [Administrar], 


2 En la ventana que aho- 
ra obtienes, haz un do- 


ble click sobre la entrada 
¡Administrador de dispositivos 
podrás ver a la derecha una 
lista de los dispositivos que 
hay instalados en tu equipo. 


3 En este caso, supone- 
mos que el controlador 


que da lugar a errores es el 
del monitor, así que haz do- 
ble click sobre la entrada 
correspondiente a ese dis- 
positivo, le Y METAN, y lue- 
go sobre la que coincide 


con el modelo: Y MEJE 


+ 


A En la nueva ventana, Si- 
túate ahora en la ficha 


Controlador] y encontrarás dis- 
ponibles tres opciones di- 
ferentes: 


Detalles del controlador... 
Actualizar controlador... 
Wolver al controlador anterior 


Con la primera opción, ac- 
cederás a un Asistente que 
te ayudará a actualizar el 
driver actual por uno más 
moderno: 


O Instalar automáticamente el software (recomendado) 
O Instalar desde una lista o ubicación específica (avanzado) 


Para hacerlo, puedes dejar 
aWindows que se encargue 
de la actualización o indi- 
carle tú mismo dónde está 
ubicado. En el apartado “Ins- 
talar nuevos periféricos” de 
la sección Curso encontra- 
rás más información a este 
respecto. 


h Si acabas de instalar un 
nuevo controlador pen- 
sando que estaba más ac- 
tualizado y, por contra, tie- 
nes más problemas, haz 
click en el segundo botón, 
Volver al controlador anterior], y res- 
tituirás la configuración 
previa que existía. 


Utiliza la última opción, 
Desinstalar |, si es que ya 


no deseas utilizar un con- 
trolador o si el actual no 
funciona y deseas instalar- 
lo desde el principio. 


Nombre 
Predeterminado) 


Tipo 
REG_5Z 
REG_5Z 


Are. el paso 2 ante- 


rior, pero esta vez te- 
clea |Abrir: | regedit y pulsa 
[). Automáticamente, apa- 
recerá la ventana del Editor 
del Registro: HKEY_CURRENT_USER 


55 A continuación, ve ha- 
ciendo doble click con- 
secutivamente sobre las en- 
tradas LU Software], [E] Microsoft], 
[1 windows] y [[] Currentversion], 
Al desplegarse esta última, 
podrás ver otra denomina- 
da Run que debes selec- 


cionar: [5% . 


6: en el panel dere- 
cho, puedes ver una lis- 
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Datos 


(valor no establecido) 
"F:Archivos de prograrr 


ta de todos los programas 
que se ejecutan al iniciarse 
Windows. Selecciona el que 
quieras desactivar 
pulsa fu) y confirma la eli- 
minación. Luego, tendrás 
que reiniciar el equipo. 


Nota: en ocasiones podrás 
encontrar una llamada a es- 
tos programas en el archi- 
vo.Win.ini. Por ejemplo, re- 
pite el paso 1 anterior y 
teclea |win.ini]. Se abrirá este 
fichero y podrás comprobar 
si tiene esta línea: [Run]. 

Bajo ella, puede aparecer 
esa “llamada” a ficheros que 
se deben iniciar. 


¿QUÉ €S...? 


MN BIOS 

El programa Setup de la 
BIOS (Basic Input Output 
System) es el software 
básico que se encarga, 
tras encender el ordena- 
dor, de que éste se ponga 
en funcionamiento. 

Sirve de comunicación 
entre el sistema operativo 
y el hardware del ordena- 
dor. Este programa está 
incorporado en un chip 
de la placa base. 


2 Tabla 

de particiones 
Pequeño espacio que 
tienen al comienzo todos 
los discos duros 
de un ordenador en el que 
constan las particiones 
que éste posee. 


E] ESDI 

Enhanced Small Device 
Interface (Interfaz mejo- 
rada de dispositivos pe- 
queños). Sistema están- 
dar para la conexión de 
discos duros al ordenador 
durante los años 80. Fue 
superado por las interfa- 
ces IDE (7 y SCSI (E. 


1 IDE 

“Integrated Drive Electro- 
nics”. Interfaz de hardwa- 
re para conectar discos 
duros y unidades de CD- 
ROM al ordenador. 

Es una tecnología que in- 
tegra el controlador en el 
propio dispositivo. 


E SCSI 

Es un sistema de cone- 
xión de alta velocidad que 
permite utilizar hasta 
ocho periféricos en la 
misma cadena. No suele 
venir incluido en el PC y 
hay que instalar una tar- 
jeta controladora SCSI. 


(1 ENDE 

“Enhanced IDE” 

(IDE mejorado). 
Evolución de la interfaz 
IDE que proporciona una 
mayor velocidad de 
transferencia, soporta 
dispositivos de almace- 
namiento de mayor tama- 
ño y permite conectar 
unidades de CD-ROM. 
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¿Quieres aprender a programar de una vez por todas? Si es así, ¡apúntate al nuevo 
curso de Computer Hoy! En los próximos números lo contaremos todo sobre Visual 
Basic. Al terminar, podrás hacer cualquier programa, excepto de televisión... por ahora 


GITA ME/curso, 
Instalación de Visual Basic N*115 
Introducción al lenguaje BASIC N*116 
Uso de controles en Visual Basic No 117 
Aplicaciones MDI y SDI N 118 
Formularios avanzados N*119 
Gráficos y multimedia N* 120 
Objetos y menús N* 121 
Controles avanzados: Internet y Timer N* 122 
Personalización y configuración de programas N* 123 


Generar programas 


asic fue creado en los 
años sesenta como un 
lenguaje de programa- 


ción destinado 
sobre todo a principiantes. 
Para que fuera mucho más 
sencillo, empleaba expre- 
siones coloquiales del inglés. 
Es, por tanto, un lenguaje de 
alto nivel Ñ 

Pese a los muchos cambios 
experimentados desde en- 
tonces, hoy sigue siendo fá- 
cil de aprender. Por eso, con 
ayuda de este curso, pronto 
estarás capacitado para di- 
señar tus propios programas. 
En la primera entrega, tras 
instalar Visual Basic 6.0, ya 


crearás un sencillo progra- 
ma. Así te familiarizarás con 
la forma de trabajar y con el 
entorno de desarrollo de es- 
te lenguaje de programación. 


Los lenguajes de progra- 
mación, o al menos los más 
populares, como Visual Ba- 
sic, los puedes adquirir en 
la mayoría de los comercios 
del sector. Otra posibilidad 
es comprar manuales y li- 
bros especializados en ellos. 
En muchos casos incluyen 


uno o varios CDs con todo 
lo necesario. Y, naturalmen- 
te, también puedes conse- 
guirlos a través de Internet. 
Aparte, existen las versiones 
de aprendizaje, para em- 
presas, y profesionales. 


Visual Basic no necesita un 
ordenador demasiado poten- 
te. Basta un Pentium 100 con 
32 Mb de RAM y Windows 
95.Y, por supuesto, una ver- 
sión de Visual Basic. Eso sí, 
para la instalación que pro- 
ponemos necesitarás casi 
200 Mb de espacio libre. 


Con la versión de apren- 
dizaje de Visual Basic puedes 
crear determinadas aplica- 
ciones, como, por ejemplo, 
programas de diseño y pro- 
cesadores de texto. Las ver- 
siones superiores ofrecen 
mayor número de herra- 
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mientas y también la posi- 
bilidad de programar bases 
de datos, aplicaciones para 
Internet y de reproducción 
de música y video. 


Además de Visual Basic 6, 
recientemente ha apareci- 
do Visual Basic.NET, englo- 
bado dentro de la estrategia 
de Microsoft de integración 
de sus tecnologías de infor- 
mación y comunicaciones 
en un único entorno orien- 
tado por completo a Inter- 
net.Todas las aplicaciones 
creadas con Visual Basic 6 
pueden actualizarse a Visual 
Basic.NET. Si quieres saber 
cómo llevar a cabo la tran- 
sición, consulta la página 
http://www.microsoft.com/spani 
sh/msdn/articulos/archivo/0405 
01/voices/transitiondoc.asp, y 
también el manual que pue- 
des encontrar en la web 
http://guille.costasol.net/NET/mi 
grarvb6anet.htm. 


SUIMATo 


Instalación de Visual Basic 6 90 


Primeros pasos con VB 91 
La interfaz de Visual Basic 
delaAalaZ 92 


y 


En este apartado te ense- 
ñamos a instalar Visual Basic 
6.También te explicamos có- 
mo crear una carpeta que te 
servirá para encontrar con 
rapidez los proyectos que 
hayas guardado. Recuerda 
que el proceso de instala- 
ción de una versión diferen- 
te puede ser algo distinto. 


Introduce el disco eti- 

quetado como Visual 
Basic 6 en la unidad lectora 
de tu ordenador. Pasados 
unos instantes aparecerá la 
pantalla del asistente de ins- 
talación de Visual Basic: 

Instalación de Visual Basic 6.0 | 

En caso de que no fuera así, 
haz click en [tal luego 
encima de [MiPT] y a conti- 
nuación dos veces en 


57] VBL60OSP (E:) 
=> 


Si a pesar de ello todavía no 
se muestra el asistente, haz 
doble click sobre el icono 


Aprieta en | Siguiente > | y 

lee el contrato de li- 
cencia. Pincha encima del 
círculo situado delante de 
(+ Acepto el contrato |, de modo 
que aparezca señalado con 
un punto en su interior, co- 
mo en la imagen. Luego haz 
click en [ Siguiente > ]. 


Escribe el número de 
serie que hay en la par- 
te posterior de la caja de los 
CDs del programa en los 
campos previstos para ello: 


Escriba el número de ld. de su producto: 


Después introduce todos 
tus datos personales y vuel- 
ve entonces a pulsar en el 
botón [ Siguiente > ]. 


A menos de que por al- 

guna razón desees cam- 
biar el directorio de insta- 
lación por defecto, acepta 
las siguientes ventanas con 
un click en [Siguiente> |, Jue- 
go encima de [Continuar] y 
por último dos veces en el 
botón [Aceptar]. 


Pincha encima del bo- 
tón 


Tras un instante apare- 
ce una nueva ventana: 
Instalación de MSDN Library 
Pulsa encima de [Continuar] 
para pasar a ver la licencia 
del programa. Léela y pulsa 


sobre [Acepto]. 


Pincha encima del bo- 
tón 
para, de nuevo, personalizar 
la instalación. Selecciona 


botones Figuientes. 


Típica 


Personalizada 


Carpeta: 
CA. AMicrosoft Visual StudioWB98 


Para seleccionar el tipo de instalación que desea, haga clic en uno de los 


Se instalarán los componentes más habituales 


El programa de instalación le permitirá elegir los 
componentes que va a instalar 


Cambiar carpeta... 


7 Acceso a datos 


[Herramientas 


Gráficos 


1998 


para personalizar la insta- 
lación, y, en la ventana que 
aparece, pulsa delante de es- 
ta opción 
para que se muestre una 
marca en el recuadro. 


En cuanto hagas click 

en [Continuar] dará co- 
mienzo el proceso de copia 
de archivos, cuyo progreso 
podrás observar en esta 
ventana: 


Archivo de destino: 


CA. AWizardsiPDWizardiRedistiMDAC_TYP.EXE 


Cancelar 


Ahora es ya el mo- 

mento de crear una 
carpeta para los proyectos 
en los que vayas a trabajar. 
Así que haz click encima de 
naa a continuación 
también en [MiPC] y luego 
dos veces sobre 


=> Disco local (C:) 


Seguidamente haz doble 
click en el icono e, 


Archivos de 
programa 


también en esta carpeta, 
[microsoft Visual Studio ], y fi- 
nalmente encima de la en- 
trada 


Pincha en la parte 
izquierda de la ven- 


Típica 


disco local. 60 MB Máx. 


Personalizada 


forma predeterminada. 


Completa 


Instala los componentes más habituales de MSDN Library 
con los mínimos requisitos de espacio en su unidad de 


Instala en la unidad local los componentes de MSDN 
Library que seleccione. La instalación típica se incluye de 


Instala todos los componentes de MSDN Library en la 
unidad local [excluyendo algunos ejemplos de productos]. 
No será necesario utilizar el CD para consultar la 


indice de bús queda de 
Docunhlentación de YB 
Ejemplbs de YB 


T Ejemplbs de VFP 


Docunfentación de C++ 
Docunfentación de YFP 


o completo 

12644 K8 
4676 KB 

16012 KB 
7592 KB 

11624 KB 


Cuando ya éste finalice, se 
mostrará una pantalla de 
aviso. Ciérrala pulsando en- 
cima del botón [£ceptar]. 


Para continuar necesi- 

tas el disco etiquetado 
“MSDN Library”. Sólo si ins- 
talas el contenido de este 
CD-ROM tendrás a tu dis- 
posición la ayuda, numero- 
sos ejemplos prácticos de 
Visual Basic, y abundante y 
detallada documentación. 
Así que comprueba que se 
encuentre seleccionada la 
casilla ¡Y Instalar MSDN] y en- 
tonces aprieta encima de 
[Siguiente > |, Cuando el pro- 
grama lo solicite, introduce 
el CD 1 en el lector y haz 
click en el botón [Aceptar]. 


ahora la casilla 
y podrás usar MSDN sin ne- 
cesidad de introducir el CD. 


Haz click encima 
de [Continua] para 
que dé comienzo el proce- 
so. Cuando el programa lo 
pida, inserta el segundo dis- 


co y aprieta en [Continuar]. 


Crear nueva carpeta 


tana en 
e introduce a continuación 
un nombre para la nueva 
carpeta: |LJMis Proyectos] 
Cierra la ventana apretando 
en EJ. Tras ello, Visual Basic 
6 ya estará instalado, y dis- 
pondrás de este modo de 
un subdirectorio en el que 
guardar tus proyectos. 


Al termi- 

nar la co- 
pia de archivos, 
pulsa [Aceptar]. 
En la siguiente 
ventana, pincha 
sobre 
para quitar el 
trazo del recua- 
dro, 7, y luego 


en [Finalizar |. 


Registrarse a través del Web ahora 


Puede registrar fácilmente su copia de 
aprendizaje a través del Web; para ello, 
haga clic en el botón Finalizar. 


Cuando se registre a través del Web, ta 
usuarios registrados de Visual Basic 6.0 
puede encontrar información actual de !| 
Basic 6.0 Edición de aorendizaie. 


Registrarse ahora 


Si hace clic en el botón Finalizar se con 
finalizará el proceso de instalación. 


Cómputer N115 


Programación /Redes 


Z 

En este apartado vas a eje- 
cutar Visual Basic y a crear | 
una sencilla aplicación de 
ejemplo. Así te irás familia- 
rizando con el entorno de 
desarrollo del programa. 


Haz click en [Má , 


luego en el icono 


Todos los programas > 


a continuación encima de 
la línea 


y por último sobre 
[Es Microsoft Visual Basic 6,0 


Microsoft Visual Basic 6,0 


Ahora, en la ventana 
que aparece en el cen- 
tro de la pantalla 


Nuevo proyecto 


“Visual 


Nuevo | Existente | Recientes | 


EXE estándar 


¡Asistente para Controles del 


aplicaciones... YB Edición .. 


pulsa dos veces en el icono 
para abrir un proyecto es- 
tándar.Antes de seguir lee el 
apartado “La interfaz de Vi- 
sual Basic de la A a la Z”. 


Haz click en la barra de 
herramientas sobre el 
icono .A continuación, 
pincha en un punto cerca- 
no a la esquina superior iz- 
quierda del formulario 
y después arras- 
tra hacia abajo a la derecha 
para que así el control 
aumente de ta- 
maño, y suelta el botón del 
ratón: 


a 
1) 
=  Commandl ja 


Observa que el fondo pre- 
senta una trama de puntos 
que sirve para ayudarte a 
colocar y organizar los dis- 
tintos controles, en este 
ejemplo un botón. 


Pincha a la derecha en 
la ventana de propie- 
dades sobre y a con- 
tinuación escribe [Pitido ]. 


Repite los dos pasos an- 
teriores pa- [pS 
ra un segundo 
botón. Colócalo, 
por ejemplo, de- 
bajo del prime- 


ro, y esta vez in- 


troduce el Hambre 


Ahora hay que decirle 

al programa qué órde- 
nes se deben ejecutar cuan- 
do se pulse cada botón. Haz 
doble click en el primero de 
los botones para que así se 
abra una nueva ventana: 


Proyecto 0 ódie 


¡Command1 


Private Sub Commandl_Click() 


End Sub 


Introduce entre las dos lí- 
neas de código 
ya existentes 


la orden [Beep]. 


Pulsa luego dos veces 

encima del segundo bo- 
tón.Tras ello, en la ventana 
habrán aparecido dos nue- 
vas líneas: 


Private Sub[Cormandi_Click() 
Beep 
End Sub 


Private Sub Cormand2_Click( 


End Sub 


Escribe entre ellas [End]. 


El programa ya está lis- 

to, y puedes probarlo. 
Pincha en [»] y 
verás el progra- 
ma que has crea- 
do, con sus dos 
botones: 


Terminar 


Si tu PC tiene altavoces, 

oirás un sonido al apre- 
tar el botón [Pitida]. Y, para 
cerrar el programa, pulsa 
encima de [Terminar]. 
Y con esto ya has diseñado 
tu primer programa con Vi- 
sual Basic. Ya sólo te queda 
guardarlo en la carpeta, pa- 
ra no perderlo. 


Haz click en el me- 
nú [archivo], luego 
encima de la línea llamada 


[Guardar proyecto como| y también 


Con ello ya tienes ubicado y | 
nombrado el primer botón: 


. Pitido a 


dos veces en [mis Proyectos]. 
Dale un nombre y pincha 
dos veces en [Guardar]. 
En la próxima del curso 
aprenderás más cosas acer- 
ca del lenguaje Basic. 


Curso: Visual Basic, 1? parte 


DUIBES AA 


1 Lenguaje 

de programación 
Conjunto de instrucciones 
que permite utilizar fun- 
ciones del ordenador. Una 
serie de funciones para 
hacer tarea concreta es un 
programa. Se utiliza para 
programar sin necesidad 
de aprender las complica- 
das instrucciones del có- 
digo máquina 7. 


¡2 Código 

_ máquina 

Unico lenguaje que el or- 
denador es capaz de en- 
tender. Consiste en un có- 
digo binario, compuesto 
por unos y ceros, y varía 
de unos ordenadores a 
otros. Con él se “habla” di- 
rectamente con el micro. 


[3] Lenguaje 

de alto nivel 
Lenguajes de programa- 
ción independientes del 
hardware. Muy cercanos al 
lenguaje humano, para 
emplearlos no es necesa- 
rio tener demasiado cono- 
cimiento de ninguna arqui- 
tectura de hardware. Los 
lenguajes más cercanos al 
código máquina son de 
bajo nivel. Para poder eje- 
cutarse, han de ser compi- 
lados, es decir, “traduci- 
dos” a código máquina. 


(2) Formulario 

En VB, es una ventana que 
puede adaptarse a los 
gustos y necesidades del 
programador para crear la 
interfaz del programa que 
está diseñando. 


¡3 Controles 

Son objetos que hay en 
los formularios. Cada tipo 
de control tiene sus pro- 
pias características que lo 
hacen adecuado para una 
finalidad concreta. Por 
ejemplo, introducir texto, 
activar opciones, confir- 
mar posibilidades, etc. 


(5 Código 

0 “código fuente”. Ins- 
trucciones y expresiones 
de un programa, escritas 
por un programador en un 
lenguaje de alto nivel. 


La interfaz de VB de la A a la Z 


+ Proyecto1 - Microsoft Visual Basic [diseño] 


3-9- 560 


= Proyecto1 - Form1 (Form) 


Archivo Edición Yer Proyecto Formato Depuración Ejecutar Consulta Diagrama Herramientas Complementos Ventana Ayuda 


no FEA SR nz colt 


x o 
y Command! /=: 


A Proyecto1 - Form1 (Código) 


Commandi 


CER] 


OB) 


(Proyecto - Proyectol | 
Ba 
| E 5] Proyecto1 (Proyecto1) 


[2-5 Formularios 
E Formi (Form1) 


Private Sub Cormmandi_Click() 


End Sub 


> 


Provectol - Microsoft Visual Basic [dise 


D> Menú de Iconos 


Para casi todas las órdenes 
del menú existe su corres- 
pondiente botón en la Ba- 
rra de Iconos, situada en la 
parte superior, junto a los 
menús.A través de ella le 
puedes proporcionar al pro- 
grama las instrucciones ne- 
cesarias de manera mucho 
más sencilla, por medio de 
clicks de ratón. Por ejem- 


plo, mediante los iconos 
AS 


situados en la parte supe- 
rior de la ventana, puedes 
decidir qué ventana del en- 
torno de programación se 
debe desplegar. E igual que 
haces en un reproductor 
multimedia, con los iconos 


> nan 


que se encuentran junto a 
los anteriores, es posible ini- 
ciar la ejecución de un pro- 
grama, pausarlo o detener- 
lo por completo. Con ello 
Visual Basic sólo ejecutará 
el código del formulario 
principal. 


[>> Entorno 
de Trabajo 


Gran parte de tu trabajo ten- 
drá lugar aquí. En él puedes 
organizar cómodamente tus 
bocetos de programa, y do- 
tarlos de elementos como 
botones o campos de texto. 


[> Barra de 
Herramientas 


Todos los elementos que 
puedes añadir a un progra- 
ma se encuentran en la Ba- 
rra de Herramientas. Si, pon- 
gamos por caso, tú quieres 
colocar en tu formulario un 
botón o un campo de en- 
trada de datos, sólo necesi- 
tas hacer click respectiva- 


mente enQ_ 
1) (feo1] 


o en el iconoé de la Barra 
de Herramientas. 


[> Ventana Código 


En la ventana Código es 
donde se introducen las lí- 
neas de código del progra- 
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ma. La mayor parte de las ve- 
ces, los elementos que va- 
yas añadiendo necesitarán 
que les proporciones el có- 
digo para “hacer lo que tie- 
nen que hacer”. Si, por ejem- 
plo,pulsar un botón debe 
suponer cerrar un progra- 
ma, debes introducir la línea 
End| en esta ventana: 


Private Sub Cormand1_Click() 
End 
End Sub 


[> Ventana 
de Proyecto 


A menudo los programas 
están compuestos de mu- 
chos formularios. Si todos 
están abiertos a la vez, la vis- 
ta en pantalla resultará di- 
fícil. Con la ayuda de las dis- 
tintas entradas en la ven- 
tana de proyecto 


Proyecto - Proyecto1 


SE 
E ES Proyectol (Proyecto1) 
¿EN Formularios 
E Formi (Form1) 
EL Form2 (Form2) 
Form3 (Form3) 


puedes ir “saltando” entre 
los distintos formularios. 


Commandi CommandButton 7 

Alfabética | Por categorías | 
Commandi As 

1-3D 

O eHsooooooF 

False 7 


[Devuelve o establece el texto 
| mostrado en la barra de título de un 


Posición del formulario 


] 


[> Propiedades 


En esta ventana determinas 
la leyenda, el tamaño, el co- 
lor y otras diversas propie- 
dades de un elemento. Es 
muy importante que siem- 
pre escojas bien el nombre 
que le das, para así identifi- 
car de forma correcta el có- 
digo de programa. 


[> Posición 
del Formulario 

En esta ventana obtienes 
una vista de la apariencia 
que tendrá la aplicación 
cuando la ejecutes. Entre 
otras cosas, aquí puedes de- 
terminar el lugar en el que 
debe aparecer en la panta- 
lla la ventana del programa. 
Además, puedes modificar- 
la simplemente pinchando 
sobre ella y arrastrando: 
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SIMAO 


Creación de un programa 95 
Bucles y condiciones 96 


Cora 
i As Integer 
j As Integer 


nd1_Click() 


Randomi ze 


Next 3 
Next i 
For i”=0T5 


Next i 


End Sub 


Si en esta entrega vamos a hablar de bucle: 
entonces debería repetir lo mismo. Si en Esta TA vamos a hablar 


Texto = Texto £ Cuenta(i) £ vbCr 


MsgBox "Tu nueva coro 


Dim Texto ¿5 String 
Dim Cuenta (5) As Integer 


Cuenta(0) = Int (Rnd + 199) +1 
For i“=-1Tos5s 
Randomi ze 
Cuenta(i) = Int(Rnd * 49) +1 
For 3)=0T ¿1-1 
If Cuenta(j) = Cuenta(i) Then 
A A 


Exit For h 


End If 


ión es " £ vbCr £ 


de bucles y condiciones, entonces debería repetir lo mismo. 
Y si tú no has entendido nada, entonces deberías leer este artículo. 


o es muy difícil apren- 

der Basic. De hecho, es- 

te lenguaje de progra- 
mación 1201 fue di- 
señado para principiantes, y 
todavía hoy se lo considera 
uno de los más fáciles. Apar- 
te, de sus casi cien coman- 
dos '/ 11 sólo usarás 
habitualmente menos de 
veinte. Por si fuera poco,VB 
dispone de muchas ayudas 
y elementos gráficos. 

En esta entrega te conta- 
mos los fundamentos de VB. 
Se trata de los cimientos so- 
bre los que se va a edificar 
el resto del curso. De ellos 
forman parte las variables, 
las constantes y los “bucles”. 


Para que el ordenador pue- 
da trabajar necesita datos. És- 
tos pueden ser textos, tér- 
minos, cifras o imágenes. 
Además, debes “dejárselos” 
a los programas en un sitio 
concreto que ellos reconoz- 
can y sepan encontrar. 

Para ello se usan las varia- 
bles. Se definen en el códi- 
go fuente (0110) del 
programa, donde hay que in- 


dicar también el tipo de da- 
tos que contienen.Así, el pro- 
grama sabrá en qué sitio de 
la RAM está exactamente esa 
información. 

Procura dar a las variables 
un nombre que describa su 
contenido, para que tus pro- 
gramas sean fáciles de leer. 
Por ejemplo, si una variable 
se llama “Dirección” proba- 
blemente guarde un nombre 
y una dirección. 


Variables y constantes 
contienen datos 


También puedes asignar a 
la variable un valor que no 
pueda ser cambiado por el 
programa. Por ejemplo, si ne- 
cesitas incluir el número de 
días de un año, el contenido 
de esta “variable” siempre se- 
rá 365.A estos “contenedo- 
res de valores”, para dife- 
renciarlos de las variables, 
se los llama constantes. 


Básicamente, su objetivo 
es conseguir que un progra- 
ma se entienda mejor. Lo ha- 
bitual es que un comentario 


¡Esta función genera números aleatorios 


consista por regla general en 
una sencilla aclaración acer- 
ca de unas líneas concretas 
del código fuente. 

Un comentario comienza 
siempre con un apóstrofe, 
por ejemplo 
Visual Basic no considera co- 
mo instrucciones a los ca- 
racteres que haya escritos 
detrás de éste. 

A pesar de que los co- 
mentarios no son realmente 
obligatorios, lo mejor es que 
te acostumbres desde el 
principio a utilizarlos tanto 
como te sea posible. 


A menudo, incluso en los 
programas más sencillos, se 
da el problema de que de- 
terminados comandos o se- 
cuencias de comandos se 
deben repetir varias veces. 
Por ejemplo, quieres que sue- 
nen tres pitidos al llevarse a 
cabo determinada acción. 

Para no tener que repetir 
las instrucciones una y Otra 
vez existe una estructura es- 
pecial de control, el bucle. 

Si sabes exactamente el 
número de veces que debe 
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repetirse el comando, pue- 
des definirlo en la denomi- 
nada cabecera o inicio del 
bucle. La iteración entonces 
se lleva a cabo hasta que, o 
bien se llega al valor que se 
ha predeterminado, o bien 
se cumple otra orden de in- 
terrupción. 

Ten cuidado con las con- 
diciones de la interrupción 
mientras estés programando. 
Asegúrate de que siempre 
lleguen a ocurrir, ya que, de 
lo contrario, el bucle se re- 
petiría indefinidamente (co- 
mo ocurre con la entradilla 
del artículo). Explicamos más 
acerca de los bucles en el 
apartado “Bucles y condi- 
ciones” de la página 96. 


GINA MEIcurso 


Instalación de Visual Basic 
Introducción al lenguaje BASIC 


A menudo un programa 
tiene que elegir entre varias 
alternativas. Por ejemplo, si 
debe reaccionar de distinta 
forma en función de que el 
contenido de una variable 
sea positivo o negativo. La 
forma más sencilla de pro- 
gramar una de estas deci- 
siones es mediante el uso de 
condiciones, empleando las 
expresiones lf...then..., en 
español Si .... entonces... 

Tras lf debe seguir una 
condición como:*...el con- 
tenido de la variable es ma- 
yor o igual que cero”.A con- 
tinuación, then y la acción 
que se debe llevar a cabo si 
se cumple la condición. 


Ne115 
N116 


Uso de controles en Visual Basic N2117 
Aplicaciones MDI y SDI N*118 
Formularios avanzados N*119 
Gráficos y multimedia N*120 
Objetos y menús N 121 


Controles avanzados: Internet y Timer 


N 122 


Personalización y configuración de programas 


N 123 


Generar programas 


N*124 


Curso: Visual Basic, 2? entrega 


OQ Creación de un programa con Visual Basic 


En este capítulo crearás 
un sencillo programa que 
servirá para calcular la su- 
perficie de un cilindro. Pa- 
ra ello te explicamos el pro- 
ceso con cuadros de texto 
para introducir datos, así co- 
mo la declaración de varia- 


bles y constantes. 

1 Inicia primero Visual Ba- 
sic 6.0.Así que haz un 

click en HAMERA, luego en 

la línea Todos los programas ER des- 


pués en |Microsoft Visual Basic 6.0 y por 


último en Lis Microsoft visual Basic 6,0 | 


Nuevo proyecto 


aparece 
Nombre de proyecto: 


Proyectol 


cambiándolo por éste: 
ÁreaCilindro 


Aprieta en [Aceptar], 


N Haz doble click encima 
de cualquier lugar vacío 
de la vista de diseño del for- 
mulario, para que se abra 
una ventada de código y así 
veas el esbozo de un pro- 
cedimiento (1100): 


Asistente para Controles de 
plicaciones... YB Edición ,.. 


2 En la ventana que se abre 
pulsa dos veces en 

Ante ti se mostrará el área 
de trabajo de Visual Basic, 
que ya conoces de la pri- 
mera entrega del curso. La 
parte central de la pantalla 
estará ocupada por la ven- 
tana 


Un programa puede conte- 
ner muchos procedimientos 
diferentes. Pero para el que 
vas a hacer bastará con uno. 
Con [Load] se llama y se eje- 
cuta automáticamente el 
procedimiento en el mo- 
mento en que se inicia la 
aplicación. En nuestro ejem- 
plo es especialmente im- 
portante, ya que no hemos 
colocado ningún botón que 
sirvan para iniciar el cálcu- 
lo. ¿Recuerdas que el senci- 
llo programa de la anterior 
entrega sí los empleaba? Ha- 
bía que presionar el botón 


3 Modifica ahora alguna 
de las propiedades del 
programa. Pincha una vez 
en y escribe el nom- 
bre [Siindral. Luego haz click 
también en entra] e intro- 
duce lirmcilindro 


A rusa con el botón de- 
recho del ratón en la 


ventana de Proyecto sobre 
Proyecto - Proyecto1 x 
a 


JProyectol (Proyectos) 


En la lista que se despliega, 
pincha sobre la entrada 


Establecer como inicial 
Propiedades de Proyectol... 


bh En la ventana que se ha 


abierto ————————_ 


modifica el nombre que 


Pitido | para que se ejecutara 
el comando LE=e» ], 


7 Un truco antes de que 
empieces a escribir las 
primeras líneas del código. 
Al añadir órdenes aparece 
una lista desplegable, in- 
cluso -como aquí- en la pri- 
mera línea: 
En ella están todos los co- 
mandos que pueden intro- 
ducirse en ese punto del có- 
digo fuente. Si escribes las 
primeras letras, se muestran 
sólo los que comienzan por 
ellas: 
Cuando tengas la palabra, 
sólo tienes que presionar la 
tecla (TB) para que se añada 
al código. Con ello ahorra- 
rás mucho tiempo y evita- 
rás errores al escribirla. 


Proyecto1 - Propiedades del proyecto 


8 Introduce a continua- 
ción las siguientes lí- 


aparece el tipo de datos, la 
clase de valores que se van 
a guardar en la variable. Vi- 
sual Basic es capaz de dis- 
tinguir muchos tipos dife- 
rentes. En nuestro 


Dim Radio 14s Currency 


neas al cien | 


Dim Altura is Currency 
Dim Superficie is Currency 


ejemplo, para las va- 
riables se necesitan 
al menos cuatro de- 


End Sub 


PA ÁreaCilindro - frmCilindro (Código) 


Private Sub Form_Load() 


cimales, por lo que 
se definen como da- 
tos [Currency], 


Ahora escribe la 
siguiente línea, 
[Const PI = 3.14159] 
debajo de las ante- 
riores. Con ella de- 


mula empleada para calcu- 
lar la superficie de un ci- 
lindro cuyo resultado se al- 
macenará en la variable 
[Bwerficie ]. Por último, por 
medio de l£] se abre una 
ventana mostrando un men- 
saje con el texto que apa- 
rece a continuación. Éste es- 
tá “cortado”, ya que el valor 
de la superficie debe mos- 
trarse en el centro. El ca- 
rácter ampersán, l£l, se ocu- 
pa de encadenar todos los 
elementos (texto, conteni- 
do de variable y de nuevo 
texto). Con el guión bajo, 
El, puedes dividir los pro- 


Private Sub Form_Load() 
Dim Radio As Currency 
Dim Altura As Currency 


Const PI = 
Radio = 
Altura = 
Superficie = 


3.14159 


End Sub 


Dim Superficie 1s Currency 


InputBox ("Introduce el radio en centimetros: ") 

InputBox ("Introduce la altura en centimetros:") 
(2 * PI * Radio * Altura) 
MsgBox "¡La superficie del cilindro es " £ Superficie £ _ 
" centímetros cuadrados!" 


+ (2 * PI * Radio * Radio) 


Radio = 
iáltura = 
Superficie = 


Si lo has escrito todo bien, 
los caracteres se colorean 
automáticamente de azul. 
Con estas líneas has “decla- 
rado” tres variables. Es de- 
cir, has definido el nombre 
de las variables y el tipo de 
datos que contiene cada 
una. Una de las variables pa- 
ra el [Radiol del cilindro, 
otra para la [Altura] y una 
para el resultado final, la 
Superficie] Detrás de [23 


InputBox ("Introduce el radio en centimetros: ") 

InputBox ("Introduce la altura en centimetros:") 
(2 * PI * Radio * Altura) 
MsgBox "¡La superficie del cilindro es " £ Superficie £ _ 
" centimetros cuadrados!" 


terminas una constante con 
un valor fijo. Este valor se 
proporciona junto a la de- 
finición y no se puede mo- 


dificar más. 

1 () Aprieta las teclas 
y (TB) y escribe a 

continuación 

Con la instrucción 


Radio = InputBox 


se abre una ventana de en- 


Private Sub Form _Load() 


Dim Radio 
End Sub 


EP AlignmentConstants 
E) AmbientProperties 


Y App 


EP ApplicationStariConstants 
3% ÁreaCilindro 
El AsyncProperty 


As cu 


Ll Data 
¿2 DataBinding 
¿2 DataBindings 


EP DataBOFconstants 
EP DataEOFConstants 
EP DataErrorconstants 
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trada de datos. La cifra que 
introduzca aquí el usuario 
se guardará en la variable 
[Radio ]. El texto que apa- 
rece entre paréntesis y co- 
millas es el que se mostrará 
en la ventana. La segunda 
variable se procede del mis- 
mo modo. En la tercera lí- 
nea no es más que la fór- 


+ (2 * PI * Radio * Radio) 


gramas largos en partes más 
cortas. Si aparece al final de 
una línea, la siguiente se 
comporta como si estuvie- 
ra colocada inmediatamen- 
te detrás de la anterior. En 
otras palabras, como si en 
vez de las dos líneas hubie- 


ra una sola. 

1 Ahora el programa es- 
tá listo y debe tener 

este aspecto: 


Hay un “truco” para detectar 
sobre la marcha los errores 
al escribir código. Así te 
ahorrarás la pérdida de 
tiempo que supone locali- 
zarlos más tarde. Al declarar 
una variable, comienza su 
nombre por una letra ma- 
yúscula: Dim Radid, 

Cuando tengas que volver a 
escribirla, hazlo en minús- 
culas: . VB lo co- 
rregirá de forma automática 
pero sólo si la es- 
cribes bien. Si no, permane- 
cerá con letras minúsculas: 


raido = 


radio = 


Radio = 


Curso: Visual Basic, 2? entrega 


(1 Lenguaje 

de programación 
Conjunto de instrucciones 
que permite utilizar funcio- 
nes del ordenador. Una se- 
rie de funciones para ha- 
cer una tarea concreta es 
un programa. Se usa para 
programar sin necesidad 
de aprender las complica- 
das instrucciones del códi- 
go máquina, un lenguaje 
compuesto tan sólo de 
unos y ceros, lo único que 
entienden los procesado- 
res. Los lenguajes más 
alejados de él y que, como 
Basic, se parecen más al 
humano, se llaman len- 
guajes de alto nivel. 


(3 Comando 
Instrucción dada a un or- 
denador o a un dispositivo 
para que lleve a cabo una 
tarea determinada. 


3 Código fuente 
Instrucciones y expresio- 
nes de un programa, es- 
critas por un programa- 
dor en un lenguaje de alto 
nivel. Para poder ejecu- 
tarlo antes hay que “tra- 
ducirlo” a código máqui- 
na, es decir, compilarlo. 


¡2 Procedimiento 
El código fuente de un 
programa en Visual Basic 
está dividido en partes 
más pequeñas llamadas 
procedimientos. Estas 
contienen las instruccio- 
nes que se ejecutan 
cuando tiene lugar un 
evento concreto, por 
ejemplo pulsar un botón. 


3] Función 

Las funciones son “invo- 
cadas” por su nombre 
desde otros procedimien- 
tos. Reciben argumentos | 
(datos) con los que ope- 
ran para de esta forma 
obtener un valor. 


(3 Formulario 

En Visual Basic, se trata 

de una ventana que 

puede adaptarse a los 
gustos y necesidades del 
programador para crear 

la interfaz del programa 
que está diseñando. | 


| PR 


Como ves, has declarado las 
variables debajo de la línea: 


Private Sub Form_Load() | 


Así sólo este procedimien- 
to tiene acceso a ellas. Las 
variables que deben estar a 
disposición de varios pro- 
cedimientos o funciones 
[3 deben declararse de- 
lante de dicha línea, es de- 
cir, aquí: 


1 2 Ejecuta el programa 
pinchando encima 
del icono [E]. Con ello verás 
la ventana 
Ahora introduce el valor del 
radio del cilindro. Ten en 
cuenta que los decimales 
han de ir detrás de una co- 
ma (y no tras un punto, co- 
mo cuando declaraste la 
constante PI). 


Dim Radio 41s Currency 
Dim Altura As Currency 


Dim Superficie As Currency 


Private Sub Form _Load() 

Const PI = 3.14159 
Radio = 
Altura = 
Superficie = 


End Sub 


InputBox ("Introduce el radio en centimetros:") 

InputBox ("Introduce la altura en centimetros: ") 
(2 * PI * RBadio * Altura) 
MsgBox "¡La superficie del cilindro es " £ Superficie £ _ 
" centimetros cuadrados!" 


+ (2 


* PI * Radio * Radio) 


ÁreaCilindro 


Introduce el radio en centímetros: 


ES) 
Cancelar 


ÁreaCilindro 


3 3 Ahora, pulsa la tecla 

para que una 
nueva ventana solicite que 
escribas la altura: 


9 Bucles y condiciones 


El siguiente ejemplo es di- 
señar un programa para ge- 
nerar combinaciones alea- 
torias de seis números, des- 
tinadas a la lotería. En lugar 
de introducir seis veces, una 
detrás de la otra, la misma 
instrucción, esta tarea la de- 
sempeñará un bucle.A con- 
tinuación, un bucle anida- 
do comprobará si esa cifra 
ha aparecido con anteriori- 
dad. De ser así, volverá a ge- 
nerar otra distinta. 

1 Pulsa ya en la parte su- 

perior sobre [Archivo] y 
luego, en el menú que se 
despliega, en 
Haz doble click encima de 


ae 


EXE estándar 


para que de este modo se 
abra un nuevo proyecto. 
Pincha a la izquierda (en la 
Barra de herramientas) en 
el icono |], y luego sobre 
un punto libre de la vista 
del formulario 01. Mantén 
presionado el botón mien- 
tras mueves el ratón hacia 
la derecha para aumentar el 
tamaño del elemento 


y finalmente suéltalo: 


Command! 


Pincha a la derecha en 
y seguidamen- 
te escribe [Combinación Loto |. 


3 Pulsa en otro punto li- 
bre del formulario y re- 
pite los pasos 3,“ y 3 del 
apartado anterior. Esta vez, 
junto a EM, introduce la 
palabra [Lotería ], y junto a 
escribe el nom- 
bre [frmLotería]. En el tercer 
paso, bajo Nombre de proyecto: A 
en esta ocasión debes po- 


ner lLotería|. 


A Haz doble click encima 
del nuevo botón, para 
así abrir la ventana 
Observa que la primera lí- 
nea es ahora: 
[Private Sub Commandi Click(] 
Esto indica que el procedi- 
miento se ejecuta después 
de apretar el botón. 


bh A continuación, escribe 
las siguientes líneas de 


código: ——————————0 


Lo primero, igual que antes, 
es declarar las variables. Con 
Cuenta (5] defines una matriz 


Cómputer N116 


(| Introduce la altura en centímetros: | 
Tras pulsar otra vez la tecla 
E), una tercera ventana 
mostrará el resultado del 


con capacidad para almace- 
nar seis valores. La línea: 


¡La superficie del cilindro es 628,318 
centímetros cuadrados! 


cálculo de la superficie:6. 
Por último, cierra el pro- 
grama haciendo click enci- 
ma del botón Ml. 


Para que sólo se muestre un 
número por línea se usa 


[cuenta (0) = Int(Rnd * 49) + 1 


vbCx] O “retorno de carro. 


muestra la primera de las ci- 
fras aleatoria. Luego da co- 
mienzo el primero de los 
bucles: For_i 170 5] En 
él se muestran las otras cin- 
co cifras. En cada “vuelta”, el 
valor del contador 


Haz click en IEl y sobre 

para 
ejecutar el programa y ver 
los números resultantes: 
En la próxima entrega del 


For j= 


il aumenta una 
unidad, y represen- 
ta el lugar donde se 
graba el valor en la 
matriz [Cuenta (i)|, El 


Next 3 


If Cuenta(3) 


End 1f 


OTo i- 1 

= Cuenta(i) Then 
is=i-1 

Exit For 


segundo bucle y la 
sentencia If se ocu- 
pan de que no haya 


For 15: 


Next i 


0: 'To.5 
Texto = Texto £ Cuenta(i) € vbCr 


números repetidos: 
El final de un bucle se indi- 
ca siempre con Next], y el 
de la sentencia condicional 
con lEna_1£|.Tanto las cifras 
como el texto del mensaje 
se reúnen mediante 


curso te con- 
taremos mu- 
cho más acer- 
ca del uso de 
los controles 
en VB. 


Tu nueva combinación es 
6 


IntíRnd * 49) + 1 


MsgBox "Tu nueva combinación es " £ vbCr £ Texto 


Private Sub Cormandl_Click() 
Dira i As Integer 
Dim j As Integer 
Dira Texto As String 
Dira Cuenta(5) As Integer 
Randornize 
Cuenta(0) = Intí(Rnd * 49) + 1 
For oir==1- TO 
Randomi ze 
Cuental(i) = 
For j=0Toi-i 
If Cuenta(3) 
is=i-il 
Exit. For 
End If 
Next j 
Next i 
For: des 0 TOS 
Texto = Texto £ Cuenta(i) 
Next i 
End Sub 


= Cuenta(i) Then 


£ vbCr 


E 


Programación /Redes 


Darle “aspecto Windows” a un programa es muy fácil con Visual 
Basic. Sólo tienes que añadir distintos elementos (botones, 
menús, etc.) a su interfaz. Te enseñamos cómo hacerlo. 


SIMATio 


Emplear varios 

elementos de control 90 
Principales controles de VB 91 
Controles para imágenes 92 


n las dos primeras partes 
del curso hemos explica- 
do los aspectos más im- 
portantes de Visual Basic. In- 
cluso cómo diseñar un par 
de sencillos programas de 
prueba, con los que habrás 
empezado a familiarizarte 
con algunos elementos fun- 
damentales de este lengua- 
je, como su estructura bási- 
ca y el uso de los controles. 
En este capítulo vamos a 
profundizar un poco más 
en la forma de usar estos úl- 
timos. No sólo te constamos 
cuáles son los más utiliza- 
dos, sino que también te en- 
señaremos a añadir nuevos, 
y a emplear varios en un 
mismo programa. 


Visual Basic dispone de he- 
rramientas para cada una de 
las tareas que se pueden eje- 
cutar con un programa. 
Cuenta para ello con una am- 
plia paleta de controles, for- 
mada por elementos prede- 
finidos como botones, barras 
de desplazamiento, campos 
de texto, etc. En el recuadro 
“Los principales controles 
de VB”, situado en la página 
siguiente, podrás ver las ca- 
racterísticas de los más uti- 
lizados. Éstos los puedes en- 
contrar en la Barra de 
herramientas, situada en la 
parte izquierda del área de 
trabajo de Visual Basic. 


Visual Basic ofrece, por 
supuesto, otros muchos 
controles además de los 


que mencionamos en esta 
entrega del curso. De he- 
cho, la mayoría de ellos ni 
siquiera aparecen por de- 
fecto en la barra de herra- 
mientas. Más adelante, en 
este mismo artículo, te ex- 
plicaremos cómo añadir a 
ésta nuevos elementos. 
Aparte de los que incluya 
la versión de Visual Basic 
que estés utilizando, tam- 
bién es posible encontrar 
muchos más en Internet. A 
menudo se trata de contro- 
les creados por usuarios que 
los “suben” a la Red y los po- 
nen a disposición de todo el 
que quiera descargarlos. 


Tal y como ya habrás vis- 
to en las anteriores entregas 
del curso, el uso de los con- 
troles de Visual Basic es muy 
sencillo. Primero seleccio- 
na la herramienta que quie- 
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ella en la barra, 9.A conti- 
nuación haz click sobre el 
formulario y arrastra hasta 

dar al control, en 

este caso un cam- 
po de texto, el ta- 
maño deseado: 
Ese es el momen- 
o en el que deberás 

soltar el botón: 
De todos modos, 
tampoco te preo- 
cupes demasiado 
or el tamaño y la 
bicación de los dis- 
intos elementos 


res añadir pinchando sobre | 


cuando vayas a añadirlos al 
formulario. En todo mo- 
mento podrás modificar tan- 
to la posición como las di- 
mensiones de cualquier 
elemento de control. 


Haz click con el botón 


derecho en 
EE Proyector (Proyecto) 


y luego en la lista que se des- 
pliega en Propiedades de Proyectol | Ñ 


En este capítulo del curso 
vas a diseñar un sencillo 
programa que calcula, en 
base a los datos introduci- 
dos, el consumo medio de 
carburante de un vehículo. 
Para proporcionar dichos 
datos vas a emplear varios 
controles distintos. 


Escribe ahora debajo de 
Nombre de proyecto:| el nue- 
vo nombre del proyecto. 
Procura que esté relaciona- 
do con la función del pro- 
grama, como por ejemplo 
[Cálculo_consumo_gasolind, Pulsa en 
el botón [Aceptar], 


Por supuesto, empieza 
abriendo Visual Basic. 
Haz click en EMBA, luego 
encima de [Programas] 4 con- 


tinuación también en 
MicrosoFt Visual Basic 6,0 
y por último sobre 
(E Microsoft Visual Basic 6,0) 


Lo siguiente es añadir a 
la barra de herramientas 
algunos controles. Haz click 
con el botón derecho en un 


En la venta- > punto cualquiera de ella y 

na que se E luego en [Componentes], Con 
abre haz doble (ERBEMER) | ello se abrirá la ventana 
click en 


Ahora asegúrate de que 

vas a poder encontrar el 
programa fácilmente, des- 
pués de grabarlo. En la ven- 
tana METER, situa- 
da a la derecha del área de 
trabajo, pincha en y 
escribe el nombre |Consumo|. 


Pincha sobre la flecha 


A continuación pulsa enci- *] hasta que veas en la 
ma de (MA e introduce | lista las casillas 


FrmConsumo |. 


Microsoft Windows Common Controls-2 6.0 


LINAMelcurso | 


Instalación de Visual Basic No115 
Introducción al lenguaje BASIC N 116 


Uso de controles en Visual Basic N*117 
Aplicaciones MDI y SDI N*118 
Formularios avanzados N*119 
Gráficos y multimedia N*120 
Objetos y menús N 121 


N*122 
N 123 
N*124 


Controles avanzados: Internet y Timer 
Personalización y configuración de programas 
Generar programas 


| Microsoft Windows Common Controls 6,0 | 


Selecciónalas marcando el 
recuadro situado delante de 
ellas, (Y, y cierra la ventana 
apretando en Láceptar |, 
Comprueba 

que han apare- 
cido los nuevos 
controles en la S El 
parte inferior 
de la barra:o—4T] 05 


Ahora que | '] Zu 
ya que tie- 
nes a toda tu |; má 


disposición to- 
dos los contro- | Rz 33 
les necesarios 
para este pro- 
yecto, puedes 
entonces co- 
menzar a pro- 

gramar. Empieza pulsando 
en la barra sobre Lal y luego 
encima del formulario, lo 
más arriba y a la izquierda 
que te sea posible. Arrastra 
hasta que la etiqueta tenga 
las dimensiones adecuadas 
y suelta el botón del ratón. 
Haz click a la derecha en 


y escribe el nombre 


Km recorridos]. 


Repite el paso anterior 

para crear dos nuevas 
etiquetas, y escribe lo que 
quieras que aparezca den- 
tro de ellas, |Combustible gastado 
y Esnsuno100Km]. Sitúalas en el 
formulario más o menos co- 
mo en la imagen: 


Km Recorridos 


Luego debes añadir 

tres nuevas etique- 
tas justo al lado de las ante- 
riores.A las dos primeras da- 
les como contenido la cifra 
[10] y a la tercera la de [0]. 
El formulario debe tener 
ahora este aspecto: 


Km Recorridos 
Combustible gastado — 


Consumo 100 Km : 


Para que puedas in- 

troducir el valor de 
los kilómetros recorridos y 
el combustible empleado, 
debes añadir dos controles 
“UpDown”, o de subida y 
bajada. Pincha sobre el ico- 
no [] y sitúa los nuevos 
elementos a la derecha de 
los anteriores: 


Consumo 


Km Recorridos 


Combusitble gastado 


Consumo 100 Km 


Haz click en el pri- 

mero de los contro- 
les de subida y bajada. Y a 
continuación, en la ventana 
Propiedades -UpDown1 ET ATSN 
encima de [BuddyControl]. ]pp- 
troduce la expresión lLabel4 
Pincha luego más abajo so- 
bre y seguida- 
mente encima de la flecha 
(Ninguno) +], De la lista que 
se despliega elige la entrada 


(Ninguno) 
(Predeterminado) 


BackColor 
ForeColor 
Left 


Por último, pulsa en e 
introduce [1000]. Con ello 
has determinado el valor má- 
ximo que el usuario puede 
teclear en este campo. En es- 
te Caso, y para evitar que se 
produzca una división por 
0, es conveniente que tam- 
bién especifiques un valor 
mínimo.Así, pulsa en MM e 
introduce la cifra [1]. 


Repite el paso ante- 

rior para el segundo 
elemento, pero esta vez es- 
cribe [Labels] y como valor 
máximo [80]. 


Ahora vas a añadir al 

programa dos regle- 
tas de desplazamiento, para 
lo que tienes que apretar 
encima del icono [5.] Co- 
loca ambas por debajo de 
los valores que debe intro- 
ducir el usuario. En nuestro 


ejemplo quedan E 


Km recorridos - 10 


p > 


Al igual que antes, 

también debes es- 
pecificar los valores máxi- 
mos para las regletas. Para 
ello haz click encima de ca- 
da una de ellas y junto a 
EJ la cifras 110001 y [80 
respectivamente. Recuerda 
especificar también el valor 
mínimo en la primera: 


y luego en la lista sobre 
para que se abra 
la ventana ¡Bu Cálculo consumo gasolina frmConsumo (Código) 


Pincha arriba enci- 
ma del menú |Yer 
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Sub Calcular () 


End Sub 


Me.Labeló6 = Me.Label5 * 100 / Me.Label4 


bre la flecha 


[Click +|. se- 


y escribe el procedimiento: 
Esta fórmula calcula el con- 
sumo medio de combusti- 
ble (Label6) dividiendo los 
litros gastados (Label5) en- 
tre los kilómetros recorri- 
dos (label4). Así, el proce- 
dimiento selecciona el 
contenido del campo. 


Haz doble click en el 
primer elemento, 
encima de [10]. Pincha so- 


lecciona la entrada 

y escribe la si-  [Ejbr 
guiente línea: ange 
Este procedi- bIClick 
miento “llama” ragDrop 
al cálculo del consumo 


Private Sub Label4 Chang 


End * 


() 


Por medio de ¡[Change | el 
programa repite la llamada a 
la función cada vez que se 
produce alguna modifica- 
ción de los datos. 


LOS PINTIPaleSCOMIDIESMEN b; 


A Etiquetas 
(Label) 

Se utilizan para todos los textos 
“estáticos”, que no son modifi- 
cables, y que forman parte del 
desarrollo del programa. Me- 
diante este control puedes intro- 
ducir avisos o poner nombres a 
otros elementos que no podrán 
ser cambiados por el usuario. 


b Campos de Texto 

S (Textbox) 

También denominados campos 
de entrada de datos, están pen- 
sados para los textos “varia- 
bles”. Sirven para poder intro- 
ducir datos. Como, por ejemplo, 
tal y como viste en la anterior 
entrega del curso, para introdu- 
cir las cifras necesarias para 
llevar a cabo un cálculo. 


2] Botones 
(CommandButton) 

Son los elementos de control 
que se utilizan más habitual- 
mente. Como ya sabes, al hacer 
click en un botón se activa una 
determinada acción. Puede ser 
para abrir una aplicación o la 
forma de cerrar un programa. 


| Casillas de Verificación 
(Check Box) 

puede conseguir una selección. 
Así, por ejemplo, se puede in- 
sertar una función de un pro- 
grama adicional. Si haces click 
sobre una de las casillas que el 
usuario quiera activar, aparece 
marcada con un trazo. Si la fun- 
ción debe quedar activada al 
abrirse el programa, eso debe 
definirse, con anterioridad, en 
la ventana de propiedades, que 
ya mencionamos en la parte 
anterior de este curso. 
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Botones de opción 

fo (OptionButton) 
Permiten, al igual que las casi- 
llas de verificación, seleccionar 
algunas funciones concretas en 
una aplicación. La mayoría de 
las veces aparecen agrupadas, 
de forma que sólo se puede ac- 
tivar un botón de cada vez. Por 
ejemplo, la selección de forma- 
tos de papel en la configuración 
de la impresora. 


Marcos 

(Frames) 

Se utilizan para reunir los boto- 
nes de opción en grupos. Todos 
los que se emplacen dentro de 
un marco pertenecen automá- 
ticamente a un grupo. 


1] Barra de Desplazamiento 
| (Scroll Bar) 

Se emplea para, por ejemplo, 
desplazar un texto que, debido 
a su extensión no se ve al com- 
pleto en la ventana. 


= | Cuadro de Lista o Lista 
Desplegable (List Box) 
Permite mostrar varias entra- 
das a la vez, que pueden ser se- 
leccionadas por el usuario ha- 
ciendo click. Como los distintos 
tipos de letra, tamaños y colo- 
res que es posible emplear en 
un procesador de texto 
Cuadro Combinado 

| (Combo Box) 
Este control es muy parecido a 
la lista desplegable. Sin embar- 
go, en él no se muestran todas 
las entradas de la lista. Al hacer 
click encima de las flechas [w 


ésta se desplaza hacia arriba, 
de modo que se muestran las 


entradas restantes. 


¿Es | Temporizador 

¡de (Timer) 

Se utiliza para llevar a cabo 

operaciones específicas cada 

cierto intervalo de tiempo defi- 

nido en ese mismo control. 
Imagen 


(Image) 


Mediante este control se pue- 
den insertar imágenes en la in- 
terfaz de la aplicación. 


Lista de unidades 

Us (Drive List Box) 
Introduce en el formulario una 
caja donde se muestra una lista 
con las distintas unidades de 
almacenamiento. 


— | Lista de Carpetas 

—| (Dir List) 

Mediante este control se mues- 
tra un cuadro con los subdirec- 
torios de una unidad de disco. 


Lista de Archivos 
(File List) 
Este control encuentra y mues- 
tra todos los ficheros que están 
contenidos en un determinado 
subdirectorio. 
Datos 


la (Data) 


Proporciona acceso a la infor- 
mación que hay en una base de 
datos. Emplea el mismo motor 
de búsqueda que MS Access. 


Object Linking and Embedding, 
o Vinculación e Incrustación de 
Objetos. Permite vincular o in- 
crustar cualquier tipo de objeto 
de aplicaciones para Windows, 
como Word o Excel. 
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Repite el proceso cOn | private Sub Label5 Change () A o cto impreciso. El programa cal- 
la etiqueta situada de- A — Me.UpDown2.Value = Me.Slider2 cula automáticamente, con 
bajo de la anterior: Calcular cada cambio que realices, 
End Sub End. Sub el consumo medio cada 

1 8 Pulsa dos veces 

ahora en el pri | Private Sub UpDowni Change(j | así como para la | ciarse el programa. [AAA Ea) 
mer control de subida Me.Slideri = Me.UpDown1 segunda de las ww 
y bajada, y completa el calcídar regletas: 2 1 Pincha en el | KmReconidos 10 mo 
código con las siguien- Estos dos ele- icono [P] pa- yA KA ÁKÁ 

Eco End Sub : : 

tes líneas: mentos funcio- | ra que se ejecute la 
Seguidamente, haz do- nan también sin- | aplicación: Combusitble gastado 10 po 
ble click en la regleta | Private Sub Slider1 Click) cronizadamente. | Desplaza la barra 
superior y escribe lo si- Me.UpDown1.Value = Me.Sliderl horizontal para in- 
guiente: —————4  — “alcular 2 ) Para ter- | troducir el kilome- | Prumo 100 Km la 
De este modo has aso- | End 3ub minar, traje y el consumo 


ciado la primera regle- pulsa dos veces | de forma rápida, aunque 


ta al primer control de | Private Sub UpDown2 Change() | encima de cual- | aproximada: AER 
subida y bajada. Me.Slider2 = Me. UpDown2 quier parte libre | Con las flechas del control 

Esto significa que para Calcular del formulario y | de subida y bajada puedes 
proporcionar los datos | Ena sub completa el có- | afinar, lo que resulta útil ya 

al programa se podrán digo fuente del | que el otro método es más 

utilizar tanto la regleta des- programa: 


Con estas lí- 
neas se calcu- 
la la fórmula 

nada más ini- 


lizante como las flechas de 
subida y bajada, ya que se 
modifican de forma sincro- 
nizada, simultáneamente. 


O Controles para imágenes 


En el segundo ejem- 
plo usarás elementos 
de control con los 


Private Sub Forrm_Load() 
Calcular 
End Sub 


1 e Repite el paso 12 

tanto para el segun- 
do control de subida y ba- 
jada 


Private Sub Combol_Click() 
Filel.Pattern = Combol.Text 
End Sub 


= Visor_de Imágenes - frmimágenes (Form) 
Private Sub Dirl Change () 

Filel.Path = Dirl.Path 
End Sub 


efí=JJE3 
A 


OS 


que puedes buscar y 
luego ver imágenes. Pr ivate Sub Drive 1 Change ( y] 
= Dirl.Path = Drivel.Drive 
(JArchivos de programa End Sub 
1 Tras guardar y ce- Microsoft Visual Studio 
rrar el programa his Proyectos Private Sub Filel Click() 


Dim Ruta is String 
Ruta = Filel.Path 
If Right(Ruta, 1) 


(3 Template 
(1 Tsal 
(1 Wizards 


creado anteriormen- 


te, haz ahora click en <> "" Then _ 


la barra de menús en 
[Archivo], y en la lista 
que se despliega en- 
cima de [Nuevo proyecto] 
A continuación, repi- 
te los pasos del * al 
5 del apartado “Em- 
plear varios elemen- 
tos de control”. Pero 
ahora, junto a 
introduce el nombre 
de [mágenes), pincha 


ml --: 


también en y 
escribe al lado [frmimágenes] y, 


por último, nombra el pro- 
yecto como 


Ahora es el momento de 

situar los controles so- 
bre el formulario. Para ello 
deberás pinchar en los si- 
guientes iconos: El, para 
que el usuario pueda selec- 
cionar la unidad de almace- 
namiento, y también en 
para el archivo de imagen. 
Para especificar el tipo de 


ficheros, encima de EN 
Y para especificar ME 
carpeta donde éstos 
se encuentran, en 


Para que se muestre 
la imagen usa la he- 
rramienta 
Por último, con 

podrás darle a ésta 
un nombre. Si es necesario, 
aumenta un poco las di- 
mensiones del formulario, 
que deberá quedar más o 
menos así: 


3 En el ejemplo del apar- 
tado anterior hacías 


click en cada uno de los 
elementos para asignarle 
un procedimiento. En éste 
vas a introducir todo el có- 
digo a la vez. Pulsa sobre el 


menú [Yer] y a continua- 
ción en para abrir 
la ventana donde debes es- 
cribir las siguientes líneas: 


A Inicia el programa con 
un click en [»]. Con él 


podrás buscar archivos de 
imagen en las carpetas y 
unidades que desees. Cuan- 
do encuentres una y pulses 
sobre ella, se mostrará en el 
área de visualización: 

En la próxima entrega del 
curso te enseñamos a usar- 
Visual Basic para hacer un 
programa que abra, modifi- 
que y guarde documentos. 
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Ruta = Ruta £ "i" 


Picturel.Scalelidth, 
End Sub 


Ruta = Ruta € Filel.FileName 

Labeli.Caption = UCase (Ruta) 

Picturel = LoadPicture(Ruta) 
Picturel.PaintPicture Picturel.Picture, O, O, 
Picturel.ScaleHeight 


Private Sub Form_Load() 
Vith Combol 
«.AddlItem "*.ico” 
«Addlter "*.bmp” 
«Addlter "*.3jipg"” 
«AddItem "*.tif"” 
«ListIindex = O 
End WVith 


End Sub 


Filel.Pattern = Combol.Text 


= Imágenes 


Sc y ”ipg 


a (ES) A 
¿1 Documents and Settings 
3 Carlos 


(1 Anteriores 
(Y Cine en casa 

(Y Conocimientos 

(Y Descargas 

(Y GSpot Codec Informati + 


DS5C03756.JPG 
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* Procesador_de_ texto 
Archivo Edición Ver Ventana Ayuda 


Olsla! a| ¿[ma /7|u| el=|3] 


Y Document 3 


TUJClgeS etc 


Cada vez “controlas” más de Visual Basic. ¿No te lo crees? Te lo 
vamos a demostrar. En esta entrega vas a aprender a diseñar 
aplicaciones más complejas, como un procesador de texto. 


SITMAaTio | 


Crear un 
procesador de texto 86 
Mejorar tu aplicación 88 


ay muchas cosas que di- 
ferencian unos tipos de 
programas de otros. In- 
cluso aunque se trate de 
aplicaciones similares -evi- 
dentemente, un programa 
de contabilidad no puede 
ser igual que un reproduc- 
tor multimedia- se puede 
hablar, por ejemplo, de su 
tamaño, del aspecto de su 
interfaz o las funciones 
concretas de 

que dispone. 

Algo fundamental, sobre 
todo para los programado- 
res que lo diseñan, es la can- 
tidad y tipo tanto de los for- 
mularios como 
de los distintos controles 

con los que 
cuenta. Así, al programa di- 
señado en la anterior en- 
trega del curso le bastaba 
con un formulario y algu- 
nos elementos de control. 

Sin embargo, otras aplica- 
ciones están pensadas para 
llevar a cabo tareas mucho 
más complicadas, por lo 
que requieren mayor com- 
plejidad y número de com- 
ponentes. Como, sin ir más 
lejos, los procesadores de 


texto o los programas de 
tratamiento de imagen. Se 
los conoce en general co- 
mo aplicaciones SDI (Sin- 
gle-Document-Interface, o 
Interfaz de un solo Docu- 
mento) o MDI (Multiple-Do- 
cument-Interface, en espa- 
ñol Interfaz de Múltiples 
Documentos). 


Una aplicación MDI se 
compone, para empezar, de 
un formulario con distintas 
alternativas que constituye 
su única interfaz. Todos los 
documentos que abras con 
él se mostrarán como for- 
mularios subordinados a és- 
te, y nunca “cruzarán las 
fronteras” de la ventana 
principal del programa 

Además, en este software 
es posible mantener abier- 
tos varios ficheros a la vez. 
Esto supone una ventaja 
cuando, por ejemplo, estás 
editando un documento y 
quieres copiar un texto o 
un párrafo en o proceden- 
te de uno distinto. Como 
ocurre con MS Word. 

Con una aplicación SDI, 
como Wordpad o el Bloc de 
Notas de Windows, nada de 
lo anterior es posible, ya que 
sólo puedes trabajar con un 
documento cada vez. 


Los dos tipos de progra- 
mas utilizan los denomina- 
dos formularios de datos. 
Además, en ambos se usan 
comúnmente menús o ba- 
rras de herramientas para 
situar en ellos los diferen- 
tes controles y comandos 
del programa y, de este mo- 
do, aprovechar mejor el es- 
pacio del Escritorio. 


Sin contar con ayuda, y 
sin ser un programador ex- 
perimentado, crear aplica- 
ciones así podría llevarte va- 
rios días. Por suerte, VB 
tiene un asistente con el 
que todo se convierte en al- 
go muy sencillo. Sólo ten- 
drás que elegir los elemen- 
tos que aparecerán en me- 
nús y barras de herramien- 
tas, y podrás volver atrás 
cuando quieras para añadir 
o eliminar elementos. En 
unos pocos minutos habrás 
sido capaz de “programar” 
tu propia aplicación 

En este capítulo te ense- 
ñamos a diseñar una apli- 
cación MDI para crear y edi- 
tar textos. Luego ampliarás 
este programa, añadiéndo- 
le algunas funciones. 
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En este capítulo crearás, 
con unos pocos clicks, un 
sencillo programa de texto. 
Todo lo demás,como por 
ejemplo la creación de tex- 
tos de programa, lo hace el 
Asistente por ti. 


Inicia primero Visual Ba- 
sic 6.0. Para ello haz 
click en [Microsoft Visual Basic 6,0), 
luego en la línea MANERA, 
también encima de [Programas] 


y por último sobre la en- 
trada [Microsoft Visual Basic 6.0], 


Una vez que se abra la 

ventana Al 
pulsa 
dos veces enci- 
ma de 


¡Asistente para 
aplicaciones 
de VB 


Tras hacerlo se mos- 

trará ahora en pantalla 
el asistente para aplicacio- 
nes de Visual Basic: 


ar Asistente para aplicaciones - Introducción 


El Asistente para aplicaciones le ayuda a crear una nueva 
aplicación en Visual Basic. 


Puede hacer clic en Anterior para modificar las opciones 
seleccionadas. 


Haga clic en Siguiente para comenzar. 


¿De qué perfil desea cargar la configuración? 


UINAMel/curso | 


rr |... 


Instalación de Visual Basic No115 
Introducción al lenguaje BASIC N*116 
Uso de controles en Visual Basic No 117 
Aplicaciones MDI y SDI N*118 
Formularios avanzados N*119 
Gráficos y multimedia Ne 120 
Objetos y menús No 121 
Controles avanzados: Internet y Timer N*122 
Personalización y configuración de programas N*123 


Generar programas 


N*124 


Curso: Visual Basic, 4? parte 


es Asistente para aplicaciones - 


Tipo de interfaz 


¿Qué tipo de interfaz desea para su aplicación? 


Sugerencia 

Consiste en una ventana 
principal que contiene 
visualmente ventanas 
secundarias. 


(e Interfaz de múltiples documentos (MDI) 
(Interfaz de un Único documento (SDI) 


(” De tipo Explorador 


¿Qué nombre desea dar a la aplicación? 


[Proyecto1 


Ayuda 


A Cuando pulses encima 


Cancelar 


de [Siguiente > tendrás que 
escoger el tipo de progra- 
ma que quieres crear: 
Deja la casilla seleccionada 
por defecto, y cambia el 
nombre del proyecto por 
éste, Procesador_de texto] Aprieta 


sobre el botón [Siguiente >]. 


bh A continuación puedes 
configurar los menús 
del programa: 


a Asistente para aj!icaciones - Menús 


aplicación 


pl [y 


w8'Edición 
vw¡Bler 
_¡BiHerramientas 
w Vegntana 

Y Aytsuda 


Seleccione los menús y submenús que desea incluir en su 


Puede usar el Editor de menús para modificar los menús 
después de crear la aplicación. 


Submenús 


wAgibrir... 
*x w|¡BiCerrar 


w [Separator] 


+ | 1 tGuardar 


| Géwardar como... 
$ | Guardar 8todo 


vI[Separator] Y! 


Einalizar 


menús las entradas sin Có- 
digo fuente eje- 
cutable. Pulsa encima de 
MENENE] y seguidamente 
quita la marca [W] de las ca- 
sillas situadas delante de 
8cerrar], y de [Guardar todo |, 
SPropiedades|, [8vista preliminar] y 
[8Enviar...), así como siempre 
que aparezca |_ [Separator]. Re- 
pite el proceso con el menú 
[MERTEA, quitando el trazo de 
Cenestace] y de [MBE]. 


lalo xl 


Restablecer 


En el recuadro situado a la 
izquierda se muestran va- 
rios por defecto, mientras 
que en la parte derecha se 
ven las distintas alternativas 
de que consta cada uno de 
ellos. Esto es así a pesar de 
que muchas de ellas aún no 
tienen asignada ninguna 
función. Si lo dejaras tal 
cual y ejecutaras el progra- 
ma, al pinchar sobre alguna 
de las opciones de un me- 
nú verías este mensaje: 


Procesador_de texto 


Agregar código 'mnuFileSaveAll_Click'. 


Si no quieres ni añadir ni 
quitar nada, haz click en 
siguente >] y ve al paso /. 


5 También puedes, si lo 
deseas, eliminar de los 


7 Ahora pasa ya al menú 
[METE y procede del 
mismo modo con estas en- 
tradas: 


BRenovar 

B:Opciones... 

Explorador de Web 
Finalmente, pincha encima 


de [META y desactiva las 
siguientes casillas: 


8:Contenido 

8iBuscar Ayuda acerca de.. 
Cuando lo hayas hecho, haz 
click en [Siguiente >], 


8 En la siguiente ventana 
aparecerán todos los 
iconos del programa: 

Acepta la configuración por 
defecto y aprieta encima de 
Biguiente >] en ésta y en las 
próximas cuatro ventanas. 
Cuando llegues a la pantalla 
Asistente para aplicaciones - Finalizado | 
pulsa sobre el botón [Enalzar]. 


a En ese momento, el 
Asistente se encargará 
de generar la aplicación. 
Cuando termine, mostrará 
el aviso 

Aplicación cre1da 


as Se ha creado la aplicación. 


SN 


No mostrar este cuadro de diálogo en el futuro. 


Pulsa la tecla [e y podrás 
ver el formulario principal 
y el del documento: 


1 0 Haz click en el ico- 
no [» | para ejecutar 
el programa: 
Como puedes ver, tu apli- 
cación dispone de gran can- 
tidad de funciones, como 
cortar e insertar textos, im- 
primir, abrir archivos, edi- 
tarlos, etc.Además, también 
puedes poner las letras en 
negrita y cursiva, o alinear 
el texto. Para todo ello pue- 
des emplear tanto los ico- 
nos de la barra de herra- 
mientas 
como las entradas de los 
distintos menús: 
a 


Nuevo 

Abrir... 

Guardar 

Guardar como... 
Configurar página... 
Imprirnir..... 


Ctri+O 


Salir 


1 1 Pincha, por ejemplo, 
encima del | E | 

icono 

para que se abran nuevos 

documentos: 


2 Procesador_de texto 


Archivo Edición Ver| Ventana Ayuda 


¿ [eajem| mz] 


e Procesador_de_texto - frmMain (MDIForm) 
0 


Archivo Edición Yer Ventana Ayuda 


3| ¿[ej e/7/u 


Mm Procesador_de texto 


o Edición Yer Yentana Ayuda 


| ¿lla B|7/u 


“Y Document 1 


Ea) 


26/03/2003 11:07 


sión .tXt detrás del nombre 
del archivo: [Nombre: JPrueba.txt]. 


12 Ya lo siguiente es 
guardar el proyec- 
to. Para ello, cierra el pro- 
cesador de texto pinchan- 
do en EA. Pulsa arriba sobre 
el menú [Archivo] y luego 


De este modo podrás com- 
probar que tu programa 
MDI funciona correctamen- 
te. Ten en cuenta, cuando 
quieras guardar un texto, 
que debes incluir la exten- 


* Document 1 


Document 2 


| =* Document 3 


as Asistente para aplicaciones - Personalizar barra de herramientas X 


[Separator] el | 
es 


Be Busca 
ET ES 


| 


Personalice la barra de herramientas moviendo los botones deseados a la lista de la derecha. 
Cambie el orden con las flechas de arriba y abajo y agregue imágenes externas con el botón 
imagen. También puede arrastrar y colocar entre las dos listas. 


Ols|¡al el ¿[ela 2/7 |u 


también encima de la en- 
trada [Guardar proyecto como...|. 


1 3 Como no le diste al 

formulario ningún 
nombre en particular, lo me- 
jor es que crees una nueva 
carpeta para el proyecto 
LLC Así que haz ya 
doble click en [mis Proyectos 
y a continuación, arriba a la 
derecha, sobre el icono 
Guardar |. Escribe un nombre 
para el nuevo subdirectorio, 


ETolx] 
OBS) 


» Adelante 4] [EJprocesador de texto], y pulsa [). 
44 | [Separator] 
E ee 14 Ahora entra en la 
| ¡primir 
KR? ayuda ¿Qué es esto? 3| [Separator] car peta que acabas 
— Botón Sl d% Cortar de crear, [L3Procesador d... |, y 


Guardar | en 


aprieta el botón 


Restablecer 
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las siguientes tres ventanas. > 


rrogramación/Redes 


DUIBIES, 


1 Función 

Las funciones son partes 
del código fuente de un 
programa que son “invo- 
cadas” por su nombre 
desde otros procedi- 
mientos. Reciben argu- 
mentos (datos) con los 
que operan para de esta 
forma obtener un valor. 


A Formulario 

En VB, es una ventana 
que puede adaptarse a 
los gustos y necesidades 
del programador para 
crear la interfaz del pro- 
grama que está creando. 


1 Controles 

Son objetos que hay en 
los formularios. Cada tipo 
de control tiene sus pro- 
pias características que lo 
hacen adecuado para una 
finalidad concreta. Por 
ejemplo, introducir texto, 
activar opciones, confir- 
mar posibilidades, etc. 


3 Código fuente 
Instrucciones y expresio- 
nes de un programa, es- 
critas por un programa- 
dor en un lenguaje de 
alto nivel, o más cercano 
al lenguaje humano. Para 
poder ejecutarlo hay que 
“traducirlo” a código má- 
quina, o sea, compilarlo. 


3] Proyecto 

Para crear aplicaciones, 
VB trabaja con proyectos. 
Estos agrupan todos los 
archivos que se utilizan 
para ello, lo que permite 
administrarlos más efi- 
cientemente. Un proyecto 
consta al menos de un ar- 
chivo para cada formula- 
rio, uno para los controles 
de cada formulario y otro 
para el seguimiento de 
todos los componentes. 


(13 Procedimiento 
El código fuente de un 
programa en VB está di- 
vidido en partes más pe- 
queñas llamadas proce- 
dimientos que contienen 
las instrucciones que se 
ejecutan cuando tiene lu- 
gar un evento concreto, 
como pulsar un botón. 


O Mejorar tu aplicación 


Al procesador de texto 
que has creado en el apar- 
tado anterior le falta al me- 
nos una característica esen- 
cial. Con él solamente 
puedes emplear un tipo de 
letra. En este punto te en- 
señamos a modificarlo. 


1 Aprieta la tecla (cu), man- 
tenla presionada y pul- 
sa también en [E] para que 
aparezca el Editor de menús 


de Visual Basic:0————————4 esGuardar 


En la parte de debajo de la 
ventana puedes ver todas 
las entradas del menú. 


2 Pincha encima de la 
flecha inferior w] y bus- 
ca en la lista la entrada 
""E:Copiar]. Selecciónala ha- 
ciendo click en ella, y lue- 
go aprieta encima del bo- 
tón [Insertar |. 


3 Ve ahora a la parte su- 
perior de la ventana, 
pincha en el campo de en- 
trada de datos situado jun- 
to a [Caption:] e introduce la 
palabra [8Edición] Mediante el 
carácter ampersán € haces 
que la letra que le sigue 
aparezca subrayada en el 
menú, para indicar el atajo 
de teclado que activa la fun- 
ción. Haz lo mismo con el 
campo llamado [Name: |, pero 
esta vez escribe [mnuviewPuente]. 
Por último, define el atajo 
pinchando sobre la flecha 
Shortcut; y a con- 
tinuación en la lista en 
(Ninguno) 
[Ctrl4 4, 
[Ctrl+B 
CtrlC 


[Ctrl+D 
[Ctrl4E 


Ctrl+G 
Ctrl H 
[Ctrl+1 
Ctrl+J 
[Chrl4K 


Cierra la ventana apretando 
el botón [Aceptar]. 


En el centro del for- 

mulario prin- 
cipal verás un pe- 
queño icono: 
Con ayuda de este elemen- 
to puedes acceder a los cua- 
dros de diálogo de Win- 
dows, para, por ejemplo, 
elegir la fuente o el color 
del texto. Como ves, aquí ya 


líneas que aparecen a con- 
tinuación se muestran los 
formatos de letra escogidos. 


Editor de menús (Xx) 


Caption: Aceptar 
Name: | mnurile Cancelar 
Index: y] Shortcut; (Ninguno) Se 
HelpContextID; [o NegotiatePosition: [o - one y] 
— Checked ÍVY Enabled Y Visible T indowList 
€ >» + y [[suuiente ] Insertar | Eliminar 


rchiwo 
Nuevo Ctrl 
ABibrir... Ctri+o 


9 


“Guardar como... 
““Césonfigurar página... 
+"T8mprimir... 


BA Procesador_de_texto - frmMain (Código) 


7 Pincha sobre la fuente 
que quieras emplear, su 
estilo y su tamaño, por ejem- 
JU Comic Sans MS |] y 
[, y luego aprieta encima 
de [Aceptar]. Como ves, el tex- 
to de todo el documento se 
modifica de inmediato 


A Ahora ya sólo te queda 
guardar los cambios 


que has llevado a cabo. Haz 
click encima del menú 
Archivo | y a continuación so- 
bre la entrada ¡Guardar proyecto]. 
También puedes hacerlo di- 
rectamente pinchan- 5) 
do sobre el Ponce —U8l] 
En la siguiente entrega del 
curso aprenderás a usar y 
personalizar los formularios 
predefinidos. 


Ea lx) 


mnuViewFuente 


y] [Click 


Private Sub mnuVievFuente_Click() 


End Sub 


aparece insertado, dado que 
es necesario para abrir y 
guardar los archivos. Por lo 


MAPI32.TXT -- Declaraciones de API MAPI32 para Visual Basic 


Copyright (C) 1994 Microsoft Corporation 


tanto, lo único que debes 
escribir es la función que el 
programa ha de ejecutar al 
pinchar sobre la entrada 
que has añadido al menú. 
Así que haz click en el for- 
mulario principal sobre 
[Edición] y luego, en la lista 
que se despliega, en la nue- 
va entrada [Fuente Ctrl+F]. 


* Declare para las API MAPI32. 


* niresponsabilidad alguna por su contenido. 


Es Se abrirá una ventana 
de código: E 
en ella podrás ver el “esbo- | | [uo 


OOOO LAO RAAA LAA RAEALO AAA 


“Y C:¡MArchivos de programaWMicrosoft Visual Studio1Common!... OB 


*  MAPI32.TXT -- Declaraciones de 4Pl MAPI32 para Visual Basic 


t Copyright (C] 1994 Microsoft Corporation 
* Este archivo sólo contiene instrucciones Const, Type y 


* Tiene derecho exento de patente para usar, modificar, reproducir y distribuir 
este archivo (o cualquier versión modificada] en la forma que desee, 
a condición de que acepte que Microsoft no ofrece garantías, obligaciones 


zo” de un procedimiento 


E. Completa esas dos lí- 
neas introduciendo entre Inicia el progra- 


Estilo de fuente: 


ellas lo siguiente: ma con un click || Pers 
En el código que has escri- | en [bl Escribe un 


to, [ilgCommonDialog] es el | texto o abre un at- AN 
nombre del elemento de | chivo, por ejemplo o bli Negrita cursiva 
control del dialogo están- | Haz click encima de AE 3 

dar, [cdl1CFEoth] asegura que | [Edición] y a continua- qa 


todas las fuentes disponi- 
bles se muestran en la lista. 
Mediante la orden [ShowFont 
se abre el correspondiente 
cuadro de diálogo. Con las 


ción, en la lista que 
se despliega, tam- 
bién sobre [Fuente] pa- 
ra que de este modo 
se abra esta ventana: 0-—e 


[Normal 


Alfabeto: 


Private Sub muViewFuente Click() 
dlgClCormonbialog.Flags = cdalCFBoth 
dlgCormonDialog.ShowFont 
ActiveForm.rtíText.Font.Name = 
ActiveForm.rtíText.Font.Size 
ActiveForm.rtíText.Font.Bold 


End Sub 
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dligCormonDialog.FontName 
dlgCormonDbialog.FontSize 
dligCormonDialog.FontBold 
ActiveForm.rtíText.Font.Italic = dliglormonDialog.Fontltalic 
ActiveForm.rtíText.Font.Underline = dlgClormmonDialog.FontUnderline 


Programación /Redes 


SIMATio | 


Insertar pantalla 
de bienvenida 86 
Insertar formularios 

de registro 87 
Mensajes con consejos 88 
Modificar la 

versión del programa 


l éxito de un programa 
no depende sólo de las 
funciones que es capaz 
de realizar. También tiene 
mucha importancia su as- 
pecto. En las anteriores en- 
tregas ya te hemos enseña- 
do a alterarlo agregando, 
eliminando o modificando 
los botones y controles 
.Aparte, una apli- 
cación realmente “buena” 
usa formularios 
intuitivos y sencillos, que el 
usuario puede utilizar sin ne- 
cesidad de tener que apren- 
der a hacerlo. Otras aplica- 
ciones, por ejemplo, al 
abrirlas te “reciben” con una 
pantalla que muestra todo ti- 
po de trucos y consejos. 
Como estas ventanas son 
prácticamente iguales entre 
unos programas y otros, le 
dan la oportunidad a los 


¿Te parece que el programa que has "us 
diseñado es “un poco soso”? Entonces, 
anímate a añadirle todo tipo de “extras”. 


usuarios inexpertos a em- 
pezar a hacer algo desde el 
principio, siguiendo los con- 
sejos que se le ofrecen. Este 
aspecto tan uniforme se de- 
be a que existen formularios 
que tienen muchos elemen- 
tos comunes. Por supuesto, 
Visual Basic también dispo- 
ne de esos “modelos”. Los 
vas a usar en esta parte del 
curso, para mejorar el pro- 
cesador de texto que dise- 
ñaste en la anterior entrega. 


Visual Basic dispone, en- 
tre otros, de los siguientes 
modelos: pantallas de bien- 
venida que se muestran al 
ejecutar un programa, ven- 


tanas con información acer- 
ca de una aplicación, for- 
mularios de inscripción con 
los que proteger los pro- 
gramas por medio de una 
contraseña, además de los 
ya comentados mensajes 
con trucos y consejos. 


Por supuesto que sí pue- 
des hacer cambios. No tie- 
nes porqué mantener la es- 
tructura del formulario, ni 
los distintos elementos de 
control que trae por defec- 
to. Es posible modificar los 
modelos para ajustarlos a 
tus gustos y necesidades. 
Tan sólo tienes que acor- 
darte de asignar una fun- 
ción a cada nue- 
vo control que añadas. 
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y 


Antes de que aparezca la 
interfaz propiamente dicha, 
muchas aplicaciones, como, 
por ejemplo, MS Outlook 
Express, muestran al ejecu- 
tarlos la llamada “pantalla 
de bienvenida”: 

En este apartado te vamos 
a explicar cómo añadirle 
uno de estos mensajes de 
saludo al procesador de tex- 
to que has diseñado en la 
anterior entrega del curso. 


Lo primero de 


pantalla de bien- 
venida, haz do- 
ble click sobre 
el icono 


Pantalla de 
inicio 


Así se abrirá el “boceto” de 
ésta, sobre el que trabajarás 


todo es ejecu- 
tar Visual Basic a 
6.0. Para ello haz 
click en HAMMER, 
encima de la línea 
Todos los programas 


después en 
Microsoft Visual Studio 6.0 


> 


a eS 


Producto de la compañía 


Producto 


Plataforma 
Versión 


y por último en 


[Es Microsoft Visual Basic 6.0|, 


En la ventana que apa- 
rece, pincha encima de 
la pestaña o, 


Nuevo Existente | Recientes | 


y a continuación dos veces 
sobre [Dhis Proyectos), también 
encima de [Procesador de texto), 
y finalmente sobre el pro- 
yecto que has 
creado en la anterior entre- 
ga: ESfProcesador de texto.vbp |. 


Haz click con el botón 
derecho en 


Proyecto - Procesador_de texto El 


EProcesador_de_texto (Procesador. 


F Ormolario 


+ (3 Módu 
y, en la lista que aparece, 
pincha en [Agregar] y también 
sobre [Ey Formulario]. Con ello 
se mostrará esta ventana: 


Agregar formulario Ñ 


los 


Para insertar el modelo 
de formulario para la 


GINAME/Ccurso | 


Instalación de Visual Basic 


Puedes ajustar este mo- 

delo a tus deseos, bien 
quitando, añadiendo o mo- 
dificando elementos. Es po- 
sible alterar un texto, por 
ejemplo, si lo marcas sim- 
plemente haciendo click 
encima de él para que apa- 
rezcan los puntos azules 
que delimitan la etiqueta:9. 


Producto 


Luego pincha en la parte 
derecha encima de Eaption] e 
introduce el nuevo conte- 
nido de la etiqueta. 


Si quieres cambiar la 
fuente, pulsa en [Font] y 
acto seguido en el botón 
Arial ==), Selecciona 
el tipo de letra que desees 


Estlo de Juerde 


to 


Ne115 


Introducción al lenguaje BASIC 
Uso de controles en Visual Basic 


N*116 
N*117 


Aplicaciones MDI y SDI N 118 
Formularios avanzados N*119 
Gráficos y multimedia N*120 
Objetos y menús N 121 


Controles avanzados: Internet y Timer 
Personalización y configuración de programas 


N*122 
N*123 


Generar programas 


N*124 
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y aprieta en [Aceptar |. Para 
cambiar el color del texto 
haz click en [ForeColor], luego 
en la flecha 
y a continuación sobre la 
pestaña [Paleta] para poder 
escoger el color entre los 
que aparecen: 


Utiliza del mismo modo la 
entrada llamada [BackColor] pa- 
ra ajustar el color del fondo. 


7 Como ya puedes ima- 
ginar, tienes la posibi- 
lidad de insertar ahora una 
imagen distinta de la que 
aparece por defecto. Pincha 
en la barra de herramientas 
sobre el a 18] 
Luego, pulsa encima 

del “boceto” de pantalla de 
inicio, mantén el botón pre- 
sionado hasta que el ele- 
mento alcance por fin el ta- 
maño deseado por ti. 


8 Haz click en y 
luego a su derecha en 
(Ninguno) ==). Se abrirá 
una ventana del explorador 
con la que puedes buscar 


en tu disco duro la imagen 
que quieras usar. Cuando la 
encuentres, pulsa dos veces 
encima de ella para que se 
inserte en el formulario: 


Lo más seguro es que, como 
ocurre en nuestro ejemplo, 
la imagen no se ajuste per- 
fectamente al espacio asig- 
nado para ella. Así que haz 
click en Etretch] y luego en la 
flecha [False___w] para se- 
leccionar la entrada [True]. 
Con ello la imagen se ajus- 
tará al tamaño disponible: 


| Cámputer 


Sigue añadiendo, quitando 
y modificando elementos 
hasta conseguir el aspecto 
que deseas: 


a Todavía te quedan bas- 
tantes cosas por hacer. 
Si pulsas en el botón [» 
comprobarás que no apare- 
ce la pantalla de saludo.Ten- 
drás que añadir el código 
fuente “a mano”. 


12) Insertar formularios 
con contraserta 


Si quieres determinar qué 
usuarios podrán utilizar el 
programa, protégelo por 
medio de una contraseña: 


"| Repite el paso + del 
apartado anterior.A con- 


al 


tinuación, haz do- 
ble click sobre el 
iconoe- 

Con ello se abri- 
rá esta ventana: 


Cuadro de 
diálogo Inicio! 
de sesión 


==; Procesador_de_texto - fr nLogin (Form) 
+ 


= Login 


2 La verdad es que, para el 
objetivo que persigues, 
puedes usar este modelo de 
formulario sin llevar a cabo 
apenas modificaciones. Bas- 


ta con que “ajustes” un poco 
el código fuente del progra- 
ma. Para ello haz doble click 
sobre [4% Module1 (Module1 .bas)]. 
Ahora, elimina esta línea, 
fllainForm. Show), y escribe 
en vez de ella la siguiente: 
frmLodin. Show). El objeto 
de este cambio es que el for- 
mulario de registro aparez- 
ca después de la pantalla de 
bienvenida. 


3 Puesto que el procesa- 
dor de texto sólo debe 


poder utilizarse tras intro- 
ducir una contraseña, tam- 
bién tienes que modificar el 
código fuente del formula- 
rio que acabas de insertar. 
Pincha sobre él dos veces en 
un punto vacío para que se 
abra la ventana código y fí- 


ate en esta líneas: 
(If txtPassword = "password" Then 


Cierra el programa con un 
click en [E]. Ahora pincha a 
la derecha en [+ 1 Módulos] y 
luego dos veces encima de 
4% Module1 (Module1.bas)]. A COnti- 
nuación modifica el proce- 
dimiento que aparece en la 
ventana que se ha abierto: 


1 ) El procedimiento 

llamado [£ub_Main () 
es el que se ejecuta primero 
cuando se inicia el progra- 
ma, por eso se insertan en él 
estas instrucciones. La línea 
frmsSplash.Show]es la que se 
encarga de que la pantalla de 
bienvenida se muestre justo 
después de ejecutar el pro- 
grama.Y por medio de la ins- 
trucción [Unload frm3plash 


pl 
te aseguras de que tarde más 
en desaparecer. 


Si ejecutas ahora el 


Sub 


Main() 
frmSplash.Show 
frmSplash.Refresh 


11 


programa, la pantalla 


Computer 


Set fMainForm = 
Unload frmSplash 
fMainForm.Show 


End Sub 


New frmMain 


Dirn 
Dim 


i is Integer 
j is Integer 


Sub Main() 


frm3plash.Show 
frmSplash.Refresh 

1 To 10000 

1 To 20000 


For i = 


For j= 


Next j 
Next i 
Set fMainForrm 


Unload frmSplash 
fMainForm. Show 


Nev frrMain 


desaparece tras mostrarse 
sólo unos instantes. Para mo- 
dificarlo, tienes que añadir 


un bucle al có- 


digo fuente: 


1 2 Finalmente, vuelve a 

pulsar el botón [» 
para ejecutar la aplicación y 
comprueba que la pantalla 
está visible más tiempo. En 
el caso de aquellos progra- 
mas que necesitan tomarse 
su tiempo antes de estar lis- 
tos para mostrar su interfaz, 
se aprovechará para ello es- 
te tiempo “extra” .Y en lugar 
del bucle, se llevarán a cabo 
los operaciones necesarias. 


Es aquí donde se de- 
fine la clave de acce- 


Option Explicit 


Public LoginSucceeded As Boolean 


so al programa. Y, en 
lugar de ["passwora"], 
escribe, entre comi- 


Private 


End _Sub 


Sub cmdCancel_Click() 


establecer la variable global a false 
para indicar un inicio de sesión fallido 
LoginSucceeded = False 

Me.Hide 


llas, el texto que quie- 
res que sirva a modo 
de contraseña. 


Private 


Sub emdOK_Click() 


'comprobar si la contraseña es correcta 


If txtPassword = "password" Then 


A A continuación 
introduce, en el 
mismo procedimien- 
to y justo por debajo 
de [Ena 11] estas dos 
líneas: 


End Sub 


Else 


¡colocar código aquí para pasar al sub 
que llama si la contraseña es correcta 


lo más fácil es establecer una variable global 


LoginSucceeded = True 
Me.Hide 


MsgBox "La contraseña no es válida. Vuelva a intentarlo”, , "Inicio de sesión" 


End 


End If 
Unload frmLogin 
fMainForm.Show 


Private 


Unload frmLogin 
fÍMainForm.Show 


End Sub 


Sub Form_Load() 


La primera cierra el 
formulario una vez que has 
introducido y confirmado la 
contraseña. La segunda abre 
el primer formulario del pro- 
cesador propiamente dicho. 


Ahora, tienes que eli- 
minar estas líneas 


txtPassvord.SetFocus 
SendKeys "(Home)+(End) " 


y sustituirlas por la or- 
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den [Ena] Este cambio es ne- 
cesario porque, en caso con- 
trario, la aplicación se abri- 
ría incluso introduciendo 
una contraseña falsa. 


(5 Cuando termines con 
todo -recuerda escri- 
bir la verdadera contrase- 
ña- el código fuente del for- 
mulario debe quedar así: 


Para probar el progra- 
ma, pincha en [»]. Tras 
ver la pantalla de saludo, 
aparecerá la ventana donde 
debes introducir tus datos: 


Nombre de 


Computer Hoy 


Cancelar » 


Curso de Visual Basic, 5? parte 


DUIEESA, 


3] Controles 

Son objetos que hay en los 
formularios. Cada tipo de 
control tiene sus propias 
características que lo ha- 
cen adecuado para una fi- 
nalidad concreta. Por 
ejemplo, introducir texto, 
activar opciones, confir- 
mar posibilidades, etc. 


2 Formulario 
En Visual Basic, se trata 
de una ventana que puede 


necesidades del progra- 
mador para diseñar la 
interfaz de la aplicación 
que está creando. 


13 Función 

Las funciones son partes 
del código fuente de un 
programa que son “invo- 
cadas” por su nombre 
desde otros procedimien- 
tos. Reciben argumentos 
(datos) con los que ope- 
ran para de esta forma 
obtener un valor. 


¡E Proyecto 

Para crear aplicaciones, 
VB trabaja con proyectos. 
Estos agrupan todos los 
archivos que se utilizan 
para ello, lo que permite 
administrarlos más efi- 
cientemente. Un proyecto 
consta al menos de un ar- 
chivo para cada formula- 
rio, uno para los controles 
de cada formulario y otro 


dos los componentes. 


Instrucciones y expresio- 
nes de un programa, es- 
critas por un programador 
en un lenguaje de alto ni- 
vel, o más cercano al len- 
guaje humano. Para poder 
ejecutarlo hay que “tradu- 


sea, compilarlo. 


[E Bucle 
Conjunto de instrucciones 
de un programa que se 


minado de veces, hasta 
que se cumpla una condi- 
ción predefinida, o mien- 
tras se esté dando una 
circunstancia concreta. 


a 


para el seguimiento de to- | 


cirlo” a código máquina, o 


| 


| 


adaptarse alos gustosy 


3 Código fuente 


repiten un número deter- 


6) Mensajes con trucos 


y consejos 


En este apartado vas a ver 
cómo añadir al procesador 
de texto una ventana que 
muestra trucos y consejos 
acerca de tu programa 


1 Repite, como antes, el 
paso + del apartado “In- 
sertar una pantalla de bien- 
venida”.A continuación, haz 


EL 


ya doble click 
encima de es- 
te icono e- 

De esta forma 
se abrirá este formulario: 


Sugerencia del 
día 


Soaerta. 
os 


tE 


Joni 2upesencias al 
mcr 


2 No es necesario modi- 
ficar este modelo de 
formulario, tan sólo tienes 
que hacer algunos cambios 
en su código fuente.Así que 
pincha ya sobre la ventana 
Pa Procesado_d_exto ft gin (ocio) 
que se encuentra en se- 
gundo plano, y escribe de- 
bajo de fMainForm.Show| la 
siguiente línea: [£rwTip. Show]. 
Pulsa sobre el botón [» ] pa- 
ra que se ejecute el proce- 
sador de texto.Tras intro- 
ducir la contraseña, se abre 
la ventana que debería mos- 
trar el primer consejo: 

En realidad, el texto de es- 
te mensaje te comunica -en 
incorrecto castellano- “de 
que” no ha podido encon- 
trar el archivo donde debe- 
rías haber escrito los trucos 
y consejos. Se trata de un fi- 


chero de texto que puedes 
crear usando cualquier edi- 
tor, por ejmplo, el Bloc de 
Notas de Windows. 


3 Haz click en HAMER y 
luego a continuación 
en [FT Ejcutar...]. Ahora escri- 
be el comando [notepad 
aprieta la tecla [e]). 


A Introduce un consejo 
cualquiera en el docu- 
mento, por ejemploe- 
Puedes escribir los que 
quieras, con la condición de 
introducir un retorno de ca- 
rro al final de cada uno. 


1. tipofday.tt - Bloc de notas 
Archivo Edición Formato Yer 
...con e 


tipo de fuente 


bh Cuando termines de es- 
cribir los trucos y con- 
sejos, pincha sobre [Archivo] y 
en la lista que se despliega 


= Sugerencia del día 


Sabía que... 


.. con el Procesador de Texto de Computer 


Hoy es posible trabajar con varios 


en [Guardar como... | Para que el 
programa lo encuentre, de- 
bes guardar el fichero de tex- 
to en la misma carpeta don- 


Siguiente 
sugerencia 


documentos a la vez, sin necesidad de cerrar 


ninguno de ellos? 


lv] Mostrar sugerencias al 
iniciar 


Aylida 


E Procesador de Texto de Computer Hoy es 
varios documentos a la vez, 


sin 


a través de la entrada "Fuente" menú "Edición" puedes cambiar el 


T posible trabajar_con 
necesidad de cerrar ninguno de ellos? 


== Sugerencia del día 


Sabía que... 


TIPOFDAY.TXT 


aplicación. 


Mostrar sugerencias al 
iniciar 


de que no se ha encontrado el archivo 


Cree un archivo de texto llamado 
TIPOFDAY.TXT con el Bloc de notas, con 
una sugerencia por línea. 4 continuación, 
colóquelo en el mismo directorio que la 


(5 C: Archivos de programalMicrosoft Visual Studio|YB981Mis ProyectosiProcesador de texto 


Siguiente 
sugerencia 


Modificar la versión 


del programa 


¿No crees que, después de 
tantos cambios y modifica- 
ciones, ahora se trata de un 
programa distinto? ¿Y a qué 
esperas para asignarle un 
nuevo número de versión? 


1 Pincha con el botón de- 
recho a la derecha so- 
bre ES Procesador_de_textol, y 
pulsa en la lista encima de 
Propiedades de Procesador_de_texto,..|. 
A continuación, haz click en 


la pestaña [Generar]. Con ello 
se abre una ventana donde 
puedes ver la actual versión 
de la A 


Número de versión 


Principal: Secundario: Revisión; 
1 (1 (1) 


T” Incremento automático 


2 Sólo tienes que intro- 
ducir el número de ver- 
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sión que quieras asignarle a 
tu programa. Eso sí, hay al- 
gunas reglas no escritas al 
respecto. Si las modifica- 
ciones han sido muy gran- 
des, puedes incrementar en 
uno el valor del primer nú- 
mero. Si se trata de cambios 
menos importantes, o tan 
sólo de pulir pequeños de- 
fectos, se usan los otros dos 
dígitos. Dada la naturaleza 
de las mejoras que se han 
llevado a cabo en el proce- 
sador, parece que lo más 
adecuado es que lo “ascien- 
das” a la versión 2.0.0: [12 ]. 


de está situado el proyecto 
del procesador de texto: 
Además, le tienes que dar el 
nombre ltipofday.txt ]. 


5 Ya puedes volver a eje- 
cutar el programa, que 


esta vez mostrará el conse- 
jo que acabas de escribir: 
Si quieres que se muestre 


uno distinto, haz 
click en Em sugerencia 
Y si no quieres que vuelva 
a aparecer esta pantalla, pin- 
cha en la casilla [Y] para que 
desaparezca el trazo de su 


interior: [_]. 


3 Tras ello, ejecuta el pro- 
grama y haz click en el 
Ayuda] y en el menú sobre la 
entrada [Acerca de] para ver el 
nuevo número de versión: 


Procesador_de texto Xx) 


Versión 2.0.0 


Por último, y antes de cerrar 
Visual Basic, recuerda sobre 
todo guardar todos los cam- 
bios que has hecho en esta 
entrega del curso. 


Ml 
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Si te dicen al principio del curso que ibas a diseñar un procesador de texto, seguro que 
no te lo hubieras creído. Quizá pienses que es imposible hacer algo más complicado. 
En esta entrega vas a diseñar un programa de dibujo y un reproductor multimedia. 


SUIMATo) 


Crear un programa 

de dibujo 84 
Diseñar una aplicación de 
reproducción multimedia 86 
Elementos de 
control multimedia 


86 


ibujar en el ordenador 

es muy sencillo. Para ha- 

cerlo bien tan sólo hace 
falta un poco de práctica... 
y el programa adecuado. 
Una aplicación muy popu- 
lar es MS Paint, incluida des- 
de las primeras versiones de 
Windows. ¿Qué cómo fun- 
ciona este tipo de software? 
Ten por seguro que lo vas a 
aprender en las próximas 
páginas. Te explicamos có- 
mo diseñar un programa de 
dibujo. Será muy sencillo, 
tan sólo un ejemplo con el 
que no podrás ni grabar ni 
imprimir tus trabajos. 

No se quedará ahí el asun- 
to, ni mucho menos.A con- 
tinuación te enseñamos a 
programar una aplicación 
con la que podrás reprodu- 


cir vídeos y música. Estará 
basado en el Reproductor 
Multimedia de Windows. De 
este modo podrás escuchar 
y visualizar todos los forma- 
tos de archivo que éste sea 
capaz de abrir, como MP3 y 
AVI :!. Siempre que dis- 
pongas del códec | >, claro. 

Finalmente, en el último 
apartado te enseñamos a 
crear un programa parecido, 
pero mediante la edición pa- 
ra profesionales de Visual Ba- 
sic.No pienses que por ello 
va a ser un proceso más 
complicado. La versión para 
principiantes no es más que 
una parte de la profesional. 
Ambas se usan del mismo 
modo, y tienen exactamen- 
te el mismo aspecto. Sólo 
que la edición ampliada dis- 
pone de mayor número de 
controles 

En esta entrega usarás los 
elementos de control multi- 
media. Con ellos podrás di- 
señar un reproductor inde- 
pendiente del de Windows, 
con el que será posible ha- 
cer más cosas que abrir fi- 
cheros de música y vídeo. 


D 


Vas a comenzar esta en- 
trega diseñando un progra- 
ma de dibujo similar a Mi- 
crosoft Paint. Constará de un 
área de color oscuro que 
hará las veces de “pizarra”, 
y una serie de botones a mo- 
do de “tizas de colores”. 


Inicia primero Visual Ba- 

sic 6.0. Para ello haz 
click en HAMEN, luego en 
esta línea [Todos los programas y 
a continuación encima de 
[7 Microsoft Visual Studio 6.0], y ya 
por último también sobre 
[ES Microsoft Visual Basic 6.0], 


Cuando se $ 
abra la ven- y 


tana 


EXE estándar 


haz doble click en el icono 


Cambia los nombres de 

los componentes del 
proyecto ',con el objeto 
de facilitar su búsqueda des- 
pués de guardarlo. Así, pin- 
cha en Eaption] y teclea Dibujo]. 
Pulsa también sobre (Nombre) 
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e introduce el nombre del 
formulario |: [frmDibujo]. 


Ahora haz click arriba a 
la derecha, encima de 0, 


Proyecto - Proyectol 


ormularios 


a 
y a continuación abajo en 
(MENA. Escribe luego Dibujo 
y aprieta sobre la tecla [e] pa- 
ra poder cambiar el nombre 
del proyecto: 
([JDibujo (Dibujo.vbp)] 
Ex Formularios 
E frmDibujo (frmDibujo.Frm) 


GINA ME/curso 


Instalación de Visual Basic 


Pulsa ahora E 


en la Barra | General 


de herramientas 5] 
encima del ico- h ES) 
no del control A Tabl 


y ya segui- |, 
=Í 


Ve 


damente 
en la esqui- 
na superior 
izquierda del 
formulario va- 
cío. Mantén el bo- 
'Ón apretado y arras- 
ra hasta ocupar casi toda 
la superficie: 


e Dibujo - fnblibujo (Form 


s Dibujo 


Ahora vas a modificar 
el color del elemento 
que acabas de añadir. Haz 
click en [BackColor] y a conti- 


nuación en la flecha 
CJ eneooo000rs: (+) 


Pincha entonces enci- 
ma de la pestaña 


para seleccionar el color 
adecuado: 


Comprueba que la imagen 
se parece ahora a la super- 
ficie de una pizarra: 


Introducción al lenguaje BASIC 


Uso de controles en Visual Basic 


Aplicaciones MDI y SDI 


Formularios avanzados 
Gráficos y multimedia 
Objetos y menús 


Controles avanzados: Internet y Timer 


Personalización y configuración de programas 


Generar programas 


Ahora haz 
encima de 17 
y arrastra para aumentar el 
tamaño del formulario, y 


que de este modo quepan 
así más elementos. 


Luego pulsa so- [E] 
> bre 


y añade un botón a la iz- 
quierda, justo debajo del 
área verde: 

a 


a m 
GADIIC 
e 7 
1] 


Pincha a la derecha 

sobre [Caption] y deja 
en blanco la descripción 
del contenido del 
a A 
Haz click de forma conse- 
cutiva encima de [BackColor ), 
sobre la flecha 
w]y en la pesta- 
ña [Paleta | para es- 
coger un color: 


Como verás, todavía 
no ha cambiado le 
color del botón: 


Para ello debes pulsar en [Y 


hasta que aparezca la entra- 
da [Style] Haz click encima de 


ella y a continuación sobre 
0 - Standard y] 


para, en la lista que se des- 


pliega, seleccionare. 
O - Standard 1] 
1 - Graphical 


Ahora sí se muestra del co- 
lor elegido: 


Repite los pasos -, 
4 y || para crear 
siete botones se 


a O TO 
z ES dE 


> 7 iman 
e A Ae 


command 2 amar 
d7 2 Az 


Esta vez dales los siguientes | 
colores: 


Inserta ahora dos 
botones más gran- 
des que los anteriores y a la 


derecha de éstos: e—————l0 ] 
Command! 0 ] 


El primero servirá 
para “borrar la piza- 


rra”, el segundo para cerrar 
el programa. Por eso, junto 
a EEN, escribe respecti- 
vamente [8Borrar y [Cerrar]. 
Recuerda que el símbolo 
ampersán € hace que el si- 
guiente carácter aparezca 
subrayado. El programa de- 
berá tener a estas alturas 
más o menos este aspecto: 


== Dibujo 


Borrar 


Cerrar 


Para que la aplica- 

ción pueda funcio- 
nar, debes añadir un proce- 
dimiento - tanto a la 
“pizarra” como a cada uno 
de los botones. Haz doble 
click sobre un punto vacío 
del formulario para que se 
abra la ventana de código: 


Lo primero que vas 
a hacer es declarar 
dos variables: 


Por medio de esa orden de- 
terminas que el color selec- 
cionado por defecto al abrir 
el programa sea el blanco. 


Ahora tienes que 

añadir el código co- 
rrespondiente a los boto- 
nes. Pulsa dos veces encima 
del primero y escribe 


Private _ Sub _Cormandi_Clipk() 
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Ahora haz doble 

click encima del 
área de color verde oscuro. 
A continuación, pincha en 
la flecha e-———————, 
Picturet vw] [Click E) 
En la lista que se despliega 


selecciona la entrada 
MouseDown 


Añade estas líneas 
de código fuente al 


Click. = True 


End 1f 


If Button = vbLeftButton Then 


Picturel.PSet (X, Y), OBColor (Color_tiza) 


proceimientoso 


Repite el paso ante- 
rior para los demás 
botones, introduciendo el 
número correcto para cada 
color. Así, la cifra [= 3] co- 
rresponde al  [=_10] para 


Sin salir de la ven- 


tana, pincha en 
MouseDown y esco- 


ge esta vez esta entrada: 
MouseMove|. Luego introdu- 


If Click = True Then 


End 1f 


Picturel.Line -(X, Y), QBColor (Color_tiza) 


ce estas si 


el MA, (+ 111 al E l= 12 al 
M1 E a 


y l=_15] para el color 


Pincha dos veces 
encima de [Borrar] e 


Dim Click ¿As Boolean 
Dim Color_tiza As Integer 


End Sub 


BA Dibujo - frmDibujo (Código, 


ra load | 


Private Sub Form _Load() 


End Sub 


A continuación, completa 
el procedimiento añadien- 
do la siguiente línea: 


Repite el proceso con el bo- 
tón [Cerrar ], pero en este ca- 
so escribe [End]. 


introduce la siguiente línea: 
Private Sub Cormand9_ Click 10) 


Para el último pro- 

= cedimiento, pulsa 

de nuevo en la flecha Ly ] y 

escoge la entrada [Mouseup]. 

Luego escribe estas tres lí- 
neas: 


If Button vbLeftButton Then 
Click False 


End 1£f 


Ya está lista tu apli- 

cación, sólo te que- 
da probarla.Aprieta encima 
del icono [P] y pinta algo pa- 
ra ello: 
Cambia el color de la tiza 
pinchando en los botones 
de color, y pulsa en [Cerrar] 
para cerrar el programa. 
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gar un evento concreto. 


CUIDE SA 


1 AVI 

Audio Video Interleaved, o 
Audio y Vídeo Entrelaza- 
dos. Formato de archivo 
multimedia formado por 
la unión de dos ficheros 
distintos, uno de imagen 
y otro de audio. Los seg- 
mentos de ambos se al- 
ternan a pequeños inter- 
valos para producir una 
animación con sonido. 


2 Códec 
COmpresor-DECompre- 
sor. Elemento de hardwa- 
re o software capaz de 
comprimir y descompri- 
mir datos. Para poder 
abrir un fichero compri- 
mido es necesario dispo- 
ner del códec empleado 
para crearlo. 


Controles 
Son objetos que hay en 
los formularios. Cada tipo 
de control tiene sus pro- 
pias características que lo 
hacen adecuado para una 
finalidad concreta: intro- 
ducir texto, activar opcio- 
nes, etcétera. 


Proyecto 
Para crear aplicaciones, 
VB trabaja con proyectos. 
Estos agrupan todos los 
archivos que se utilizan 
para ello, lo que permite 
administrarlos más efi- 
cientemente. Un proyecto 
consta al menos de un ar- 
chivo para cada formula- 
rio, uno para los controles 
de cada formulario y otro 
para el seguimiento de to- 
dos los componentes. 


13 Formulario 

En VB es una ventana que 
puede adaptarse a los 
gustos y necesidades del 
programador para diseñar 
la interfaz de la aplicación 
que está creando. 


3 Procedimiento 
El código de un programa 
en Visual Basic se dividi- 
de en partes más peque- 
ñas llamadas procedi- 
mientos. Estas contienen 
las instrucciones que se 
ejecutan cuando tiene lu- 
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Seguimos subiendo pro- 
gresivamente el nivel. A 
continuación vas a diseñar 
un programa con el que te 
podrás reproducir tus ar- 
chivos de música y vídeo. 


Antes de empezar con- 
viene que guardes la 
aplicación creada en el apar- 
tado “Crear un programa de 
dibujo”. Para ello, haz click 
en el menú [archivo], luego en 


la entrada [El Guardar proyecto), y 


aprieta dos veces en [Guardar]. 


Ahora haz click de nue- 
vo en |Archivo y pulsa 
encima de [Nuevo proyecto]. 


Repite los pasos del 

al 4 del primer aparta- 
do. Esta vez, junto a 
introduce [Mi Reproductor], y al 
lado de [ínombre)] escribe el 
nombre [frmReproductor]. Ade- 
más, también debes cambiar 
Proyecto1 por Reproductor |. 


Haz click con el botón 
derecho del ratón en 
un punto libre de la barra 
de herramientas. Elige de la 
lista que se abre la entrada 
Componentes... ]. Con ello ahora 


se abrirá esta ventana: ———_6 


+) 
Y 


Para poder realizar este 
apartado debes ser usuario 
de la edición para profe- 
sionales de Visual Basic 6. 
Si no lo eres, puedes leerlo 
para hacerte a la idea de las 
posibilidades de la versión 
avanzada de VB. 


Guarda primero el pro- 

yecto que has diseñado 
en el apartado anterior, tal 
y como describimos en el 
primer paso del mismo. 


Ahora repite los pasos 

del * al % del apartado 
“Crear un programa de di- 
bujo”. Esta vez, escribe jun- 
to a [Caption || Reproductor de CD |, 
y pincha en [Nombre)] e intro- 
duce |irmReproductorCD|. Luego 


Busca ya en el recua- 
dro central las entradas 
[microsoft Common Dialog Control 6.0] y 
Windows Media Player |. Haz click 
en la casilla vacía delante 
de ellas, de modo que allí 
aparezca un pequeño trazo: 
[Y]. Luego aprie- 
ta en |Aceptar|, y la q 
Barra de herra- 
mientas mostra- 
rá nuevos con- 
troles: 


Ahora pincha ya 5] 
encima de 
Luego haz click sobre el for- 
mulario y arrastra ] 


para que se mues- 
tre el control: 


Repite el paso anterior, 


esta vez con el [0] 
icono 


Controles | Diseñadores | Objetos insertables | 


:-) VideoSoft vsFlex3 Controls An 
Active Setup Control Library 

Adobe SVG Viewer Type Library 2.0 

Apple QuickTime Control 

ASControl 1.0 Type Library 

AudioControl ActiveX Control module 

AxBrowse 

Axis ActiveX Control module 
C:JWINDOWS|System32|msconf.dll 
CiJWINDOWS|S5ystem32|tdc.ocx 

Cdlg 

cic 1,0 Type Library 

CompatUl 1.0 Type Library v 
£ > 


cambia [Proyecto1 (Proyecto1) ] 


por el siguiente nombre 
ReproductorCD (ReproductorCD) | 


Vuelve a llevar a cabo 

los pasos del + al > del 
apartado “Diseñar una apli- 
cación de reproducción mul- 
timedia”. En esta ocasión haz 
click en la casilla vacía si- 
tuada delante de la entrada 
[Wnicrosoft Multimedia Control 6.0], 


Pulsa en la Barra de he- 

rramientas 
el nuevo icono: ) 
A continuación pincha so- 
bre el formulario, mantén el 
botón presionado y despla- 
za el elemento multimedia 


hasta que alcance un tama- 
ño suficiente: 


Private Sub Cormand1_Click() 


CormonDialogl.ShovwOpen 


End Sub 


CormonDialog1.Filter = "Ficheros MP3 


(7. mp3) 


WVindowsMediaPlayerl.URL = CormonDialog1.FileName 


|*.mp3| Ficheros AVI (*.avi) 


|+.avi” 


y arrastra hasta ocupar toda 
la superficie del formulario: 


=/ Mi Reproductor 


La interfaz que se muestra 
será diferente en función de 
la versión del Reproductor 
Multimedia de Windows que 
tengas instalada en tu siste- 
ma operativo. En este caso 
se trata de la versión 9. 


Haz más grande la su- | 
perficie del formulario, 
tal y como viste en el paso 
del apartado llamado “Cre- 


ar un programa de di- ) 
bujo”. Pincha en mm 
para crear dos botones en 


el espacio libre que acabas 
de crear: 


Command! | Command2 


Pulsa encima de Eaption] e in- 
troduce, respectivamente, 
t:brir] y [Cerrar |. 


Haz doble click encima 
del botón [Abi] y añade 


Haz click en la entrada 

DeviceType] y después te- 
clea [CD Audio]. Con ello de- 
terminas el uso que va a te- 
ner la aplicación. En este 
caso va a ser el de repro- 
ducir CDs de música. 


Pulsa 
icono L J 
e inserta, del mismo modo 
que en el paso “., dos eti- 


quetas justo debajo del ele- 
mento multimedia: 


==, Reproductor CD 


Label! + Label2 


Pincha en la primera 
de los dos y luego en 
EX. A continuación in- 


troduce [Pista: |. 


 ReproductorCD - femCD (Form) 
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el código que hará que se 
puedan abrir los archivos: 
La primera línea determina 
qué formatos se pueden 
abrir. Es posible ampliarla 
con todos los que quieras, 
siempre que sean ficheros 
multimedia compatibles con 
el reproductor de Windows. 
La otra muestra una ventana 
del explorador, para poder 
seleccionar el archivo. Éste 
se vincula al reproductor 
mediante las instrucciones 
de la tercera línea. 


Pulsa dos veces so- 
bre el botón [Cerrar], y 


'= Mi Reproductor 


luego añade ya al procedi- 
miento la orden [Ena], 


Inicia el programa 

con un click en [» A 
continuación pincha en 
[Abrir] para que se muestre la 
ventana LA. 
Pulsa sobre la flecha [v ] pa- 
ra poder seleccionar el tipo 
de archivo que deseas abrir: 


icheros MP3 [%. 


Ficheros 4] (* avi) 


Cuando lo hayas encontra- 
do en tu disco duro, haz do- 
ble click en él y se iniciará 
la reproducción: 


Cerrar 


Repite el proceso con 
la segunda etiqueta, pe- 
ro esta vez deja el campo 
junto a completa- 
mente vacío:[ 1. 


Haz doble click sobre 


Haz doble click en 
los controles multi- 
media.A continuación, pul- 
sa en la ventana sobre la fle- 
cha [w] que está al lado de 
Done |. Selecciona en la lis- 


ta la entrada [StatusUpdate ]. 


un punto libre del for- | Luego teclea la instrucción 
mulario que así se 


abra esta ventana: 

ReproductorcD -frmcCD (Código) 
Escribe en ella la siguiente 
línea de código: 
Con ella se cargarán los 
controles multimedia cuan- 
do se inicie el programa. 


El elemento multi- 

media abierto se de- 
be cerrar de nuevo, antes de 
terminar con el programa. 
Ahora pulsa encima de la 
flecha [Y] situada junto a 
[Load]. Elige de la lista que se 
despliega la entrada [Unload 


MMControli.Cormand = "Open" 


Aprieta en|»] para 

abrir el programa. En 
caso de que dentro del CD- 
ROM haya un disco, empe- 
zará la reproducción: 


= Reproductor CD 


En la próxima entrega apren- 
derás a vincular entre sí apli- 
caciones. 


e introduce es- E 11.0 a = "closer 
ta línea: o ——(BlEonkeciicEcmenó y Fcloser ] 
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Elementos de control OLE 82 
Añadir una 
barra de menú 84 


ería estupendo poder 

añadir a nuestros pro- 

gramas aquellas funcio- 
nes de otras aplicaciones 
que nos resultaran intere- 
santes, ¿verdad? Con Visual 
Basic es posible hacerlo. In- 
cluye una herramienta con 
la que se pueden “tomar 
prestados” elementos de 


ad 


En esta entrega te vamos 
a enseñar a hacer un pro- 
grama en el que, al pinchar 
sobre la bandera de un de- 
treminado país empiece a 
sonar su himno nacional. 

Las imágenes necesarias 
para ello ya se encuentran 
en tu disco duro, ya que es- 
tán incluidas en Visual Ba- 
sic. Respecto a los himnos, 
podrás encontrarlos fácil- 
mente en Internet y des- 
cargarlos a tu ordenador. Si 
no dispones de conexión a 
la Red, no te preocupes. 
Puedes usar para el ejemplo 
otras imágenes o archivos 
de sonido cualesquiera. 


Inicia primero Visual 

Basic 6.0. Para ello pin- 
cha en el botón MAME, 
luego en la línea [Programas], 
sobre la entrada llamada 
(McrosofE Visual Basi 5.0] y, por úl- 
timo, también encima de 
ES Microsoft Visual Basic 6.0], 


y DY 


A 
E 


Algo parecido es lo que va a decirle tu programa a otro en esta entrega del curso. 
No te sorprendas. Por si no lo sabes, las aplicaciones pueden prestarse funciones 
las unas a las otras. Ahora te explicamos cómo vincular entre sí distintos programas. 


software e incorporarlos a 
los programas creados con 
él. Y sin necesidad de escri- 
bir interminables líneas de 
código fuente . 

En esta parte del curso te 
enseñamos a diseñar un 
programa con el que podrás 
reproducir archivos de au- 
dio. Luego te mostramos 


En la ventana que se 
abre, haz click dos ve- 
ces en el icono 


Nuevo proyecto 


Nuevo | Existente | Recientes | 


Mm Y 


RESET Asistente para Controles de 


aplicaciones... YB Edición ... 


para de este modo abrir un 
nuevo proyecto 


Empieza, como siem- 

pre, modificando algu- 
na de sus características. 
Pulsa a la derecha en 
e introduce [Países ]. Después, 
haz click en la misma venta- 
na en la entrada y 
escribe [frmPaíses]. 


Pulsa más arriba encima 
de [2] y a continuación 
de nuevo más abajo sobre 
MEE Proyecto1] Introduce lo 
siguiente, Banderas_e_Himnos 


cómo ampliarlo añadiéndo- 
le una barra de menús 


¿Cómo se usan 
los controles OLE? 

Los controles .. ¡OLE .:-, 
usados para “coger presta- 
das” funciones de otros pro- 
gramas, se instalan en el for- 
mulario + como cualquier 


otro elemento.A continua- 
ción se te muestra una lista 
en la que puedes escoger la 
aplicación que quieres vin- 
cular, desde reproductores 
multimedia a procesadores 
de texto. Con sólo hacer 
unos cuantos clicks de ratón 
tendrás un programa listo 
para ser usado. 


35 Banderas_e_Himnos (Banderas_e_Himnos) 


= ¿23 Formularios 


al frmPaíses (frmPaíses) 


para, de este modo, modifi- 
car el nombre del proyecto: 


Ahora debes ampliar el 

tamaño del formulario 
en blanco, de modo que ha- 
ya sitio para los distintos 
controles que vas a añadir- 
le. Pulsa sobre la flecha [4 
hasta que aparezca la en- 
trada Height]. Pincha en ella 
y escribe la cifra [4700]. Lue- 


Propiedades - Formi 


[Formi1 Form >] 


Alfabética | Por categorías | 


Formi 
1-3D 
lAutoRedraw False 
[] sHsoooo00F 
2 - Sizable 


True 
ControlBox True 
13 - Copy Pen 
0 - Solid 


Y 
Meunanannar 
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go busca [Width] e introduce 
en ella el valor [5400]. 


Haz click en la Barra de 
herramientas 
sobre el icono 
Luego pincha en el formu- 


lario y arrastra con el botón 
apretado hasta que el ele- 


mento tenga el ta- 
maño adecuado: 
Repítelo para aña- 


dir trece elementos más: 


LINAMEel/curso | 


Instalación de Visual Basic 


¿Funcionará el programa 
con cualquier PC? 

Sí. Con una condición. El 
ordenador debe tener ins- 
talados también todos los 
programas que hayas vin- 
culado con tu aplicación. Así 
que será mejor que lo com- 
pruebes antes, para no lle- 
varte ningún chasco. 


Ahora te mostramos 

una técnica que te per- 
mitirá obtener un conside- 
rable ahorro de tiempo -y 
también de clicks-.Aprieta 
el botón y, sin soltarlo, 
haz click encima de cada 


Ne115 


Introducción al lenguaje BASIC 


N 116 


Uso de controles en Visual Basic 


N*117 


Aplicaciones MDI y SDI N*118 
Formularios avanzados N*119 
Gráficos y multimedia N*120 
Objetos y menús N* 121 
Controles avanzados: Internet y Timer N*122 


Personalización y configuración de programas 


N* 123 


Generar programas 


N* 124 


O Programación Redes 


uno de los controles hasta 
seleccionarlos todos: 


AS 


A continuación, pincha a la 
derecha sobre e in- 
troduce el valor [480]. Pulsa 
sobre la entrada MEM] y es- 
cribe la misma cifra, [480]. 
De este modo has modifi- 
cado las dimensiones de to- 
dos los elementos de con- 
trol a la vez: 


8 Selecciona el primer 
control y busca en la 


ventana de la derecha la en- 
trada [Picture]. Pulsa encima 
de ella y a continuación haz 
click en para 


que se abra la ventana 


Buscar en: | (5 vBse y 


Pincha una vez [= 

Dr». 
encima de 

y luego dos veces (y de for- 

ma consecutiva) en las car- 


petas [Common |, [Graphics |, 
[Gicons] y [ESFlags 


1 1) Ahora ya selecciona 

por medio de un do- 
ble click la imagen de una 
bandera de entre todas las 


1 1 Repite el proceso 
descrito en los pasos 
del % al 10 para añadir tre- 


ce banderas más.A conti- 
nuación, haz click en la Ba- 


rra de herramientas 
sobre 


y añade una etiqueta al la- 
do de cada una de las ban- 
deras: 


. ” mn ... 
ES elavon id 
z Ela 


Pincha sobre para in- 
troducir el nombre corres- 
pondiente a sus respectivos 
países, por ejemplo Erasil]. 


12 Cuando termines, 
el formulario debe- 
rá tener más o menos este 
aspecto: 


p 
1 3 Lo que queda ahora 

es añadir los dife- 
rentes himnos.Abre un na- 
vegador de Internet e in- 
troduce entonces en la 
Barra de direcciones la URL 
www.thenationalanthems.com/ 
himnosnacionales.htm.A tra- 


para guardar en 
ella el fichero de 


ES] Reproductor de Windows Media 
archivo ) Edición Dispositivo Escala Ayuda 


sonido. Repite el 
proceso con los 


demás himnos. 


1 A Ahora debes añadir 

un control OLE para 
“tomar prestada” la función 
de reproducción multimedia 
de una aplicación distinta 
Pincha en el icono E 
para añadir un con- 
trol a la derecha de la pri- 
mera e 


1 bh Haz click en la par- 
te central de esta 
ventana 


sobre la entrada META. 


1 7 Borra en la parte in- 

ferior de la ventana 
el contenido del campo 
Etiqueta: [Clip multimedia] de modo 
que quede en blanco: , 
Confirma los cambios apre- 
tando dos veces en [Aceptar]. 


1 E Pulsa ahora encima 
del menú 


y, en la lista que se desplie- 
ga, en 


Abrir... 


Salir y volver a 


A continuación, pincha en 
la parte derecha encima de 
[Y Mostrar comoicono), para que 
así aparezca un trazo en la 
casilla, como en la imagen. 


Insertar objeto 


Tipo de objeto: 


(+ Crear nuevo 
Archivo de sonido 


€ Crear desde archivo | Clip multimedia 


Adobe Photoshop Image 


Diapositiva de Microsoft PowerPoint — 
Documento de Microsoft W'ord 
Documento de WordPad 
Gráfico de Microsoft Excel 
Gráfico de Microsoft Graph 


para seleccionar el archivo 
que debe reproducirse. Di- 
rígete a la carpeta de tu dis- 
co duro en la que guardaste 
los ficheros que has descar- 


5 Cancelar 


Mostrar como icono 


vés de esta página web e——0 


podrás encontrar los him- 
nos nacionales de la mayo- 
ría de los países del mundo. 
Pincha sobre el mapa hasta 
que aparezca la bandera del 
estado que buscas 


N 


3% CTRCAN +, CTRSKOR IF. csELG EFLGGERM EEJFLGNOR| 
“YE cTRFRAN 37 CTRSPAIN EAFLGBRAZL EA FLGIREL E FLGruZ 
Á3 CTRGERM , crruk [BFLGcAN MiFiciTaLY BiFLGrOR 
Fx CTRITALY ¿SCTRUSA EXSFLGDEN [S]FLGIAPAN ESFLGRSA| 
¿4 CTRIAPAN [MIFLGASTRL BRFLGFIM [rLGmex EaFLGRUS 
e) CTRMEX ESTFLGAUSTA IIFLGFRAN ESTFLGNETH [EJFLGSKO 
| 


< 

que se a 
Con ello ha- 
brás así con- 
seguido que 
ésta se vea en 
el formulario: 


| Países 


haz click encima de ella con 
el botón derecho y pulsa en 


la entrada [Guardar destino como. .]| 


Cuando se abra la ventana 


1 Afghanistan 


TODOS LES 


HIMNOS NACIONALES 
DE LOS 192 ESTADOS 


a ¡Make Love, not warl| 


1 5 Aprieta sobre el bo- 
tón [Cambiar icono... y 
luego también encima de 
[Examinar...]. Haz click f3 
una vez en 5 [a] 
y a continuación dos veces 


en la carpeta [misc] y enci- 
ma de la imagen [Hear]. 


gado de Internet y escoge el 
que corresponda haciendo 
doble click sobre él: [SHEET] 
Cierra la ventana pulsando 
en El y luego en [37]. 


1 2 Haz click a la dere- 
cha sobre [EXENE 


selecciona esta 
carpeta [13 C:jArchivos de programalMicrosoft Visual Studio|WB981Mis Proyectos _] 
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1 Controles 
Son objetos que hay en 
los formularios. Cada tipo 
de control tiene sus pro- 
pias características que lo 
hacen adecuado para una 
finalidad concreta: intro- 
ducir texto, activar opcio- 
nes, etcétera. 


(4 OLE 

Object Linking and Em- 
bedding, o Vinculación e 
Incrustación de Objetos. 
Tecnología de combina- 
ción de software desa- 
rrollada por Microsoft e 
incluida en Windows 
desde su versión 3.1. 
Gracias a ella se pueden 
insertar en un documen- 
to objetos creados con 
una apliciación diferen- 
te. Estos pueden estar 
incrustados o vincula- 
dos. La diferencia reside 
en que el primero es una 
copia, mientras que el 
objeto vinculado es un 
enlace con el original. Si 
éste cambia, se modifica 
automáticamente todo lo 
que esté vinculado a él. 


(] Formulario 

En VB es una ventana que 
puede adaptarse a los 
gustos y necesidades del 
programador para diseñar 
la interfaz de la aplicación 
que está creando. 


1] Proyecto 

Para crear aplicaciones, 
VB trabaja con proyectos. 
Estos agrupan todos los 
archivos que se utilizan 
para ello, lo que permite 
administrarlos más efi- 
cientemente. Un proyecto 
consta al menos de un ar- 
chivo para cada formula- 
rio, uno para los controles 
de cada formulario y otro 
para el seguimiento de to- 
dos los componentes. 


3 Procedimiento 
El código de un programa 
en Visual Basic se dividi- 
de en partes más peque- 
ñas llamadas procedi- 
mientos. Estos contienen 
las instrucciones que se 
ejecutan cuando tiene lu- 
gar un evento concreto. 


Curso: Visual Basic, 7? parte 


a continuación en la flecha 
1-Opaque  ]y en la lista que 


se despliega sobre 


1 - Opaque 
Luego modifica sus dimen- 
siones escribiendo la cifra 
495] junto a [Height ] y el valor 
al lado de [Width ]. 


615 
2 1) Inserta controles 
OLE al lado de las 


restantes banderas, repi- 
tiendo los pasos del “4 al 


12.Al final el formulario de- | 


be tener este icono Epa | [8 Brasil 


Haz click en el icono [? ] pa- 
ra ejecutar el programa: 
Para escuchar un himno, 
haz doble click en- 

cima e E] 
Con ello empezará la re- 
producción del archivo: 


Cuando éste finalice, la ven- 
tana se cerrará entonces de 
forma automática. 


O Añadir una barra de menú 


Desde luego, no se puede 
decir que la aplicación que 
has diseñado no sea senci- 
lla. Por no tener, carece has- 
ta de barra de menús. Te en- 
señamos cómo añadirle una. 


1 En caso de que aún no 
hayas cerrado el pro- 
grama, haz click en Ed. 


Aprieta ya la tecla (em), 

manténla presionada y 
pulsa (E) para que se abra es- 
ta ventana: 


Luego pulsa sobre 
ShortcuE; — [(Minguno) 


= Países 


España 


= Países 


| —| Suecia 
hal Austria 


tón derecho del ratón en 
[El frmPaíses (frmPaíses.Frm)]. Sitúa 
luego el puntero sobre el 
menú encima de la entrada 
Agregar] y luego pincha en la 


y selecciona en la lista la en- 
trada [Ctri+c]. 


Ahora repite el paso “ 
escribiendo ya las si- 
guientes líneas: 


Caption: Ll 


Name: (| mnulnfo ) 


También debes seleccionar 


el siguiente atajo: 
Shortcut;  (Ctri+I Y). 


Editor de menús 


HelpContextID: |0 


T” Checked Y Enabled 


Index: 


Shortcut: 


NegotiatePosition; [0 - None + 


Y Visible 


Caption: Aceptar 
Name: Cancelar 


(Ninguno) as 


T WindowList 


* >» + + Insertar Eliminar 
EA 


3 Introduce en ella los si- 
guientes datos: 


tiArchivo 


mnuárchivo 


A Haz click una vez en 
Siguiente] y luego en la 
flecha que señala a la dere- 
cha, [+]. Completa la ven- 
tana de esta forma: 


Caption: || *Cerrar 
Name: 
bh Para la siguiente entra- 
da pulsa en [Siguiente | y en 
la flecha que señala a la iz- 


quierda [E].A continuación 
introduce estos datos: 


er 


Caption: 


Name: 


Confirma todos los cambios 
con un click en [Aceptar ]. 


i De vuelta al formulario, 
pincha arriba sobre el 
nuevo menú, [Archivo ] y a con- 


tinuación en [Cerrar_Ctrl+C]. 


8 Completa el procedi- 
miento de 


la ventana de código de la 
siguiente forma: 


E Ahora vas a añadir un 
nuevo formulario. Para 


ello haz un click con el bo- 


PA Banderas_e_ Himnos - frinPaíses (Código) 


Private Sub mnutefrar Click() 


lista que se despliega en 


5 Eormulario |. 


1 0 En la ventana que se 
abre haz doble click 


O 


en el icono 
para que así se a 

Cuadro de 
muestre el E diálogo Acerca 
vo formulario:e [de 


'= Ácerca de MiApl 


5) 5 Reino Unido 
= Alemania 5) [e] Japón 


Corea del Sur ) Suiza 


8) En Portugal 
) Mn Irlanda 


Ea) 


= Acerca de Banderas_e Himnos 


S Banderas_e Himnos 


Wersión 1.0,0 


1 2 Para que se muestre 
la información, de- 


bes introducir el código 


1 1 Es posible modificar 
este “boceto” en fun- 
ción de tus propias ideas,. 
Por ejemplo, añadiendo más 
imágenes o eliminando los 
elementos que no desees. 
Así, en este caso, puedes bo- 
rrar todos los textos relati- 
vos al nombre y versión del 
programa, ya que éstos se 
colocan de modo automá- 
tico. Para eliminarlos, pin- 
cha encima de ellos, luego 
en [Caption] y deja vacía esa 
entrada: . Cuando ter- 
mines puede tener un as- 
pecto parecido a éste: 


fuente necesario. Pincha so- 
bre el menú [2] y luego so- 
bre la entrada [info Ctrl+1]. 
Completa el procedimien- 
to añadiendo esta línea: 


Info. del sistema... | 


de una barra de menú. Si ha- 
ces click encima del signo 
de interrogación, [?] y lue- 
go sobre la entrada llamada 
Info_Ctrl+I|, aparece una ven- 
tana que muestra informa- 
ción acerca del nombre y 
versión de la aplicación: 


1 A Puedes ya cerrar el 
programa si pulsas 
en 


y a continua- pra LAÍses 
ción encima 


de [Cerrar_Ctrl+C] También es 
posible llevarlo a cabo di- 
rectamente presionando a 
la vez las teclas (6) y (0). 


1 bh Para guardar el pro- 
yecto, haz click en- 


cima del icono qu [=] 
y luego dos veces se- (| 


guidas encima del botón 


1 3 Ejecuta el programa 
apretando en [PF]. 
Como ves, ahora dispone 


Guardar]. En la siguiente en- 
trega del curso te enseñare- 
mos a ampliar tus programas 
añadiéndoles un acceso a In- 
ternet. Además te mostrare- 


mos un nuevo con- Ez) 
trol, Timer: ¡e 


ul 


= Acerca de Banderas e Himnos 


|] 


[Xx] 
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Programación/Redes 


Cada vez es más difícil para nosotros sorprenderte con lo que 
puedes llegar a conseguir con Visual Basic. Así que esta entrega 
viene “cargadita”. Te mostramos tres nuevas “habilidades”. 


SIMAO 


Insertar un 

navegador de Internet 106 
El elemento 

de control Timer 107 
Diseñar un 

programa de chat 108 


' eguro que eres una de 
> las millones de personas 
que utilizan a diario In- 
ternet. Probablemente usas 
para ello uno de los nave- 
gadores más conocidos, co- 
mo Internet Explorer, Nets- 
cape Navigator u Opera. 
Sería estupendo poder 
hacerlo con tu propia apli- 
cación, ¿verdad? No, no 
pienses que es un sueño.Te 
enseñamos cómo hacerlo 


en el primer punto de esta 
entrega del curso. Además, 
puedes vincularla a otras 
aplicaciones que hayas di- 
señado con Visual Basic, ya 
que dispone de un modelo 
de 1! que te 
servirá de “punto de parti- 
da” para ello. 

Éste ya contiene muchos 
de los elementos funda- 
mentales de los que debe 
disponer un buen navega- 
dor, como una ventana de 
gran tamaño para mostrar 
las páginas web, un campo 
de texto para introducir di- 
recciones de Internet, así 
como una Barra de iconos 
con muchas funciones úti- 
les. Naturalmente, podrás 
modificar este modelo en 
función de tus propios gus- 


tos, cambiando, eliminando | 


o añadiendo más 

| al formulario. 

Timer, el “temporizador”, 
es un nuevo elemento de 
control que te mostramos 
en esta entrega. Éste se usa | 
en aplicaciones que estén | 
relacionadas de algún mo- 
do con el tiempo. Como ' 
trabaja en segundo plano 
del programa, y no es visi- 
ble mientras éste se ejecu- 
ta, su tamaño y ubicación 
en el formulario no son de- 
masiado importantes. 

Por último, te enseñamos 
a crear un programa de 
chat, que podrás utilizar pa- 
ra mantener conversacio- 
nes con otros usuarios de 
tu red local a través del te- 
clado de tu ordenador. 


Computer N'122 


E 

En anteriores entregas del 
curso ya has visto que, al 
crear una aplicación ayu- 
dado por el Asistente de Vi- 
sual Basic, éste te pregunta 
si deseas dotarla de cone- 
xión a Internet: 


- Pincha con el botón de- 
> recho en 


= Es Banderas e Himnos 
53 Formularios 


coloca el cursor en | Agregar 
y, en el menú que se des- 
pliega, en [El Formulario ], 


es Asistente para aplicaciones - Conexión a Internet 


El Asistente puede proporcionarle un Explorador de Web 
personalizado y agregar un vínculo a su propia página 


principal. 


Nota; estas características 
requieren que sus usuarios 
tengan un proveedor de O 
acceso a Internet. CS 


¿Desea que los usuarios puedan tener acceso a Internet 
desde su aplicación? 


No 


Sin embargo, añadir un na- 
vegador a un [03 
estándar no es tan sencillo. 
En este apartado te ense- 
ñamos a hacerlo usando co- 
mo ejemplo el programa de 
banderas e himnos que di- 
señamos en la anterior en- 
trega del curso. 


': Como siempre, lo pri- 

- mero es ejecutar Visual 

Basic. Para ello pincha en 

, luego en la línea 

Programas | también encima 

de y lue- 
808 Macs Vales]. 


-/ Dado que se trata de 
una aplicación que es- 

tá guardada en tu ordena- 

dor, pulsa en la ventana que 

se abre sobre la pestaña 

y luego haz doble click en- 

cima de [Meenderas,o.fimos.«be] 


Nuevo | Existente Recientes” 
+ DA 
5) 
AE 


SAS Asistente para Cont 
aplicaciones... YBEd 


Nuevo proyecto 


he 


Gia Melcurso 


Instalación de Visual Basic 


En se 

muestran todos los ti- 
pos de formulario que están 
a tu disposición. 
Pincha dos veces MA 
sobre el icono dE 
para seleccionar el del na- 
vegador: 


e ¡OnDSa 


Direeción: 
END! - 


11) No se puede mostrar la página 


La página Web solicitada no está dsponible en este mor 
Puede que el sitio Web tenga problernas técnicos o que 
ajustar la configuración de £u explorador 


Pruebe lo siguiente 


» Maga dic en el botón [7) Actualizar o vuelva a inte 


más tarde 
« > 


Para que se muestre el 

- navegador al emplear el 
programa es necesario aña- 
dir otro formulario más. Re- 
pite los pasos - y “, pero 
ahora selecciona [Formulario MDI 


y haz doble click 
en 51 
es que se agre- 


A A) 


M5 MDIFormi 
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Introducción al lenguaje BASIC 


N 116 


Uso de controles en Visual Basic 


No 117 


Aplicaciones MDI y SDI 


N 118 


Formularios avanzados N*119 
Gráficos y multimedia N*120 
Objetos y menús N>121 
Controles avanzados: Internet y Timer N*122 


Personalización y configuración de programas 


N 123 


Generar programas 


N*124 


Curso: Visual Basic 8" parte | Programación/Redes | 


5 Si quieres que se visua- 
licen bien las páginas 
web, será necesario que am- 
plíes un poco el formulario. 
Pincha en [Height] e introdu- 
ce ahora la cifra [6000]. Lue- 
go también sobre [Width] y 
escribe [12000], 


7 Haz click dos veces en 
E frmPaíses (frmPaíses. fem] par a 
abrir el formulario princi- 
pal.A continuación presio- 
na a la vez las teclas (cu) y (E) 


y seguidamente sobre la en- 
trada 


Info Ctrl+I 
Web Ctrl4w 


Luego, tienes que comple- 
tar el procedimiento [7 
añadiendo las siguientes lí- 


neas de código fuente [3] 
de la aplicación: 
Recuerda que el símbolo 
“ ”se utiliza al introducir 
código para insertar retor- 
nos de carro en las líneas 
largas y poder “saltar” al si- 
guiente renglón. 


Private Sub mnuleb Click() 
Dira frmB As New frmBrowser 
frmB.Startingiddress = 


"http:/¿vww.thenationalantherms.com/himnosnacionales.htm" 
frmB.Show 
End Sub 


para abrir el Editor de me- 


a editor de menús $ 
E putos sobre ["8Info] y 


luego aprieta el botón 
Siguiente |. Completa la ven- 
tana de la siguiente forma: 
Cuando termines haz click 
en [Aceptar]. 


O sora pincha encima 
del menú 


— 


Index: 


Caption: | Web Aceptar 
Name: mnuveb Cancelar 


Shortcub; 


Ctrl Se 


AS 


Z) El elemento de control Timer 


En este apartado te expli- 
camos cómo crear un pro- 
grama para que te familiari- 
ces con el uso de un nuevo 
control, Timer. Consiste en 
un “concurso”, un juego de 
preguntas y respuestas en 
el que se mide el tiempo 
empleado en contestar. 


1 Esta vez necesitas usar 
un editor de texto, así 
que pulsa en y lue- 
go sobre ET Ejecutar... ]. Es- 
cribe en el campo de texto 
Abrir: |notepad]| y aprieta la 
tecla ) para que se abra el 
Bloc de notas de Windows: 


2. Sin título - Bloc de notas 


Archivo Edición Formato Yer Ayuda 


Ahora escribe una serie 
de preguntas y res- 


puestas cualesquiera, tal y 
como te mostramos en el 
ejemplo: 


que guárdalo en la carpeta 
Dale al fichero el siguuine- 


te nombre: |Preguntas.txt |. 


A De vuelta a Visual Basic, 
pincha ya en lArchivol, a 


continuación en la entrada 
Nuevo proyecto y 


5 
luego dos veces | 2% 
en el icono 


bh Realiza algunas modifi- 
caciones para cuando 
guardes el proyecto. Haz 
click en [Caption] e introduce 
Concurso]. A continuación 
pulsa encima de [(Nombre)] y 
escribe [frmConcursa]. 


5 Pincha ya en la opción 
E Proyecto1 (Proyecto1) $ luego 
abajo sobre 7]. Escribe 
seguidamente [Concurso] para 
que también cambie el 


nombre del proyecto: 
SY =;3 Concurso (Concurso.vbp) 


"¿qué país ganó el mundial de fútbol de 1982?", 


rca 

"¿qué planeta está más cerca del so1?", "mercurio" 

"¿cuál es la capital de Argentina", "Buenos Aires" 

"¿Cómo se llama el colegio para jóvenes magos y brujas?”, "Hogwarts" 


"¿quién era el cantante de The smiths?", "Morrisey" 


1 (Jr puedes ejecutar 

el programa apre- 
tando en el icono LP]. Para 
iniciar el navegador pulsa 
en L2] y a continuación en 
la lista sobre [Web_Ctri+w || 
Inmediatamente se abrirá, 
mostrando la página web 
que hayas determinado: 


HIMNOS NACIONALES 
DE LOS 192 ESTADOS 


1 1 Para guardar el pro- 
yecto antes de ce- 

rrar, pincha arriba u 

sobre este icono 

y finaliza apretando luego 

dos veces encima del botón 

Guardar|. 


a C: Archivos de programalMicrosoft Visual Studio|YB98 


en la barra de herramientas 
sobre el icono lA] y añade 


una etiqueta al formulario: 


aa 


== Concurso 


a 
Label! 


Luego haz doble click en 
Caption] y presiona la tecla 
para borrar el conteni- 
do de la misma. 


Pulsa a la derecha sobre 
[Algnment] Juego sobre 
la flecha 


D - Left Justif 


D - Left Justify 


y selecciona la entradaó. 
De este modo, las preguntas 
aparecerán centradas den- 
tro de la ventana. 


3 Haz click en LArchivo] y 
luego en el menú sobre 
la entrada [Guardar como... |. El 
documento debe encontrar- 


se en el mismo lugar del dis- 
co duro que el programa, así 


Modifica el ancho del 
formulario con un click 
en [Width] y escribiendo $000] 


Ahora vas a añadir algu- 
nos controles. Pincha 


1 ( Repite el paso 8,es- 
ta vez pinchando en 


el icono [bl]. Sitúa la caja de 


texto por ejemplo sms 
Textl 
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Haz click dos veces en [Text 


y presiona [<). 
1 Añade una nueva eti- 
quetao, 


y luego pincha en la Barra 
de herramientas sobre | 
para agregar un botón jun- 
to a ella: 


. Command! " 


Haz ya un click en [Caption] e 
introduce |80K], 


1 2 Es el momento de 
añadir el temporiza- 
dor. Pulsa en [6] y luego agré- 


galo al formulario, da igual el 
sitio donde lo hagas: 


= Concurso 


Escribe al lado de 
la cifra [1000]. De esta forma 
le estás diciendo al control 
que cuente el tiempo en se- 
gundos (es decir, de mil en 
mil milisegundos). 


1 3 Pincha dos veces en 
cualquier parte del 


formulario para que se abra 


la ventana de código 
(BL Concurso - frmConcurso (Código) |) 


l Formulario 

En VB, es una ventana que 
puede adaptarse a los 
gustos y necesidades del 
programador para crear la 
interfaz del programa que 
está diseñando. 


¡2 Controles 

Son objetos que hay en los 
formularios. Cada tipo de 
control tiene sus propias 
características que lo ha- 
cen adecuado para una fi- 
nalidad concreta. Por 
ejemplo, introducir texto, 
activar opciones, confir- 
mar posibilidades, etc. 


1] Proyecto 

Los proyectos agrupan 
todos los archivos que se 
han utilizado para diseñar 
un programa con Visual 
Basic, lo que permite ad- 
ministrarlos más efi- 
cientemente. Constan al 
menos de un archivo para 
cada formulario, uno para 
los controles de cada for- 
mulario y otro para el se- 
guimiento de todos los 
componentes. 


¡2 Procedimiento 
El código fuente de un 
programa en VB está divi- 
dido en partes más pe- 
queñas llamadas procedi- 
mientos, que contienen 
las instrucciones que se 
ejecutan cuando tiene lu- 
gar un evento concreto, 
como pulsar un botón. 


¡3 Código fuente 
Instrucciones y expresio- 
nes de un programa, es- 
critas por un programador 
en un lenguaje de alto ni- 
vel, o más cercano al len- 
guaje humano. Para poder 
ejecutarlo hay que “tradu- 
cirlo” a código máquina, o 
sea, compilarlo. 


(3 Dirección IP 

Es un número de 32 bits 
formado por cuatro gru- 
pos de hasta tres dígitos 
que identifica de forma 
inequívoca un dispositivo 
conectado a una red 
TCP/IP. Está compuesta 
de dos partes, el identifi- 
cador de red y el de host. 
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y declara las siguientes va- . 
E E Private Sub Form Load() 
riables: PEÓN 
Numero = FreeFile 
Private Pregunta is String Open 
Private Respuesta ¿is String 1 - , : . 4 > 
Private Cifra As Integer "C:1 Archivos de programa! Microsoft Visual Studio! VB981 Mis Proyectos! Preguntas.txt" es 
Private Numero is Integer For Input As Numero 
Input fNumero, Pregunta 
14: a continuación, Input fíNumero, Respuesta 
completa el proce- Labeli.Caption = Pregunta 
dimiento, situado justo de- End Sub 
bajo, de la siguiente forma: 
Private Sub Command1_Click() Cuando lo ejecutes | a 
Ahora haz ya doble O 16 pinchando encima | PURI COX) 
. E If Text1.Text = Respuesta Then ñ == A E a 
click en el Timer y Label1.Caption = "¡Correcto!" de [Fl], el programa te hará ¿Qué país ganó etunda de fútbol 
escribe luego las siguientes o REN O la primera de las preguntas ss 
líneas "¡Falso! La respuesta es: " £ Respuesta que escribiste en el docu- 
End 1£ mento de texto: 
Timer1.Interval = O 
Private[Sub_Timeri Timer Labeli.Caption = Labell.Caption + _ 
SILO" Aa EE " Has empleado " £ Cifra £ " segundos" Escribe tu respuesta 
Label2.Caption = Cifra Cormand1.Caption = "£Siguiente" 
End Sub sE en el campo de en- 
If EOF(Numero) = True Then Seek Numero, 1 trada de datos y haz click en 
EA Input fíNumero, Pregunta . 
Pulsa dos veces en el botón y ps ax]. Si has acertado, apare- 
creado en el paso |* ein- Cifra = 0 cerá el siguiente mensaje: 
troduce este códigao—————4 A SOOO ¡Correcto! Has empleado 9 segundos 
Por medio de la expresión Label1.Caption = Pregunta Si te equivocas, verás lo si- | SI quieres seguir jugando, 
If, el programa comprobará A guiente: presiona en [Siguiente] para 
que la respuesta que has da- End Sub ¡FakollLa respuesta les: talla Has que aparezca una nueva 
do sea la correcta. OS pregunta. 


U) Diseñar Un Programa de chat O añora haz doble click PEBIASS SB BEntanaa, Pele] 


en el botón [Conectar] y di at e 
La siguiente aplicación te ¡ Pincha en el recuadro cen- | completa el procedimiento poca Ñ so e : inca . 
permitirá charlar en una red | tral en [Microsoft Winsock Control6.0 | | de la siguiente forma:0———-0 ] 
h If .LocalPort = Empty Then 
con otros usuarios. Para ello | para que aparezca un trazo RE 
e ES sE E , a «LocalPort = Trim(Text3) 

necesitas saber la dirección | en la casilla situada delante Repite el proceso Ñ 

Ñ - a Z «Bind .LocalPort 
IP 1 de tus interlocutores. | de ella, [Y], y aprieta [Aceptar]. con el botón [Borrar NA DE 
introduciendo el siguiente 


Repite del 4 al Con ello verá ódigo fuente: RENA 
Apio os ob As on ello re un a código fuente: Teo nosedos Meis 
el apartado ele- vo contro ,Winsoc TEXESEBERTOCUS 
mento de control Timer”.Es- | necesario para po- Pulsa dos veces en el End Sub 
ta vez, pincha en [Caption] e | der intercambiar El campo de texto gran- 
introduce Chat], y escribe | datos en la red. Haz = de de al derecha, ae di dB dirección IP del ordenador: 
junto a [fombre)]. | doble click encima de él pa- | go sobre la flecha LY! si- Texts = "r En la casilla vacía de la par- 
Cambia también el nombre | ra que se incorpo- tuada junto a [Change |. Vich Texté6 
Chat (Chat.vbp) : : «Text = "" IP Local 172.26.1.55 
del proyecto: ES that(chatwbp)] | re al formulario: Y selecciona con un Ea 
click [KeyPress |, Luego End With IP Remota 172.26.1.42 
2 Añade elementos de / Pulsa ya en LocaPort] y a | escribe estas líneas: Ena A Sub) 
control al formulario, de continuación sobre la te inferior escribe la 
manera que adopte más o Private Sub Text6_KeyPress(KeyAscii As Integer) IP de tu compañero: 


Static Entrada_Ultima_ Linea As Long 


Dim Nueva_Linea is String ml 
If Trim(Text6) = vbNullString Then Entrada_Ultima Linea = O Luego, intro- 
1f Keyiscii = 13 Then duce los nú- 


Nueva_Linea = Mid(Text6, Entrada Ultima Linea + 1) meros de puerto: 
Entrada_Ultima_Linea = Text6.Selótart ] 


menos este aspecto: 


A continuación, y del 
mismo modo que lo has 


hecho hasta ahora, modifi- Vinsock1.GetData Nueva_Linea Puerto Local 
ca el contenido de todos End If 
End Sub Puerto Remoto 
esos nuevos elementos. El | flecha [+] para escoger de 
resultado debe ser éste: la lista [1 - sckODPProtocol]. Private Sub Vinsock1 Datalrrival (ByVal bytesTotal As Long) Tu interlocutor debe ha- 
Dim Nuevo_Texto As String cerlo en orden inverso. 
A Pincha sobre el campo 8 Pincha dos veces sobre E SOT AUTO ROO 
E . Text5.SelText = Nuevo Texto . 
de la izquierda, luego el nuevo control y es- End Sub - 15 En cuanto aprietes 
también sobre lMuliline] y se- | cribe las siguientes líneas: [Conectar]se establece 


lecciona [true y]. Repite el la conexión. Ya podrás es- 
proceso con el otro campo. | | Private Sub Winsocki_Error Cuando el programa | Selecciona ahora la entrada | cribir tus mensajes en el 
Texti = Vinsock1.LocalIP A y D ival 1 1 h 
End Sio reciba un mensaje, el ataArrival| y completa el | campo de la derecha, y se 
bh Haz click con el botón texto debe aparecer en el | procedimiento de esta forma:el enviará al apretar (e. 
derecho so- campo de texto izquierdo.Así En la siguiente entrega del 
bre la Barra de [res ¿[0 rmotecl cae || | que haz doble click en el ele- 1 3 Con todo ello, el pro- | curso de Visual Basic apren- 
herramientas y | ¡Prenaa : Puetofiemoo [on | | | mento de control Winsock y, grama ya estará listo. | derás, entre otras cosas, có- 
elige la entrada | rectido : Enviado :| | seguidamente, en la flecha | Ejecútalo apretando en [F]. mo embellecer tu programa 
Componentes... ]. ) | [El situada junto a [Error]. Primero debes introducir la | con distintos cursores. 
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¿Te parece que los programas que has diseñado hasta ahora 
resultan un poco aburridos? Entonces, ¿a qué esperas para 
alegrarlos un poco? Te mostramos cómo hacerlo. 


SIMAO | 


Algunos “trucos” útiles 84 
Embellecer tus programas 86 


n esta entrega del curso 

te enseñamos a darle un 

poco de “marcha” a tus 
aplicaciones. Por ejemplo 
cómo hacer animaciones y 
a modificar el aspecto del 
cursor. Antes te revelamos 
algunos “trucos” que harán 
más útiles tus programas. 


¿Para qué sirve resaltar 
los controles? 

A menudo en la pantalla 
de una aplicación aparecen 
resaltados algunos contro- 
les ::!, como un campo de 
texto, un botón, etc. Cuan- 
do esto ocurre, la orden aso- 
ciada al elemento se puede 
ejecutar apretando [e). Los 
programadores se refieren 
a ello diciendo que el con- 
trol “recibe el enfoque”, que 
el “foco” se sitúa sobre él. 


¿Por qué se usan prefijos? 
En Visual Basic se emplea 
un sistema que añade a los 


nombres unos prefijos es- 
tándar, de modo que tú (y 
los demás programadores), 
más tarde podáis reconocer 
la orden que ejecuta un ele- 
mento de control concreto. 

Ya sabes que al añadir un 
control al formulario se 
le asigna un nombre de for- 
ma automática. Por ejemplo, 
al primer botón siempre se 
llama por defecto [Commandi]. 
Estarás de acuerdo en que se 
trata de un nombre muy po- 
co descriptivo, no aporta de- 
masiada información. Pero si 
en lugar de [Command] empleas 
el prefijo [emd] seguido del 
nombre, como por ejemplo 
cmdAceptar], el tipo del control 
y su función se hacen mu- 
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cho más reconocibles. Pue- 
des consultar una tabla con 
los prefijos que se utilizan 
para los elementos de con- 
trol usados más habitual- 
mente en la página 86. 


¿Para qué pueto utilizar 
la animación? 

Las animaciones se usan 
casi siempre mientras se lle- 
va a cabo actividades con 
tiempo de espera. Ejercen 
un efecto “psicológico” pa- 
ra el usuario, ya que gracias 
a ellas se tiene la sensación 
de que el ordenador está 
“haciendo algo”. Compro- 
barás que es muy sencillo 
incluir estas animaciones en 
tus propios programas. 
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Introducción al lenguaje BASIC 


N*116 


Uso de controles en Visual Basic 


N117 


Aplicaciones MDI y SDI 
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Objetos y menús No 121 


Controles avanzados: Internet y Timer 


Personalización y configuración de programas 


Generar programas 
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En este apartado crearás 
un sencillo programa que, 
con la ayuda de la función 
de revisión ortográfica de 
Microsoft Word, busca los 
errores que se hayan podi- 
do cometer al escribir un 
documento de texto. 


Empieza ejecutando Vi- 

sual Basic. Para ello pin- 
cha en HATE, luego en la 
línea [Programas], también en- 
cima de [Microsoft Visual Basic 6.0 
y por último sobre la en- 
trada Ex Microsoft Visual Basic 6.0], 


Haz doble click encima 
del iconoe. 


EXE estándar 


EXE ActiveX 


Pincha encima de 

y escribe [Ortografia]. Lue- 
go hazlo en [ombre)] e intro- 
duce [frmOrtografia |. Como ves, 
en este caso -y en todas las 
anteriores entregas del cur- 
so- hemos empleado un pre- 
fijo. Anteponiendo [frm] reco- 
nocerás fácilmente que se 
trata de un formulario. 


Ahora cambia el nom- 
bre del proyecto 
Pulsa en la parte de arriba 
sobre |- E3 Proyecto1 (Proyecto1) 
y luego más abajo también 
en MEA. Cuando escribas 
Ortografia] verás cómo se mo- 
difica: [ES Ortografía (Ortografía) 


Vas a aprender a añadir 

controles al formulario 
siguiendo varios métodos 
diferentes. Pincha en [abl. 
Luego haz click arriba a la 
izquierda, mantén el botón 
presionado y arrastra hacia 
abajo a la derecha hasta que 
el elemento alcance el ta- 
maño deseado: 


' Ortografía 


Pulsa dos veces sobre la 

entrada [Text | y seguida- 
mente aprieta la tecla (Su) pa- 
ra borrar su contenido.A 
continuación haz click enci- 
ma de la entrada [Nombre)] e 
introduce [txtTexto]. 


La configuración por 

defecto de este control 
prevé campos de texto de 
una sola línea. De este mo- 
do, cuando como en este ca- 
so, pretendes poder seguir 
escribiendo tras un salto de 
línea es necesario llevar a 
cabo algunos ajustes. Pulsa 
en [Multiline], luego en la fle- 
cha y por 
último selecciona en la lis- 
ta que se despliega la si- 
guiente entrada: [True]. 


También se pueden aña- 

dir controles haciendo 
doble click encima del co- 
rrespondiente icono.Al ha- 
cerlo de este modo, los ele- 
mentos tendrán un tamaño 
predefinido. Compruébalo 
pulsando dos veces en [_]1. 
De esta manera se insertará 
un botón, aunque lo más se- 
guro es que no lo haga en el 
lugar deseado por ti: 


» Command! [nu 


a 
Por esta razón, ahora debes 
pinchar encima de él y 
arrastrarlo hasta la posición 
que desees: 


El 


[_120, 2520 | 


Haz click en [Nombre)| y 
escribe ahora el nom- 
bre [cmdRevision], luego tam- 
bién en e introduce 
Revisar ahora]|. 


Cuando necesites 
un elemento que 
tenga el mismo tamaño que 


Textl 
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uno que ya existe, puedes 
copiarlo. Haz click encima 
y, con el botón [ex] presio- 
nado, pulsa (e). Repite este 
proceso, pero esta vez apre- 
tando la tecla (Y. Luego pul- 
sa en [No]. También aquí de- 
bes desplazar el elemento 
a la posición adecuada. 


1 1 Coloca el nuevo bo- 
tón en su sitio y mo- 
difícalo como el anterior, 


pero escribiendo los nom- 
bres [cmdImprimir y Bmprimir], 


1 2 Repite luego los pa- 

sos 10 y 1! para aña- 
dir un tercer botón, pero 
entonces teclea [emdTerminar 
y [8Terminar]. El formulario 
debe tener ahora más o me- 


nos este aspecto: 


txtTexto. Text = 
ObjVar.Quit 


End Sub 


Private Sub cmdRevision Click() 
Dim ObjVar As Object 
Set ObjVar = Create0Object("Word. Application") 
ObjVar .Visible = 
ObjVar . Documents. Add 
ObjVar.Selection.Text = txtTexto. Text 
ObjVar.ictiveDocument.CheckSpelling 

ObjVar.Selection. Text 

ObjVar.ictiveDocument.Close SaveChanges: 


False 


crdIrmprimir.SetFocus 


=wdDoNotSaveChanges 


ella se puede configurar el 
“orden de activación direc- 
ta” de los elementos de con- 
trol. El primero de ellos de- 
be contener la cifra [0]. Así, 
cuando pulsas la tecla (MI 
mientras el programa está 
funcionando, el “foco” pasa 
del primer elemento al si- 
guiente. Si has ido colocan- 


== Ortografía - frinOrtografia (Form) 


= Ortografía 


1 3 Todavía puedes con- 

figurar otra caracte- 
rística bastante útil, el deno- 
minado “ToolTipText”. Nos 
referimos a los mensajes de 
texto que aparecen cuando 
colocas el cursor encima de 
un elemento, por ejemplo e- 
Haz click en el primer bo- 
tón, luego ya en la entrada 
[ToolTipText] e introduce ahora 
el texto que debe aparecer: 
[Comprobación ortográfica de Word]. 
Repite este proceso para los 
otros dos botones. Pero esta 
vez introduce [Imprimir texto | y 
[Cerrar el programa |. 


En la ventana de 
MOE también se 
encuentra la entrada llama- 
da [Tabindex 1|. Con 


Ventana Propiedades! 


do todos los controles en el 
orden adecuado, no es ne- 
cesario que cambies el valor 
de esta entrada. Pero saber- 
lo puede resultarte muy útil 
cuando quieras insertar nue- 
vos elementos más adelante. 


1 bh Recuerda que con la 

ayuda del monitor, 
situado a la derecha en la 
parte inferior, puedes con- 
figurar en qué lugar de la 
pantalla debe aparecer la 
aplicación cuando la eje- 
cutes. Pincha sobre ella y 
arrastra hasta que se sitúe 
en una posición centrada: 


1 (5 taz doble click en 

el primer botón pa- 
ra insertar el código fuen- 
te "del programa. Ahora 
completa el procedimien- 
to (de la siguiente forma: 
Por medio de la instrucción 
[EmdTmprimir .SetFocus| el “fo- 
co” se sitúa en el segundo 
botón, [Imprimir] tan pronto co- 
mo el análisis del texto ha- 
ya finalizado. 


pantalla, tal y como deter- 
minaste en el paso “5. Cuan- 
do coloques el cursor sobre 
un botón, aparecerá el “tip”: 


20 Escribe algunas lí- 
neas en el campo 


de texto 


= Ortogra,.a 


Zeñorita, es que nosotro semos mu brutos 


Revisar ahora 


Ñ 


1 7 A continuación hay 

que teclear el códi- 
go para imprimir el conte- 
nido de la ventana de tex- 
to. Además, al terminar el 
proceso, el “foco” debe pa- 
sar de nuevo al campo de 
texto. Pulsa dos veces en 
[Imprimir] y completa el códi- 


Imprimir Terminar | 


Comprobación ortográfica de Word 


y aprieta después el botón 
[Revisar ahora]. En caso de que 
el programa encuentre una 
falta de ortografía, aparece 
la ventana de corrección de 
Microsoft Word: 
En esta pantalla puedes co- 
rregir los errores. Después, 
el foco se sitúa sobre [Imprimir 
Haz click en él o bien pre- 


go de la siguiente 


End Sub 


Private Sub cmdImprimir_Click() 
Printer.Print txtTexto.Text 
Printer.EndDoc 
txtTexto.SetFocus 


No se encontró: 


Ortografía: Español (España - 


Zeñorita, es que nosotro semos mu brutos 


alfab. internacional) 


1> 


1 (Saz doble click en 
el botón [Terminar] e in- 
troduce la siguiente línea: 
1 a Inicia el programa 
apretando en [»] Fí- 

jate en que la ventana se 
muestra en el centro de la 


siona la tecla [e] para im- 
primir el texto. 


2 1 Recuerda guardar los 
cambios antes de ce- 


rrar el programa. Para [a] 
ello, pincha en E 


y luego dos veces en [Guardar]. 


End Sub 


Private Sub cmdTerminar Click() 
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3] Controles 

Son objetos que hay en los 
formularios. Cada tipo de 
control tiene sus propias 
características que lo ha- 
cen adecuado para una fi- 
nalidad concreta. Por 
ejemplo, introducir texto, 
activar opciones, confir- 
mar posibilidades, etc. 


(A Formulario 

En Visual Basic, es una 
ventana que puede adap- 
tarse a los gustos y nece- 
sidades del programador 
para crear la interfaz del 
programa que está dise- 
ñando. Así, al programar 
en este entorno, se parte 
de un “esbozo” de formu- 
lario al que se van aña- 
diendo los diferentes ele- 
mentos de control. 


13 Proyecto 

Los proyectos agrupan 
todos los archivos que 

se utilizan para diseñar 
un programa con Visual 
Basic, lo que permite ad- 
ministrarlos más efi- 
cientemente. Constan al 
menos de un archivo para 
cada formulario, uno para 
los controles de cada 
formulario y otro para el 
seguimiento de todos 

los componentes. 


7 Código fuente 
Son las instrucciones y 
expresiones que forman 
un programa, escritas por 
un programador en un 
lenguaje de alto nivel, o 
más cercano al lenguaje 
humano. Para poder em- 
plearlo hay que “traducir- 
lo” al código máquina del 
tipo de ordenador en el 
que se va a ejecutar, es 
decir, compilarlo. 


[3 Procedimiento 
El código fuente de un 
programa en Visual Basic 
está dividido en partes 
más pequeñas llamadas 
procedimientos. Contie- 
nen las instrucciones que 
se ejecutan cuando tiene 
lugar un evento concreto, 
como por ejemplo pulsar 
un botón o escribir en un 
campo de texto. 
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e) Embellecer tus programas 


En este apartado te vamos 
a enseñar a crear una pe- 
queña animación que po- 
drás ejecutar y cerrar por 
medio de un click de ratón. 
Además, te mostramos có- 
mo es posible mejorar el as- 
pecto del cursor. 


1 Pincha arriba en el me- 
nú [archivo] y en la lista 
que ahora se despliega so- 
bre Huevo proyecto], 
En la siguiente 
ventana haz do- 
ble click en 


EXE estándal 


abre sobre [Paleta]. Elige un 
color, por ejemplo HA. 


bh Pincha dos veces en el 
icono |] para insertar 
un botón. Repite el paso 
del apartado anterior, escri- 
biendo [emdani] y [S:Animacion]. 


Ahora vas a modificar el 
tipo de letra del botón. 
Haz click en [Font] y luego en 
[M5 Sans Serif ...]. Ya en la si- 
guiente ventana selecciona 
una de las fuentes, por ejem- 


plo MEFFETEFA, y aprieta en 


controles más. Al primero 
de ellos dale el nombre de 
imgáni2] y asígnale la imagen 
[EJMAILD1A.ICO]. 
Para los otros utiliza [imgAni3] 


y el icono [EJMAILOIB.ICO), e 


imgáni4] y ¡ImalLo3.ICO], res- 

pectivamente. 

1 ) Haz dos click 
en el icono 


Pulsa en la entrada [Nombre)] e 
introduce [tmráni]. Luego pin- 
cha sobre [Interval] y escribe el 
número [300]. 


1 1 Pulsa dos veces en- 
cima de un punto li- 


bre del formulario y añade 


Private Sub cmdini_Click() 

If cmdini.Caption = "£inimacion"” Then 
ermdini.Caption = "£Parar"” 
trrini.Enabled = True 

Else 
ecrdini.Caption = "cginimacion" 
tmrini.Enabled = False 

End If 

End Sub 


introduce las siguientes lí- 
neas: 


1 3 A continuación 
pulsa dos veces en 


y modifica el código fuen- 


y también en esta flecha, 
0 - Default y]. Escoge en 
la lista que se despliega la 
entrada B9 - Custom]. 

Haz click en l»] para iniciar 
el programa. Pon el cursor 
encima de [2nimacion]| Con 


te de esta forma: Fa 


Private Sub t: 
Static intCounter 


ráini_Timer () 


el botón [Aceptar]. 


7 Sigue, pulsando [pay] 
dos veces ene- 

Luego pulsa en la entrada 
e introduce el nom- 
bre [imgánil| No te preocupes 


ahora por la posición de los 
controles que has añadido. 


2 Haz click en [Picture] y 
después también en [...] 
Dirígete a la carpeta 
y selecciona [EJMAILO1A.ICO]. 


queden ocultos. 
e Depie ahora los pasos 1 2 Haz doble click en 
7 y 8 para insertar tres el botón [Animacion] e 


[ C:jArchivos de programa'Microsoft Visual Studio|CommoniGraphics|Icons(Mail 


PIEIJOS Mas Mamidales 


Prefijo 
HScrollBar hsb 
VScrollBar vsb 


el siguiente código: Select Case intCounter 
Private Sub Form E case Ur 
imgAnil.Left = 480 imgAnil.Picture = 
imgAnil.Top = 960 imgini4.Visible = 
imgAni2.Left = 3840 imgAni4.Left = 680 
imgini2.Top = 960 imgini4.Top = 760 
imgAni3.Visible = False intCounter = 1 
imgAni4.Visible = False Case 1: 
trrAni.Enabled = False imgAnil.Picture = imgini3.Picture 
Ena «Sub imgini4.Left = 1680 
irmgini4.Top = 560 
intCounter = 2 
Case 2: 
imginil.Picture = imgini3.Picture 
imgini4.Left = 2680 
imgini4.Top = 560 
intCounter = 3 
Case 3: 
imginil.Picture = imgini2.Picture 
imgini2.Picture = imgini3.Picture 
imgini4.Left = 3640 
imgini4.Top = 780 
intCounter = 4 
Case 4: 
imgini2.Picture = 
intCounter = O 
imgini4.Visible = 
End Select 
End Sub 


Repite los pasos del * al 
5 del apartado anterior, 
pero en esta ocasión utili- 
zando los nombres [Animacion], 
frmAnimacion | y [Animacion]. 


imgini3.Picture 
True 


3 Pulsa encima del for- 
mulario vacío y luego 
en [Height] e introduce la ci- 
fra [2880]. Repite este proce- 
so con la entrada [Width] y es- 
cribe en ella [4980]. 


Con estas líneas determinas 
la posición de inicio de los 
controles de imagen, y con- 
sigues que los dos últimos 


A Haz click en [BackColor], 
también en la flecha 


CJ ensooooo0re: y], y por últi- 


mo en la ventana que se 


imginil.Picture 


Control Icono Nombre False 


la 
[La 


Barra de Desplazamiento H 


Barra de Desplazamiento V Este procedimiento se en- | ello adoptará este aspecto: 
carga de la animación, mo- 
dificando en cada paso la 
posición y el aspecto de los 


controles de imagen. 


1 A Pincha en el botón 
Animacion | y luego, 
de manera consecutiva, 


aa en [Mouselcon ], [...., 


Botón CommandButton cmd 


Botón de Opción OptionButton opt 
TextBox txt 


CheckBox chk 


Campo de Texto Y tan pronto como aprietes 
el botón dará comienzo el 
“espectáculo”: 
En la próxima entrega te en- 


señaremos cómo lograr que 


Casilla de Verificación 


Cuadro Combinado ComboBox cbo 


Etiqueta Label Ibl El] y [msc]. Selecciona el | tus programas se “indepen- 
e [SFaceos.1co], dicen”. Al convertirlos en 


Imagen Image 
FileListBox fil 


DirListBox dir 


img 


aplicaciones autónomas ya 
no necesitarás abrir Visual 
Basic para ejecutarlas. 


Lista de Archivos 


1 bh A continuación haz 
click en [MousePointer 


= Animacion 


Lista de Carpetas 


DriveListBox drv 
ListBox Ist 


Lista de Unidades 


aa ESA 


Lista Desplegable 


Frame 
OLE 


Timer 


Marco 
OLE 


Temporizador 
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Function Calculo (Operador) 
Select Case Operador 
Case 0: 


Case 1: 


Temp = lblDisplay.Caption 


Temp = Temp + lblDisplay.Caption 


h = Temp 


¡Cómo pasa el tiempo! Hace nada daban sus primeros pasos, 
y ahora tus programas ya están listos para “dejar el nido”. 
Unos últimos retoques y ya estarán preparados... como tú. 


SIMATio | 


Diseñar una calculadora 94 
Buscar errores que 

tenga el programa 95 
Terminar la aplicación 96 


uizá todavía albergues 
algún tipo de duda so- 
bre la utilidad de los 
programas que has diseña- 
do. No te culpamos. La ver- 
dad es que, hasta ahora, só- 
lo los has visto funcionar 
“dentro” de Visual Basic. No 
han podido demostrar lo 
que valen por sí mismos. 
Aunque hayas guardado los 
archivos de cada proyecto 
, sólo has podi- 

do abrirlos con VB. 

En esta entrega del curso 
te vamos a enseñar a crear 
archivos ejecutables. Éstos, 
que se reconocen fácilmen- 


te por usar por regla gene- 
ral la extensión “EXE”, pue- 
den funcionar en cualquier 
equipo, sin necesidad de 
que tenga instalado el en- 
torno de programación de 
Microsoft. Aunque no siem- 
pre va todo “sobre ruedas”. 
Si al crearlo has usado COn- 
troles ¡“poco ha- 
bituales”, quizá el PC donde 
vas a ejecutarlo no dispon- 
ga de, por ejemplo, todas las 


GINA Mel/curso | 


librerías ,hece- 
sarias para que tu aplicación 
funcione bien. Por eso, te 
mostramos cómo hacer at- 
chivos de instalación, que re- 
únen en un solo paquete to- 
do el software necesario. 

Antes, te contamos cómo 
detectar posibles errores en 
tu programa. ¡Hasta el pro- 
gramador más experimen- 
tado comete fallos al escri- 
bir una aplicación! 


Instalación de Visual Basic N*115 
Introducción al lenguaje BASIC N*116 
Uso de controles en Visual Basic N*117 
Aplicaciones MDI y SDI N*118 
Formularios avanzados N*119 
Gráficos y multimedia N*120 
Objetos y menús No 121 


Controles avanzados: Internet y Timer 


N* 122 


Personalización y configuración de programas 


Generar programas 


N*123 
N” 124 
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y 


En este capítulo progra- 
marás una calculadora para 
Windows. Luego probarás 
así también las posibilida- 
des de búsqueda de errores 
con “Visual Basic”. 


Empieza ejecutando Vi- 
sual Basic. Para ello pin- 
cha en HANA, luego en la 
línea [Todos los programas , tam- 
bién encima de este menú, 
Microsoft Visual Basic 6.0], y por úl- 


timo sobre la entrada lla- 
mada [ES Microsoft Visual Basic 6.0], 


Haz doble click encima 
del icono 


Nuevo proyecto 


EXE estándar | EXE ActiveX 


Pincha encima de 
y escribe [Calculadora]. Lue- 
go hazlo en e intro- 
duce [frmCalculadoral. 


Ahora cambia el nom- 
bre del proyecto. Pulsa 
ya arriba sobre la entrada 
- ES Proyecto1 (Proyecto1) y lue- 
go más abajo en MEA. 
Cuando escribas [calculadora 


verás cómo se modifica és- 
te: [Calculadora (Calculadora.vbp)|. 


Aprieta encima A 
del tera encima [E] 
A continuación pulsa arri- 
ba a la izquierda en el for- 
mulario , man- 
tén el botón presionado y 


lleva el cursor a la derecha: 


ss, Calculadora - trmCalculadora (Form) 


Luego suelta el botón. 


Pulsa en la ventana de la 
derecha en Beearance ], y 
también sobre la flecha 
1-3D . Elige de la lista la 
entrada [0 - Flat] para cambiar 
la apariencia de la etiqueta 


que acabas de añadir: 
Labell 2 | 


Modifica el nombre y 
luego la descripción del 
elemento. Para ello, pulsa en 
(Nombre)] e introduce [blDisplay?]. 


4 


Luego pincha en [Caption] y es- 
cribe la cifra [0]. 


A continuación, 

haz click en [Font], 
luego encima de [...] y 
cambia el tamaño de 
la fuente pinchando 
sobree- 
Cierra después la ventana 
presionando ¡Aceptar || 


Ahora utiliza el [1] 
icono 


para añadir varios botones 
al formulario. El aspecto de 
éste cuando termines debe 
ser más o menos así: 


Comman 
d3 


Comman 
de 


Comman 
d7 


Comman 
d14 


Haz click encima del 

primero de los bo- 
tones y cambia su nombre 
por el de lemdi]. Luego pulsa 
encima de Esption] e introdu- 
ce la cifra [1 | Repite el pro- 
ceso para todos los botones 
del “teclado numérico” de la 
calculadora. Así, el nombre 
de la tecla situada junto a la 
anterior será lemd2] y su con- 
tenido [2], el de la siguiente 
cmd3] y [3], etcétera. 


Repite el paso .' pa- 

ra los dos botones si- 
tuados a cada lado del cero. 
Esta vez escribe como nom- 
bre para ellos lemdComa] y 
cmdlqual |, y para su conteni- 
do introduce |, ] y [=l, res- 
pectivamente. 


Ahora tienes ya que 

modificar los boto- 
nes para las operaciones arit- 
méticas, que son los cuatro 
situados arriba a la derecha. 
Tienes que darle estos nom- 
bres,  [emdSumar],  [emdRestar), 
cmdMultiplicar y ecmdDividir | así Cco- 
mo los siguientes conteni- 
dos: E], [2], P£] y [E]. 


Todas las calculado- 
ras ofrecen la posi- 
bilidad de borrar un núme- 
ro cuando uno comete un 
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error. Repite el paso 1[) pa- 


Repite el paso 
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Private Sub cmdCE Click() | 


y 


Buscar errores 


ra estos dos DStOnS A 20 para las lblDisplay.Caption = "0" 
Enya ca otras tres Operaciones e a ARTES que tenga el programa 
d17 d18 


aritméticas y para el 


botón [=]. En este ca- En este apartado te ense- | Sólo tiene que hacer click 
Como nombre introduce | so debes cambiar la cifra 2 3 Repite el paso an- | ñamos a detectar los “fallos en [Aceptar] para de este mo- 
cmdc] y [emdCE |, y ambos de- | después de [Operador =], terior, en esta oca- | ocultos” en tus aplicaciones. do confirmar el aviso. 
ben también mostrar res- | Así,en el caso de[- ]debes | sión con el botón [CE ] e in- 
pectivamente [ce] y [€]. introducir [Operador = 2], | troduce ahora el siguiente 1 Con el programa todavía bh Visual Basic dispone de 
respecto al signo [+] escri- | código fuente: funcionando, aprieta dos su propio “servicio de 


1 A Ya no queda más que 

el botón para cerrar 
el programa. Haz click en 
Command19), luego en la entra- 
da [Nombre) y escribe [Emdcerrar. 
Por último, pulsa en [Caption 
e introduce [8:Cerrar]. Ahora el 
aspecto del formulario debe 
ser éste: 


==: Calculador. 


be [Operador = 3] para la lí- 
introduce lo si- 


nea |? 


Operador = 4 


guiente 
en el caso de |= 
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debes in- 
troducir [Operador = 0], 


Pincha dos veces 
encima del botón 


Function Calculo(Operador) 
Select Case Operador 


Para terminar, haz doble 
click en [Lerrar] y escribe la 
línea [Ena]. 


2 pl Ejecuta el progra- 

ma apretando en el 
icono LP] y lleva a cabo al- 
gunas operaciones: 


, Y, 


veces seguidas el botón [2]. 
Tras ello aparece el siguien- 
te mensaje de error: 


Microsoft Visual Basic 


Error '6' en tiempo de ejecución : 


Desbordamiento 


Este ha sido causado debi- 
do a intentar dividir un nú- 
mero entre cero. 


vigilancia” para detectar 
errores lógicos. Con él pue- 
des hacer que se muestre el 
contenido de una variable 
durante la ejecución del 
programa. Haz click en [E], 
luego ya sobre el menú 
Depuración] y a continuación 
encima de la entrada llama- 
da [Agregar inspección... ]. 


C D: e z 
e , . Modifica el contenido 
Temp = lblDisplay.Caption 4 . 
ca Si haces un click en de la ventana que se 
: Depurar rá r ra la 
Temp = Temp + lblDbisplay.Caption a, ES de de ab Epa ne quede de 
DD as 2 abre la ventana de código y | siguiente forma: 
E es Pa ARA CN e que aparece una línea re- | Luego presiona el botón 
PS : e saltada en color amarillo: Aceptar], 
Temp = Temp - lblDisplay.Caption ? 
A | E 
Haz doble click so- EA Os lblDis ion = 
e : : play.Caption = Temp 
15 bre un punto libre Ternp 5 Temp * 1b1D 1ApLay- Caption be PE 
del formulario y declara las lblDisplay.Caption = Temp 
siguientes variables: Case 4: Agregar inspección 
Dim Temp As cd Temp = Temp / lblDisplay.Caption 


Dim Operador As Integer 
Dim Nuevo 13 Boolean 


1 6 Directamente deba- 
jo escribe esta fun- 


ción 05 (pág. 00)? 


1 7 Ahora completa el 
procedimiento 
MOTE CIED) de esta forma: 


End Function 


lblDisplay.Caption = 
End. Select 


Ternp 


If Nuevo Then 


End If 


Nuevo = False 


End Sub 


Private Sub cmdO Click() 
lblDisplay.Caption = "” 


lblDisplay.Caption = 


lblDisplay.Caption « "o" 


Private Sub Form_Load() 
Nuevo = True 
End Sub 


1 8 Pulsa dos veces en 
el botón [0] y com- 


pleta así el código fuente: 


1 E Repite el paso ante- 
rior con el resto de 


C ]y completa así el pro- 


2 bh Finalmente, guarda 
la aplicación. Para 


lblDisplay.Caption = 
Temp = "o" 
Nuevo = True 

End Sub 


cedimiento: 
Private Sub cmdC_Click() 


ello, pincha sobre el [5] 
"2% | icono inca sobre el (MN 
y luego dos veces consecu- 
tivas en el botón [Guardar]. 


a Calculadora 


Expresión: 


Contexto 


Módulo: 


Calculadora 


Proyecto: 


Tipo de inspección 
C Expresión de inspección 


Temp 


Procedimiento; |(Todos los procedimientos) 
frmCalculadora 


(Modo de interrupción cuando el valor sea Verdadero 


(* Modo de interrupción cuando el valor cambie 


Cancelar 


Ayuda 


Inspecciones 


Expresión 
MN Temp 


<Fuera de contexto= 


Empty frmCalculadora 


Case 4: 
If lblDisplay.Caption 


MsgBox "No es posible dividir entre cero" 
lblDisplay.Caption = Temp 


Else 


O Then 


0,5102002 


Temp = Temp / lblDisplay.Caption 


las teclas numéricas, inclu- 


E lblDisplay.Caption = Tem 
yendo también la coma [- ]. End 1f£ ES d 
Evidentemente, en lugar de End Select 


0 debes completar el proce- 
dimiento situando entre las 
comillas de la última línea el 
carácter correspondiente a 
cada botón, por ejemplo 


2 ) Haz doble click en 
[+] y completa así 


el código fuente: 


Private Sub cmdSumar_Click() 
Calculo (Operador) 
Operador = 1 
Nuevo = 

End_Sub 


True 


lblDisplay.Caption = 


lblDisplay.Caption £ mz") 
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Es en ella donde se ha pro- 
ducido el fallo. 


3 Ahora puedes modifi- 
car el código para co- 
rregir el error: 


A Pulsa una vez en [| y 
luego de nuevo sobre 
[PF]. Si repites el paso  ein- 
tentas dividir entre cero se 
mostrará este mensaje: 


/ Verás que ahora pue- 
des ver una nueva ven- 


tana en la parte inferior que 
ocupa todo el ancho de la 
pantalla: 


Calculadora 


No es posible dividir entre cero 
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QUISE 


Proyecto 
Los proyectos agrupan to- 
dos los archivos que se 
utilizan para diseñar un 
programa con VB, lo que 
permite administrarlos 
más eficientemente. 
Constan al menos de un 
archivo para cada formu- 
lario, uno para los contro- 
les de cada formulario y 
otro para el seguimiento 
de todos los componentes. 


Controles 
Son objetos que hay en los 
formularios. Cada tipo de 
control tiene sus propias 
características que lo ha- 
cen adecuado para una fi- 
nalidad concreta. Por 
ejemplo, introducir texto, 
activar opciones, confir- 
mar posibilidades, etc. 


Y Librería 

Fichero que reúne las ru- 
tinas, funciones y progra- 
mas más usados por una 
aplicación. Al programar 
basta con incluir una lla- 
mada a la librería, en vez 
de tener que escribir una 
y otra vez el código fuente 
de esas funciones. 


Formulario 
En VB, es una ventana que 
puede adaptarse a los 
gustos y necesidades del .... 
programador para crear la 
interfaz del programa que 
está diseñando. 


Funciones 
Las funciones son partes 
del código fuente de un 
programa que son “invo- 
cadas” por su nombre 
desde otros procedimien- 
tos. Reciben argumentos 
(datos) con los que ope- 
ran para de esta forma 
obtener un valor. 


7 Procedimiento 
El código fuente de un 
programa en VB está divi- 
dido en partes más pe- 
queñas llamadas procedi- 
mientos. Contienen las 
instrucciones que se eje- 
cutan al tener lugar un 
evento concreto, como 
pulsar un botón o escribir 
en un campo de texto. 


Haz click encima de [» |]. Tan 
pronto como intentes real- 
ziar alguna operación y pul- 
ses sobre la correspon- 
diente tecla, se detiene la 
ejecución y se muestra el 
contenido de la variable 
Temp: 


Este proceso se repite 
cada vez que cambie su 
valor. También puedes eje- 
cutar el programa línea a lí- 
nea siguiendo el método del 
“paso a paso”. Cierra el pro- 


2) 
9 


Hasta ahora sólo has po- 
dido ejecutar las aplicacio- 
nes que has creado “dentro” 
de Visual Basic. En este apar- 
tado te vamos a enseñar a 
convertirlas en programas 
“independientes”, que po- 
drás emplear en cualquier 
ordenador. Usaremos de 
ejemplo la calculadora que 
has diseñado en esta misma 
entrega del curso. 


Cierra el programa con 

un click en [MH]. A conti- 
nuación pulsa en el menú 
Archivo | y luego encima de la 
entrada [Generar Calculadora.exe...|, 
Sin no quieres modificar la 
carpeta que aparece por de- 


fectoo, ahora la palabra [Cargado]. 
5 C: archivos de programalMicrosoft Visual Studio/YB98 


| Aprieta en el botón [Aceptar]. 


confirma el aviso que apa- 
rece apretando en [Aceptar]. 


Con ello se habrá guar- 
dado en tu disco duro 


el archivoe- A | 
Si ahora haces leia 
doble click so- ze _) 


bre el icono de este fiche- 
ro, podrás así directamente 
abrir el programa de la cal- 
culadora sin tener que re- 
currir a Visual Basic. 


Sin embargo, los archi- 

vos ejecutables que has 
generado de este modo no 
funcionan siempre en cual- 
quier ordenador. Puede 
que, al intentar usarlos, se 
muestre un mensaje de 
error parecido a éste: 


A Error '5' en tiempo de ejecución : 


Llamada a procedimiento o argumento no válidos 


Walor 
396521 


Expresión 


NA Temp 


grama con un click en [Ml 
pulsa ahora de nuevo sobre 
Depuración |, luego en la entra- 
da [Modificar inspección...] y final- 
mente en el botón [Eliminar]. 


Haz click en el código 
fuente delante de la lí- 
nea0- 
Pulsa encima de Depuración] y 


Es completamente necesa- 
rio que estén instalados eto- 
dos los elementos a los que 
has recurrido al crear el 
programa. Así, no será raro 
que, por ejemplo, falte al- 
guna librería. 

Existe un método para in- 
cluir todos estos ficheros 
conjuntamente con la apli- 
cación que has escrito: cre- 
ar un archivo de instalación. 


Pulsa en 
luego también encima 
de [administrador de complementos]. En 
la ventana que aparece haz 
click dos veces en la línea 
Package and Deployment Wizard | 


Junto a la entrada aparece 


Complementos y 


Para iniciar el Asistente, 

pincha en [Complementos], y 
luego en la lista encima de 
Asistente de empaquetado y distribución. 
En la ventana que aparece 
pulsa en 


Ahora presiona por dos 
veces sobre el botón 
Siguiente>] y luego también 
encima de [Sí]. 


El Asistente te muestra 

ahora todos los archi- 
vos que se incluirán en el 
paquete: 
Puedes aceptar esta confi- 
guración sin modificar na- 
da, así que de nuevo aprie- 
ta dos veces seguidas en 


A menos que desees 
cambiarlo, confirma 
también los nombres del ar- 
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Currency 


| Contexto 
frmCalculadora 


Tipo 


en la lista que se despliega 
en [Ejecutar hasta el cursor |. In- 
troduce una cifra, por ejem- 
plo [3] y luego pincha enci- 
ma del botón [+]. Al hacerlo, 
el programa se detiene de in- 
mediato y muestra el código 
fuente con la línea corres- 
pondiente señalada de color 
amarillo: 


chivo de instalación y de las 
entradas que se crearán en 
el Menú Inicio de Windows 
pulsando otras dos veces en 


El proceso terminará 
cuando, tras sendos 
clicks en E , aprietes 
en el botón [Finalizar]. 


Pasados unos ins- 
tantes, una ventana 
muestra un resumen del 
proceso. Pulsa encima de 
Cerrar |, y cierra la ventana 


¿2 Instalación de Calculadora 


pa) Bienvenidos al Programa de instalación de Calculadora. 
4 


Dirígete a la nueva 

ventana situada de- 
bajo, HETTER e introduce 
la orden [2_ Operador]. Cuan- 
do presiones la tecla leY se 
muestra el valor actual de 
la variable, en este ejemplo 
la cifra [0]. Si empleas este 
método, puedes “diseccio- 
nar” la ejecución del pro- 
grama y hacer un segui- 
miento del contenido de las 
distintas variables. 


que permanece abierta pre- 
sionado de nuevo en [Cerrar]. 


Si ahora abres la car- 
peta de destino, en- 
contrarás en ella ] 
el archivo del 
instalador de tu 
aplicación: 
Bastará hacer doble click en 
él para que se inicie el 
Asistente: 
Con esta entrega finaliza 
el curso de Visual Basic. ¡Es- 
peramos tener pronto no- 
ticias de tus programas! 


E 


=% Asistente de empaquetado y distribución 


Proyecto activo: 


[C:jarchivos de programalMicrosoft Visual Studio|WB98|Calculadora.vbp 


Empaqueta este proyecto en un paquete distribuible, como un 
CAB de Internet o un programa de instalación. 


Empaquetar 


Y] 


Distribuir 


Envía uno de estos paquetes de proyecto a un sitio de 
distribución, como un servidor de Internet. 


Cambia el nombre de sus secuencias de comandos para este 
proyecto, las duplica y las elimina. 


Administrar 
secuencias de comandos 


sE Asistente de empaquetado y distribución - Archivos incluidos E] 


Los archivos de la lista siguiente se incluirán en el paquete. 
Haga clic en Agregar para incluir archivos adicionales, Desactive 
la casilla de verificación situada a la izquierda del nombre de 
archivo para quitar un archivo del paquete, 


Archivos: 
Nombre 


Origen 


A Agregar... 


E calculadora.exe 
Runtime de YB6 y Automatización OLE 
SETUP.EXE 
SETUP1.EXE 


C:Archivos de programa! 


C: Archivos de programa! 
C:Archivos de programa! 
C:Archivos de programa! 


Y 
> 


| Software | Pon a punto tu PC 


c0)) 
(0 


«/ 
ad 


e 


¿Presientes que ya va siendo hora de dar un “repaso” a tu PC? 
Si el desorden y el caos se han hecho con el control, es que ha 
llegado el momento. Ya no tienes tiempo que perder... 


Ll 


PP 
E 


uchas veces nos vol- 
N vemos descuidados y 
perezosos. Archiva- 
mos todo tipo de ficheros, 


nos bajamos otros tantos de 
Internet e instalamos todo 


tipo de aplicaciones, de- 
sordenando y enmarañan- 
do así nuestro disco duro. 
De que mantengas orde- 
nado y en buen estado este 
dispositivo dependerá en 


gran medida el rendimiento 
general de tu equipo. Por es- 
ta razón, vamos a enseñarte 
a cuidarlo. Un buen mante- 
nimiento optimizará tu equi- 
po sin que te gastes nada. 
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Aprovechar el disco duro 


O ¿Estás desperdiciando espacio? 


Si has leído el recuadro 
“¿Qué es el sistema de ar- 
chivos?”, ya sabes bastante 
sobre qué son clústers. Pe- 
ro una cosa es la teoría y 
otra la práctica. Así que lo 
mejor es que compruebes 
de primera mano cómo son 
los clústers de tus unidades, 

cómo se comportan 

y cuánto ocupan. 

Así, sabrás si su 
tamaño es el ade- 
cuado o debes va- 
riarlo. Cosa que, 
por otra parte, 
aprenderás a lle- 
var a cabo en los si- 
guientes 


Aprovechar el disco duro 20 
¿Qué es el sistema de archivos? 21 
Liberar espacio en el disco 27 
Organizar el PC 30 
Test: Power Translator 8 34 


Test: Talk to me. Versión guiada 34 
Test: El pequeño Larousse 2004 36 
Test: Método interactivo 


de Guitarra Española 36 
Test: Diccionario 

de uso del español 38 
Test: Advanced CD-ROM 38 
Trucos 40 
Los programas del CD 

(n*. 139), paso a paso 48 


consejos. Pero vayamos por 
pasos. Lo primero será sa- 
ber qué es lo que está “ocu- 
rriendo” en tus unidades de 
almacenamiento... 


Imagina que tienes tu 
disco duro 
particionado, y deseas saber 
cuál es el sistema de archi- 
vos que utilizas en uno de 


tus volúmenes. Pa- 
ra ello, haz doble 
click sobre 

luego pulsa con el k 
botón derecho del ratón so- 
bre el icono que represen- 
ta a esa unidad de la que de- 
seas obtener información 


mn 


y elige la entrada ¡Propiedades 
En la ventana que obten- 
drás, podrás reconocer cuál 
es el sistema de archivos de 


esa unidad y su tamaño: 
Propiedades de Datos (E:] [2 ]kx] 


General ] Herramientas | Compartir] 


í , DATOS] 
Ss Etiqueta: 
Tipo: Disco duro local 


Sistema de archivos: 
309.248 bytes 302KB 
1.245.018.112 bytes 1,15 GB! 


MM Espacio utilizado: 
MZ Espacio libre: 


Capacidad: 1.245.327.360 bytes 1,15 GB 


2 Según la tabla del cua- 
dro “¿Qué es el sistema 
de archivos?”, una unidad 
FAT16, con un tamaño de 
entre 1 y 2Gb, utiliza clús- 
ters de 32Kb (muy grandes, 
mucho desperdicio). Vamos 
a ver si esto es verdad, así 
que pulsa ¡Aceptar! haz doble 
click sobre ella 


Datos (E:] T t 
y luego con el botón dere- 
cho del ratón en cualquier 
fichero de pequeño tamaño 
que haya en su interior, 
Podrás comprobar tanto su 
tamaño real (2 bytes) como 
el espacio que gasta en dis- 
co (32.768 bytes, es decir 
32Kb o, lo que es lo mismo, 
un clúster completo, cuyo 
tamaño es de 32Kb): 


Texto.txt 


Tipo: Documento de texto 


Ubicación: _E:ADatos 
En resumen, un único fi- 
chero está desperdiciando 
30.768 bytes). 


3 Haz lo mismo ahora 
con una carpeta de es- 
te mismo volumen que con- 
tenga varios ficheros. 


Pon a punto tu PC | Software | 


Podrá Tipo: 
Di ns SES HU Ubicación: E 
una simple car- 
peta cuyo tama- 


ño real sea de 


Tamaño: 


Contiene: 


Carpeta de archivos 


264 bytes (264 bytes), 4.325.376 bytes usados 
13h 


archivos, O carpetas 


264 bytes, ocuparía real- 
mente en disco 4.325.376 
bytes, un derroche de algo 
más de 4Mb. 
Eleva este despilfarro al que | 


ta misma carpeta estaba ubi- 
cada en una FAT16. 


bh Lleva a cabo lo mismo 
con un volumen NTEFS. 


se da con todos los fi- 
cheros de ese disco. 
Bastante, ¿verdad? 


Tamaño en disco: 


Aosina:e ahora 
que este mismo volu- | 


men es FAT32 ya no FAT16, 


Etiqueta: 
=)* 


Tipo: 

Sistema de archivos: 
MM Espacio utilizado: — 309.248 bytes 302KB 
MZ Espacio libre: 1.245.018.112 bytes 1,15 GB 


Capacidad: — 1.245.327.360 bytes 1,15GB 


Ubicación: 


Tamaño: 


E: Datos 
2 bytes (2 bytes) 
2,00 KB (2.048 bytes) 


Estos son los resultados tan- 
to con un fichero (cada 
clúster sólo ocupa 2Kb): 
como con una carpeta: 
Tipo: 
Ubicación: 
Tamaño: 


Carpeta de archivos 
EX 
263 bytes (263 bytes] 


Tamaño en 
disco: 


264 KB (270.336 bytes) 


Contiene: 132 archivos, O carpetas] 


Según el mismo re- 
cuadro “¿Qué es el 
sistema de archi- 
vos?”, los clústers 
en unidades de en- 
tre 1 y 2Gb tienen 
un tamaño de 4Kb. 


Tipo: 
Ubicación: 


Tamaño: 


2 bytes (2 bytes), 4.096 bytes usados 


Copia (16) de NuevoDocumento de texto. txt 


Documento de texto 
E¡iDatos 


El desperdicio será 
menor: 


Datos 


Compruébalo con 
una carpeta de esa 


Tipo: 


unidad Ubicación: D:4 
Se desperdicia me- [lemaño: 264 bytes (264 bytes] 1.081.344 bytes usados 


132 archivos, O carpetas 


nos que cuando es- Contiene: 


Carpeta de archivos 


O Modificar el tamaño del clúster 


Consultando la tabla del 
recuadro “¿Qué es el siste- 
ma de archivos?” o con el 
consejo anterior, puedes sa- 
ber cuál es el tamaño que tu 
sistema operativo emplea 
para los clústers del disco 
duro. Sin embargo, en Win- 
dows XP, tienes la posibili- 
dad de determinar y perso- 
nalizar el tamaño de éstos. 


Antes de nada, lo pri- 
mero que debes hacer 
es consultar el tamaño ac- 
tual de los clústers. Para 


ello, haz click en BATAN, 
Todos los programas ,ya sobre 


Símbolo del sistema! . 
Teclea entonces el nombre 
de la unidad cuyos clústers 
deseas analizar, 

cs Símbolo del sisterria 


Accesorios y 


Microsoft Windows XP [Vers 


CiXDocuments and Settings Administrador)»e:,. 


cx Símbolo del sistema 


Microsoft Windows 


ón 5.1.26081 
<C> Copyright 19£5-2061 Microsoft Corp. 


XP [Versión 5.1.2600] 


2 Tras pulsar ¡| y esperar 


unos instantes, sabrás 
cuál es el tamaño de los 
clústers de esa unidad: 


cos clústers y deberán di- 
vidirse en numerosos frag- 
mentos. Esto puede ralenti- 
zar el proceso de abrirlos y 
guardarlos. Como solución, 
Windows XP te da la posi- 
bilidad de que determines 


Ejecutando CHKDSK en modo de sólo lectura. 


CHKDSK está comprobando archivos (etapa 1 de 3>. 


Comprobación de archivos terminada. 
CHKDSK e comprobando índices 
Comprobar ón de índices termináda. 
CHKDSK está comprobando des 
Comprobación de descriptores 


<etapa 2 de 3). 


iptores de seguridad (etapa 3 de 3)... 
de seguridad terminada. 


Windows ha comprobado el sistena de archivos y no encontró problemas. 


971680 

28 1 archivos. 
9 índices. 
sectores 


espacio total en disco. 


defectuosos. 


r el sistema. 


ha ocupido 

964187 bles en di 
1024 
971680 


964187 


bytes en 
unidades 
unidades 


Al ser NTFS y de un tama- 
ño de 949 Mb, el tamaño de 
sus clústers es de 1Kb. 


3 Como ya te hemos di- 
cho, el utilizar clústers 


de pequeño 
tamaño te ha- 
rá incurrir en 
un ahorro de 
espacio, pero 
así también 


<C> Copyright 1985-2891 Microsoft Corp. 


CiNDocuments and Settings Administrador>e: 


EzN>chkdsk,, 
presiona la tecla ..], y a con- 


tinuación introduce el co- 
mando 


en una mayor 
desfragmen- 
tación de los 
ficheros cuando éstos son 
de gran magnitud, ya que 
no cabrán en un uno o po- 


Ssco. 


6912 kilobytes. 


cada unidad de asignación. 
de asignación en disco en total. 
de asignación disponibles 


en disco. 


el tamaño de los clústers al 
formatear una unidad, para, 
por ejemplo, aumentar el ta- 
maño de aquéllos. Esto es 
aconsejable, sobre todo pa- 
ra aquellas unidades en las 
que sabes de antemano que 
guardarás ficheros de gran 
tamaño, como archivos de 
audio, vídeo, imágenes, et- 
cétera... es decir, unidades 
distintas a las del sistema. 
Para ello, pincha en 

miPc|, y, con el botón de- 
recho del ratón, sobre aque- 
lla unidad (distinta a la del 
sistema) a la que deseas dar 
formato (ten en cuenta que 


¿Qué es el sistema de archivos? 


Los archivos se guardan en 
clústers (la unidad mínima de 
almacenamiento para Windows) 
y, como mínimo, cualquier ar- 
chivo ocupa uno. Sin embargo, 
estos clústers no tiene por qué 
ser contiguos. Por ejemplo, ima- 
gínate que tienes un disco duro 
de 20 Mb (algo, por otro lado, 
bastante difícil de imaginar hoy 
en día) y que copias en él 20 fi- 
cheros de 1 Mb cada uno, ocu- 
pando así todo el disco duro. Su- 
pón ahora que eliminas los 
archivos 1, 3, 5, 12 y 17, que- 
dando libres 5 Mb y ocupados 
15 Mb. Si más tarde tienes tú 
que guardar en el disco un fi- 
chero de, por ejemplo, 3 Mb, no 
podrías hacerlo, ya que no existe 
un hueco completo de tal tama- 
ño. Por esta razón, sí que se pue- 
den archivar los ficheros en clús- 
ters no consecutivos, para que un 
archivo pueda, por ejemplo, co- 
menzar en el clúster 1, seguir en 
el 3 y terminar en el 5. Entonces, 
¿cómo puede saber el sistema 


operativo cuál es la cadena de 
clústers de un archivo determi- 
nado? Muy sencillo, esto se lo 
indica la FAT (File Allocation Ta- 
ble o tabla de localización de ar- 
chivos) que no es ni más ni me- 
nos que una tabla compuesta 
por elementos que coinciden 
con cada uno de los clústers de 
un disco. Cada elemento puede 
así contener una marca que in- 
dica si el clúster correspondien- 
te está vacío o no, si se trata del 
último clúster de un fichero, o 
cuál es el clúster siguiente del 
archivo al que pertenece ese 
elemento. Para no liarnos, dire- 
mos que la FAT es una tabla que 
permite al sistema operativo uti- 
lizar clústers no consecutivos 
para almacenar ficheros. 

Cada sistema operativo utiliza 
su propio sistema de archivos. 
De esta forma, FAT16 es original 
de MS-DOS y es soportada por 
todos los sistemas operativos. 
La FAT32 es específica de Win- 
dows 98 (aunque ya aparecía en 


Windows 95 OSR2), y también 
es soportada por los sistemas 
operativos posteriores, a excep- 
ción de Windows NT 4.0. De 
este último sistema operativo es 
originario NTFS, que además es 
válido para Windows 2000 y XP, 
pero no para Windows 95, 98, ni 
tampoco para Millenniun. 

Los nuevos sistemas de archi- 
vos surgen para suplir las ca- 
rencias e inconvenientes de sus 
predecesores. Así, por ejemplo, 
FAT32 nace junto con los discos 
duros de gran tamaño, ya que 
FAT16 no permitía crear unida- 


des superiores de 2 Gb (esto no 
significa que no pueda emplear 
discos duros superiores a este 
tamaño, sino que la unidad lógi- 
ca no puede serlo. Habría que 
dividir el disco en varias parti- 
ciones de como 
máximo 2 Gb, para poder traba- 
jar con FAT16). Además, con 
FAT32, se ahorra mucho espa- 
cio en disco, ya que este siste- 
ma emplea clústers de menor 
tamaño. Para que entiendas 
esto, imagina esta vez que tie- 
nes una unidad de disco FAT16 
que emplea clústers de 16 Kb. 


Si en ella guardas ficheros de 
sólo 3 bytes, pero que en disco 
ocupa un clúster entero (es de- 
cir, 16 Kb), estarás desperdi- 
ciando espacio. Sería entonces 
mucho más conveniente que 
empleases una FAT32 que usa 
clústers de 4 Kb para de este 
modo no desperdiciar espacio 
de tu disco. En la tabla inferior 
encontrarás un resumen del ta- 
maño máximo de unidades que 
cada sistema de archivos puede 
utilizar, junto con el tamaño que 
tomará cada clúster dependien- 
do del tamaño de aquélla. 


Tamaño de la unidad  |Tamaño del clúster | Tamaño del clúster | Tamaño del clúster 
en FAT16 en FAT32 en NTFS 

Menos de 512 Mb Entre 2 y 8 Kb No soportado 512 bytes 

512 Mb-1 Gb 16 Kb 4 Kb 1 Kb 

1 Gb-2 Gb 32 Kb 4 Kb 2 Kb 

2 Gb-4 Gb No soportado 4 Kb 4 Kb 

4 Gb-8 Gb No soportado 4 Kb 4 Kb 

8 Gb-16 Gb No soportado 8 Kb 4 Kb 

16 Gb-32 Gb No soportado 16 Kb 4 Kb 

Más de 32 Gb No soportado 32 Kb 4 Kb 
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| Software | Pon a punto tu PC 


esa operación eliminará to- 
do su contenido. Si es ne- 
cesario, haz una copia de se- 
guridad de sus datos), 

Unidades de disco duro 


<a Disco local (C;) 


A Selecciona entonces la 
entrada [Formatear... .Ob- 
tendrás una nueva ventana, 
desde ella podrás ver el ta- 
maño actual de los clústers 
de ese volumen 
Dar formato DATOS (E:) 1211x] 


Capacidad: 


1948 MB 


Sistema de archivos 
¿NTFS 


Tamaño de unidad de asignadión 


== 
1024 bytes 


Etiqueta del volumen 
[DATOS 


Opciones de Formato 


E] Formato rápido 
C] Habilitar compresión 


así como también podrás 
determinar el nuevo, por 
ejemplo 

Tamaño de Linidad de asignación 


4096 bytes Y 
by ruiss Iniciar] y ¡Aceptar |, y 
se llevará a cabo todo 


el proceso. Haz click en- 
tonces sobre 
Dando formato DATOS (E:) [X] 


. 
1 ) Formato cbmpleto, 


, y repite el paso 1 
y 2. Podrás comprobar el 
cambio de tamaño en los 


y [Cerrar 


clústers: 
971680 
20 


espacio t 
1 archivo 


operativo, sin em- 
bargo, si ya lo has 
instalado, tendrás 
que recurrir aho- 
ra a otras herra- 
mientas para así 
conseguirlo. Por 
ejemplo, Partition 
Magic o Paragon 
Hard Disk Mana- 
ger. Podrás des- 


Tamaño de clúster IM 


512 
1K 
2K 
4Kk 
ES 
16K 
32K 
B4K 


[Tamaño actual de clúster: 


Redimensionar clústeres - C: (NTFS) 


Utilizado [- Desperdiciado Desperdiciado 
100% 2.6 MB 
5,1 MB 

10,2MB 
20.5 MB 
40.9MB 
81,9MB 
163,7 MB 
327,4 MB 


aan - 


4K 
[Tamaño actual de la partición: 1.610,4 MB Nuevo tamaño de la partición: 1.610,4 MB 


Nuevo tamaño de clúster: 


cargarte una versión de 
prueba en ésta última he- 
rramienta en la dirección 
21, sin embargo, aunque 
podrás ver las modificacio- 
nes, los cambios sólo se lle- 
varán a cabo si adquieres la 
versión completa. 
7 Nosotros vamos a llevar 
a cabo el proceso con 
Partition Magic. Si lo tienes 


instalado en tu PC, accede 


a él con un simple click en 
, [Todos los programas 


PowerQuest PartitionMagic 8,0 y 
5 PartitionMagic 8.0. En unos 
instantes, podrás ver todos 


ese volumen, así como in- 
formación adicional sobre 
el espacio que ahorrarías y 
desperdiciarías con una 
gran variedad de tamaños: 


a Sólo tendrías que te- 
clear el tamaño de clús- 


ter que desas asignar a esa 
partición. Por ejemplo, si- 
gue las instrucciones de es- 
te programa, y asígnale un 
tamaño pequeño ya que se 
trata de una unidad de sis- 
tema, 
Luego pulsa sobre láceptar, 
O he y, por último, haz 
click en el botón [51]. 


los discos duros y pat- 
ticiones que pueda ha- 
ber en tu equipo: 


Nuevo 


Nuevo 


tamaño de clúster: 


tamaño de la partición: 1.610,4 MB 


ca 


Er Disco 1 - 255 


Cc: 
1.610,4MB  NTFE 


Partición ipo 
Disco 1 ] 
Disco local (C:] mM NTFS 

a Extendida 
DATOS [(E:] Ba NTFS 


bd 
E: DATOS 
948,3MB_ NTFS 
- a 


Ly] 


Tamaño en MB | MB utilizados 


1.610,4 1.513,0 
948,9 948,9 
948,9 EZ 


8 Selecciona aquella cu- 
yos clústers deseas 
cambiar de tamaño (en es- 
te caso es aquella en la que 
está instalado Windows XP), 


otal en disco. 


! 9 índices. 


16] sectores 
2392 uso por e 

El archivó registro ha 
264 disponibles 


4896 
2427328 


241066 


bytes en 
unidades 
unidades 


cada u 
de asi 
de as 


En. 


5 Como ya te hemos di- 
cho, este método no es 


válido para unidades que ya 
contienen datos que no de- 
seas eliminar o para parti- 
ciones del sistema.Al insta- 
lar Windows XP, puedes 
elegir el tamaño de los clús- 
ters del volumen en el que 
se instalará este sistema 


defectuosos. 
1 sistema. 
ocupado 

en disco. 


6912 kilobytes. 


nidad de asignación. 
gnación en disco en 
gnación disponibles 


total. 
en disco. 


Partición 
Disco 1 


DATOS (E:] a —NTFS 
y haz click sobre la entrada 
Partición, sobre lAvanzado| y 
¡Cambiar tamaño de clústeres...). 
Podrás comprobar el tama- 
ño actual de los clústers de 


(CixDocuments and Settings 


10 Para que se lleve a 
cabo el cambio, es 
necesario que se reinicie el 
sistema. Así que vuelve a 
pinchar sobre [Si]. Ten 
paciencia y espera a que 
una pantalla te informe de 
los avances: 


Operación actual (1 de 1) 
Cambiando tamaño de clúster de la pa 


C(NTFS, Volumen primario, 1610,4 1 
Nuevo tamaño de clúster: 1 K 


Total:89% RedimensionandoLaPartició 
1 1 Cuando termine (es- 
te proceso puede 
durar bastante), se volverá 
a reiniciar el equipo. Luego 
podrás volver a acceder a 
Windows, y comprobar el 
nuevo tamaño de los clús- 
ter. Haz esto, repitiendo por 
ejemplo los pasos 1 y 2, es- 
ta vez con la unidad C: 
Ahora el tamaño es de 1Kb. 
MAdministrador>chkdsk,,| 
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O) DeFAT16 a FAT32 


Del “experimento” del 
apartado “¿Estás desperdi- 
ciando espacio?” se deduce 
que según aumenta el ta- 
maño de los discos duros, 
es preferible utilizar FAT32 
a FAT16. Por un lado ten- 
drás la posibilidad de crear 
unidades de más de 2Gb y, 
sobre todo, ahorrarás cien- 
tos de magabytes al utilizar 
clústers más pequeños en 


32. FAT32 Conversion Information 


haciendo referencia a la uni- 
dad lectora de tu CD-ROM, 
y pulsa el botón [Aceptar]. 
2 Se mostrará entonces 
una ventana con una 
lista de todos los discos y 
particiones de tu equipo. 
Selecciona aquel o aquella 
que es FAT16 y deseas con- 


vertir a FAT32, en nuestro 
caso, ésta 


Select a drive: 


FAT32 


DATOS 


space you ill gain, select a drive and then click Scan. 


y haz click jus- 
to sobre el bo- 
tón: [Scan]. Tras 
unos segundos 
de rastreo (pa- 


1021 MB 


Results for drive D: 
Total folders: 
Total files: 

Total space used: 


FAT32. Como ya te hemos 
dicho, la FAT32 apareció ya 
con Windows 95 OSR2, sin 
embargo, no ofrecía un me- 
canismo eficaz de conver- 
sión a ella, sin que se tuvie- 
se que formatear el disco, y 
perder así sus datos. 
Windows 98 ya vino más 
equipado. Incluye una he- 
rramienta que te permite 
transformar una FAT16 en 
FAT32 sin perder ninguno 
de los datos que pueda ha- 
ber en esa unidad.Ahora te 
indicamos cómo hacerlo, 
pero antes, es aconsejable 
que averigúes cuánto espa- 
cio libre granarás si llevas a 


cabo el cambio. 

1 Vamos a partir del su- 
puesto de que actuali- 

zaste Windows 95 a 98, y 

aún dispones de particiones 

FAT16. Así que introduce 

primero el CD de instala- 
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1022 
158.58 MB 
Additional space after conversion: 


ra ti de espe- 
ra), sabrás cuál 
es todo el es- 
pacio que ga- 
narás con la 
conversión: 


3 Si te interesa, pincha di- 
rectamente sobre el bo- 
tón Convert] y sobre [Siguiente 
Vuelve a marcar la partición 
a convertir, 


Seleccione la unidad que desea convertir. 


y haz click de nuevo sobre 
[Siguiente >. Se reiniciará en- 
tonces tu ordenador, en- 
trando en modo MS-DOS, se 
verificará la unidad con 
Scandisk (ENTENDI, y se 
convertirá la FAT16 a 
FAT32. Luego se reiniciará 
el PC, y se ejecutará auto- 
máticamente el desfrag- 
mentador de disco sobre di- 
cha unidad. 


A Cuando accedas de 
nuevo a Windows 98, 
podrás comprobar ahora el 
nuevo sistema de archivos: 


ción de Windows 98 en 
su unidad lectora, y haz 
click en BAlnicio y en 
Ejecutar]. Ahora, teclea 
de manera exacta 


Pon a punto tu PC | Software | 


O DeFAT y FAT32 a NTFS 


Aunque al instalar el sistema 
operativo XP, ya se te da la posi- 
bilidad de decantarte por FAT32 
o NTES, podrás también con pos- 
terioridad realizar la conversión 
desde el propio Windows XP. 

El decidirte por un sistema u 
otro es una elección que debes 
tomar tú atendiendo a las venta- 
jas e inconvenientes que cada 
uno de ellos presenta. Por norma 
general, NTFS tiene muchas ven- 
tajas significativas en cuanto a fia- 
bilidad (se pueden recuperar 
errores de disco más fácilmente), 
flexibilidad y seguridad (se pue- 
de restringir el acceso a unidades 
y carpetas). Por ejemplo, desde 
XP, el volumen máximo para una 
unidad FAT32 creada por Win- 
dows XP es de 32 Gb; sin embar- 
go, puedes crear un volumen 
NTFS de hasta 16 terabytes. Ade- 
más, el tamaño de los clústers es 


cx Símbolo del sistema 


Microsoft Windows 


Comienza con un click en 


MIT y [MiPO), y sobre la 
unidad que deseas convertir, 


SY uu 


A la derecha se te indica su ta- 
maño y sistema de archivos: 


| Unidades de disco duro 


» 


Otros sitios 


Sa Disco local (C:) 
Sa 


Dispositivos con almacenamfento 
DATOS (E:) 
Disco local 


Sistema de archivos: FAT32 Disco de 3% (A:) 


Espacio libre: 934 MB 
Tamaño total: 934 MB 


2 Una vez comprobado, cierra 
Mi PC, y pulsa sobre MAMEN 


Todos los programas : 


en las entradas 
Accesorios| y EN Símbolo del sistema]. Ac- 
cederás a una ventana DOS 
(WIIETRED!, desde la tendrás que 


teclear la siguiente ruta, 


XP [Versión 5.1.26881 


<C> Copyright 1985-2881 Microsoft Corp. 


CiDocuments and SettingsNAdministrador'convert e: /fsintís /u,, 


menor y, por lo tanto, no desper- 
diciarás espacio. Sin embargo, en 
sistema multiarranque (en un mis- 
mos equipo tienes instalados va- 
rios sistema operativos), Windows 
95,98 y Me no pueden reconocer 
volúmenes NTFS. Entonces, será 


haciendo referencia a la unidad 
que deseas convertir de FAT32 a 
NTFS. Luego pulsa ;.. 


3 Seguidamente, el programa te 
preguntará por el nombre del 


volumen que vas a convertir, 


SiNDocuments and SettingsMAdministrador>convert e: /fs:intfs 
FT tino del sistema de archiuns es FAT22 


Escribir la etiqueta del volumen actual para la unidad E::,, 


fundamental que utilices FAT32 
en cualquier unidad local a la que 
desees tener acceso cuando 
arranques el sistema usando Win- 
dows 95,98 o Me. 

Sabiendo esto, si te decantas por 
NTES, podrás realizar la conver- 
sión desde Windows XP de la si- 
guiente manera: 


Escríbelo ahora directamente, 
para Ta unidad E:=DATOS MN 
presiona de nuevo -..].Tras una se- 
rie de comprobaciones, se lleva- 
rá a cabo la conversión: 


A Si ahora llevas a cabo de nue- 
vo el paso 1 anterior, te cer- 
ciorarás del cambio realizado. 


Escribir la etiqueta del volumen actual para la unidad E::DATOS 


Volumen DATOS creado el 13/62/2004 a las 


:16 
El número de serie del volumen es 482C-5DAD 


i 
186 por ciento completado. 


Comprobación de archivo y carpeta completa. 
Windows ha comprobado el sistema de archivos y no encontró problemas. 


979.673.600 
979.673.088 


512 
1.913.425 
1.913.424 


bytes en cada unidad de 


Calculando el 


en disco: 
en el volumen: 


Espacio total 
Espacio libre E 
Espacio necesario para la conve n: 


Realizando la conversión de sis 
Conversión terminada 


CzNDocuments and SettingsNAdministrador> 


bytes de espacio total en disco. 
bytes disponibles en disco. 


signación. 

unidades de asignación en disco en total. 

unidades de asignación disponibles en disco. 

espacio en disco requerido para convertir el sistema de archivos.. 


971680 KB. 
956712 KB. 


8313 KB. 


a de archivos 


Dirección online 


20 www.paragon-gmbh.com/demo.htm 
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| Software | Pon a punto tu PC 


Realizando conversión de unidad C: 


a NTFS... 


convert tardará cierto tiempo en procesar los archivos en el volumen. 
Cuando se complete esta fase de la conversión, se reiniciará 


el sistema. 


calculando el espacio en disco requerido para convertir el sistema de archi 
VOS... 

Espacio total en disco: 

Espacio libre en el volumen: 

Espacio necesario para la conversión: 


1649056 KB. 
157636 KB. 
25063 KB. 


Otros sitios 


Sa Disco local (C:) 


2 mis sitios de red 
(9 Mis documentos 
(E Documentos compartidos 
[2 Panel de control 


Dispositivos con almacena 


DATOS (E) 
Disco local 


Sistema de archivos: NTFS 
(0 Piagic_8 (D:) 


Espacio libre: 941 MB 
Tamaño total: 948 MB Sea 


A Disco de 314 (A:) 
Re 


abierta, y reinicia el 
equipo de la mane- 
ra habitual, es decir, 
con unos clicks 
consecutivos sobre 
MMM, sobre la 
entrada denomina- 


da EEC y, 


iento extraíble 


La unidad E de tu equipo 
ahora utiliza el sistema de 
ficheros NTEFS: 


0 Es importante que se- 
pas que el comando 


Convert ha funcionado así, 
sin problemas, ya que la uni- 
dad que has convertido no 
está siendo utilizada. Si fue- 
se este el caso, 


Detalles E 
Disco local (C:) 

Disco local 

Sistema de archivos: FAT32 
Espacio libre: 152 MB 
Tamaño total: 1,56 GB 


Eg DATOS (E:) 


deberías programar la utili- 
dad para que realizase la 
conversión una vez reini- 


por último, sobre 


Aparecerá un mensaje in- 
formándote de que va a co- 
menzar la conversión, 

Windows comenzará a com- 
probar el disco y realizará 
la conversión de manera au- 
tomática. Durante este pro- 
ceso, que puede durar bas- 
tante tiempo, dependiendo 
del tamaño del disco, el 
equipo se reiniciará un par 
de veces. Cuando concluya 
todo el proceso, y se reini- 
cie Windows normalmente, 
podrás ver que tu unidad C 
ahora ya es NTES y ha “ol- 


vidado” el sistema de archi- 
vos FAT32: 


Eya varo 


ciado el equipo. Para ello, 
repite el paso 2, y teclea el 
comando de con- 
versión, esta vez 
haciendo referen- 
cia a la unidad 
donde está insta- 
lado el propio sis- 


Otros sitios 


€ Mis sitios de red 
(E Mis documentos 
(E Documentos compartidos 
(> Panel de control 


Dispositivos con almacenamiento extraíble 
Detalles 


tema Operativo a q, ES 
A Sistema de archivos: NTFS 

Windows XP: Espacio libre: 132 MB (>) arras ao 

Presiona l. | Tamaño total: 1,57 GB SN AE SIe) 


CzdDocuments and Settings Administrador>convert c: /fsintfs /ul 


Símbolo del sistema - convert c: /fs:ntís /v 


Microsoft lindows XP [Versión 5.1.26001] 
(C> Copyright 1985-2881 Microsoft Corp. 


CzXDocuments and SettingsNAdministrador>convert c: /fsintfs /u 
El tipo del tema de archivos FAT32. 

No se puede ejecutar Convert porque otro proceso está usando el 
volumen. Convert podrá ejecutarse si antes se desmonta ese volumen. 
FONOS LOS IDENTIRICADORES ABIERTOS AL NOLUMEN NO SERÁN VÁLIDOS. 
Desea forzar que se desmonte este volumen?<S/N> 


6 Se te hará esta primera 
pregunta, 


a la que tendrás que res- 
ponder afirmativamente, 
Vuelve 
a pulsar ...), y a responder de 
nuevo afirmativamente aho- 
ra a esta segunda cuestión: 
se reinicie (S/N)? M3] 
sistema te informará de que 
la conversión se llevará a ca- 
bo al reiniciar el equipo: 


Cámputer Consejo 


Si en tu PC has configurado 
la opción  multiarranque, 
para que así Windows XP 
conviva con otros sistemas 
operativos como Windows 
95, 98 y Me, no deberás rea- 
lizar la conversión de la uni- 
dad del sistema a NTFS, ya 
que esto provocaría que no 
pudieses volver iniciar nin- 
guna de estas versiones. 


7 Cierra entonces la ven- 
tana DOS que tienes 


se reinicie <(S/N>? s 
La conversión se realizará automáticamente la próxima vez que 
se reinicie el equipo. 


CzNDocuments and SettingsVAdministrador>,, 


Conversión de particiones 
con otros proyramas 


Independientemente de 
cuál se a tu sistema opera- 
tivo, existen en el mercado 
herramientas especializa- 
dasque te permitirán reali- 
zar la conversión de forma- 
to de una partición de una 
manera muy rápida y casi 
instantánea, sin perder nin- 
gún dato. Te indicamos có- 
mo realizar el cambio a tra- 
vés de Partition Magic, pero 
el proceso suele resultar 
muy similar con otros pro- 
gramas de este tipo, como 
Paragon Disk Manager. 


1 Abre primero este pro- 
grama con un click en 


[NInicio] , y sobre [Brogramas 
PowerQuest PartitionMagic 8.01 y 
5  Partitionkagic 8.0). 


2 Selecciona entonces la 
partición a convertir 
Partición Tipo Tamaño en MB 


Disco 1 


nombre [2 Convertir partición ]. 


En la ventana que obten- 
drás ahora, podrás escoger 
el nuevo sistema de archi- 
vos que deseas asignarle. 
Puesto que el sistema ope- 
rativo en este ejemplo es 
Windows 98 y su sistema 
actual de archivos para la 


Particionar el disco, pero 
sín perder datos 


Sin lugar a dudas, parti- 
cionar el disco en varias 
particiones es un excelen- 
te método para organizar 
los datos. Teniendo en cuen- 
ta el gran tamaño de los dis- 
co duros actuales, es una 
idea muy recomendable or- 
ganizar el disco en una par- 
tición con, por ejemplo, el 
sistema operativo, otra con 
los documentos personales, 
otra con ficheros multime- 
dia y otra que dedicada a la 
instalación de todo tipo de 
programas. 

Windows 95, 98 y Me in- 
corporan la herramienta 
fdisk que se encarga de par- 
ticionar tus dicos duros. Por 
su parte, Windows XP, des- 
de el Administrador de dis- 
cos también te permite ha- 
cerlo. Sin embargo, esto 
lleva consigo la pérdida de 
los datos que estas unida- 
des puedan contener. De- 
bes entonces recurrir a pro- 
gramas externos que sí que 
pueden hacerlo. Para esta 
ocasión, nosotros utilizamos 
el programa Partition Ma- 
gic. Utilízalo de la siguien- 
te manera, a la hora de cre- 
ar nuevas particiones. 


Presea: a esta aplica- 
ción con un click en 


¿¿ Inicio ; Todos los programas E 


PowerQuest PartitionMagic 8,0 y en 
[$5 PartitionMagic 8.0], Así, en la 
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ventana que aparece, po- 
drás ver el tamaño total de 
tu disco duro: 


'* PowerQuest Partition agic 8.0 


unidad seleccionada es jus- 
to FAT16, sólo podrás de- 
cantarte por una conver- 
sión a FAT32 (recuerda que 
Windows 98 no es compa- 
tible con NTFS) 

Convertir en: 

Sistema de archivos  Primaria/lógica 


€ Partición primaria 
O Farición lógica 


ENTES 


3 Luego pulsa una vez so- 
bre le botón [Aceptar] es- 


pera a que se reinicie el PC 
y a que el programa Parti- 
tion Magic realice todas las 
operaciones necesarias. 
Cuando accedas de nuevo 
a Windows 98 la partición 
empleada en este ejemplo 
será FAT32 y ya no FAT16 
como al principio. 


detrás de la que ya tienes 
creada. Lo más recomenda- 
ble es que elijas 
Ubicación de la nueva 


amtesde 


Después de C: (recomendado) 


y pulses Siguiente >|. 


saxoizá 


Partición Tipo 
Disco 1 


¡General Ver Disco Partición Herramientas Tareas Ayuda 


14101090 


c: 
2.559,3MB NTFS 


Tamaño en MB. MB utilizados MB disponibles. Estado 


- 


Pri/Lóg 


La zona amarilla represen- 
ta al espacio ocupado, 
mientras que la blanca te in- 
dica el espacio disponible. 
Este otro apartado 
te brinda también esta in- 
formación, junto con 
otra sobre la misma 


Tamaño: 


1.041,3 Activo Primaria 


Determina ahora el ta- 
maño que ya te adelan- 
tamos en el paso 2 (el pro- 
pio programa ya te indica el 
intervalo de Mb que puedes 
asignarle), 


Tamaño máximo: 


Tamaño mínimo: 


partición. Como ves, esta es 
una partición primaria, en 
la cuál tienes instalado el 
sistema operativo. 


yd esta caso, de los 
1.041,3 Mb disponi- 
bles, vas a destinar 500 Mb 


a otra partición.Así que co- 
mienza con un click en 


Seleccionar una tarea... 


2% Crear una nueva partición 


y Siguiente >|. 


3 Ahora puedes determi- 
nar que la nueva parti- 
ción comience delante o 


y teclea ahora su nombre 
Etiqueta: DATOS]. También 
puedes determinar si será 
lógica o primaria, 
Crear como: [Lógica (recomgndado) + 
[Primaria [| 
Lógica (recomendado) 
Dado que en ella no vas a 
instalar otro sistema opera- 
tivo, selecciona la primera 


de las opciones disponibles, 
Crear como: [Lógica (recomendado) 


, 
y establece también, de en- 
tre los sistemas de archivos 
disponibles, aquel que será 
empleado por la nueva par- 
tición, por ejemplo, 

Tipo de sistema de archivos: ” 


| Software | Pon a punto tu PC 


Ten en cuenta que, si tu sis- 
tema operativo es Windows 
XP también podrás escoger 
el tipo de sistema de archi- 
MISNTFS (recomendado) M 


bh Continúa con un click 
en [Siguiente >|. Podrás 
ver gráficamente cómo es 
actualmente y cómo que- 
dará el reparto del espacio 
del disco: 


Te recomendamos que nun- 
ca dejes demasiado escaso 
de espacio libre aquella par- 
tición donde se encuentra 
instalado el sistema opera- 
tivo. De esta forma, siempre 
funcionará sin problemas. 


Antes: 


co 
2.559,3MB_NTFS 


Después: 
C: [paros | 
059,3 MB NTFS [500,8 


Termina con un click en el 
botón [Terminar]. Los cambios 
se mostrarán ahora en la 
pantalla: 
Ahora tienes una nueva par- 
tición lógica que, obvia- 
mente, forma parte de una 
extendida. 


5 Para que lleve a cabo la 
nueva distribución del 
disco, pincha sobre el ico- 
no |% picar] y en el botón 
Si]. El sistema se reiniciará 
entonces tras pulsar una 
vez sobre el botón [Aceptar], 
y Partition Magic realizará 


Partición 
Disco 1 


| Tipo 


DATOS (E) MONTES 


Tamaño en MB JgB utilizados MB disponibles | Estado | Pri/Lóg | 


Primaria 
Primaria 
Lógica 


, inguno 
339 4961 Ninguno 


E Desframentar unidades 


El espacio físico donde se 
guardan los documentos o 
archivos en tu PC es el dis- 
co duro. Un soporte mag- 
nético de datos con un dis- 
co fijo en el ordenador que 
gira a una gran velocidad. 

Los discos duros están es- 
tructurados en zonas como 
trozos de una tarta que se 
llaman “sectores” y sirven al 
ordenador como “direccio- 
nes” de todos los datos al- 
macenados. 

Cuando borras un archi- 
vo queda un espacio libre 
en el disco. El PC intenta en- 
tonces automáticamente 
llenar este hueco y lo hace 
con el siguiente archivo 
que guardes. Si el hueco es 
demasiado pequeño, el or- 
denador divide los datos del 
archivo y guarda el resto en 
otro lugar. En tal caso, los 
datos se guardan “desorde- 
nadamente” en el disco du- 
ro, lo que supone que cuan- 
do hay que leer este archivo 
de nuevo, el cabezal de lec- 
tura-escritura debe reunir 
de nuevo los datos frag- 
mentados. Esto lleva tiem- 
po. De estaforma, si existen 
muchos archivos fragmen- 
tados repartidos por el dis- 
co duro, el ordenador tra- 
bajará entonces mucho más 
lentamente, cada vez que se 
abre o guarda el fichero 
gragmentado. 

Por esta razón, periódica- 
mente deberías “ordenar” 
tus datos con un proceso 
que técnicamente se cono- 
ce como “desfragmentar”, 
es decir, recomponer los ar- 
chivos para que se almacen 
en clústers consecutivos. 

A continuación, te indi- 
camos todos los pasos que 
debes seguir para llevar a 
cabo este proceso: 


1 El método es muy simi- 
lar en cualquier versión 
Windows, sólo debes hacer 
click de manera consecuti- 


va sobre las entradas 
+3 Inicio [Todos los programas], 


[Accesorios], también sobre 
Herramientas del sistema] y en 
E Desfragmentador de disco. Obten- 
drás una nueva ventana, en 
la que se muestra una lista 
de todos los discos duros y 
particiones que tengas en 
tu equipo: 


Desfragmentador de disco 


fragmentación. Como ya te 
hemos dicho, deberás ar- 
marte de paciencia... 


Archivo 
de intercambio 


Cuando se intenta cargar 
más información de la que 
cabe en la memoria RAM, 
Windows tiene la posibili- 
dad de crear una memoria 
virtual con el espacio que 
tengas libre en el disco du- 
ro y que actuará como 
RAM. Es lo que se denomi- 
na archivo de intercambio. 

EJB lx) 


[SIDATOS (E:) 
ESIWIN XP (F:) 


2 La desfragmentación de 
un disco puede ser un 
proceso muy largo, así que 
solamente suele merecer la 
pena llevarlo a cabo si la 
unidad está realmente “de- 
sordenada”. Para determi- 
nar si es necesario O no, Cco- 
minenza seleccionando 
primero aquella unidad can- 
didata a desfargmentarse, 
WIN XP (F:) NTFS 2.30 GB a y 
pulsa el botón [Analizar]. El 
desfragmentador, tras una 
análisis de la unidad, te ha- 
rá sus recomendaciones: 


Desfragmentador de disco 


Se ha completado el análisis de: WIN XP (F:) 


Debe desfragmentar este volumen. 


Presentar informes Desfragmentar 


3 Pulsa entonces el botón 
Presentar informes y ob- 
tendrás información más 
detallada sobre esta consi- 
deración: 
Pulsa |Desfragmentar| y comen- 
zará el proceso. Una panta- 


Unidad [etiqueta de volumen] 


C: [WIN 98] 
[PROGRAMAS] 
DATOS 


mantiene abierto mientras 
está trabajando. Por ello, si 
su tamaño es grande y está 
muy fragmentado, puede 
llegar a reducir bastante el 
rendimiento del sistema. No 
obstante, si dispones de un 
segundo disco duro o par- 
tición, y de Windows XP, po- 
drás resolver el problema 
de la siguiente manera: 


1 Pincha sobre MAMAR, 
Panel de control], y sobre 
[Rendimiento y mantenimiento | 
EE, [Opciones avanzadas 


en el botón 
en [Opciones avanzadas y 


Cambiar 


Rendimiento 


memoria virtual 


Efectos visuales, programación del procesador, uso de memoria y 


Configuración 


Sin embargo, éste es uno 
de los ficheros de Windows 
que no se desfragmenta 
nunca, ya que Windows lo 


2 Selecciona entonces el 
volumen cuyo archivo 
de paginación está frag- 


Información de volumen: 


Volumen WIN XP (F:) A 
Tamaño del volumen = 2,1386B | 
Tamaño de clúster = 4KB E 
Espacio utilizado = 2,09GB 
Espacio libre = 296MB 
Porcentaje de espacio disponible =" MZ 

Fragmentación del volumen e 

Archivos más Fragmentados: 

Fragmentos Tamaño de archivo Nombre de archivo £8 
103 432KB  WINDOWSisystem32idllcache == 

80 SMB  WINDOWSisystem32|CatRoot2lres1.log 

88 5 MB Archivos de programalMSNIMSNCoreFile 

147 10 MB  |WINDOWSIPCHEALTHIHELPCTR|Databa 
124 8 MB WINDOWS|repairisoftware Y 

m |] Om 


Uso de disco aproximado antes de la desfragmentación: 


lla gráfica O———_—_—_—_—_— Bl dono 
te indicará en todo mo- 
mento el avance de la des- 


Uso de disco aproximado después de la desfragmentación: 


Edel ES OSenEAO ROeS 


| Ml archivos fragmentados Ml Archivos contiguos [El Archivos no movibles 


Espacio libre 
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todos las operaciones ne- 
cesarias. Cuando finalice, 
podrás comprobar que tie- 
nes una nueva partición 
que incluye todas las ca- 
racterísticas que tú ya indi- 
caste antes: 
Unidades de disco duro 


Ihisco local (C:) 


mentado y que correspon- 
de al sistema operativo, en 
este Caso 


Camputer Consejo 


e El desfragmentador de 
Windows no desfragmenta 
los archivos que están en la 
Papelera de reciclaje. Vacía- 
la antes de llevar a cabo la 
desfragmentación. 


e El desfragmentador igno- 
rará cualquier fichero que se 
esté utilizando actualmente. 
Para optimizar el proceso, 
cierra primero todos los pro- 
gramas en ejecución, e in- 
cluso, cierra tu sesión actual 
de Windows y vuelve a reini- 
ciar el equipo. Hazlo mien- 
tras mantienes pulsada la 
tecla [0 ] para que así no se 
carguen esos programas 
que lo hacen con el inicio de 
Windows. 


e Es imposible desgrag- 
mentar volúmenes que con- 
tengas errores. Soluciona 
primero éstos mediante la 
herramientas Scandisk que 
incorpora el propio sistema 
Windows. 


e Para que se produzca una 
desfragmentación total de 
una unidad, debes tener al 
menos un 15% de espacio 
libre en ella. Si no fuese así, 
elimina primero todos aque- 
llos archivos superfluos que 
ésta pudiera contener. 


e Si te encuentras antes un 
fichero “rebelde” que se nie- 
ga a ser desgragmentado, 
cópialo previamente a otra 
unidad, y devuélvelo a la 
suya original una vez esa 
unidad esté ya bien des- 
gragmentada. Así se copiará 
luego en clústers contiguos. 


Pon a punto tu PC | Software | 


Tomo nota de los valores actua- 
les que el archivo de paginación 
tiene asignado, 


pondan de manera exacta con el 
que es el archivo de paginación 
actual: 


Tamaño del archivo de paginadón para la unidad seleccionada 
Unidad: 

Espacio disponible: 
() Tamaño personalizado: 
Tamaño inicial (MB): 


Tamaño máximo (MB): 


(2) Tamaño personaliza 
Tamaño inicial (MB): 


Tamaño máximo (MB): 


y pulsa Establecer. 


seguidamente selecciona 
ahora otra unidad diferente, 
en la que almacenar temporal- 
mente el archivo de intercambio, 
por ejemplo 
Con ella marcada, deberás intro- 
ducir los tamaños que se corres- 


Unidad [etiqueta de volumen] 


(2) Tamaño personalizado; 
Tamaño inicial (MB): 


Tamaño máximo (MB): 


Az sólo te queda pulsar en 
Aceptar] y reiniciar el equipo, 
para que el sistema deje utilizar 
el archivo de intercambio antiguo 
y comience a usar el nuevo. 


bh Después, desfragmenta la uni- 
dad al almacenaba anterior- 
mente el archivo de paginación. 
Así se consolidará su espacio li- 
bre, para luego el archivo de de 
intercambio se almace en clústers 
contiguos. 


bu; a cabo los pasos del 1 
al 4, asignando al fichero de 
paginación del primer disco su 
tamaño original y reduciendo el 


| del segundo a cero. Reinicia. 


Liberar espacio en el disco 


O El liberador de espacio de Windows 


Aunque tu disco duro sea in- 
menso, te sorprendrá lo increí- 
blemente fácil que es agotar su 
espacio libre. Las consecuencias 
pueden ser devastadoras para tu 
sistema. Si trabajas con poco es- 


Después pulsa Aceptar] y aparece- 
rá una ventana con una lista de 
todos los tipos de archivos que 
puedes eliminar (esta lista es ma- 
yor si la unidad a liberar es la del 
sistema Windows): 


pacio, Windows podría [— 

no disponer de espacio 2. 
suficiente para emplear 
su archivo de página o 
podría ser incapaz de 
crear los archivos tem- 
porales necesarios para 
funcionar. Por esta ra- 
zón, es aconsejable que 


Puede usar Liberador de espacio en disch para liberar hasta 
72.283 KB de espacio de disco en WIN AP (F:). 


Archivos para eliminar: 


Archivos de programa descargados 


8 Archivos temporales de Internet 


Páginas Web sin conexión 
2) Papelera de reciclaje 
[sa] Archivos temporales 


Espacio total en disco que recuperará: 


18KB | 
7.491 KB 
39.003KB | yy 


72.283 KB 


elimines periódicamente de tu sis- 
tema esos ficheros superfluos que 
no hacen más que enmarañar y 
ralentizar tu equipo. La herra- 
mienta Liberador de espacio que 
Windows 98, Millennium y XP in- 


Además, como puedes ver, ser te 
indica el espacio que recuperarás 
con cada uno de ellos. 


Nota: si vas seleccionando cada 
uno de ellos, por ejemplo éste, 


corporan te ayudará en 
esta tarea. 


Descripción 


Los archivos de programa descargados son controles ActiveX y 
subprogramas Jawa que se descargan automáticamente desde 
Internet cuando se ven determinadas páginas. Se guardan 
temporalmente en la carpeta del mismo nombre, que se encuentra 
en el disco duro. 


1 Para acceder a este 
programa, haz click 


en Nat], ¡Todos los programas], 4 CES, en la 
Accesorios], — [Herramientas del sistema y parte inferior se te mostrará una 


E liberador de espacio en disco! . 


descripción de cuáles son ese ti- 
po de ficheros: 


En caso de que tengas varios z z z 
2 q 5 Seleccione la unidad que desea liberar. 


discos duros o varias parti- 
ciones en tu PC, podrás seleccio- 
na la unidad en la que deseas li- 
berar espacio, por ejemplo 


Unidades: 
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3 Lo único que debes ha- 
cer es seleccionar con 
un click todos aquellos ti- 
pos de ficheros de los que 
deseas deshacerte. De esta 
forma, delante de su nom- 
bre aparecerá una marca, 
£l Papelera de reciclaje. Pulsa 
el botón [Aceptar] y [Sí]. Tras 
unos instantes, dejarán de 
ocupar espacio. 


Cómputer Consejo 


Cuando desde el Liberador 
de espacio en disco de Win- 
dows indicas que tu deseo 
es que se eliminen ahora to- 
dos los ficheros temporales, 
[YES] Archivos temporales MN! 
texto descriptivo de esta he- 
rramienta te indica que se 
borrarán todos los ficheros 
almacenados en la carpeta 
denominada TEMP: 


Descripción 


Los programas guardan a veces ¡ 
carpeta TEMP. Ésta se elimina a 
Sin embargo, esto no es del 
todo cierto, ya que sólo se 
borrarán aquellos ficheros 
que lleven en la carpeta 
TEMP más de una semana. 
Pueden quedar cientos de 
megas desperdiciados - si 
utilizas así el Liberados de 
espacio para deshacerte de 
estos ficheros temporales. 
Para solucionarlo, prueba a 
pinchar en y en 
7 Ejecutar..], y a teclear 
Abrir: | temp], Luego pul- 
sa [Aceptar], presiona sobre 
esta combinación de teclas 
E] +/E] y pulsa Es] y 57. 
¡Todos los temporales fuera! 


Automatizar 
el Liberador 


Con esta herramienta 
puedes borrar los archivos 
innecesarios de tu equipo. 

Sin embargo, Windows XP 
también te ofrece la posi- 
bilidad de utilizar la línea 
de comandos para especi- 
ficar que se eliminen sólo 
determinados tipos de ar- 
chivos, y que esta limpieza 
se lleve a cabo siempre en 
un momento especificado 
y de manera automática. 


1 Pincha en y 
sobre E Ejecutar... |, teclea 
Abrir: ] cmd], presiona ...] y es- 
cribe 


El comando, MERFESAR , se 
encarga de mostrar la ven- 
tana Liberador de espacio 
en disco, y de crear una cla- 
ve en el Registro donde al- 
macenar todos los valores 
que configures en dicha 
ventana. El número ME], de- 
be ser un valor entero com- 
prendido entre 1 y 65535. 


Pulsa entonces |, se 


Aro para programar 
que la limpieza de los 
archivos temporales se lle- 
ve a cabo de manera total- 
mente automática por el sis- 
tema cada vez que inicias 
una sesión con Windows, 
pincha el botón EA, y 
de manera consecutiva so- 
bre las entradas llamadas 
Accesorios 


> > 


Herramientas del sistema| y, por 


Todos los programas 


mostrará la ventana 


último, E Tareas programadas |, 


Liberador de espacio en disco 


g 


Archivos para eliminar: 


Compruebe los elementos que desea que Liberador de 
espacio en disco libere automáticamente cuando se ejecute 


[O 2) Papelera de reciclaje 


O E Archivos de volcado de depuración 
O la] Archivos antiguos de Chkdsk — 


O las] Archivos temporales de Escritorio remoto Y 


Archivos para eliminar: 


Realiza así una do- 


| ls] Archivos de registro de instalación 
sa] Archivos temporales 


| SE Comprimir archivos antiguos 


a laa] Archivos temporales de Escritorio remoto A 


| [sa] WebClient/Archivos temporales de Publisher 


ble pulsación sobre 
Agregar tarea programada|. 
y haz click sobre 
Siguiente >], [Examinar], 
Y] sobre 


> 


para que selecciones en ella 
las opciones de “limpieza”, 
por ejemplo, la eliminación 
de los archivos temporales, 
Pulsa [Aceptar] para guardar 
los cambios en el registro. 


3 Pincha con el botón de- 
recho del ratón en un 
lugar libre del Escritorio, y 
elige [Nuevo] y [Acceso directo 
Teclea el comando 
Escriba la ubicación del elemento: 


dleanmar [sagerun: 15P 


pulsa el botón 'Siguiente >| es- 
cribe 


[E 


Escritorio 
y haz doble click sobre el fi- 
chero que has creado en el 
paso 3, |«£limpieza_diaria], 


Ahora, sólo te queda in- 
dicar cuándo se llevará 
a cabo dicha limpieza. Sin 
ir más lejos, puede ser por 
ejemplo, (+ Al iniciar el equipo]. 


(2) Borrar archivos manualmente 


¿Deseas ser tú quién tome 
las riendas de la limpieza 
del disco? Entonces lo pri- 
mero que debes hacer es lo- 
calizar los ficheros candi- 
datos a ser borrados para 
luego deshacerte de ellos. 
Consíguelo desde Windows 
de esta manera: 


Haz click en Binicio], 
Buscar] y [Archivos o carpetas]. 


2 Comienza desplegando 
la lista denominada co- 
mo Buscaren: [3 Win 98 (0:] y], 
para de esta forma determi- 
nar, la unidad o unidades de 
tu equipo en las que deseas 
realizar la búsqueda, por 
ejemplo, hemos escogido to- 
das las particiones que te- 
nemos en nuestro disco 
[5 Discos duros locales (C:,D:.E:]]. 


3 Ahora debe teclear el 
nombre de los ficheros 
que deseas localizar. Para ge- 
neralizar la búsqueda, pue- 
des emplear comodines (el 
asterisco representa una ca- 
dena indeterminada de ca- 
racteres) y el punto y coma 
para rastrear varios tipos a 
la vez: (Nombre: [*tmp*log |. 


A No olvides activar la ca- 
silla [Y Incluir subcarpetas] y 
pulsa ¡Buscar ahora]. Windows 
encontrará los ficheros 


Escriba 


nombre para este acceso directo: 


Limpieza_diarial 


y pulsa ¡Finalizar 
Ya tienes un nuevo acceso 
directo: 


A 


Limpieza_diaria 


minutos en completarse. 


Calculando... 


Detectando: D 


Liberador de espacio en disco 


Liberador de espacio en disco está calculando cuanto 
espacio podrá liberar en WIN XP (F:]. Puede tardar unos 


Pulsa entonces sobre los | coincidentes: 

botones Biguiente] y [Finalizar]. [Nombre TEncapeta | 

y 8 Ca 

A partir de ahora, cada vez | [erscandcios ÓN 

que inicies el sistema ope- ci - CA 
A Ñ 1] Twain.log CXAWINDOWS 
rativo Windows XP comen | [ampsanio EJ CAWINDOWS 
zará de manera automá- [E] Winnt321o9 CAWINDOWS 
: : : .Z 12] DirectX log CAWINDOWS 
tica, sin tu intervención, [E] windows Update. log COWINDOW'S 
un proceso de limpieza [3] sti_Trace.log CWINDOWS 


de los archivos temporales 
que hubieses acumulado en 
la sesión anterior, 
Prueba a programar otras 
tareas. Todas las que consi- 
deres necesarias. 

(X) 


Cancelar 


ex F:WINDOWSWSystem32tcmd.exe 


Microsoft Windows XP [Versión 5.1.26881 
<C> Copyright 1985-2861 Microsoft Corp. 


F:WDocuments and SettingsNFuencisla>cleanmgr /sageset:15| 


Cómputer N'141 


4 
E archivos encontrados 


Además, si en lugar de pre- 
sionar simplemente la tecla 
, pulsamos (4J+s], con- 
seguiremos que los archi- 
vos se eliminen totalmente, 
es decir, que no pasen tem- 
poralmente a la Papelera de 
reciclaje. 


Recuperación 
de ficheros 


A veces, en nuestro afán 
por eliminar y eliminar, y re- 
cuperar espacio, se nos va 
la mano y borramos por 
error ficheros que real- 
mente sí que nos resultan 
útiles. Existen muchas apli- 
caciones que se encargan 
de recuperar esos archivos 
de los cuales nos hemos 
deshecho definitivamente, 
es decir, que ya no están en 
la Papelera de Reciclaje. No- 
sotros te vamos a presentar 
una denominada Tune Up 
Utilities 2003, de la que po- 
drás descargarte una ver- 
sión shareware de prueba 
desde la página 30) 


1 Una vez te hayas “baja- 
do” de la Red este pro- 
grama y lo hayas instalado 
en tu equipo, accede a él a 
través de, por ejemplo, el 
icono 


2 Luego haz click en esta 
entrada 


File recovery 
Destruction 


en este botón 
EN TuneUp Undelete 


7 Recovers files that have 


bh Para eliminarlos todos 
desde aquí, presiona 
(E) + E], Es] y el botón EN. 


Nota: antes de pulsar Ex), 
pincha con el botón dere- 
cho del ratón sobre los fi- 
cheros seleccionados y eli- 
ge la entrada Propiedades]. 
Sabrás cuánto espacio vas a 
liberar: 


y en [Continue] y [Mext >]. In- 
troduce ahora el nombre 
del fichero que borraste ac- 
cidentalmente 


o incluso emplea comodi- 
nes si fueron varios, 
Search criteria: 


carpetas 


Tamaño: 30,4 MB (31.969.891 bytes), 36.061.184 bytes usados 


3 Pulsa [Next >] y es- 
pera a que el pro- 
grama rastree el disco 
en busca del fichero. 


Pona puntotuPC ETA 


(E) Numeracion.txt 


Ac 33B Docum...  27.01.0416:55 Good 


ro se restaure en su ubica- 
ción original o en otra al- 
| ternativa. 


Cuando dé con él, te lo 

mostrará en pantalla: 
Selecciónalo, METE 
y pulsa sobre [Restore...], Aho- 
ra elige una de estas dos op- 
ciones, 
según quieras que el fiche- 


Por último, pulsa [OK] y 
[Cancel]. ¡Acabas de sal- 
var el tipo! 


Archivos temporales 

Copias de seguridad, sólo son necesarios en caso de 

ficheros importantes 

Archivos de texto de operaciones internas 

Sólo ten cuidado sin son ficheros personales 

Se generan cuando se cierran de manera incorrecta 

determinados programas 

Copias de seguridad de algunos ficheros del sistema. 
Sólo necesarias si es de archivos importantes 

i | Ficheros de texto sobre archivos y programas. 

En general se pueden borrar sin problemas. 


E Desinstalar aplicaciones 


Otro modo de reducir al 
máximo el consumo de es- 
pacio en disco consiste en 
eliminar del sistema aque- 
llos programas que ya no 
necesitas ni vas a utilizar. Si 
el programa que deseas de- 
sinstalar fueron instalados 
originalmente mediante un 
instalador compatible con 
Windows, podrás eliminar- 
lo fácilmente desde este sis- 
tema operativo de la si- 
guiente manera: 


Antes de nada, asegúra- 

te de que tienes cerra- 
das todas las aplicaciones y, 
en el caso del sistema ope- 
rativo Windows XP, de ce- 
rrar completamente todas 
las cuentas de usuario que 


tengas configuradas. Luego 
haz click sobre inicio] 


,l 
y realiza una doble pulsa- 
ción sobre 


hp 
Agregar o 
quitar pr... 


2 De la lista de programas 
que aparecen, seleccio- 
na aquel que deseas de- 
sinstalar de tu equipo, 
Alien Skin Xenofex 2.0 Demo 
¡ArcSoft Software for HP 

Bookw'orm 

BootkMagic 2.00 


Camouflage 
CECapture 
CloneCD 
Compresor WinRAR 


y pulsa sobre el botón 
[Bgregar o quitar..]. La ventana 
que aparecerá ahora de- 
penderá en gran medida del 
desinstalador del programa, 
pero básicamente consisti- 
rá en un Asistente que te 
guiará durante todo el pro- 


Confirm File Deletion 


ceso. En este caso, una sim- 
ple pulsación del botón 
[Aceptar] de esta ventana 
será suficiente. 


Desinstalación 
manual 


En ocasiones, puede que 
instales en tu equipo pro- 
gramas que no disponen de 
su propio desintalador o 
uno que no es compatible 
con Windows (con lo cual 
no aparecerán disponibles 
en la lista de programas de- 
sinstalables que te mostrá- 
bamos en el apartado “De- 
sinstalar aplicaciones”). 

Suelen ser programas 
(normalmente utilidades) 
que copian sus archivos en 
una carpeta. 


(tora | 


Direcciones online 


232 www.tune-up.com/download 


| Software | Pon a punto tu PC 


En estos casos, tendrás EuroPack. exe Aplicación exactamente cuáles son las 
que desintalarlo manual- | (H%EuroPack hp CAWINDOWS 97KB Archivo de Ayuda entradas que el programa 

MM Disco duro mente borrando los archi- | [si] EuroPack.ont CWINDOWS 1KB- CNT Archivo creó en su momento en el 
En este dispositivo de al- vos y accesos directos co- | [El EuroPack.ini CAWINDOWS 1KB Opciones de configu...| | Registro y, por lo tanto, cuá- 
macenamiento se guar- rrespondientes. 2] EuroPack.cpl COWINDOWSASYS... | 39KB_ Extensión del Panel... | | les debes eliminar. Lo nor- 
dan de manera perma- 9 Europack.hlp CXAWINDOWSATEMP 97KB Archivo de Ayuda mal es que las guarde bajo 
nente los programas y los ] Nosotros, como ejem- | E EuroPack.crk IDAS | 48 Es el mismo nombre del pro- 
ficheros que queremos plo, usamos el progra- | PJ EwoPackcrl | e pls | erima o incluso del fabri- 
conservar. Esto significa ma EuroPack, el cual care- | ! ps tii ii Meios oc cante, así que presiona las 
que estos datos perma- ce de desintalador. Este | tacon su nombre, sino des- | virá para nada mantenerlas | teclas Em]+ 3), teclea una de 


necerán en él una vez 
apagado el equipo. Una 
de sus características 
más importante es el ta- 
maño, y actualmente se 
comercializan discos du- 
ros que tienen incluso 
más de 100 Gigabytes 
(Gb) de tamaño. 


[2 Partición 

Para poder gestionar un 
disco duro, se suele divi- 
dir en múltiples partes, 
llamadas particiones. A 
cada partición el sistema 
operativo siempre le 
asigna una letra de uni- 
dad específica. 


[E] Scandisk 

Es una utilidad del siste- 
ma que efectúa una com- 
probación de los datos de 
un disco en busca de 
errores. Si los encuentra, 
este programa mueve los 
datos de los sectores de- 
fectuosos a una zona se- 
gura del disco. También 
marca los que contienen 
errores para que no vuel- 
van a ser utilizados. 


1 Ventana DOS 
Aplicación especial que 
se ejecuta desde Win- 
dows y cuyo cometido es 
emular completamente 
las funciones de un siste- 
ma operativo MS-DOS. 
Accede a ella sin salir de 
Windows y podrás ejecu- 
tar programas en una 
ventana o incluso a pan- 
talla completa. 


(E Editor 

del Registro 
Herramienta que te per- 
mite cambiar el funciona- 
miento del equipo me- 
diante la modificación de 
los registros del sistema. 
Utilizarlo de forma inco- 
rrecta puede llegar a oca- 
sionar problemas muy 
graves. 


programa y muchos otros 
se cargan junto con el ini- 
cio de Windows. Mientras 
un fichero está siendo uti- 
lizado por el sistema ope- 
rativo no puede ser elimi- 
nado, así que, para que 
puedas borrar todos los fi- 
cheros de un programa de- 
terminado, deberás iniciar 
una sesión Windows a prue- 
ba de fallos (presiona la te- 
cla (Fl a su reinicio y elige 
E el 


EXNEITES >. 


2 Después, lo primero 
que has de hacer es lo- 
calizar los ficheros que lo 
hacen funcionar. Para ello, 
repite lo explicado en el 
apartado “Borrar ficheros 
manualmente”, pero tecle- 
ando como nombre clave el 
de la aplicación a borrar, 
Nombre: [europack]. Se te mos- 
trarán entonces sus fiche- 
ros, que en esta ocasión no 
están dentro de una carpe- 


perdigados directamente en 
diversas carpetas: 
Presiona Ew]+/E] para selec- 
cionarlos todos, pulsa Ea] y 
confirma su eliminación. To- 
dos desaparecerán. 


Henao éste no sea el 
caso, a veces siguen 


quedando iconos de pro- 
gramas cuyos ficheros se 
han eliminado en el menú 
Inicio. Para eliminarlos, pin- 
cha en [MInicio , CMENES , si- 
túate el puntero sobre su 
nombre, ] 
pulsa con el botón derecho 
y elige la entrada [Eliminar]. 
Desaparecerá. 


Roxio Easy CD Creator 5 


A Por otro lado, muchos 
programas crean entra- 
das en el Registro de Win- 
dows. Si has decidido eli- 
minar un programa del 
disco duro, también tendrás 
que borrar sus entradas del 
Registro ya que no te ser- 


ahí. El hecho de cumular va- 
lores y claves no válidas lo 
único que hará será ir “en- 
gordando” el Registro. Esto 
no sería un problema si no 
fuera porque cuando se cat- 
ga Windows también lo ha- 
ce el Registro, y un aumen- 
to del tamaño de éste, 
provoca un mayor consumo 
de memoria y una ralenti- 
zación del sistema. Para so- 
lucionarlo, comienza con 
un click en BNlnicio], Ejecutar] 
teclea y pulsa 
[Aceptar Accederás al Editor 
del Registro [1H]: 


bh El problema que tienes 
ahora es que no sabes 


esas dos referencias 
CI 

Mirar en 

[V Claves 


IV Valores 
[Y Datos 


F Únicamente cadena completa 
y pulsa en [Buscar siguiente]. 


Cuando localice alguna 
coincidencia, ya sea clave o 
valor, la marcará: 
Presiona entonces para 
así eliminarla. 


>" Editor del Registro 


(1 HKEY_CLASSES_ROOT 
(Y HKEY_CURRENT_USER 


Nombre 
ab] (Predeterminado) 


EuroPack 
ab] SystemTray 


[valor no establecido) 

[ab] ActiveMovie File Exten.... "ActMovie.exe ¿Check" 
"CXARCHIVATALOGITECHAMOUS 
"CXAWINDOWS A EuroPack.exe" 
"SysTray. Exe" 


Organizar el PC 


O Organiza la lista 
de programas instalados 


2 Ahora tendrás que ha- 


Como ya has visto en el 
consejo “Desinstalar apli- 
caciones”, cada programa 
que instalas, deja su nombre 
en la lista de programas dis- 
ponibles. Sin embargo, una 
rutina de desintalación mal 
programada podría dejar 
una entrada “fantasma” en 
la lista de programas insta- 
lados, incluso después de 
haberlo eliminado conve- 
nientemente del sistema. 
Deshazte de ella: 

Jetádmin v3.4 
Matrox PowerDesk 411.011 
Mecabatic 3.0 


Microangelo 98 


Haz click en [Minicio] y 
Ejecutar], teclea hegedit] y 
pulsa [Aceptar]. 


cer un doble click en 
HKEY_LOCAL_MACHINE], Software ; 
Microsoft |, sobre (E Windows], 
Currentversion] Y [E Uninstall]. 


Uninstall] verás otras 
con nombres diferentes. Lo- 
caliza aquella que corres- 
ponda al programa cuya en- 
trada sigue apareciendo en 
la lista de programas insta- 
lados, en este ejemplo, 


SMREETEO, y pulsa Es). 


A partir de ahora, al pin- 
4 char sobre [inicio] 


Configuración] y Panel de control, y 


sobre E 
no podrás encontrar El 
la entrada corres- laitaer.. 


pondiente a ese programa. 


3 Colgando de la clave 
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Pon un poco 


de orden el menú Inicio 


No haces más que instalar 
programas en tu equipo. Es- 
to puede estar muy bien pe- 
ro, si no tienes cuidado pue- 
des conseguir que tu menú 
Inicio se desordene com- 
pletamente. Por defecto, ca- 
da vez que instalas una nue- 
va aplicación, ésta se añade 
al final de este menú, de- 
sordenando ese orden alfa- 
bético que tanto nos ayuda 
a localizar rápidamente el 
programa que “tanto” an- 
siamos abrir: 

[BA Reproductor de Windows Media 
(3 Winamp3 » 
Ll Microsoft PowerPoint Viewer 97 

E) Xenotex 2 Manual 

(S) Microsoft ActiveSync 

Quizá no lo sepas, pero un 
simple click puede devol- 
ver a este menú todo el or- 


den que se merece.Te en- 
señamos donde debes clic- 
kear para conseguirlo. 


Pincha sobre MMinicio], 
Programas] y, con el botón 
derecho del ratón en cual- 
quier zona del submenú 
que se acaba de desplegar- 


2 A continuación, selec- 
ciona justo la entrada 
Ordenar por Nombre], y ¡ya está! 
Tu menú de programas per- 
fectamente ordenado, en or- 
den alfabético: 

[Y Acrobat Reader 5.0 
[ES Adobe ImageReady 7.0 
(3) Adobe Photoshop 7.0 
(AY Explorador de Windows 
¿£ Intemet Explorer 
Microsoft Access 

[S) Microsoft ActiveSyno 


O) El Registro bien limpio 


Debido al trabajo diario 
con el ordenador, a instalar 
y desinstalar programa, se 
terminar acumulando en el 
Registro de Windows claves 
y valores obsoletos de pro- 
gramas que hace siglos que 
no usas. Una manera muy 
eficaz de deshacerte de to- 
das ellas y de dar un poco 
de organización a tu Regis- 
tro consiste en utilizar pro- 
gramas especializados en 
rastrear, analizar y corregir 


nuestro Registro. Hay mu- 
chos, pero nosotros vamos 
a utilizar el programa Tu- 
neUp Utilities que podrás 
descargarte en la web >) 


1 Una vez instalado en tu 
equipo, haz click en 


uan up 
Repair 


¿2? TuneUp RegistryCleaner 
Removes invalid entries and references] 


y, por último, sobre el botón 


llamado [Continue]. 


O Sin programas al inicio 


Aunque tú no te des cuen- 
ta, al iniciar Windows se car- 
gan automáticamente algu- 
nos de los programas que 
tienes instalados en tu equi- 
po, para inciarse con Win- 
dows. La parte negativa de 
esto es que, si la aplicación 
que se ejecuta no es com- 
patible o entra conflicto 
con tu sistema, lo hará tam- 
bién, obviamente, desde el 
principio.Además, si se car- 
gan muchas, el proceso de 
arranque de Windows pue- 
de durar una eternidad. 
Aprende a desactivarlas: 


De manera manual 


1 Accede a Windows de la 
forma habitual o en mo- 
pas y haz click en 


y BEjcua. Teclea 
Her y pulsa [Aceptar]. 


2 Desde el Registro, ha 


doble click sobre la 
claves  [HKEY_CURRENT_USER], 


n N 


ve, 1 Softwate!, por esta otra, 
[El AKEY_LOCAL_MACHINE], y haz 
lo mismo, elimina las claves 
de esos programas que de- 
seas desactivar del inicio: 


Nombre Datos 

[ab] (Predeterminado) [valor no establecido] 

[ab] AdaptecDirectCD — ""D:WEasy CD Creator SWDirectCD Direct 

Esad *D:ACloneCDACloneCDTray.exe"" 
CieateCD50 "CMARCHIV"IARCHIV=IADAPTE”1 


[ab] CriticalUpdate "CAWINDOWSASYSTEMiwucrtupd.exe 
[ab] HPDJ Taskbar Utity "CAWINDOWSASYSTEMShpztsb04 exe" 


[ab] LoadPowerProfile— "Rundl32.exe powprof.dll LoadCurentP 
[25]LoadaM “loadqm.exe" 

[ab] mdac_runonce *CAWINDOWSASYSTEMwunonce.exe" 
[ab] NetPumper ""C:AProgram FilesWNetPumperiNetPumpl 
[ab] NoPops "C:MARCHIVOS DE PROGRAMAANOPO 
[25] NyCplD aemon "RUNDLL32.EXE C:WINDOWSASYSTE 


Al reiniciar el PC, ya no se 
cargarán esas aplicaciones. 


bh Por otro lado, también 
se cargan al inicio de 
Windows aquellos progra- 
mas ubicados en la capeta 
Inicio del menú de este mis- 
mo nombre. No suele ser lo 
habitual, sin embargo, pue- 
des echarle un vistazo. Sólo 
tienes que pinchar sobre 
hicio] Programas] y [Inicio]. 


Se mostrará el contenido de 
esta carpeta: 


> fi Adobe Gamma Loader 
e | 27 Microsoft Office 


Software], Microsoft], — [Windows], 
[2 Currentversion] y [3 Run]. 
En la parte derecha, podrás 
ver una lista de todos esos 
programas de los que te he- 
mos hablado: 


[Nombre Datos 

(ab] [Predeterminado] [valor no establecido] 
(ab] ctímon.exe "ctímon.exe" 

AB] H/PC Connection... ""CAARCHIVOS DE 
ab] HP JetDiscovery "HPJETDSC.EXE" 
ab] NvMediaCenter "RUNDLL32.EXE C:M 


3 Selecciona ahora el que 
tú quieras desactivar, 
A, y pulsa lue- 
go la tecla Ex] y [51]. 


Arco: el paso 2, pero 
sustituye la primera cla- 


Pincha sobr la entrada a 
borrar con el botón dere- 
cho y elige [Eliminar |. 


(0 También podrás en- 
contrar llamadas a estos 
programas en el archivo 
Win.ini. Repite el paso 1 y 
teclea [Abrir ]win.ni]. Se abrirá 
este fichero. Comprueba si 
bajo la línea [Run] aparece 
esa “llamada” . Elimínala si 
lo ves necesario. 


Automáticamente 


Todo esto que has hecho 
a “mano”, puedes simplifi- 
carlo mediante el uso del 
programa TuneUp Utilities 


2 Activa Anota esta Ccasi- 
lla, [.-£omi geste 

y pulsa así una vez , sobre 
Next >|, Ten un poco de 
paciencia, el programa se 
tomará el tiempo necesario 
para escanear tu sistema. 


3 Cuando finalice, pulsa 
sobre el botón 
owerrors]. Podrás ver aho- 
ra una lista, por categorías, 
de todos los errores y pro- 


Pon a punto tu PC | Software | 


+ | frnons en una cual- | los programas implicados 


quiera, 
y podrás ver un listado de 


Application paths: 7 problems 
The registry contains invalid applica 


en ese tipo de error. 
Pincha en uno, 


CChat.exe 


0 
a Hey The application p 
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a 
chee 


Some file dy 3d Poor programs that are no longer available. This 
ng the 


pe er and COM: 347 problems 
ActiveX/COM 


objects were found barved on hbranes wbech aro not on 


53 problems 


Shared filos 
The registry conta 


Fortes: 4 problems 


OA 


should remove has. 


The registry hsts help files that are not available in the system any 


Melo hles 9 problems 
blemas detectados: 9 


's references to files used by applications that are 


y en la parte inferior 


obtendrás informa- 
ción adicional de él: 


bh Una vez examina- 
Ea y 
[start cleaning] y 


comenzará el proceso 
de limpieza. 


CChat.exe 


Details 


Problem 


The registration key "HKEY_LOCAL_MACHINE|SoftwarelMicrosoFt Windows! CurrentVersion App Paths|CChat.exe" contains the application path to 
"CChat.exe", The path points to the missing target "C: Archivos de programa CHAT|CChat,exe" and can therefore be deleted, 


que encontrarás en la pági- 
na >6).Así, de esta manera: 


1 Abre es programa, y pin- 
cha en 


y, Customize 
A Analyze 
y después sobre 
os TuneUp StartUp Manager 
Controls what programs are started with Windows: 


Verás carpetas correspon- 
dientes a las entradas del 
sistema que hacen que de- 
terminados programas se 
inicien con Windows: 
¡5 E 
EE) Startup Folder 
92, All users 
: Current user 
ey Registry 
2-89 All users 
(y Run 
(Ey Run Once 
(y Run Services 
“(y Run Services Once 
E 3 Current user 
(E Run 
“(Sy Run Once 
4 Win. INI 
+=) Load 
(Ey Run 


0] 


0] 


Por ejemplo, la deno- 
minada 


se corresponde con la que 
te mostrábamos en el apar- 
tado 4 anterior. Seleccióna- 
la, y en la parte derecha se 
mostrarán las entradas que 
te mostrábamos en ese mis- 
mo apartado: 


Name. | Path 

W] 8% AdaptecDirectCD "D:lEasy CD Creator S1Dir... 

Y ¡H) clonecDTray D:¡ClomeCD|CloneCDTray.... 

VIA CreatecDsO C:JARCHIV=+11ARCHIVev11... 

Y] % CriticalUpdate C:iWINDOWSISYSTEMYw... 
[a] europlus_ "C:JEUROPLUSQUICKYEUR, .. 


lo debes desmarcar la 
casilla que tiene a su dere- 
cha, (04 He Jetoiscovery], 
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3 Para desactivar una, só- 


O Una visión global de tus discos 


A veces, para poder orde- 
nar tu disco, debes saber có- 
mo se distribuye su espacio. 
El programa SpacerMonger 
1.4.0 es gratuito y te echa 
una mano en este reto. Sus 
resultados son muy gráfi- 
cos: cada archivo o carpeta 
se mostrará en un recuadro 
cuyo tamaño será propor- 
cional a lo que ocupa en el 
disco duro. 


1 Puedes encontrar este 
programa en el CD Prác- 
tico número 5 de Compu- 
ter Hoy o en la página 24). 


2 Una vez instalado, ac- 
cede a ella y pincha en 
el botón [Eiopen 
en la unidad a 
visualizar, 

y en el botón 
OK]. Verás esto: 


3 Está muy claro. La car- 
peta que más ocupa se 
denomina My Virtual Ma- 
chines. Contiene dos sub- 
carpetas (Copia_de_Win- 
dows_XP_Professional y 
Windows XP Professional). 
Esta última aloja un fichero 
que ocupa casí 2 GB: 


A»* otro lado, el espa- 
cio libre es mínimo 


¡<Free Space: 2.2| 
183.8 Mb Free | 


Files Total: 4421 
Folders Total: 9 | 


Como ves, esta es una ma- 
nera muy gráfica de saber 
qué archivos de tu disco 
ocupan más espacio, y si te 
estás excediendo en acu- 
mular archivos gráficos, de 
audio, de vídeo, etcétera... 


Direcciones online | 


34) www.werkema.com/software/spacemonger.html 


33) www.tune-up.com/download/tu2003 | 
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Problemas con la conexión 


No, 


— 


te enre 


edes 


¿Cuántas veces has pasado por eso? Te pones con toda tu ilusión 
a hacer algo... y descubres que teoría y práctica no son lo mismo. 
Excepto en Computer Hoy, claro. Te enseñamos a montar una red. 


uegos en red, accesos 
J compartidos a Internet, 
streaming 

de audio y de vídeo... ima- 
ginamos que estarás harto 
de escuchar la cantidad de 
cosas que pueden hacerse 
si tienes los ordenadores de 
casa montados en red. Pero 
¿y eso cómo se hace? 
¿Quién te lo explica de mo- 
do que lo entiendas? Com- 
puter hoy, por supuesto. 


¿Qué es una red? 

Una red es lo que se ob- 
tiene tras interconectar va- 
rios ordenadores de modo 


que puedan intercambiar 
datos y compartir recursos 
entre sí. Da igual que esté 
formada sólo por dos equi- 
pos o por millones de ellos 
(como Internet) 


¿Qué ventajas tiene 
una red? 

Muchas. Para empezar, po- 
drás olvidarte de grabar dis- 
quetes y CDs para copiar ar- 
chivos de un ordenador a 
otro, ya que con una red el 
intercambio de datos es mu- 
cho más sencillo. Y el hecho 
de poder compartir recur- 
sos hará innecesario tener 


Montar físicamente una red local 
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Configurar una red en Windows 
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una impresora o un acceso 
a Internet para cada equi- 
po, ya que los podrán usar 
todos a la vez. 


¿Necesito una red? 

Para intercambiar datos 
entre dos ordenadores no 
es necesario montar una 
red propiamente dicha. Pue- 
des hacerlo a a través de 
una conexión USB, Firewi- 
re, Bluetooth (otro tipo de 
conexión inalámbrica), o in- 
cluso con el puerto parale- 
lo. Si ambos PCs disponen 
de tarjeta de red, podrás co- 
nectarlos directamente con 
un cable cruzado, con lo 
que tendrás una red “au- 
téntica”... aunque en mi- 
niatura. Si tienes tres equi- 
pos o más ya te hará falta 


como un hub 02(Pág.90) . 
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¿Cuántos tipos de red 
existen? 

Son muchas las clasifica- 
ciones que se pueden hacer 
Hoy en día, la más obvia es 
entre redes con cables y re- 
des inalámbricas. La única 
diferencia entre ambas es el 
medio que se emplea para 
transmitir la información, 
hilos de cobre u ondas de 
radio. Por lo demás, son 
prácticamente iguales. 

Hasta hace muy poco tam- 
bién se podía diferenciar 
entre redes en que emplea- 
ban cable coaxial y redes de 
cable de par trenzado. Hoy 
en día, las primeras casi ni 
se utilizan. 


¿Cuándo necesito una red 
inalámbrica? 

Hay situaciones en las que 
las ventajas de una red ina- 
lámbrica se notan especial- 
mente. Por ejemplo, si eres 
usuario de un ordenador 
portátil. No depender de un 
cable para poder conectar- 
te evita que esté “atado” a la 
toma de red. Así podrás tra- 
bajar cómodamente donde 
te apetezca. Las redes ina- 
lámbricas también resultan 
muy prácticas si los orde- 
nadores están en habita- 
ciones distintas -lo normal 
en cualquier domicilio par- 
ticular- y no deseas aguje- 
rear paredes ni tirar cables 
por el suelo. 


¿Qué hace falta 
para montar una red? 
Para empezar debes tener 
al menos dos ordenadores. 
Además de eso, necesitas 
cable de red para unirlos, y 
el elemento más importan- 
te, una tarjeta de red para 
cada uno de ellos 
En el caso de que 


tres o más equi- 
pos, también te ha- 
rá falta un hub o 
un router: 
y los conocimien- 


tos básicos que vas a obte- 
ner de las dos entregas de 
este curso. En el caso de 
que quieras montar una red 
inalámbrica necesitarás 
prácticamente lo mismo ex- 
cepto los cables., aunque 
eso sí, las tarjetas y el hub 
deberán ser también ina- 
lámbricos: 


Y, por supuesto, en ambos 
casos serán fundamentales 
unos conocimientos bási- 
cos acerca de cómo contfi- 
gurar la red. En la próxima 
entrega del curso te ense- 
ñaremos todo lo que nece- 
sitas saber al respecto. 


¿Es peligroso compartir 
la conexión a Internet? 

No sólo no tiene porqué 
ser así, en realidad puede 
ser mucho más seguro. Si 
centralizas el acceso a In- 
ternet en un único equipo 
puedes tomar en él todas 
las medidas preventivas re- 
comendadas (antivirus, fi- 
rewall, etcétera) sin tener 
que confiar en que los de- 
más usuarios van a hacerlo 
de forma individual. 

Eso sí, si no eres pruden- 
te y tomas estas precaucio- 
nes, aumentas la vulnerabi- 
lidad de toda la red en vez 
de comprometer la seguri- 
dad de un solo ordenador. 


1) Cómo instalar una tarjeta de red 


Se trata, como va a ver, de 
un proceso muy sencillo. Y 
antes de lanzarte a comprar 
más tarjetas de la cuenta, 
asegúrate de que los orde- 
nadores en los que preten- 
des instalarlas no dispongan 
ya de una, integrada en la 
placa base. 


1 Apaga el ordenador, 
desconecta todos los ca- 
bles, y colócalo en lo alto 
de una superficie bien ilu- 
minada y de fácil acceso. 
Afloja los tornillos de la tra- 
sera del ordenador 


para retirar la carcasa me- 
tálica o, en su defecto, la ta- 
pa del lateral izquierdo pa- 
ra de esa manera poder 
acceder a su interior. 


2 Busca una ranura PCI 
que esté libre 

y quita la chapa metálica 
protectora que cubre la ra- 


O 


2, Conectar los ordenadores 


al HUB 


Ya hemos dicho que, para 
conectar tres o más orde- 
nadores necesitarás un dis- 
positivo que redirija el trá- 
fico de datos entre los 
equipos de la red, ya que no 
es posible conectarlos en- 
tre sí. Éste puede ser un hub 
(o concentrador), un 
switch 03(Pá9.90) o un 
router 04 (Pág.90). En este 
caso te contamos cómo co- 
nectar un switch. 


1 Colócalo en un lugar 
bien ventilado y que re- 
sulte accesible para los ca- 
bles procedentes de todos 
los ordenadores de la red y 
conéctalo a su fuente de ali- 
mentación (ya sea un adap- 
tador o directamente de un 
enchufe de electricidad): 


2 A continuación, empie- 
za por enchufar a uno 


de los conectores de switch 
uno de los extremos del ca- 
ble de red: 


Curso: Así se monta una red, 1? parte 


nura por la parte posterior 
de la caja: 


ruego conecta el ex- 
tremo opuesto del ca- 


ble, todavía 
libre, a la 
tarjeta de 
red del or- | 
denador: 


Ten mucho ojo si tu switch 
dispone de una conexión 
denominada “Uplink” 


no vayas a pinchar el cable 
en ella. Este enchufe está 
destinado a conectar otro 
switch o router. 


»+ 100 Link/Act 


6 5 4 


Si lo haces correctamente, 
en ese mismo momento se 
encenderá una luz verde en 
la parte trasera de la tarjeta 
de red: 


10 Link/Act — 


3 


» Full Duplex - Collision 


Ar mismo ocurrirá en 
el switch con el LED 
correspondiente a la cone- 
xión ocupada por el cable 
de esa tarjeta: 


bh Repite los pasos del 2 
al 4 con todos los or- 


denadores de la red. 
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3 A continuación, coge la 
tarjeta e insértala en la 
ranura: 


Antes de cogerla, toca con 
la mano alguna superficie 
metálica para así descar- 
garte de electricidad está- 
tica y evitar el riesgo de da- 
ñar de alguna forma el 
dispositivo. Presiona firme 
pero suavemente hasta que 
encaje perfectamente, y fí- 
jala con un tornillo a la par- 
te trasera, justo en el lugar 


Profesional 


donde has retirado la cha- 
pa protectora; 


A Cierra la caja del orde- 
nador, atornilla la carca- 
sa metálica o la tapa lateral 
y vuelve a conectar todos 
los cables que quitaste en 
el paso 1.Ahora ya dispones 
de una conexión de red pa- 
ra tu equipo: 


No hace tanto tiempo... 


... las redes empleaban cables 
coaxiales (como los de las an- 
tenas de TV) para unir cada or- 
denador con el siguiente. Aun- 
que sencillo y barato, este 
sistema tiene dos inconvenien- 


tes, es muy sensible a interfe- 
rencias y su velocidad es limi- 
tada. Ahora casi todas las redes 
usan cable de par trenzado 
(como el del teléfono), con ve- 
locidad de hasta un gigabit/s. 


El esquema de una red coaxial es parecido a una cadena 
con “tapones” (resistencias de cierre) en los extremos. 


En las redes modernas es necesario un hub que “cruce” 
los cables para conectar entre sí más de dos equipos. 
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01 Streaming 
Tecnología muy emplea- 
da para la transmisión 
de datos de audio y de 
vídeo en todo tipo de re- 
des y en Internet. Permi- 
te empezar a reproducir 
los datos antes de que 
haya finalizado la des- 
carga, a diferencia de 
otros sistemas que es- 
peran a que estén todos 
los datos, y a guardarlos 
en un archivo, antes de 
poder reproducirlos. 


02 Hub 

es el método más senci- 
llo de conectar en red 
más de dos ordenado- 
res. Se usa en redes pe- 
queñas, y su labor se li- 
mita a reenviar a todas 
las tarjetas de red co- 
nectadas a él sin modifi- 
car nada en absoluto. 


03 Switch 

Al igual que un hub, se 
encarga de reenviar da- 
tos, pero en este caso 
hace “envíos personali- 
zados” al destinatario 
de los mismos. Para ello 
emplea las direcciones 
MAC, un número único 
asociado a todas las tar- 
jetas de red y que per- 
mite identificarlas de 
manera inequívoca. Un 
switch es más apropia- 
do que un hub en redes 
con muchos equipos. 


04 Router 


Es una especie de 
“switch inteligente”. es- 
te dispositivo también 
dirige el tráfico de la red, 
reenviando los paquetes 
a sus destinatarios. En 
vez de la dirección física 
de la tarjeta utiliza las 
direcciones IP 05, 
un número asignado a 
cada tarjeta por el siste- 
ma operativo del PC. 


04 Dirección IP 
Número compuesto por 
tres grupos de cuatro 
dígitos que identifica sin 
posibilidad de error a 
cualquier dispositivo 
que esté conectado a 
una red TCP/IP. 


Dispositivos 
inalambricos 


Se trata de un proceso 
que, como vas a ver, tam- 
poco tiene mucho misterio. 


1 Sitúa el Punto de Acce- 
so en un lugar centrado 
respecto a los demás equi- 
pos de la red, y libre en la 
medida de lo posible de ba- 
rreras (paredes, suelos...) 
que puedan de algún modo 
dificultar el envío y recep- 
ción de las ondas de radio: 


2 A continuación conec- 
ta al Access Point el ca- 
ble de alimentación. Tam- 


bién dispones, si lo deseas, 
de al menos una entrada pa- 
ra una conexión “normal”, 


Samora es el momento 
de conectar las tarjetas 
de red inalámbricas. Lo más 


por si en algún momento 
deseas conectar a él una red 
por cable: 


Paras formar una red con sólo 
dos ordenadores es necesario 
utilizar un cable cruzado. En él, 
la posición de los hilos en los 
dos extremos está cambiada 
para “engañar” a los PCs y si- 
mular que están conectados a 


un concentrador. El cable cru- 
zado unirá sin nigún tipo de in- 
termediario las tarjetas de red 
de ambos equipos: 
Lo puedes adquirir en tiendas 
de electrónica, y su precio ron- 
da los nueve euros. 


. | 


normal es que se trate, co- 
mo la de la imagen, de tar- 
jetas PC CARD. Lee las ins- 
trucciones por si tienes que 
instalar los controladores 
primero (y procede a ha- 
cerlo si es así), retira la pro- 
tección de plástico del in- 
terior de la ranura e insera 
la tarjeta en ella: 
En la página 82 explicamos 
de forma detallada cómo 
configurarla. 


Si dispones en casa o en la ofi- 
cina de una red antigua, de las 
que todavía emplean cables 
coaxiales como éste 
puedes unirla a una red más 
moderna. Para ello no necesi- 
tarás un hub que disponga 
tanto de conexiones coaxiales 
como RJ-45, la que usas los 
cables de par trenzado: 
El problema es que 


la velocidad de la red 
antigua puede hacer 
que se ralentice la 
nueva red (que será 
de 100Mbps, como 
mínimo). Por ello, lo 
mejor es que no co- 


nectes el concentra- 
dor directamente a 
los PCs, sino que 
emplees la conexión 
“Uplink” para unirla 
al switch: 


Puede que, tras mucho trabajo, 
veas en el pantalla el = 0 


3) Conexión de área local 
El cable de red está desconectado 


o bien veas aparecer el icono ¡ 


quiere decir que la conexión se 
ha interrumpido en algún lu- 
gar. No desesperes, existe un 
procedimiento que puedes se- 
guir en estos casos. 


1 Busca la conexión de red 
en la trasera del ordena- 


dor, y asegúrate de que el ca- 
ble está bien enchufado. Si 
después de hacerlo se encien- 


de la luz "un 


problema solucionado. 


2 Si la red sigue fallando, 
repite el proceso con la 
conexión de la pared. Y si em- 
pleas un panel de conexiones, 
asegúrate de que todos los ca- 


bles estén situados en los en- 
chufes correctos. 
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3 Ahora revisa el switch. 
Asegúrate de haber deja- 
do libre el enchufe Uplink. Y, en 
caso de que lo estés emplean- 
do para conectar a él otro hub 
o switch, deja vacío el situado 
justo a su lado: 


A Si todo sigue mal, cuenta 
el número de cables que 
llegan al hub y compara el re- 


sultado con el número de or- 
denadores que están -o debe- 
rían estar- en red. Si falta un 
cable, enigma resuelto. 


bh Comprueba que la luz del 
hub está encendida. Si no 


es así, asegúrate de que está 
enchufado a la red eléctrica, y 
también si el voltaje requerido 
por el hub concuerda con el es- 
pecificado el transformador 
que has usado. Quizá te hayas 
hecho un lío y estés mezclan- 
do dispositivos. 


Redes 


Curso: Así se monta una red, 2? parte 


ed local 


La configuración de una red de ordenadores es todo un misterio 
para muchos usuarios. Si ése es tu caso, no te preocupes, 
te explicamos paso a paso cómo poner tu red a punto. 


Sumario 
Configurar una red básica 86 
Compartir un acceso 88 


Computer Hoy (155) te 

enseñamos a realizar el 
montaje “físico” de una red. 
Pero, claro, para que ésta 
pueda funcionar aún queda 
una parte muy importante, 
y es la configuración de los 
ordenadores de la misma, 
así que en este artículo te 
contamos todo lo que de- 
bes saber para configurar- 
los adecuadamente. 

En primer lugar te conta- 
mos lo que debes hacer si 
todo lo que quieres es com- 
partir carpetas y archivos 
entre los ordenadores co- 
nectados, jugar en red o 


E n el último número de 


compartir una impresora 
para que cualquier equipo 
pueda utilizarla. 

Y si lo que quieres es 
compartir la conexión a In- 
ternet de un equipo con 
los demás, también te ex- 
plicamos, paso a paso, qué 
debes hacer para configu- 


Te explicamos cómo 
compartir tu conexión 


rarlo todo adecuadamente. 
Así te será posible navegar 
y leer el correo electróni- 
co desde todos los ordena- 
dores, independientemen- 
te de que en tu instalación 


dispongas de un módem 
corriente, una conexión 
ADSL o un cable-módem. 

Ten en cuenta, eso sí, que 
ya han de estar instaladas las 
tarjetas de red en los orde- 
nadores y el cableado de 
red. Por lo tanto asegúrate 
de que has efectuado todas 
estas operaciones correcta- 
mente antes de seguir los 
pasos que te indicamos. 

Así pues, si ya has monta- 
do la red cómo te explica- 
mos en el número 155 de 
Computer Hoy, prepárate a 
completar la configuración 
de software y a disfrutar de 
tu propia red. 


Guía del curso 


Montar físicamente una red local 
Configurar una red en Windows 
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1. Configurar una red básica 


Si quieres compartir una co- 
nexión a Internet en tu red 
local, ve al apartado 2. En 
caso contrario, sigue estos 
pasos para configurarla: 


1 Tras haber montado la 
tarjeta enciende uno de 
los ordenadores. Durante el 
arranque, se mostrará un 
mensaje en el que se te in- 
dica que el sistema opera- 
tivo ha detectado un nuevo 
dispositivo. 


2 En ese momento intro- 
duce en el ordenador 
el CD o disquete que se in- 
cluye con la tarjeta y, pasa- 
dos unos segundos.Haz 
click en el botón Biguiente > 
dos veces para continuar. 


3 A continuación, Win- 
dows debe buscar los 
archivos necesarios para 
que la tarjeta funcione ade- 
cuadamente. Si ésta incluía 
CD o disquete, asegúrate en- 
tonces de indicarle al sis- 
tema que debe buscar el 
driver en dicho dispositivo 
y, para continuar, vuelve a 


pinchar en el botón llama- 
do Siguiente >|. 


A De este modo, todos 
los archivos se copia- 
rán en el PC. Durante dicho 
proceso, es posible que se 
muestre un mensaje donde 
se te indica que el driver no 
ha pasado la prueba de 
compatibilidad con Win- 
dows XP. En general no de- 
bes preocuparte por ello, 
indícale al sistema que pro- 
siga con la instalación. 


bh Así, tras unos segundos, 
se mostrará un mensa- 
je donde se te indica que la 
instalación ha concluido co- 
rrectamente, y que para que 
todos los cambios surtan 


efecto, debes reiniciar el or- 
denador. Hazlo por tanto en 
ese momento. 


6 Una vez instalada la tar- 
jeta, debes configurar 
las propiedades de la Red. 
Para ello haz ya click en 
HTA y, en el menú que 
aparecerá, pincha en la en- 


trada [42 Panel de control]. 


7 Cuando se abra la ven- 
tana 0, 


E- Pane' “e control 


Archivo Edición Ver Favoritos 


Ap 


ión e Panel de control 


haz ahora doble e 
click en el icono BAlconesones de 
red 


8 En la ventana que se 
abrirá entonces e, 


5 Conexiones de red 


Archivo Edición Ver Favoritos 


O ás 5 y A, 


Dirección E, Conexiones de red 


debes buscar una entrada 
similar a se 


va> Conexión de área local 
y 
Ca 


Es posible que el icono apa- 
rezca tachado con una cruz 
roja. No te preocupes por 
ello y, en cualquiera de los 
casos, haz ahora doble click 
en dicho icono. 


al En ese momento se 
abrirá la ventana 
42 Estado de Conexión A 
de más adelante (cuando ya 
tengas la red configurada y 
funcionando) podrás ver in- 
formación sobre el estado 
de la misma. Para modificar 
ahora la configuración, pin- 
cha en el botón [Propiedades , 


10 De este modo se 
abrirá ya la ventana 
principal de configuración 
de red: 


L Propiedades de Conexión de área local 


A 
General | Autenticación | Avanzadas 


Conectar usando: 


38 Intel(R) PRO/100 WE Network Connection 


Esta conexión utiliza los siguientes elementos: 


mM E Cliente para redes Microsoft 


mM El vn ware Bridge Protocol 


Y al Compartir impresoras y archivos para redes Microsoft 
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Redes 


Conectar usando: nicia” (pa: | 
88 Intel(R] PRO/100 VE Negwork Connection pe Ai 


Si el ordenador tiene más 
de una tarjeta de red (u 
otros dispositivos que tam- 
bién pueden ser empleados 
para crear una red, como un 
adaptador Bluetooth 01, 
una controladora Firewire 
02, etcétera), asegúrate de 
que está seleccionada la 
adecuada, por ejemplo 


Busca, en el apartado cen- | 


tral de la ventana 


Eso sí, en este caso la más- | 
cara de subred de todos los 


equipos tendría que ser 
285.255. 0.0] 


13 Una vez introduci- 
da la dirección IP y 
la máscara de subred, haz 
click en el botón lAceptar |. 


Máscara de subred 


Ss y 
5 5 
ES < 
=l 
o 
= 
p 
o 
=] 
Sy 
< 
o 
- 


Esta conexión utiliza los siguientes elementos: 


(m] a] Cliente para redes Microsoft 


YI El VMware Bridge Protocol 
v| a Compartir impresoras y archivos para redes Microsoft 
Y El Proaramador de paquetes DoS 


la entrada referida al pro- ; 
tocolo de red TCP/IP 


(lv 3 Protocolo Intemet (TCPAP1). 
Haz click en ella, de manera 
que quede marcada en color 


azul 
A Protocolo Intemet (TCPAP1 $ 


pincha después en el botón 


llamado [Propiedades |. 

1 1 A continuación se 
abrirá ya la ventana 

en la que debes configurar 

las propiedades de TCP/IP. 

En primer lugar selecciona 

(E) Usar la siguiente dirección IP: 


escribe luego en el pando 
Dirección IP: , 


la dirección (192.168 . 000. 001] 
Ve a continuación al aparta- 
do [Máscara de subred: ] y es- 


cribe lo siguiente: 
Máscara de subred: | 255.255.255. 0| 


12 La dirección IP de- 
be ser distinta en 
cada ordenador de la red, 
así que cuando configures 
el segundo repite esta ope- 
ración, pero poniendo co- 
mo IP (192. 168 . 000. 002 |, y 
así sucesivamente en el res- 
to de equipos de la red. 

En el caso de que estés con- 
figurando una red espe- 
cialmente grande (de más 
de 255 ordenadores), cuan- 
do llegues a la dirección 
192. 168. 000.254], tendrás 
que saltar a (192.168. 001. 001], 
Como puedes ver, el se- 
gundo grupo de dígitos 
(empezando por la dere- 
cha) se incrementa en uno 
(pasa de 000 a 001) y el de 
la derecha del todo se “rei- 


Propiedades de Conexión de área local 


asegúrate de marcar la si- 
guiente entrada 


en la red. 


Descripción del equipo: 


haga clic en Identificación de red. 


dominio, haga clic en Cambiar. 


J g Windows usa la siguiente información para identificar su equipo 


Dell Dimension 4600 


Por ejemplo: "Equipo de la sala de estar" o 
"Equipo de María". 


Nombre completo de DavidS-Choy. 
equipo: 
GRUPO_TRABAJO: CASA 


Para usar el Asistente para identificación de red para 
unirse a un dominio y crear una cuenta de usuario local, 


Para cambiar el nombre de este equipo o unirse a un 


ld. de red 


| Cambiar... 


Pincha ahora en la pestaña 
Nombre de equipo], de modo 
que aparezca entonces el 
apartado 


Escribe, en el apar- 
tado Descripción del equipo] , 
una texto que describa el 


ordenador, por ejemplo 
Ordenador principal Ten en cuen- 


3 Compartir impresoras y 


archivos para redes Microsoft 


red. Éste debe ser corto y es 
recomendable que no utili- 
ces más que letras (sin 
acentuar), números y, en ca- 
so de que necesites “sepa- 
rar” palabras, emplees guio- 
nes “-“ y no dejes nunca 


espacios en blanco. 


19 Escoge ya a conti- 
nuación la entrada 


() Grupo de trabajo: 


y confirma todos los cam- 
bios cerrando las ventanas 
abiertas con un click en el 
botón (Aceptar ]. 


15 Para proseguir, haz 
click en HEN y 
abre otra vez el panel de 
control pinchando de nue- | 
vo en [42 Panel de control . 
Cuando se abra la ventana 
[B- Panel de control 
haz doble click en 
el icono 


16 En un instante se 
abrirá una ventana 


similar a ésta: 


Propiedades del sistema 


Actualizacion 
Nombre de equipo 


Restaurar sistema 
General 


Fabricado y con soporte de: 


DAL 


Sistema: 


Registrado a nombre de: 


ta que dicha des- 
cripción (junto al 
nombre) te ayuda- 
rá a identificar ese 
ordenador en la 
red local. 


18 Después 
haz click 


en el botón Eambiar, 
de manera que se 
abra la siguiente 
ventana 05 

y escribe en el 
apartado llamado 
Nombre de equipo: un 
nombre que iden- 
tifique al PC en la 


Í Cambios en el nombre de equipo 


Miembro de 
(O Dominio: 


y escribe 


(alea) 


Puede cambiar el nombre y la pertenencia de este equipo. Los 
cambios pueden afectar el acceso a los recursos de red. 


Nombre de equipo: 


DavidS-Choy 


Nombre completo de equipo: 
DavidS-Choy. 


(2) Grupo de trabajo: 
WORKGROUP 


Cancelar 


Acceso remoto 
Opciones avanzadas 


es automáticas 
Hardware 


Microsoft Windows <P 
Profesional 

Versión 2002 

Service Pack 1 


Computer Hoy 


55690-0EM-0011903-00102 


Dell Computer Corporation 

Dell DIMENSION DIM4600 
Intel(R) 

Pentium(R] 4 CPU 2.80GHz 

2.79 GHz 

512 MB de RAM 


Información de soporte técnico 
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un nombre para el grupo 
de trabajo 03 al que per- 
tenece el equipo, por ejem- 
plo 'WORKGRQUP]. 
Ten en cuenta que, para una 
red pequeña, es recomen- 
dable que todos los orde- 
nadores formen parte del 
mismo grupo, así que es- 
cribe exactamente este mis- 
mo en todos los equipos. 


20 Cierra finalmente 
todas las ventanas 
de configuración con un 
click en /ceptar], para así 
guardar todos los cambios, 
y el equipo ya estará co- 
rrectamente configurado 
para conectarse a la red. 
Repite esta operación en el 
resto de ordenadores de la 
red y ya estará completa- 
mente configurada. 


¿Qué es...? 


01 Bluetooth 

Es un protocolo diseña- 
do para la conexión ina- 
lámbrica de aparatos. 
Muchos teléfonos móvi- 
les, ordenadores, PDAs 
e incluso impresoras 
disponen de este tipo 
de conexión. 


02 Firewire 

Es el nombre “bonito” 
de un protocolo llamado 
IEEE 1394. Permite la 
conexión a un ordenador 
de dispositivos externos 
como discos duros, re- 
grabadoras de DVDs, 
impresoras, escáneres, 
etc. Aunque es muy efi- 
ciente en esta tarea y 
hay un gran número de 
dispositivos con esta 
conexión en el mercado, 
su función más impor- 
tante es la de capturar 
vídeo de fuentes digita- 
les como las cámaras 
DV. Transmite datos a 
400 Mbps. 


03 Grupo 

de trabajo 
En las redes de equipos 
con Windows (y con Li- 
nux, si utilizas un pro- 
grama llamado Samba) 
los ordenadores se asig- 
nan a un grupo de tra- 
bajo. Este consiste en 
una secuencia de núme- 
ros y letras, que normal- 
mente forman una des- 
cripción (p.ej., “CASA” 
“OFICINAMADRID”, 
etc.). Permite organizar 
los recursos de una red 
de forma más efectiva. 


04 Router 

Es un ordenador con- 
vencional o un dispositi- 
vo específico que se co- 
necta a dos o más redes 
y dirige el tráfico entre 
ellas. El dipositivo más 
habitual es el router que 
conecta una red local 
con Internet. En tal ca- 
so, su cometido es en- 
viar la información ge- 
nerada en la red local a 
Internet y dirigir al 
equipo correspondiente 
la información proce- 
dente de la Red. 
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Curso: Así se monta una red, 2? parte 


2. Configurar una red con acceso compartido a Internet 


En caso de que dispongas 
de una conexión de banda 
ancha a Internet, lo lógico 
es que desees emplearla en 
todos los equipos de la red. 
A continuación te explica- 
mos cómo configurar la red 
y compartir el acceso en 
una red local. 

Ten en cuenta, eso sí, que 
este ejemplo sólo es válido 
si el módem o router está 
conectado a uno de los or- 
denadores. En caso contra- 
rio el proceso será distinto. 


Configurar 
Windows XP 
como servidor 


El servidor es el equipo que 
está conectado directa- 
mente a Internet, y éstos 
son los pasos que debes dar 
para configurarlo: 


Pincha ya primero en 
HEAR y, en el menú 


que aparecerá, selecciona 


(+) Este equipo se conecta directamente a Intemet. Los otros equipos de mi red se conectan a 


Internet a través de este equipo. 


funcionando. Efectúa dicha 
comprobación y, si todo es- 
tá correcto, haz click en el 


botón £iguiente >|. 
| bh A continuación debes 

indicarle al Asistente 
que este PC es el servidor 
de Internet en la red local. 
Para tal fin elige 
y, para continuar, pincha en | 
el botón [iguiente >]. 

En ese momento verás 


5 una lista con las cone- 
xiones de red existentes en 
este ordenador, por ejem- 
plo 


ción que te ayude a identi- 
ficarlo, por ejemplo 


Servido| de red 


Descripción del equipo: 


Ejemplog: Equipo 


Nombre de equipo: 


Siguiente > 


Hazlo y pincha en 
Después has de darle un 
nombre a la red en el cam- 
po ¡Dé nombre a su red.|. Si no 
quieres complicarte, acep- 
ta el que te sugiere el 
Asistente 


Nombre del grupo de trabajo: INICIOMS 


y vuelve a pulsar [Siguiente> 


El asBtente ha preseleccionado Conexión de área local como conexión que 
posiblemente sea la más adecuada. 


Conexiones: 
A 
LL BluetoothConnection Bluetooth Modem 
LL JazzFree Bluetooth Modem 
L Conexión 1394 Adaptador de red 1394 


LL VMware Network Adapter VMnet8 VMware Virtual Ethernet Adapter for VMnet8 v 


Conexiones: 

L Conexión 1394 Adaptador de red 1394 

| LL VMware Network Adapter YMnet8 VMware Virtual Ethernet Adapter for YMnet8 
| 2 VMware Network Adapter Mnetl VMware Virtual Ethernet Adapter for VMnetl 


4.) Mis sitios de red 


la entrada 
2 Cuando se muestre la 
ventana 


Y Mis sitios de red 


Archivo 


Edición Yer Favoritos 


|, 


Dirección 144 Mis sitios de red 
busca el apartado llamado 
Tareas de red y pincha en- 
tonces en 


*) Configurar una red doméstica o 
para oficina pequeña 


3 


Asistente para configuración de red 


De este modo, se abri- 
rá un Asistente 


que te guiará durante el 
proceso de configuración 
de la red. Para comenzar 
haz click ahora en el botón 
llamado [Siguiente >|. 


A A continuación, en la 
ventana denominada 
Antes de continuar... ,se te pide 
que, antes de seguir con la 
instalación, verifiques que 
todos los componentes de 
la red (router 04(Pág.87), 
tarjetas de red, cableado, et- 
cétera) están instalados y 


Y] LL Bluetooth Network Bluetooth LAN Access Server Driver 


De entre ellas, debes esco- 
o En este momento, el 
Asistente ya dispone 


ger la que te conecta a In- 
ternet y, a continuación, ha- 
cer click en ¡Siguiente >|, de toda la información que 
| necesita para configurar la 
7 Si el PC tiene más de | red, pero antes de iniciar el 
dos conexiones de red, 
éstas se mostrarán ahora en 
una lista . 
Aquí debes escoger ahora a 
través de cuál de ellas se co- 


Si el resto de ordenadores 
de la red también tienen 
Windows XP, ya puedes ce- 
rrar el Asistente seleccio- 
nando la opción 


Windows 98/Me 
como servidor 


Te acabamos de explicar 
cómo configurar un orde- 
nador con Windows XP co- 
mo servidor. Pero debes sa- 
ber que también puedes 


(6) Finalizar el asistente. No necesito ejecutar el asistente en otros equipos 


(6) Crear un Disco de configuración de red 


usar un equipo con 


y haciendo click en el bo- 
tón ¡Siguiente >. 
En caso contrario ahora de- 
bes crear un disquete de 
configuración con el que 
configurarás los equipos 
que no tienen XP. Para ello 
elige 


y pincha en 
1 1 Introduce ahora un 
disquete vacío en la 
disquetera. En caso de que 
no esté vacío tendrás que 
formatearlo. Para ello haz 
click en [Formatear disco]. 
Cuando se abra la ventana 
haz click en [niciar]. Con- 
firma el siguiente mensaje, 
Dar formato Disco de 3/4 (A:) 
con un click en [Aceptar] y, 
cuando la operación finali- 
ce [Formato completo. |, pincha 
en lAceptar| y en ¡Cerrar | pa- 
ra, de este modo, volver de 
nuevo al Asistente. 
12 Pincha ahora en el 
botón lSiguiente > Así 


comenzará la copia de ar- 


Siguiente >|. 


nectarán los otros equipos 
de la red a éste. 

Asegúrate de que ésta se en- 
cuentra seleccionada y de 
que las restantes entradas 


no están marcadas, y pincha 
en ¡Siguiente >|. 


proceso te muestra un re- | chivos al disco 
sumen de la configuración, 
para que puedas verificarlo > 
todo: y Ls 
Para C onfirmarlo y pro se- Espere mientras el asistente copia archivos... 
Configuración: 
Conexión a Intemet: Conexión de área local A 
Conexión compartida a Internet: habilitada 
| Conexión de seguridad a Internet: habilitada 
Configuración de red: 
Descripción de equipo: Servidor de red 
Nombre de equipo: DAVID 
Nombre de grupo de trabajo: INICIOMS 


v 


NOTA: Si eliges un dispositi- 
vo equivocado compartirás 
el acceso a un adaptaddor 
de red que no es el que es- 
tá conectado a Internet. Si 


É 9 
te sucede esto, vuelve a uti- E) 


Espere mientras el asistente configura este equipo para trabajar como parte de una red 
doméstica o de oficina pequeña. Este proceso puede tardar varios minutos. 


guir haz click en el botón 
denominado [Siguiente >, 


1 0 De esta manera el 
Asistente comenza- 
rá ya a configurar el equipo 


Cuando termine se mostra- 


rá la siguiente ventana, 
Está a punto de terminar... |. 


lizar el Asistente para com- 
partir ahora el dispositivo 
de conexión a la red co- 
nectado a Internet. 


S Ahora debes ponerle | 
un nombre al servidor 


(no puede repetirse en la 
red), así como una descrip- 
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Cuando la operación finali- 


ce verás esta ventana, 
[Para ejecutar el asistente | Py]- 


sa [Siguiente >), después haz ya 
click en [Finalizar] y reinicia 
el ordenador. 

De este modo el servidor ya 
estará configurado y listo 
para funcionar. 


sistemas Windows 98 o 
Windows Me para tal fin. 
El proceso de configuración 
es muy similar al que te he- 
mos mostrado. La única di- 
ferencia es el aspecto de las 
ventanas y que, en algún ca- 
so, el orden de los pasos 
puede variar ligeramente. 
No obstante, basta con que 
identifiques qué se te pre- 
gunta en cada momento y, 
con ese dato, compruebes 
en el apartado “Configurar 
Windows XP como servi- 
dor” cuál debe ser la confi- 
guración adecuada. 


Configurar 
el cliente 
en Windows XP 


Como puedes deducir, el 
cliente es el ordenador que 
se conecta al servidor para 
emplear su acceso a Inter- 
net.Así has de configurar un 
equipo con Windows XP 
como cliente: 

1 Pincha en HAIMEN y, en 
el menú que aparecerá, 
haz click en la entrada 


| a. Mis sitios de red 


En unos segundos se 

mostrará la ventana 
[Es sitios dered MANE 
el apartado Tareas de red y 
pincha en 


*) Configurar una red doméstica « 


para oficina pequeña 
3 De este modo, en unos 

segundos se abrirá un 
Asistente que te guiará du- 
rante el proceso de confi- 


guracióno. 
Asistente para configuración de red 


Para comenzar, haz click en 


el botón Eiguiente >]. 


A En la ventana que se 
abrirá en este momen- 
to, ¡Ántes de continuar... se te 


pide que te asegures de que 
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Redes 


de enlace residencial. 


(6) Este equipo se conecta a Internet a través de otro equipo de mi red por medio de una puerta 


Asistente para configuración de red 


2) 


todos los componentes de 
la red (router, tarjetas de 
red, cableado, etcétera) es- 
tán instalados y funcionan- 
do. Realiza la comprobación 
y, si todo está correcto, haz 


Configuración: 
Configuración de conexión a Internet: 


Conectarse a través de otro dispositivo o equipo! 


1 2 Cierra ya el Asisten- 
te mediante un click 


en el botón Finalizar], reinicia 


una red básica”), como 


Nombre del grupo de trabajo: | INICIDMS 


click en el botón [Siguiente >] 

bh A continuación debes 
indicarle al sistema 

que este ordenador va a uti- 

lizar la conexión a Internet 

de otro equipo. Para ello es- 

coge la opción 

y haz click en lSiguiente >, 

l” Si el PC dispone de más 
de una conexión de 

red, el Asistente te ofrecerá 


la posibilidad de seleccio- 
nar el más adecuado 


Determinar las conexiones apropiadas para mí [recomendado] 


el PC tal y como se te indi- 
ca, y el equipo ya estará co- 
rrectamente configurado, y 
podrá conectarse a Internet 
a través del servidor. 


Configurar el 
cliente en 
Win. 95/98/Me 


Si alguno de los ordenado- 
res de la red local emplea 
los sistemas operativos Win- 
dows 95, Windows 98 o 
Windows Millenium, es ne- 


Siguiente >| 


y pulsar 

1 0 En este momento el 
Asistente ya tiene 

toda la información que ne- 

cesita, y te la muestra resu- 

mida para que así verifiques 

que todo está correcto e- 

Hazlo y, si todo está bien, 

pulsa el botón Siguiente >]. 

1 1 De esta manera se 
iniciará ya el proce- 


so de configuración: 


Conexiones: 

L Conexión 1394 

LL VMware Network Adapter VMnet8 
LL VMware Network Adapter WMnetl 
LL Bluetooth Network 

L Conexión de área local 


JR E 


cesario que emplees ahora 
el disquete de configura- 
ción de red que creaste en 
la última fase de la configu- 
ración del servidor. Para ello 
sigue estos pasos: 


Adaptador de red 1394 

VMware Virtual Ethemet Adapter for VMnet8 
VMware Virtual Ethemet Adapter for VMnetl 
Bluetooth LAN Access Server Driver 
Intel(R] PRO¿100 WE Network Connection 


pero no te recomendamos 
que utilices dicha presta- 


ción. En vez de ello escoge 
a] Permitirme elegir las conexiones de red 


y pulsa 
7 En este momento apa- 
recerá una lista con las 
conexiones de red disponi- 
bles en el equipo, por ejem- 
plo éstas: 
Selecciona la conexión que 
une este equipo con el ser- 
vidor, asegúrate de que el 
resto de ellas están desmar- 
cadas y pincha en Siguiente]. 
o Ahora debes ponerle 
un nombre al ordena- 
dor, así como escribir una 


descripción del mismo, por 
ejemplo 


Siguiente >|. 


Descripción del equipo: Servidor de red 
Ejemplos: Equipo 


Nombre de equipo: DAWID 


Para seguir haz click en el 


botón Biguiente >]. 
an A continuación tienes 
que escribir el nombre 
de la red, ¡Dé nombre a su red. |, 
Recuerda que debe ser el 
mismo que indicaste en el 
servidor (paso número 19 
del apartado “Configurar 


Espere mientras el asistente configura este equipo para trabajar como parte de una red 
doméstica o de oficina pequeña. Este proceso puede tardar varios minutos. 


Asistente para configuración de red 


Está a punto de terminar... 


2 Debe ejecutar el Asistente para configuración de red una vez en cada equipo de su red. 
y Para ejecutar el asistente en equipos sin Windows XP, puede utilizar el CD de Windows 
XP o un Disco de configuración de red. 


¿Qué desea hacer? 
(9) Crear un Disco de configuración de red 
O Usar el Disco de configuración de red que tengo 
O) Usar mi CD de Windows XP 


O Finalizar el asistente. No necesito ejecutar el asistente en otros equipos 


Cuando, pasados unos se- 
gundos, finalice, verás la 
ventana: 
Selecciona ahora la entrada 
incluso aunque todavía ten- 
gas que configurar otros 
equipos, el texto que se 
muestra en la ventana no es 
correcto, y haz click en el 
botón [Siguiente >]. 


1 Pulsa la tecla El y, sin 
soltarla, aprieta a]. De es- 
te modo, tras unos segundos 


Escribe en ella el texto 
A:netsetup.exe] y pincha 
Aceptar para 


2 


en el botón 
lanzar este programa. 


(+) Finalizar el asistente. No necesito ejecutar el asistente en otros equipos 
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verás aparecer la ventana.o— 0 


Lxj]_» ] 


3 En ese momento verás 
el mensajeo, 

donde se te indica que van 
a empezar a copiarse al sis- 
tema todos los archivos ne- 
cesarios. Confirma dicha 
operación con un click en 


el botón [si]. 
A Tras unos segundos 
comenzará la copia de 
archivos a tu PC y, quizá, tras 
ésta el equipo se reinicie au- 
tomáticamente. 
Con esta operación lo que 
has hecho es instalar en el 
ordenador los archivos ne- 
cesarios para que el Asisten- 
te de instalación funcione 
exactamente igual que lo 
haría en Windows XP, ade- 
más de facilitar al sistema 
cierta información relativa 
a la configuración del ser- 
vidor de la Red. 
Por lo tanto, a continuación 
se mostrará una ventana si- 
milar a la que viste al confi- 
gurar un PC con Windows 
XP como cliente. 
Salta ahora al paso 4 del 
apartado llamado “Configu- 
rar el cliente en Windows 
XP” y sigue el resto de pa- 
sos de configuración de ma- 
nera similar a como se in- 


dica en el mismo. 
5 Verifica a continuación 
que la red está funcio- 
nando correctamente. Para 
tal fin abre el navegador de 
Internet del ordenador 
cliente y accede a alguna 
página web. Como podrás 
comprobar, ésta se abrirá 
exactamente igual que si es- 
tuvieras en el ordenador 
que está funcionando como 
servidor.A partir de ese mo- 
mento, ya podrás conectar- 


te a Internet desde ese PC. | 


Asistente para configuración de red. Antes de continuar, Windows debe instalar algunos archivos compatibles con la red en el equipo 
y, posiblemente, reiniciar. Si tiene Windows XP, el asistente se iniciará automáticamente, ¿Desea continuar? 


Consejos 


Hay algunos detalles que de- 
bes tener en cuenta para 
asegurarte de no tener pro- 
blemas con tu red. 


Cuidado con lo que 
compartes en la red 

Una de las grandes ventajas 
de las redes locales es que 
puedes compartir archivos 
entre los ordenadores co- 
nectados a la misma. 

Sin embargo, si tu red está 
conectada a Internet, pue- 
des correr el riesgo de que 
algún “pirata” intente colar- 
se y fisgar en tus archivos. 
Para minimizar el riesgo, 
comparte sólo las carpetas 
imprescindibles (nunca 
compartas un disco duro 
completo o alguna carpeta 
del sistema), y hazlo sólo 
mientras sea necesario. 


Sé un buen administrador 
Si sólo has conectado dos 
ordenadores, esto no tiene 
demasiada importancia, pe- 
ro si tu red está compuesta 
por varios equipos, emplea 
las herramientas que habi- 
tualmente reseñamos en la 
sección Programas útiles. 
Con esas aplicaciones po- 
drás comprobar el rendi- 
miento de la red, estar in- 
formado del tráfico de la 
misma y configurarla para 
obtener el mejor rendi- 
miento posible. 


Comparte dispositivos 

En una red local no sólo 
puedes compartir archivos. 
También, si lo deseas, es po- 
sible hacer que la impreso- 
ra o una unidad óptica (de 
CD o DVD) conectada a un 
equipo pueda ser empleada 
por el resto de los PCs. 


Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o 
recurso de Internet que desea que Windows abra. 


xi 


Abrir: v | 


Cancelar | Examinar... | 


Internet 
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La llamada “Red de redes” 
no es en realidad más que 
un montón (millones) de 
ordenadores conectados 
entre sí a lo largo de todo el 
mundo. Algo aparentemente 
tan simple ha supuesto 

una auténtica revolución en 
nuestras vidas, ya que ofre- 
ce la posibilidad de difundir 
información con mucha 
rapidez, y de entrar en con- 
tacto con cualquier 
parte del 
planeta 
en tan 
sólo 
unos ins- 
tantes. 


0 “e-commerce”, 
es la expresión con 
la que se conoce a hacer 
negocios a través de Inter- 
net, ya sea comprando 0 
vendiendo mercancías, in- 
formación o productos. El 
comercio electrónico está 
en auge, y hoy en día 

es casi imprescindible a 
cualquier empresa tener 
algún tipo de presencia 

en la Red. En la actualidad 
es posible hacer prácti- 
camente cualquier cosa a 
través de Internet, desde 
comprar a domicilio en el 
“súper” a vender una casa. 


Los sitios de subastas en 
Internet son el medio más 
empleado por usuarios par- 
ticulares tanto para comprar 
el artículo que buscan como 
para ofrecer lo que pre- 
tenden vender. Su funcio- 
namiento es muy sencillo, 

el vendedor establece un 
precio mínimo de salida pa- 
ra su artículo y fija el tiempo 
que durará la puja 01. En 
ese periodo, los interesados 
ofrecen su precio por la 
mercancía, que obtendrá al 
que ha ofrecido más dinero 
durante ese tiempo. 


Para reducir riesgos en las 
transacciones electrónicas 
se han diseñado nuevos 

sistemas de pago, y se han 
adaptado los ya existentes. 
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Comprar en Internet no es como hacerlo en una tienda... es mejor. 
Más cómodo y con una amplísima oferta. ¿Que quieres vender tú 
algo? También es posible. El mundo entero te está esperando. 


sí, a bote pronto, se nos 

ocurren centenares de 

ejemplos por los que 
puedes estar interesado en 
este artículo. Por ejemplo, 
los Reyes Magos te trajeron 
un PC nuevo y aún no sa- 
bes qué hacer con el viejo. 
O quizás vayas a mudarte 
próximamente y debes des- 
embarazarte de un montón 
de trastos “semi nuevos”. 
¿Deseas comprar un com- 
ponente para tu equipo y 
los nuevos te parecen muy 
caros? Quizá seas coleccio- 
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nista, o te interese adquirir 
un artículo que hace tiempo 


fue retirado del mercado... 


Estás de enhorabuena. Hay 
una solución muy sencilla. 


Internet es un gran 
mercado mundial 


En cierto modo, son los 
usuarios que se animan a 
emplear este gran “espacio 
virtual” para encontrar lo 
que buscan, o para ofertar 
algo que les interesa vender 


quienes lo han potenciado. 
El proceso es más sencillo y 
seguro de lo que piensas. Por 
una parte, no hay que ser nin- 
gún experto para participar 
en una transacción a través 
de Internet, igual que no ha- 
ce falta saber nada especial 
para comprar o vender algo 
en un mercadillo o a través 
de un anuncio en la prensa. 
Por otra, y a pesar de los rece- 
los que aún despierta, hoy en 
día existen medios de cobro 
y pago a través de la Red que 
son totalmente seguros. 


Foto: Gettyimages Montaje: Computer Hoy. 


¿Te interesa saber de qué va- 
mos a tratar en cada entrega del 
curso? Aquí tienes una ayuda. 
Hemos elaborado una guía que 
te servirá de referencia para 


que puedas desplazarte rápida- 
mente por él. 

Con ella podrás saber exac- 
tamente en cuál de las cuatro 
entregas se encuentra lo que 


buscas. Además, y dado que re- 
sumimos brevemente el conte- 
nido de cada una de ellas, pue- 
de que descubras algún aspecto 
relacionado con la compra venta 


en Internet que ni siquiera se te 
había pasado por la cabeza. Del 
mismo modo, siempre puedes 
consultar la guía para recordar 
la entrega en que figura algo. 


1? parte: Qué debes saber sobre la compra/venta en la Red 


En este capítulo te contamos los aspectos 
más generales de la compra/venta a través 
de Internet, además de resolver las prin- 
cipales dudas que se te puedan presentar 
acerca de emplear este medio: sus pros y 
contras, de qué alternativas dispones, cuá- 
les son los medios de pago y cobro más em- 
pleados, etcétera. 


También te mostramos paso a paso cómo 
adquirir y cómo poner a la venta un artículo 
en uno de los principales sitios de subastas 
del mundo, eBay. Como “guinda”, la Redac- 
ción de Computer Hoy saca a subasta un 
artículo muy especial para nosotros... espe- 
ramos que también para ti. Haremos un se- 
guimiento de las pujas a lo largo del curso. 
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2* parte: Cómo comprar en Internet 


En la segunda entrega del curso nos centra- 
mos en explicarte cómo comprar un artículo 
en la Red. Diseccionamos todo el proceso 
de arriba a abajo, desde el instante en que 
te planteas la posibilidad de adquirir algo 
hasta el momento en que lo recibes en casa. 
Así, te explicamos cómo estudiar los resul- 


tados de la búsqueda del producto, como 
comparar precios, la forma en que se puja 
en un sitio de subastas o cómo hacer un se- 
guimiento del envío hasta que lo recibes. 
Todo ello acompañado por un artículo prác- 
tico que te mostrará con todo detalle cómo 
comprar un artículo en eBay. 


3* parte: Cómo vender en Internet 


Todos somos, en mayor o menor medida, 
“clientes”. Estamos acostumbrados a ad- 
quirir bienes de consumo, y sabemos más o 
menos cómo comportarnos. Pero ¿cómo se 
vende algo? A menos que seas un profesio- 
nal, puede que no tengas ni idea. 

Dedicamos la tercera parte del curso a 
contarte qué debes hacer. Así, te explica- 
mos desde aspectos relacionados con el 


No todas las transacciones entre particulares 
de la Red se hacen a través de eBay. Ni si- 
quiera a través de los otros sitios de subastas 
existentes. Hay medios diferentes para com- 
prar —o para vender— un artículo en Internet. 

En el último capítulo del curso te mostrare- 
mos muchos de ellos. Conocerás desde los 
métodos “clásicos”, como los anuncios en 
los grupos de “news” o los foros en los que 


4 parte: Compras y ventas especializadas 


“marketing” (cómo fotografiar el artículo, 
o consejos sobre la forma de redactar un 
anuncio) hasta cómo debes embalarlo an- 
tes de remitirlo al comprador, qué debes 
hacer para “preparar” los componentes del 
ordenador que pienses vender en Internet. , 
o cómo calcular un precio de venta. Por su- 
puesto, también te mostramos paso a paso 
cómo llevar a cabo todo el proceso en eBay. 


es posible colgar tus mensajes, hasta las nu- 
merosas páginas web especializadas en todo 
tipo de compras y ventas. 

¿Has oído alguna vez la frase “en Internet 
se encuentra de todo”? Te convenceremos 
de ello facilitándote la dirección de páginas 
web en las que podrás poner a la venta tu vi- 
vienda, adquirir un nuevo vehículo, o incluso, 
pujar por una obra de arte. 


01 Puja 

¿Has visto alguna vez, 
aunque sea en una pelícu- 
la, cómo es una subasta? 
Las de Internet funcionan 
de forma muy parecida. 

El vendedor anuncia que 
quiere vender un artículo 
y establece un precio de 
partida. En realidad, no es 
ni mucho menos lo que 
espera obtener por él, sólo 
sirve de “línea de salida” 
para la carrera que está a 
punto de comenzar. 

A partir de ahí, las perso- 
nas interesadas comu- 
nican lo que están dis- 
puestas a pagar (es decir, 
“pujan”). Si alguien ya ha 
ofrecido más dinero, el 
sistema se lo comunica de 
forma automática al usua- 
rio para que introduzca 
una cantidad mayor. Tam- 
bién recibirá un aviso en 
el momento que otro com- 
prador la supere. Cuando 
finalice el periodo de tiem- 
po fijado de antemano, se 
cierra la puja. 


02 Servidor 
Ordenador o programa 
que ofrece servicios a 
otros ordenadores y pro- 
gramas que se encuentran 
en la red. Así, un servidor 
de archivos ofrece espa- 
cio de almacenamiento 
de datos, un servidor web 
aloja páginas de Internet, 
etcétera. 


03 Protocolo 


En este número damos co- 
mienzo a un curso que, a lo 
largo de cuatro entregas, te 
enseñará todo lo que nece- 
sitas saber acerca de la com- 
pra/venta entre particulares 
en Internet. En esta misma 
página puedes consultar 
una guía con los contenidos 
que tratamos en él. 


¿No es más practico 
usar otro medio? 

En la mayoría de los casos, 
no. Piensa, por ejemplo, en 


las alternativas disponibles 
silo que pretendes es poner 
a la venta un artículo. Anun- 
cios por palabras en un me- 
dio escrito o en tablones de 
anuncios, poner un puesto 
en un mercadillo, recurrir a 
tiendas de segunda mano o 
el boca a boca. Y ahora ana- 
lízalo en términos de marke- 
ting: ¿Cuánta gente se puede 
enterar de que deseas ven- 
der tu artículo? ¿Algunos 
cientos en el mejor de los 
casos? Debes saber que só- 


lo la página de eBay España 
recibe en torno a un millón 
de visitas diarias, y que esta 
empresa de subastas superó 
hace ya un año los 100 mi- 
llones de usuarios registra- 
dos en todo el mundo. 

Y has de tener en cuenta 
más ventajas, como la posi- 
bilidad de colgar fotos del 
objeto que quieres vender, 
o de entrar en contacto di- 
recto con los potenciales 
clientes a través del correo 
electrónico. Por no hablar 
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de lo cómodo que resulta 
poder hacerlo todo desde 
casa, sin necesidad de mo- 
verte, y del hecho de que en 
la mayor parte de los casos 
resulta mucho más barato. 
Desde el punto de vista 
del comprador también hay 
numerosas ventajas. Al igual 
que antes, todo puede ha- 
cerse sentado frente al or- 
denador. Para, por ejemplo, 
comparar precios con otros 
vendedores, no es necesario 
“patearse” varias calles e ir 


Conjunto consensuado de 
normas —cuándo empezar 
a enviar datos, cómo com- 
probar errores, etc.- que 
permiten que se produzca 
un intercambio de infor- 
mación entre dispositivos 
distintos. 


01HTTPS 

Hipertext Transport Proto- 
col Secure, Protocolo de 
Transferencia de Hipertex- 
to Seguro. Versión segura 
del protocolo empleado 
para conectar entre sí los 
servidores web y transferir 
las páginas de Internet. 
Usa un cifrado de datos 

y redirige el tráfico a un 
puerto distinto del 80. 


mirando tienda por tienda. 
Toda la oferta disponible es- 
tá al alcance de unos pocos 
clicks de ratón. Y no hay que 
olvidar que el precio de los 
objetos a la venta en Inter- 
net suele ser mucho más re- 
ducido que el que se alcanza 
en la venta “tradicional”. 


¿Y no hay nigún 
inconveniente? 

Por supuesto, no todo son 
ventajas. El principal incon- 
veniente es la desconfianza. 
El hecho de llevar a cabo 
todo el proceso de forma 
“virtual” hace que muchos 
usuarios no se fíen de este 
medio de intercambio. Algo 
que no sucede con otros 
medios de compra a distan- 
cia, como la venta telefónica 
o por catálogo. Quizá tenga 
algo que ver que mucha de 
la publicidad negativa que 
recibe Internet está relacio- 
nada con aspectos de segu- 
ridad, lo que aumenta más la 
incertidumbre. Otro incon- 
veniente es que existe una 
barrera tecnológica. Por más 
que a los que la usamos nos 
parezca lo más normal del 
mundo, aún son muchas las 


Algunas de las anécdotas más 
jugosas relacionadas con Inter- 
net las han proporcionado —y 
las siguen proporcionando- las 
subastas online. Y no hablamos 
sólo de excentricidades más o 
menos llamativas, como la ven- 
ta de objetos relacionados con 
el rodaje alguna película (por lo 
general de Star Trek) o con gru- 
pos de música (el bajista de The 
Smiths puso recientemente a la 
venta su instrumento). No, todo 


personas que no tienen “ni 
idea” de informática y que 
carecen de ordenador y de 
conexión a Internet. 
También se trata de un 
proceso bastante lento. 
Aunque las primeras fases 
-búsqueda, comparación de 
precios, etcétera- se llevan 
acabo muy rápidamente, se 
tarda más tiempo en “rema- 
tar” la operación. Una vez te 
decides a adquirir algo, no 
es pagarlo y se acabó. Has de 
esperar a recibir el producto 
físicamente y a comprobar 
que está en perfecto esta- 
do. Además, siempre existe 
el riesgo -por mínimo que 
sea- de que se produzca al- 
gún contratiempo técnico. 


¿Y si aún “no me fío” del 
comercio electrónico? 

Si te da un poco de mie- 
do comprar por Internet, 
puedes hacer una prueba. 
Compra algo en la tienda 
online de un comercio que 
conozcas de antes, una em- 
presa con vendedores de 
carne y hueso y escaparates 
en la calle. No es lo mismo 
que comprar a un particular, 
pero seguro que esa primera 


lo anterior entra en el terreno 
de lo que se puede llegar a con- 
siderar normal. Nos referimos 
subastas que se adentran peli- 
grosamente en el terreno de la 
locura, si no de la ilegalidad. 

Así, por ejemplo, es posible pujar 
por el honor de ponerle el nom- 
bre que quieras al futuro hijo de 
una pareja que no conoces, por 
un misil soviético Zil 135 con 
su correspondiente lanzadera 
(por suerte, desactivado), o por 
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Lurdes Fernández es la primera persona de España que ha 
intentado vender todo el contenido de su casa en eBay. 
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En sitios especializadas, como www.coches.net, podrás 
comprar y vender artículos de características más concretas. 


experiencia te servirá para 
“romper el hielo”. 


palabras de un periódi- 
co. En ellos, los vende- 
dores cuelgan mensajes 
en los que informan de 
su oferta. Normalmente 
no existe la posibilidad 
de insertar una imagen, 
aunque sí puedes remitir 
a tu página personal, en 
la que sí podrás mostrar 
todas las que desees. 

Por lo general, además 
de la descripción del 
producto y del precio, fa- 
cilitan también una direc- 
ción de correo para que 
los usuarios interesados 
se pongan en contacto 
con él, aunque también 
pueden hacerse pregun- 
tas directamente a través 
del foro. Se trata de un 
intercambio exclusivo en- 
tre particulares, en el que 
no interviene ningún otro 
agente. Son ellos los que 
deben ponerse de acuer- 
do en cada detalle de la 
transación.Lo correcto 
es publicar este tipo de 
anuncios exclusivamen- 
te en los grupos dedica- 
dos de manera específica 
a este propósito, como 
es.misc.anuncios.compra- 
venta, es.misc.anuncios. 


¿Qué tipo de sitios de 
compra/venta hay? 

Las alternativas que hay 
son básicamente tres. Ana- 
liza las ventajas e incon- 
venientes de cada una de 
ellas en función de tu caso 
particular y, sobre todo, del 
artículo que pienses ofertar 
o adquirir. 


e Grupos de noticias y foros. 
Son similares a los tablo- 
nes de anuncios o a las 
páginas de anuncios por 


el fantasma del abuelo de una 
familia (con el compromiso, eso 
sí, de escribir al nieto tras la ¿re- 
cepción del artículo?, asegurán- 
dole que todo ha ido bien). En el 
Reino Unido se ha vivido con es- 
tupor el caso de una chica de 18 
años que subastó su virginidad 
para pagarse los estudios. Ob- 
tuvo por ello 8.400 libras (unos 
doce mil euros). 

Por suerte, no es necesario 
adentrarse en asuntos tan sór- 
didos para encontrar cosas cu- 
riosas.A lo mejor consigues ha- 


misc o es.alt.anuncios. 
compra-venta. En caso de 
que optes por este siste- 
ma para anunciarte, no 
satures el grupo con tus 
mensajes. Puede ser con- 
traproducente, ya que no 
hay nada más detestado 
entre los habituales del 
medio. 


e Páginas de subastas. Son 
sitios web que ofrecen 
a compradores y vende- 
dores con los mismos 
intereses un lugar virtual 
donde agruparse.Aunque 
la mayoría de las subastas 
se llevan a cabo entre 
particulares, se trata de 
un intercambio regulado. 
Es necesario registrarse 
tanto para anunciarse 
como para pujar por un 
artículo, y se establecen 
una serie de normas bá- 
sicas que deben respetar 
todos los participantes. 
Tanto el vendedor al pu- 
blicar el anuncio, como 
el posible comprador al 
pujar por él, “firman” un 
contrato que les com- 
promete a seguirlas: 


$i pulsas este botón, te compromepes] 


Confemnar puja ] 


Estas aceptando un contrato = 


asurre toda la responsabadad de publica 


El sitio de subastas cobra 
al vendedor una tarifa por 
publicar el anuncio, y se 
lleva una comisión por 
cada venta realizada. A 
cambio, ofrece servicios 
que facilitan el inter- 
cambio de bienes, como 
organizar los artículos 
en categorías, poner a 
disposición de los com- 
pradores herramientas de 
búsqueda y sistemas de 
alerta, incluso garantías 


llar eso que llevas tanto tiempo 
buscando. Por ejemplo, ¿estás 
loco por encontrar una disque- 


tera externa para tu viejo orde- 
nador Amiga? Prueba a buscar 
en eBay, te llevarás una alegría. 
¿Pero cómo, que no tienes un 
Amiga? ¡Tranquilo, que también 
puedes comprar uno! 

Es posible puedes encontrar 
auténticos retos. Como el de 
Lurdes —así, sin “o”- Fernán- 
dez, que ha intentado vender 
todo el contenido de su aparta- 


ebay Sellers 


Une PayPalen ¡Tunes 
Lac una 


$10 credit 
ds pu 
Porn Des rada puras 


Enterprisa Sabrtiona 


Merchants balon] 


mento en el plazo de diez días. 


Los sistemas de micropagos, como PayPal, hacen que el 


comprador sólo “arriesgue” la cantidad de dinero justa. 
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en el caso de que una de 
las partes falle. Lo que no 
hace jamás es tener física- 
mente la mercancía. Ésta 
siempre permanece en 
poder del vendedor has- 
ta que se haga la entrega. 


Páginas especializadas. En 
algunos tipos de bienes lo 
más normal es recurrir a 
webs especializadas. Así 
estarás seguro de que el 
sitio se adapta a las pecu- 
liaridades del artículo, y 
de estar llegando al públi- 
co más adecuado... o de 
conseguir exactamente lo 
que estás buscando. 
Piensa en las peculiarida- 
des del mercado inmobi- 
liario, o el de coches de 
segunda mano. Casi siem- 
pre son bienes de precio 
elevado, y en ocasiones 
también hay que tener 
en cuenta la localización 
geográfica. 


PowerSeller 


Los vendedores más fia- 
bles reciben este logo. 


Existen muchos medios de pago 
a través de la Red. Algunos son 
sistemas “de toda la vida”, como 
los envíos contra reembolso o 
el pago con tarjeta, adaptados 
a las nuevas necesidades. En 
otros casos se trata de formas 
de pago creadas específica- 
mente para el ciberespacio. 
Todos ellos tienen un enemigo 
común”: la desconfianza. 

En “la vida real”, pagar y cobrar 
es algo rutinario, lo hacemos 
continuamente casi sin darnos 
cuenta. Sin embargo, a la hora 
de hacer transacciones mone- 
tarias en Internet mostramos 
siempre algún tipo de recelo. 
Es normal. Para que estas ope- 
raciones transmitan confianza, 
deben cumplir algunos requi- 
sitos, más si, como en el caso 
de Internet, no tienes a la otra 
persona ni el artículo que vas a 
adquirir delante de ti. 

En el caso de las compras de- 
bes, por ejemplo, tener algún 
tipo de garantía de que el dinero 


¿Qué puedo comprar 

y vender en Internet? 
Prácticamete todo lo que 

se te ocurra. Si lo dudas, bas- 

ta con que le eches un vista- 

zo al listado de categorías de 

eBay http://listings.ebay.es 


¿Es seguro comprar 
y vender en Internet? 

Sí, Internet es un medio 
seguro... siempre que tomes 
las precauciones necesarias. 
Empieza por “aplicarte el 
cuento” en tu propio equipo 
(instala las actualizaciones 
de seguridad, usa firewall 
y antivirus, etc.). En caso 
de que surgiese algún pro- 
blema, ten presente que tie- 
nes exactamente los mismos 
derechos como consumidor 
que si la transacción se hi- 
ciese en una tienda en la ca- 
lle. Y también debes tener 
en cuenta estos puntos: 


e Infórmate acerca de la pá- 
gina web en la que vayas 
a comprar o vender. Lo 
mejor es que se trate de 
un sitio conocido y que 
ofrezca las medidas de 
seguridad necesarias Fa- 
miliarízate con todas sus 
reglas, y nunca des nada 
por supuesto. 


lo va a cobrar el vendedor y no 
una persona diferente, y de que 
vas a recibir a cambio lo que 
has comprado. O disponer de un 


justificante de pago que acredi- 
te que éste se ha realizado. 


Si actúas como vendedor, lo 
mejor es que procures transmi- 


tir la mayor seguridad posible, 


y ofrecer cuantas más alterna- 


tivas de pago, mejor. 


e El sistema de pago más usado 
en la Red es el de las tarjetas. 
Su uso está generalizado, es 
una forma de pago normal para 
la mayoría de usuarios, y las 
tarjetas más extendidas (VISA, 
Mastercard, etc.) se aceptan 
en todo el mundo. Una medida 
de seguridad básica es, antes 
de proporcionar ningún dato, 
comprobar que el formulario 
esté alojado en un servidor 
DTECEE) que emplee el 

protocolo (173725) de 

seguridad https [212720 

[itps:Jfoosx biwenet.com], Sin em- 


e Si es un sitio de subastas, 


averigua las garantías que 
ofrece a los compradores. 
Por ejemplo, algunos dis- 
ponen de un seguro para 
los artículos que no son 
entregados después de 
que se produzca el pago. 


Investiga todo lo posible 
acerca del vendedor. No 
confíes en aquéllos que 
no puedas identificar de 
alguna manera (ya sea 
por teléfono, correo elec- 
trónico, etc.), e intenta 
contactar con ellos. 

La mayoría de los sitios 
de subastas utilizan siste- 
mas de calificaciones que 
puntúan a los usuarios en 
función de los comenta- 
rios de las personas que 
han tratado con ellos 
anteriormente. Consúl- 
talos siempre. Si se trata 
de un foro o de un grupo 
de noticias, busca en el 
registro de mensajes an- 
tiguos otras ventas de ese 
usuario. 


Si eres el vendedor, no rea- 
lices el envío del artículo 
hasta tener garantizado 
por algún medio el cobro 
del dinero pactado. 


bargo, es complicado emplear 
este sistema entre particulares. 


e Elpagoanticipado por transfe- 
rencia es habitual en transac- 
ciones privadas. Su principal 
pega es que hay que confiar 
en que el vendedor transfiera 
la mercancía en el momento 
en que tenga el dinero. Cuanto 
mayor sea el precio de com- 
pra, mayor será la intranquili- 
dad de la persona interesada. 


e En el pago contra reembolso, 
el cliente paga al mensajero 
al recibir la mercancía. Por lo 
general asume los gastos, y la 
empresa de transportes en- 
trega el dinero al vendedor. 


e Otra alternativa son los servi- 
cios de fideicomiso, un depósi- 
to de garantía. Se recomiendan 
en las operaciones de mayor 
cuantía. Es una forma de pago 
muy segura. El cliente transfie- 
re el precio de la compra a un 
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e Ya seas comprador o ven- 


dedor, asegúrate de que 
haya acuerdo entre las 
partes acerca de quién se 
hace cargo de los gastos 
de envío y de los costes 
originados por el medio 
de pago empleado. Déja- 
lo claro desde el principio 
para que luego no haya 
ningún problema. 


e En caso de que tengas 


alguna duda, paraliza el 
proceso y aclárala antes 
de seguir adelante. 


e Guarda copia de toda la 


información disponible 


acerca de la transacción. 
Imprime todos los do- 
cumentos relacionados 
con transacciones mone- 
tarias, envíos a través de 
empresas de mensajería, 
etc. Toma nota de los 
datos personales de la 
otra parte, así como de la 
descripción, hora, fecha y 
precio del artículo en el 
caso de las compras. Tam- 
bién debes guardar copia 
de todos los mensajes 
de correo electrónico o 
conversaciones a través 
de “chat” que mantengas 
con tu interlocutor, o con 
la compañía de subastas. 


¿Qué sería de este curso si 
no hiciésemos nuestra propia 
venta en Internet? Hemos sa- 
cado a subasta un “artículo” 
muy apreciado por nosotros, y 
vamos a hacer un seguimien- 
to de la puja a lo largo de las 
próximas entregas. No quere- 
mos dar pistas... pero si eres el 
afortunado comprador podrías 
tener respuesta cuestiones 
cómo qué aspecto teníamos 
algunos hace unos añitos... 


tercero, que avisa al vendedor 
de que dispone del dinero. En 
ese momento, éste envía la 
mercancía al comprador, que 
a su vez alerta al servicio de 
depósito cuando la recibe para 
que se mande el dinero al ven- 
dedor. Conviene acordar desde 
el principio quién asume el 
gasto del servicio. 


e Un sistema muy rápido, em- 


pleado por eBay y otros sitios 
de subastas, es PayPal. 

Se trata de un “banco de In- 
ternet” que hace de “inter- 
mediario” entre la tarjeta de 
crédito y el vendedor, y en el 
que cualquier usuario puede 
abrir una cuenta de forma 
gratuita y en sólo unos minu- 
tos. Los compradores pueden 
hacer pagos a cualquier per- 
sona registrada en el servicio. 


PayPalf 


Cuando rellenan el formulario 
para ordenar la operación, 
Paypal cobra a la tarjeta del 
comprador la cantidad espe- 
cificada y transfiere el dinero 
al vendedor. 


e Las tarjetas virtuales (como 
ePassporte) y las cuentas 
prepago (www.epagado.com) 
funcionan como las “reales” 
a la hora de realizar un pago. 
Están asociadas a una tarjeta 
de crédito o débito, pero están 
limitadas a las cantidades de 
dinero que tú transfieras a 
ellas de forma expresa. 


Una de las grandes ventajas de 
grandes sitios como eBay es que 
disponen de sistemas adiciona- 
les para garantizar la seguridad 
de las transacciones y propor- 
cionar de esta manera confian- 
zaalos potenciales vendedores. 
Por ejemplo, como votaciones y 
comentariosde los usuarios, y 
los depósitos de garantía. 


"y vena 


rr en ebay 


hora que ya has visto 
que puedes deshacerte 
de lo que ya no nece- 
sitas con ayuda de la Red, o 
encontrar verdaderos cho- 


llos si tienes algo de suerte 
y paciencia, lo más instere- 
sante es que te sumerjas de 
lleno en un ejemplo prácti- 
co de como emplear la web 


(7 Configuración y alta en eBay 


Ya sabes que todas las pre- 
cauciones de seguridad que 
tomes a la hora de navegar 
por Internet son pocas. Sin 
embargo, para utilizar un 
sitio de compra/venta onli- 
ne debes tener activadas, al 
menos, las cookies. Se trata 
de pequeños ficheros de 
texto donde el navegador 
almacena datos tempora- 
les durante tu navegación 
(nombre de usuario, página 
visitada, etc.). 


1 Abre Internet Explorer 
y pulsa sobre el menú 
Herramientas | Selecciona la 
entrada [Opciones de Internet y 
haz click en la pestaña 
Seguridad] del cuadro de diá- 
logo que se abre. Luego pul- 
sa sobre el botón llamado 
Nivel predeterminado] y ajusta la 
seguridad 
en el regulador 
de la izquierda. 
Con ello tu na- 
vegador podrá 
utilizar las coo- 
kies que necesita para eBay, 
pero seguirá siendo seguro. 
Finalmente haz ya click en 


el botón [Aceptar], 


Darse de alta 
en eBay 


Antes de poder utilizar 
eBay, debes darte de alta 


(2) Pujar en eBay 


Una vez formalizado el 
registro, ya estás en dispo- 
sición de comprar y vender 
en eBay. De modo que co- 
mencemos con las compras, 
para que veas que, con un 
poco de paciencia, puedes 
encontrar verdaderas gan- 
gas. eBay funciona con un 
sistema de pujas, de modo 
que el que más pague por 


en el servicio con tus datos 
personales. Ten en cuenta 
que es necesario que es- 
pecifiques todos tus datos 
verdaderos, ya que eBay es 
una web seria y necesita 
esta información para po- 
der gestionar las compras y 
ventas entre las diferentes 
personas. 


1 De modo que comienza 
por abrir www.ebay.es 
en tu navegador: 


Haz click sobre el vínculo 
registrate] de la parte supe- 
rior. En la ventana que se 
abre, con la advertencia de 
seguridad, haz click en 


dy Cr aro de veias pagar tira corran 
mp 


Tocata rrrmación q riera 10 ente 
pad ea pu rado rada er elo. 


CMamcaao ems atrertamcin sn 0 da 


2 Llegarás a una nueva 
página en la que debes 


introducir todos tus datos 
Recuerda, debes emplear 
los datos verdaderos, ya 
que estás suscribiéndote a 


un objeto será el que final- 
mente se lo lleve. 


1 Vuelve a abrir la página 
de eBay (www.ebay.es) 
en tu navegador. Si lo haces 
directamente después del 
registro, lo más normal es 
que ya estés conectado al 
servicio. Si no fuera así, haz 
click en lieriíicate] y en (Aceptar 


de subastas eBay. Aunque las 
siguientes entregas de este 
curso tratarán en profundi- 
dad los temas de compra 
y venta por Internet, que- 


un servicio serio. Al final, 
introduce tu dirección de 
e-mail por duplicado 1 


Dre cciia de comes elec ica 
Dd 


Inradrcs Es muevo la dreccdón de conos clecmerias 


ts A A 


En esta cuenta recibirás 
todos los mensajes rela- 
cionados con eBay, así que 
asegúrate de indicar una 
cuenta que verifiques con 
frecuencia. 


3 Luego pulsa sobre el 
enlace Londiciones de Usd 


y, en una nueva ventana, se 
abrirán las condiciones de 


a 
soy e PA 


Condiciones de Uso 


MOLESTA A PEN 


Aunque te parezca una pér- 
dida de tiempo, es impor- 
tante que leas el documento 
que se abre y, sobre todo, 
conozcas las obligaciones 
que contraes. Haz lo propio 
con Polilea de Poracdad, Final- 
mente tienes que marcar las 
dos casillas 


remos realizar una rápida 
incursión en ambos temas, 
para que veas lo verdadera- 
mente fácil que resulta. Por 
ello no debes preocuparte en 


caso de que te surjan dudas 
sobre procesos específicos, 
ya que todas serán resueltas 
en las próximas entregas. Así 
que, adelante... 


Pregunta secreta 


¿Cómo se llamaba el primer colegio al que fuiste? 


Respuesta secreta 


espuestasecietal 


ta £6 


y, para confirmar, haz enton- 
ces click en [Continuar>. 


A Pasas a una nueva pági- 
na en la que debes ele- 


gir tu seudónimo en eBay 
(bajo el que te conocerán 
los demás). Se te harán al- 
gunas propuestas, de las 
que puedes aceptar la que 
más te guste o bien escri- 
bir una propia en la casilla 
apropiada 


O prueba La 


O Crea tu grepao seudo 


Escribe una contraseña en 


Crear contraseña 


secreta y escribe la respues- 
ta en la casilla adecuada 
(por si olvidas la contrase- 
ña). Finalmente haz click 
en [Corinuar>]. En la última 
página se te indica que 
compruebes tu correo elec- 
trónico 


bh Así que si lo haces ve- 
rás que tienes un nue- 


vo mensaje en el que debes 
pulsar sobre el botón 
po de registro en eBay, pulsa el botón que ay 


Completar el proceso de registro en eBay » ) 


Esto abrirá un nuevo nave- 
gador con el mensaje de 
confirmación de tu alta ha 


y repítela en sido aceptada 
Intoduce[de nuevo ¡Enboraouena. pruebar2G)! Ectás registrado 
Va pardos pujar y compaar 
+. sn de de «A Prior 
L__vereidimocacdo» ) 
Registro: comprueba tu correo electrónico Ayala 


1 Imroducir 
mdormación contraseña 


. ) 
Para finalizar el registro: 


mail.es 
N QUI IQAOCO 6 el Mono 


Nota; $1 no encuentras el cores electrónico que 
COMO masivo o no deseado 


2 Seleccionar seudónimo y 


eBay te ha ermado un coreo electrónico a tu dirección, ham er retemall es (3 


o "Completa tu proceso d 


te ha emado eBay, comprueba bu carpeta de 


% Comprueba ba coreo 


electónico 


para aceptar el paso a un 
servidor seguro. Escribe a 
continuación tu seudónimo 
en el apartado 
Seudónimo de «Bay 
y tu contraseña en 


Ahora haz click en el botón 


Identificane de formo segura > 
2 Llegarás a tu página 


principal o——————24 n= 
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en eBay. Pulsa sobre [Compra 

para acceder a la sección 
de compras del sitio. Ahora 
tienes dos opciones: o bien 
buscas algo que necesitas o 


simplemente navegas por 
las diferentes cuegorias e 


Ane Antiguedades 
/ te 


andrade 


ATULA 
Casa y Jardín 
Cine y DVDS 
ps 11048 | Sos 


Coleccionismo 
AMiDe de bebidas | Cartas y Maipas | 


hasta que encuentres algo 
que te interese. Nosotros 
nos hemos decantado por 
la primera opción, ya que 
estamos buscando una gra- 


badora de DVD de doble 
capa a buen precio. 


3 Así que escribe “graba- 
dora dvd” en la casilla 


orobacdora due y luego selec- 
ciona MEMES y 
en la lista de su derecha. 
Finalmente pulsa sobre el 
botón [Buscar] para iniciar la 
búsqueda. 


Al cabo de unos segun- 
dos aparece la lista con 
los resultados y, a media pá- 
gina (en nuestro caso), tie- 
nes lo que buscabas 


En la parte de la derecha 
se indica el tiempo que le 
queda a esa oferta en eBay 


17h 55rr] hasta expirar. Inclu- 
so con eso ha habido suerte, 
ya que aún estás a tiempo. 


bh Una vez encontrado el 
artículo que te intere- 
sa haz click en su vínculo y 
eso te llevará a una página 
con más detalles 


ers DI LO 01 Dn Ep 1 EVO 


En este caso puedes ver 
que no ha habido pujas aún 
Historial D oujas| y 
que te cobrarían 4,50 Euros 
por los gastos de envío 

Así que sumando el envío y 
el precio de salida de la gra- 
badora, a lo mejor puedes 
encontrar algo mejor. 
Gastos de envio 


identro de España 


5 De modo que vuelve 
a la lista principal pul- 
sando sobre [A atrás] y sigue 
buscando. Generalmente 
hay más páginas de resul- 
tados, a las que puedes ac- 
ceder con los controles de 
la parte inferior de la web 
Y, finalmente, ha habido 


2131015 (5223) 


suerte. Hemos encontrado 
otra grabadora, del mismo 
modelo, más barata y con 
50 DVD's de regalo: 
Así que pulsa sobre ella pa- 
ra ver los detalles. 


7 En principio todo pare- 
ce lo mismo 


pero si haces click en 
$ Imagen más a verás 
que dispones de muchos 
más detalles 


tande 


incluyendo las especifica- 
ciones técnicas. Este tipo de 
detalles te dan cierta con- 
fianza cuando compras. 


E Para ver las pujas, haz 
click en [28 pujas]. A apa- 
aguete Azul (nacional) hasta 2 kg 


(3) Seguir tus pujas 


Naturalmente puedes 
realizar tantas pujas como 
quieras, por diferentes artí- 
culos. Por suerte eBay dis- 
pone de un buen sistema de 
seguimiento de tus ofertas, 
para ver cómo van las cosas 
en cada caso. 


| Para controlar el estado 
de tus pujas, haz click 
en la pestaña LMETEN. En la 
parte izquierda tienes una 


lista con las tareas más im- 
portantes y, [Má compras 
entre ellas, se eguicsenl 
(3) 
encuentra 
Si haces un 


click sobre este vínculo, ac- 
cederás a un resumen de 


NO ganados 


recerá una lista con todas 
las existentes hasta el mo- 
mento 


Sin embargo, debes fijarte 
en un detalle importante: 
Es- 
ta entrada te indica que el 
vendedor ha marcado un 
precio mínimo por el lote 
y, hasta que no se alcance, 
éste no será adjudicado. 


Precio mínimo no alcanzado! 


Vuelve atrás con 

(Tus) Siempre es 
interesante averiguar quién 
está vendiendo un artículo 
y qué opinan los usuarios 
de ese vendedor en con- 
creto. De modo que haz 
click sobre el nombre del 
vendedor, 


del vendedor 


mtuachón de votos 


Hare Leeprrmio m0. 


en el caso del a 


10 Verás una tabla de 
resumen con los 
votos positivos y negativos 
que ha recibido el vendedor 
por parte de todos aquellos 
que alguna vez le han com- 
prado algo: ? 


€9 recrtes 


tre Mera 
O pesto Y mn 
O rowva 

O remo >] 0 ) 


Parada de p aos atmos E meses 


De esta forma puedes ave- 
riguar la fiabilidad del ven- 
dedor y asegurarte de que 
te llegará lo que compres, 
si decides unirte a la puja 
y la ganas. 


las que están en rojo tienen 
una oferta más alta que la 
tuya.Al lado de cada elemen- 
to dispones de un botón 
[Puja ahora! con el que puedes 
intentar ganar la cabeza de la 
subasta de nuevo, de la mis- 
ma forma que hemos expli- 
cado en los pasos 12 a 14 
del apartado anterior. 


tus pujas 
Todas las que 


a. a 


aparezcan en 
verde las estás 
ganando en es- 
te momento y 


Cómputer N> 168 


de puóncm endo hero, de gocen a compr ant acc al rms e al ms de q de ps a 
me 


pra dd 


mn e el nl de le ma ds 


j de Si ves que el vende- 

dor es "fiable" y el 
precio te convence, puedes 
intentar una puja. De modo 
que haz click en [EJ atrás 
para volver atrás, localiza el 
botón [Pujar >] y pulsa sobre 
él. Acepta también el aviso 
de cambio a un servidor se- 
guro con un click sobre 


Marta ce seguridad 


Ly 1 apre 9 ve as pias po na erre 
$ o 


Veda la mornación qe recents co nee ste no 
00 a ra ps nde de 


Según el tiempo que hayas 
pasado inactivo leyendo los 
datos del vendedor, es posi- 
ble que tengas que identifi- 
carte de nuevo 


Seutisims de Bas 


prueba 2005 


[ ortácor) de tcrmo 0guo > ) 


12 Finalmente llegas a 
una nueva página 
en la que tienes el precio 
actual del objeto por el que 
quieres pujar y una casilla 

en la que puedes escri- 
bir el precio que desees. 
Sin embargo, es posi- 
ble que eBay te marque 
un incremento mínimo 


68,5) EUR o una cantidad mayor), 
para evitar que las pujas se 
“arrastren” con subidas de 
céntimo en céntimo. Una 
vez introducido el precio, 
haz click en Continues |. 


13: Llegado a este pun- 


“la cosa se pone seria”. Es 
decir, estás aceptando tá- 
citamente un contrato de 
compra si resulta que puja 
es la que gana la subasta, de 
modo que no pulses sobre 
Confirrr ar puja]. 


14: no obstan- 

me pulsas sobre 
Confirmar puja |, la siguiente 
pantalla que verás depende- 
rá mucho de la puja a la que 


accedas. En nuestro caso el 
resultado ha sido éste: 


> 


Confermación de la puja 
om 


AM se ra aicarcaado el precio merma [1 pesar de que ta pd 


Si de verdad estás interesa- 
do en el artículo, puedes ha- 
cer click en [Pujar de nuevo > 
para intentarlo de nuevo, 
con un precio superior. 


Tilo del articulo 


55.00 EUR 


Puja actual 


Tis puja máxima 


PACK GRABADORA Dv 


Contirmar > Tendrás que 


LG 4163 16X DUAL 8 56440 DVDR PRINCO 


cs $650 EJ e una cantidad mayor) 


corfimáe en el pebxeno paso 


2 Si tu lista de pujas es 
muy larga, puedes or- 


denarla por diferentes con- 
ceptos. Simplemente haz 
click sobre las cabeceras 
que existen, por ejemplo 
Jempe rente a] y verás que 


3 Ahora simplemente te 
queda vigilar tus pujas 
de tanto en tanto y verificar 
cómo van tus “negocios” en 
la red, controlando el nú- 
mero de pujas que vas ga- 


Total de paisas 


Pujas 5 soe al mánno priador 1 Costo tota de dos artículos portos que he prjados 16,02 EUR] 


nando: 
A E 


aparece una pequeña flecha 
de color naranja que te in- 
dica que estás viendo todas 
tus subastas ordenadas se- 
gún el tiempo que les que- 
da en eBay. 


Cuando por fin llegue el fi- 
nal de la subasta, si ganas, 
el vendedor se pondrá en 
contacto contigo para de- 
terminar el modo de pago 
y de envío. 


Aparte de buscar en las 
listas de artículos o realizar 
búsquedas, puedes acceder 
directamente a las tiendas 
eBay, que contienen una 
mezcla de pujas y de obje- 
tos de precio determinado, 
que puedes comprar direc- 
tamente, sin esperar a que 
la subasta expire. 


1 Desde la página princi- 
pal de eBay haz click en 


Música e Instrumentos 
Otras categorías 
Sellos 


Todas las categorías... 


para entrar en las tiendas 
eBay. Vamos a comprar, por 
ejemplo, una cámara de fo- 
tos digital. Así que haz click 
en la categoría [Imagen y Sonida] 
de la izquierda. 


2 Ahora tienes dos posi- 
bilidades para seguir. 


Puedes escoger una de las 


tiendas “de portada” o-———p 4005 normal 


que aparecen en el centro 
de la página, o realizar una 
búsqueda en la casilla 

Nosotros nos hemos decli- 


(2) Comprar en las tiendas eBay 


nado por el acceso direc- 
to a una tienda, de modo 
que haz click en cualquie- 
ra de ellas, por ejemplo 

-Electronic|. 


3 Verás que la mayoría 
de objetos de la tienda 


siguen el mismo patrón de 
las subastas y puedes ver el 
precio actual y el tiempo 
restante hasta que se cie- 
rren las pujas 


Sin embargo, hay otros con 
el símbolo E/Cámprab ja?) És- 
te te indica que los puedes 
comprar directamente. 


“Tiendas “En portada” 


T-Electronis 


"No hay casi nada en el mundo que ro pl 
más barato. Y las persones que solamon 
tales marmeulaciones 


AUDIOVISION DDN 


ALDIOVMISION-BDN 


Amaina Systems 
Articulos de fotografía, rácem ssicdy elect 


A A 


A De hecho si quieres ver 
las ofertas del momen- 
to en adquisición directa, 
lo mejor es que hagas click 
sobre el vínculo 


primeros en ímalizar $. hd 


que hay en la cabecera de la 
lista. Esto te mostrará sola- 
mente los objetos que pue- 
des comprar sin tener que 
esperar a ninguna subasta. 


bh Si pulsas sobre cual- 
quiera de ellos 


€ 


llegarás a su página de ca- 
racterísticas, muy similar a 
lo que ya has visto en las 
pujas. Sólo que, en este 
caso, no hay posibilidad 
de pujas, sino que puedes 
hacer click directamente 
sobre [¡Comprelo yal y pasas 
a identificarte 


pata 


49,35 LUR 7/Cómprab ja! 


Seudónimo de eBay 
pruebas2005 

Mas odmdado 1 
¿Has odudado tu 


Contraseña 


idemtácane de forma sequra > 


cámara chautal imagen y Sonido Y 


(5) Vender en eBay 


Además de encontrar to- 
do tipo de artículos a muy 
buen precio, en eBay tam- 
bién puedes deshacerte de 
todos esos objetos a los que 
nunca les has dado uso y 
que proceden de regalos, o 
que has cambiado por mo- 
delos más nuevos, etc. Me- 
jor obtener algo de dinero 
que tirarlos sin más...¿no? 


1 Identifícate en eBay y 
haz click en la pestaña 
para pasar a las pá- 
ginas de venta. Luego pulsa 
en el botón [vende tu artículo). 


2 Lo primero que nece- 
sitarás ahora es crear 


una cuenta de vendedor. 
Para ello es imperativo que 
verifiques tu identidad me- 
diante una tarjeta de crédi- 
to (no se cargará nada en 


la misma) o a través de una 
carta que te envía eBay 
Este último proceso puede 
tardar hasta 3 días, de modo 
que nos hemos decantado 
por la opción más rápida, 
con la tarjeta de crédito. 


3 Rellena tus datos en 
las casillas correspon- 
dientes 

Finalmente haz click sobre 
¡Pamera venta! 


Procede como siempre y 
llegarás a la siguiente pági- 
na en la que has de pulsar 
sobre 


Revia y valida la compra 
pruebas2009 (¿He es ésto ty 


45,95 EUR 


Para más in 


Tridrrencia 


Estás aceptando un contrato — Estarás auto 


dad leer el arncio del artículo cor 


dsd de public ación de este an 


si estás seguro y quieres 
proceder con la compra. 


proceso. Se abrirá una nue- 

va página 

para que puedas confirmar 

tu dirección y los detalles 

del pedido. Finalmente se- 

lecciona el modo de pago 
(Transferencia bancaria 


)Pago contra reembolso 


(que puede variar en ca- 
da caso) y haz click en 
Continuar >|. El resto del pro- 
ceso es bastante simple y 
basta con que te guíes por 
lo que aparece en pantalla. 
Recuerda que, aunque solo 
sean clicks en tu PC, estás 
aceptando un contrato de 
compra/venta. 


Ñ Alcanzarás 
una nueva 
web en la que 
has de hacer 
click sobre 


para concluir el 


Confirmación de ¡Cómpralo yal 
Mola praoband00 (10 61 £51 34 2519008 4 


Lie has comprometido a comprer (Pulsa Pager ahora per: 


sm de pago aceprabdas 
e*Ttrandowsca ' Dora 


*Pago corra reembolso 


dación percara 


Revira ho compras a Dio 
» mocos a CUR Ed os dm 


Per puseya sen el paga de das 


4 1 pajar d amic 


4>> Comte di 


Meriva da de econ de eno 
Vo e Pommiban Delivered 
cms el arcada a 
ads JOA, do 
* 


Mevias dos detañes de pazo 


A 


Vane del meto. 


ho 


¿Verbca u dertdad medirse tarjeta de cibdbs para prados vendo: hoy 


Verfica lu idertdad pas coros portal puede tarda: ara 3 dia 


Mambre tal coma aparece en la esjeta 


Mimero de La lorjeta (00 e Master a de 
A = 


| echa de codoc det 


Cadiga de identiicación ds la turjata de condo 


Y ¿Tuna preguntas e ratios para demos lot duo deta rara de cda? Ya 


Pb a ento tango para pagas les coimas y ero de senta e pat 


de abr Mia eierración sat de 


sición de vender artículos a 
través de eBay. 


bh El servicio no acepta 
cualquier tipo de objeto 


A En unos pocos segun- 
dos y tras 


confirmar los 
cambios de ser- 
vidores seguros 
con clicks sobre 
Aceptar] verás la 
página de confir- 
mación 
que te indica que 
ya estás en dispo- 


Vende ta artunhdo: Delecciona el fermata de venta 


Y Grtandtnans, prestochit Se a crento mu aunaso de vendudnr ya puntos vendas 
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para vender por subasta, de 
modo que es preferible que 
te informes en el vínculo 


luna Subasta. Las suba 
o estra) 
NE 


si el artículo que quieres 
poner a la venta es apto o 
no. Cuando hayas termina- 
do de leerlo todo, haz click 
en Lantnuar >]. 


6 Verás que eBay te guía 
por todo el proceso 
con una especie de asistente 
Lo primero que debes hacer 
es seleccionar una categoría 
para el objeto que quieres 
vender. En nuestro caso va- 
mos a intentar deshacernos 
de unas figuras de cerámica. 
De modo que haz click en 
la casilla (2% Axe Antigdedades] 
Luego pulsa sobre [Cortines]. 


7 El próximo paso con- 
siste en seleccionar 
las categorías a las que per- 
tenece el objeto. Primero 
debes escoger la categoría 
principal. 


Categoría principal 
y v 
Verás que en las demás casi- 


llas se producen cambios. Se- 
lecciona, por orden, las que 


% Categoría 2 


Vende tu artículo: selecciona una categoría 


MES ao 


se apliquen a tu objeto 
Procede con |Coninuar]. 


5 A continuación escribe 
un título descriptivo 
para tu artículo en 


Título del articulo *Eprgniono 


No introduzcas nada en 
Subtitulo], Acto seguido des- 
cribe el objeto con la mayor 
precisión posible en 


Fuerte + Tamato Y Coor Y 


6) 


Finalmente, haz click ahora 


en el botón [Eoninuear]. 


o Ha llegado el momento 
de determinar un pre- 
cio. Rellena la casilla 


Preclo de salida +94 igafora 


R 


y determina la | Duración + 


de la subastao das) > 


1 0 Y como una imagen 

vale más que mil 
palabras, tienes la oportuni- 
dad de colocar una foto de 
tu objeto junto a la subas- 
ta. En realidad eBay admite 
hasta cinco, pero solamen- 
te la primera es gratis. Por 
las demás has de pagar. De 
modo que localiza el lugar 
donde se encuentra la casi- 
lla para esta primera foto y 
haz click en [Exarinas.. 
Es importante que tengas 
preparadas las imágenes 
de los objetos que quieres 
subastar, antes de comenzar 
este proceso, para no per- 
der tiempo. Es preferible 
que las fotos digitales no 
superen los 400 píxeles de 
ancho, ya que es el estándar 
de eBay. a 
Así que localiza 
la imagen en el 
disco duro 
y haz click en |4bi. 
ta completa y el nombre 
aparecerán en la casilla de 
eBay 


La ru- 


D'nstalliíquras jpo 


11 Desplázate hacia aba- 
jo en la misma pági- 


na, hasta llegar a 


Selecciona un tema 
Diseños (26) Y 


Para comenzar, despliega la 
lista 


2 lamosrededes > 


arelas 
Dleos y Mota => 
Directamarte del arista 
Grabados 


3, lAciicos y Aba 


Ltogrefías Dibujos 


Arta digna 
Vanos 


y selecciona un tema. Lue- 
go elige un estilo en la lista 
inferior 


¡Floral 
Gelewia 


Madera 

Mondrian 

Morado | 

Morado 2 

¡Navidad v 


Podrás ver su previsualiza- 
ción tras unos segundos. Al 
final, selecciona un diseño 
en la lista y ter- 


mina con un click sobre el 


botón [Continuar]. 


12 Se abrirá una ven- 
tana 


Enviando imágenes 


Tus imágenes están siendo 
enviadas a nuestro sistema 
Según lo velocidad de tu 
conexión a Internet y el 
tamaño de las mismos ul 
proceso tordará más o menos 
Ten paciencia 


que te indica que se están 
enviando las imágenes a 
eBay. Cuando se cierre, pa- 
sarás a una nueva pantalla, 
en la que elijes las formas 
de pago que quieres aceptar. 
En Formas de pago +7 de- 
bes escoger todas las moda- 
lidades que aceptes, hacien- 
do clicks en las casillas 


ces ventas fuera de España. 
Por último te queda indicar 


currír unos minutos para 
que el objeto aparezca en 
el lugar apropiado, ya que 
la base de datos de eBay 
es realmente gigantesca y 
cuesta un poco colocar algo 
en lugar exacto, entre varios 
millones de otros objetos. 
Pero, al final, ahí lo tienes: 


Gastos de envio + 


Especifica un 


Envíos nacionales (cfroce hasta tres soreciós 


Paquete Azul (necio 


nel) hasta 2 kg 


a cuánto ascenderán los 
gastos de envío. Es prefe- 
rible que te informes en 
tu oficina de correos antes 
de indicar un importe aquí, 
para que estés seguro de 
que cubrirá los gastos que 
se ocasionen cuando envíes 
el paquete a la persona que 
gane la subasta. Haz click 
sobre Coninuer] para llegar 
ya al último paso. 


14" llegado el mo- 
mento de revisar tu 
anuncio. eBay te muestra 
una previsualización de 


cómo quedará, una vez pu- 
blicado 


También es importante que 
revises el resto de los datos, 
como tu dirección, el precio 


y las tarifas de envío OM. 


Por último, no olvides re- 


a a 


rra 
Acre cano 


pasar lo que te 
va a costar la 
publicación del 
anuncio en el 
apartado corres- 
pondiente: 


Para terminar, 
haz click en 
Enviar anuncio |. 


13 Después tienes 
que seleccionar los 
Destinos de envío +] que acep- 
tes. Tienes un buén número 
de posibilidades 
aunque para comenzar te 
aconsejamos que no reali- 


Disoños (26) v 
liseños (2 
Coleccionismo (7) 

Moda y bermpo libre (18) 


ecanlagía y Matar (12) 


15 ¡Enhorabuena! Has 
conseguido colocar 


tu primer objeto en una su- 


oste hijo para cada senacio de en 


Disponible para 
todo el mundo. 
Ya solamente 
te queda espe- 


a 


rar que alguien lo vea y se 
anime a pujar. 


16 Por otro lado, en 
la pantalla ante- 


rior dispones de la opción 
Pp anicido an Mi «Bay 
que te ayuda a realizar un 
seguimiento de la evolución 
de la subasta directamente 
desde tu página personal en 
eBay, sin tener que visitar la 
web del objeto en cada oca- 
sión.Así que haz click sobre 
el vínculo, lo que te lleva a 
la página Mi eBay. En ella 
verás que ahora dispones 


calza el sopuimiadt 


bo 
Cantidad 
Pre ue 


Uranio del et 0: ere 


Cs de me 


Puga y ema. 
Poemas de paga suegundas por el vendedor: e. boro 


tiempo te queda hasta el 
final de la subasta, cuál es 
el precio alcanzado hasta 
el momento e incluso que 
usuarios han pujado por el. 


17 Si ves que tu artí- 
culo no se vende y 
deseas darle algo más de 
promoción, haz click so- 
bre su vínculo en la lista 
Tres cozadores | y luego pulsa 
sobre |Eromocioniku articuto |, en 
la página de venta del obje- 
to. Esto te lleva a una página 
en la que debes hacer click 
sobre [Continuar >). 


1 Ñ Aparecerán diver- 
sas opciones para 
destacar tu anuncio como 
negritas o la posibilidad de 
colocarlo en las páginas de 
promoción o portada 
Cada mejora tiene asocia- 
do un precio que puedes 
ver junto a su nombre 
En portada (7,95 EUR) y que 
te permite calcular cuánto 
te supondrá “popularizar” 
tu artículo para que lo vean 
más usuarios de eBay. 
Si te decides, selecciona lo 
que necesites y luego haz 
click en [Continuar >]. El cargo 
se realizará en tu tarjeta de 
en el momento en que se 
publique el anuncio. 
Como has podido compro- 
bar, tanto comprar como 
vender a través de Internet 
es muy sencillo. Y si aún te 
quedan dudas, no te pre- 
ocupes, puesto que en las 
próximas entregas de este 
curso te contaremos todo lo 
que debes saber. 


Pare E rea 109 CUA y LATA y era de ro 
Torla de polelicanión de amaron an LAS 


Va a ee sn 


de un artículo 
en la categoría 
de 
Podrás ver to- 
dos sus detalles en la parte 
central de la página 
Verás cuantas personas 
están realizando un segui- 
miento del artículo, cuánto 


Aswenta la cartes de tu arco 
hampa de ds Credos 


Pas que ta monta cea 
TE 


Promocnns ta artroato en eoy 


basta de eBay A | 
Vende ta articulo: ¡enhorabae nal 
e Fl arc do ne ha puesto en verta comectavente 


na econ Ter grado 


2. ar yeoia se Y e 


e RP 


Si ahora quieres ver cómo 
queda el anuncio en la web, 
puedes hacer click sobre el 
vínculo [ires,¿azadores] Es po- 
sible que tengan que trans- 
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Tar le ti 


Erre cartas er tas DD a rr Pe O 


Mir arcade 00 ata 0) 


dá € 


se Tudo | o 


% 
0 OMDELR Gartatad caminos e pomo oo Y 


Dincen a Py 


Internet 
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este curso explicamos 
brevemente cómo com- 
prar y vender en eBay, para 
que pudieras hacerte una 
idea de lo que te espera en 
el mundo de las subastas 
por Internet. En esta entrega 
vamos a profundizar en to- 
do el proceso de la compra, 
desde que te decides a com- 
prar algo por Internet, hasta 
que lo recibes en tu casa. 
Te ayudaremos a encon- 
trar lo que quieres, a selec- 
cionar correctamente la me- 
jor oferta y el producto que 
más se ajuste a lo que de- 
seas. Podrás compararlo con 
otros similares, verificar sus 
características, fijar el límite 
de tu puja conforme al pre- 
cio en tiendas y pujas ante- 
riores, y realizar finalmente 
la compra.Te enseñamos a 
crear una cuenta de dinero 


E n la entrega anterior de | 


82 


uelno-teren 


¿Tienes un rato? ¿Quieres conseguir una ganga? Te mostramos 
un mercado con la mayor oferta del mundo. Sin colas y sin esperas 
puedes lograr exactamente lo que quieres, a un precio imbatible. 


electrónico en PayPal para 
pagar por tus adquisiciones 
de forma segura, a realizar el 
seguimiento de la entrega, 
y finalmente a proceder de 
forma correcta en la entre- 
ga de la mercancía También 
sabrás qué hacer si aparece 
algún problema. 

Si nunca has comprado o 
vendido nada por Internet, 
lo más probable es que ten- 
gas ciertas reservas con res- 
pecto a dar tu información 
personal o a realizar pagos 
a distancia. Por ello hemos 
recopilado las preguntas 
más frecuentes que pueden 
surgir a un usuario al “acer- 
carse” por primera vez a un 
servicio de este tipo. 


¿Qué artículos puedo 
encontrar en eBay? 
Pues, en realidad, de todo. 
Desde obras de arte, pasan- 
do por libros, discos, cáma- 
ras de fotos, hasta coches, 


: barcos, estatuas y las cosas 


más insólitas (artículos que 
han pertenecido a famosos, 
incluso un maletín lleno de 
diamantes o un fantasma en 
un jarro de cristal). 


¿Es todo de segunda 
mano? 

No. Puedes adquirir mu- 
chos productos que son 
completamente nuevos y 
que sus propietarios no 
quieren o no les gustan 
(por ejemplo, regalos). 


¿Hay que esperar a que 
fermine una puja? 

No necesariamente. Mu- 
chos productos disponen 
de un vínculo llamado 
“Cómpralo ya” con lo que 
puedes adquirirlos instantá- 
neamente. En ese caso, por 
un precio fijo. 


¿Cómo puedo comprar 
en eBay? 


El primer paso es darte de 


alta de forma gratuita en la ' 


Cómputer N'169 


dirección >(1. El resto, co- 
mo te explicamos en este 
artículo, es muy sencillo. 


¿Cómo sé que alguien 
es de confianza? 

Todos los vendedores reci- 
ben los votos positivos o ne- 
gativos de aquellos que les 
compran. Esta información 
está claramente visible en 
cada subasta, de modo que 
puedes consultarla y, ade- 
más, leer los comentarios de 
las personas que ya le han 
comprado anteriormente a 
ese vendedor, con lo que de 
esta manera puedes hacer- 
te una idea muy clara de su 
buena o mala reputación. 


¿Qué son las tiendas 
eBay? 

No son más que “tiendas” 
virtuales propiedad de per- 
sonas que tienen muchos 
artículos en venta (de forma 
directa o mediante pujas) y 
que los reúnen todos en un 


| solo lugar bajo el nombre 


de “tienda”. 


¿Hay que pagar por 
comprar un artículo? 
Aparte del precio final 
que se fije en la puja y los 
gastos de envío, no has de 
pagar nada más. Si utilizas 
PayPal también debes pagar 
una pequeña comisión (véa- 
se el recuadro de PayPal). 


¿Qué ocurre si no me 
envían el artículo? 

eBay dispone de un servi- 
cio de disputas y del servicio 
de atención a clientes, a los 
que puedes dirigirte si la vía 
amistosa (ponerte en con- 
tacto con el vendedor) no 
resulta fructífera. 


¿Cómo se realiza 
la entrega de artículos? 
Depende de lo que esté 
estipulado en la subasta del 
propio artículo. Generalmen- 
te es posible elegir entre 
diversas formas de entrega 
(en mano, postal, mensaje- 
ría, etc.) o también puedes 
ponerte de acuerdo con el 
vendedor. 


¿Cómo realizo el pago? 

Suele haber diferentes mé- 
todos de pago (lee el aparta- 
do “El pago” para conocerlos 
todos), aunque los más co- 
munes son transferencias y 
tarjetas de crédito o débito. 


¿Y sino estoy conforme 
con la mercancía? 

Podrás recuperar el dinero, 
aunque eso depende de 
cómo hayas quedado con el 
vendedor. En ocasiones esto 
es posible y en otros casos 
no. Por ello lo mejor es que 
siempre te asegures bien 
antes de comprar algo. 


¿Puedo ver el producto 
antes de pagar? 

Sí, si el vendedor vive rela- 
tivamente cerca de ti siem- 
pre existe la posibilidad de 
que os pongáis de acuerdo 
para tener algún tipo de 
contacto personal. Gene- 
ralmente no suele haber 
problema. Eso sí, no debes 
saltarte el proceso de eBay 
si quieres acogerte a la pro- 
tección que te ofrece este 


sitio de subastas en caso de 
problemas. 


¿Hace falta dar mis 
datos personales? 

Sí, es obligatorio propotr- 
cionar datos personales en 
la página de subastas. eBay 
es un sitio de compras y 
ventas serio y, como tal, ne- 
cesita los datos de ambas 
partes por si hay problemas. 
Simplemente fíjate en que 
se haya activado el icono del 
candado en tu navegador (la 
conexión será segura), antes 
de enviar datos personales. 


Consejos 
de compra 


eBay es una pequeña “sel- 
va” de vendedores y compra- 
dores, algunos de los cuales 
convierten en el objetivo de 
su vida conseguir un deter- 
minado objeto.Te ofrecemos 
algunos consejos para salir 
airoso de estas situaciones. 


e Nunca des tu número de 
tarjeta de crédito a na- 


die. No importa si eres 
vendedor o comprador, 
esa información debe ser 
salvaguardada en todo 
momento. Utiliza PayPal 
si necesitas realizar pagos 
con una tarjeta, ya que es- 
te servicio mantiene tus 
tarjetas y cuentas en el 
“anonimato”. 


* Emplea una cuenta banca- 
ria aparte para realizar las 
compras y ventas de eBay. 
Así puedes controlar me- 
jor los ingresos y cargos 
(no se mezclan con el res- 
to de tus operaciones) y 
no pones en peligro, en el 
peor de los casos, un frau- 
de, el dinero que puedas 
tener en tu cuenta perso- 
nal. No queremos alarmar- 
te con esto, simplemente 
es mejor ser precavido. 


e Verifica los cargos que se 
realizan. Si no se corres- 
ponden con lo que se in- 
dica en tu email (incluidos 
los portes, si son pagados), 
contacta con el vendedor 


y aclara la situación.No es- 
peres demasiado. 


e Pregunta, pregunta y pre- 
gunta. Si no estás seguro 
sobre algún detalle de las 
entregas, de los pagos o 
del producto que te intere- 
sa, pregúntale al vendedor 
todas las veces que sea ne- 
cesario. Él quiere vender, 
de modo que te responde- 
rá sin problemas. 


e Puja poco a poco.A menos 
que utilices las pujas auto- 
máticas (véase el apartado 
“Comprar el artículo”), 
eleva la puja poco a poco, 
para mantener el precio lo 
más bajo posible. 


e Vigila tus pujas poco antes 
de que se cierre la subas- 
ta. Muchos compradores 
se han especializado en 
pujar sólo durante los úl- 
timos minutos (o incluso 
segundos) de una subasta, 
para quedarse con el artí- 
culo en caso de que el pre- 
cio les interese. De modo 


Práctico: Como comprar en eBa) 


que vigila los objetos que 
quieres conseguir, espe- 
cialmente en esos últimos 
momentos (cuya fecha y 
hora puedes ver en la mis- 
ma página del producto). 


e Nunca des tu contraseña 
de eBay a nadie. eBay nun- 
ca te pedirá tu contraseña, 
ni por email ni por teléfo- 
no ni por carta. No te de- 
jes engañar por páginas 
que se parecen a las de 
eBay y que incluso llevan 
su logo. Suelen ser falsas. 
Sólo entrando por >) o 
32) puedes estar seguro 
de que realmente estás en 
el sitio correcto. 


e Procura no retirar tus pu- 
jas. Aunque es posible en 
algunos casos muy espe- 
cíficos (puedes ver cuáles 
son en >3)), en general se 
te penaliza por esta acti- 
tud e incluso podría can- 
celarse tu cuenta si lo ha- 
ces a menudo. Si no estás 
seguro de querer algo, no 
pujes por ello. 


unque en la primera 
entrega del curso ya te 
explicamos cómo com- 


prar un artículo en eBay, lo 
hicimos en líneas generales 


para que supieras cómo 
funciona el sitio de subastas 
más importante de Internet 
y te lo contamos sin entrar 
en muchos detalles. 


(D La búsqueda del producto 


Antes de nada, obvia- 
mente, has de saber qué es 
realmente lo que buscas. 
Supongamos, por ejemplo, 
que quieres comprar una 
cámara digital. Naturalmen- 
te hay decenas de marcas 
y modelos, con cientos de 
características diferentes. 
Así que, para no “marearte” 
demasiado cuando hagas 
una búsqueda en eBay, es 
preferible que limites el 
campo de lo que te interesa 
verdaderamente. 

En este caso nos hemos 
propuesto conseguir una 
cámara de 5 Megapíxeles 
o más, que acepte tarjetas 
de memoria SD (porque 
tenemos algunas de ellas 
ya y no queremos cambiar 


de sistema) y que disponga 
de un zoom óptico lo mejor 
posible. ¡Ah! y que sea bara- 
ta, evidentemente. 


1 Así que entra en eBay y, 
si no estás identificado 


ya, Ea E un click sobre 
e] y sigue el procedi- 
miento que se e Luego 
haz click en [E para de 
esta forma acode a la sec- 
ción de compras. 


2 De entrada tienes dos 
posibilidades para en- 
contrar lo que quieres: bus- 
carlo o utilizar el directorio. 
Vas a comenzar con las bús- 


quedas. En la | 
casilla A 
puedes escri- 


En estas páginas nos vamos 
a centrar en exclusiva en 
profundizar en esta activi- 
dad, empezando desde el 
mismo momento en que 


tienes -o crees tener- la 
necesidad de adquirir algo 
por Internet. 

Hemos dividido todo el 
proceso en diez fases inde- 
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bir los términos apropiados 
y luego has de seleccionar 
la categoría correcta en 


para delimitar 


más la búsqueda. 


3 Finalmente haz click 
en [Buscer] y los resulta- 
dos aparecerán en pantalla, 
ordenados inicialmente por 
la hora en que terminan las 
subastas: 
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Aunque esta vista puede ser 
interesante para compras 
ocasionales, como lo que te 
interesa más por el momen- 
to es el precio, reordénala 


pendientes, que en conjun- 
to puedes consultar como 
el “manual del buen com- 
prador por Internet”. Así 
que vamos allá... 


con la lista desplegable y 
seleccionando 


Precio: precio m 


As bad pamero Y 


ora pomeraos en hr Jar 


[Picnns. cua la %s cercana ce peo, 


Así puedes ver la mejores 
ofertas del >] 


100 0% 
[Cv evite ment.a 


1.00 10% 1 
les 00v Tea 
1.0010. 
elas, ere 
——- 10) (04 1 


>1 www.ebay.es 
22) Www.ebay.com 


23 http://pages.ebay.es/help/buy/questions/retract-bid.html 


A Si esto no te diera re- 
sultado, puedes probar 
la búsqueda avanzada. Des- 
de la página inicial de com- 
pras haz click en el vínculo 
[Busguads ausnz3A Esto te lle- 
va al buscador avanzado, en 
el que tienes muchas más 
posibilidades para indicarle 
a eBay lo que quieres en- 
contrar. Por ejemplo puedes 
especificar un margen de 


precioso 
Asticales con precio 


Minima: EUR 


Másimo: EUR 200] 


un número mínimo en exis- 
tencias (por ejemplo para 
tazas, Vasos, etc.) 0O> 


Anuncios de varios articulos 
J 


Como mínimo * 


Execiamente 
Como méximo 


( MAnuncios 
el término de las subastas E A 


o dónde se encuentren los 
vendedores de los objetos 
Código postal o 

Y además de las bús- 


5 quedas existe el direc- 
torio. En este caso vas a uti- 
lizarlo ya que te llevará más 
rápidamente al producto 
deseado. Así que retorna a 
la página principal con un 
click en la casilla (METEO. 


y haz click en él. Después 
pulsa sobre 


Luego localiza el vín- 
culo 
fi 


w* 5 horos 


M6 saiculos encontrados es Más de 5 Megapinelo acia y Ms categorias la Vaciar an sata COGE 
Vista de Meta | CODA GARA Ordenados per; "00 pomeros entraioa Y Proa cictala 
Teraja del arcada Presi” Puja RADA LASA 
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Fotografía (2349) 


Videocámaras y Áccesun: 


(2 Análisis de los resultados 


Una vez que has obtenido 
el primer conjunto de “can- 
didatos a ser comprados”, 
debes pasar a analizarlos 
con cuidado para ver cuáles 
son los “finalistas”. Esta ope- 
ración requiere algo de pa- 
ciencia y, posiblemente, te 
haga cambiar de idea sobre 
algún detalle en particular 
de la cámara, en función de 
lo que busques. 


1 Lo mejor es entrar a ver 
todas aquellas cámaras 
que te llamen la atención 
por su precio, caracterís- 
ticas o detalles especiales. 
Uno de los métodos más 
prácticos es abriendo nue- 
vas ventanas del navegador, 
así puedes pasar rápidamen- 
te de una a otra y comparar 
los detalles. Así que haz un 
click con el botón derecho 


(3) Compara precios 


Aunque te pueda parecer 
que una compra es una au- 
téntica ganga, a lo mejor te 
llevas una sorpresa. ¿Y si en 
alguna tienda online puedes 
comprar lo mismo, nuevo, 
por un precio similar? 

En cualquier caso, siempre 
que no tengas claro lo que 
puede costar un artículo, si 
es caro o barato, merece la 
pena comparar precios con 
otros sitios. Además, de esta 
forma tendrás una clara idea 
de hasta dónde tiene senti- 
do pujar y a partir de qué 
momento mejor acudes a la 
tienda de la esquina. 

1 Para comenzar, le hemos 
“echado el ojo” a una HP 
Photosmart 945 seminueva 
que hemos encontrado al 
asombroso precio de ¡un 
euro! (por ahora, claro). 


Así que lo primero es com- 
probar dónde se puede pu- 
jar y cuáles son las ofertas 
realmente buenas. 

Tal vez la mejor forma es 
ver cuál es el tope, es de- 
cir, el precio de una cámara 
nueva. En 34), por ejemplo, 
podrás averiguarlo en unos 
segundos. Así que abre la pá- 
gina en tu navegador y, en la 
esquina superior izquierda, 


del ratón sobre el objeto 
que te interese y selecciona 
la entrada 


Esto, por fin, te muestra 
exactamente lo que quie- 


res: 
7 A la izquierda de la 

página existen algunas 
posibilidades adicionales 
2 Al final tendrás todas 

las ventanas a mano en 
la barra y puedes dedicar un 


rato a consi- 


derar los pros 
y los contras de ca- 
da cámara: 


Luego vuelve a la ven- 
tana donde está la lis- 
ta con un click sobre 
en la 
barra de tareas, y repite el 
procedimiento con todas las 
cámaras que te interesen. 


escribe [ns 945] Des- 

pués pulsa sobre tres. 

2 Enseguida aparece 
la cámara y el precio 


(395 euros) que, en este 
caso, nos da el techo para 


nuestras subastas: 0——————0 


3 Y eso no es todo lo que 
puedes hacer.Abre 36) 
en una nueva ventana de 
navegador. Este sitio es un 
comparador de precios de 
tiendas online, con lo que 
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Y Artíos!.. artos, 


Si tu Windows agrupa las 
ventanas del navegador, pue- 
des modificar este detalle 
con un click del botón dere- 
cho del ratón sobre 


MATTE]. Selecciona la en- 


315,00 4 
IVA y gustos de eras chatos 


SJ articul,. 


para afinar aún más los pro- 
ductos encontrados 


[DAñículos ¡Cómpralo yal 
DAruncios trazados 
DArsncios 


Que finalican en w 


1 hora ww 
DAniculos con precio 
a 
Daniculos a (200 
kilómetros de ? 


Mogrer artículos 


Personalzar las opciones 
mostradas arriba. 


En realidad se trata de un 
subconjunto de las posibili- 
dades de búsqueda avanza- 
da que puedes personalizar 
con un click en 
Eonia) 


trada [Propiedadeg y haz click 


en la pestaña [Bara de tarcas]. 


Luego desactiva la casilla 


1 Agrupar loz botones smbsies de la barra de less 


3 


La ventaja de este méto- 
do es que puedes ir ce- 


3 td. Y tu. 


rrando con EJ todas aquellas 
ventanas de los productos 
que, al final, no te interesen 
por cualquier razón e ir que- 
dándote con aquellas que sí 
son lo que buscas. 


tienes acceso a múltiples 
puntos de venta de forma 
bastante rápida: 


A Escribe “Photosmart 
945” en la casilla, 
[protosman 344], y luego haz 
click en EXA. En unos 
pocos segundos aparecerá 


Top binquedas 


kelk Ds 
Enca per vecciones 
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en pantalla todos los resul- 
tados a la vista: 
Ya has conseguido bajar 
hasta los 325 euros por una 
cámara de ese mismo mode- 
lo que buscas, pero comple- 


tamente nueva. 

bh Y todavía te queda un 
cartucho más que que- 

mar para juntar el máximo 

de datos posibles: saber có- 

mo acabaron pujas similares 

en eBay anteriormente. Así 

que abre >) en un nuevo 

navegador y 

haz click en 

cima de 


(4) Aclarar las posibles dudas 


Una vez que tienes claro el 
producto por el que deseas 
pujar, lo mejor que puedes 
hacer es obtener respuesta a 
todas las preguntas que se te 
puedan ocurrir con respec- 
to al mismo. Por ejemplo, las 
especificaciones técnicas (si 
no se encuentran ya en el 
anuncio de venta) los méto- 
dos de pago, los gastos de 


envío, etc. 

1 Para comenzar, es prefe- 
rible que te dirijas a la 

web del fabricante del pro- 

ducto y localices la cámara, 

para obtener todos los datos 

sobre la ==] 


FAA 


Una vez que hayas confirma- 
do que ése es el modelo que 
te interesa y que hace todo 
lo que esperas de él, debes 
pasar a verificar los métodos 
de pago posibles, para ver si 


te interesan. 
2 En este sentido, si el 
anuncio en eBay no te 
ofrece la suficiente informa- 
ciónO- 
se trata de un artículo que 
no se encuentra en la web o 
tienes alguna pregunta para 
el vendedor, no dudes en ha- 
cérsela saber cuanto antes. 
La mayoría de vendedores 


y . 
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+ 10159 TD 


cu CET 


Lia es ID 


contestarán gustosamente. 
Para ello localiza el víncu- 
lo [Preguntar al vendedor] y 
haz click en él. 


3 


Luego despliega la lista 


Selecciona el lipo de pregunta 


y selecciona el tipo de pre- 
gunta que mejor describa la 
cuestión que quieres plan- 
tear. En este caso ese- 
Ahora escribe tu pregunta 
de forma clara y concisa, de 
modo que no haya lugar a 
interpretaciones erróneas: 


'Pregunta sobre la lorma de pego de este ariculo | 


iniciar el seguimiento del 
artículo (luego verás cómo 
se hace en detalle y para 
qué sirve), marca la casilla 


Finalmente, haz click en 


Emaarpragunte | para enviar 
tu pregunta. eBay se la ha- 
rá llegar el vendedor y te 
mostrará una 
confirmación en 
pantalla: 


Cámara di 
To han dente 


l Tu pregunta se ha enviado al vendedor.| 
Las contestaciones 

podrás leerlas directa- 
mente en tu programa de 


Hola, 


emio, 


y» gustaria Sener sí aceptes ot to 


porque el paquete nacional de 40 EUR 


un poco caro. ¿Mo puede ser con un paquete 


correo electróni- 


Eras de 


les parece 


Un tono educado te ayudará 
mucho a recibir una pronta 


respuesta. 
A Aunque tienes una limi- 
tación de 1.000 carac- 
teres, no necesitas contar 
las letras que escribes, ya 
que eBay te informa de lo 
que te que queda, justo de- 
bajo de la casilla de edición: 
[Ez caracteres restantes] 
bh Si quieres recibir una 
copia por email de la 
pregunta que haces, activa 


la casilla O- 
Del mismo modo, si deseas 


MEntadre una copia de esta pregurta 


co Je 


¡9 Fecha; Moy 


7] aw-confirmibebay.... Pregunta sob] 

3 enrconfirmbebay.... Pregunta sol.| 
o bien en [MieBay], en el 
paa 

Mis m es 

52 Tengo 2 mensajes nuevos 
Eso sí, sólo podrás contestar 
desde tu página de eBay. No 
te quedes corto a la hora 
de plantear tus dudas con 
respecto a las comisiones 
de los diferentes modos de 
pago, las modalidades de 
envío, etc. Es preferible que 
preguntes demasiado a que 
al final te lleves una sorpre- 


sa desagradable cuando te 
llegue tu compra. 


pu o ha de pa rra y Pal de rindas 
DOLO ACEPTO Panta LA PORRA AZ SECA DE 


Dodo ps 


E COMPRAR UN Apo MOLE 
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Tabs del ares 


£ 2 Megieire 
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encontrados en otras paginas de «Bay 


Dinsquemibles de ven dedo: es intemmerienados de eDey 


Frodo — Pejes 
US UNA O 20 


Después escribe tu 
búsqueda en 


Algunos de los articulos que colne: 
Escribe una phlabr 


hp photosmart 945 | 
y selecciona la categoría 


adecuada, ME. 


Note olvides de activar la ca- 


silla [Y] Sólo anuncios finalizados 
antes de hacer click en el 


botón Buscar]. 
/ Los resultados que apa- 
recen te servirán como 
elemento de juicio para 
marcar tu propio límite: 


(5) La reputación del vendedor 


La reputación de los ven- 
dedores es la forma que 
tiene eBay para premiar a 
aquellos que realizan tran- 
sacciones de compra-venta 
sin problemas. Cuantas más 
transacciones hechas y más 
votos de compradores sa- 
tisfechos acumules, tanto 
mayor es tu reputación de 
vendedor fiable. Así que, 
primero, infórmate sobre el 


tisfechos y cuántos de ellos 
son positivos, (98,8% |. 
Si quieres averi- 


2 guar lo que los de- 


más opinan, haz click en 

de los stos], CON 
ello llegarás a una nueva 
página en la que se mues- 
tra un resumen de los votos 
que ha obtenido hasta el 
momento: 


Leer los comentarios 


Puntuación de votos: 167 
Votos positivos: 98.8% 
Ususros que embsron un valo pose 16% 
Usuanos que embssron un woto negatreo 

Todos los veros positivos recitudos: 1“ 


Wotos recomtpo 
timo Ubtmos 
mes 6 mesos 
[+] posto 79 187 
+) neutral 
Q negativo 1 2 


“estatus” del vendedor que 
tiene el producto que te 


interesa. 
1 En la misma página 
del producto puedes 
encontrar un recuadro a la 
derecha 
con información sobre el 
vendedor y, en primer lugar, 
tienes los votos que ha reci- 
bido ya de compradores sa- 


Tanto en la parte superior 
como debajo aparecen to- 
dos los comentarios hechos 
por todas las personas que 
han tratado con tu potencial 
vendedor. 


'ormación del vendedor 
MN 


Puntuación de votos 167 


Votos positivos: 98,8% 
Antigiedad del usuano 1L2-dc03, en 


España 


CPT 
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24) www.camarasdigitales.com 


35) www.kelkoo.com 


(6) Comprar el artículo 


Ya has determinado qué 
producto quieres, conside- 
ras que el vendedor parece 
fiable y te has decidido a 
intentar la compra. Normal- 
mente tienes dos opciones 
en eBay: realizar pujas es- 
perando obtener el mejor 
precio posible o comprar el 
artículo directamente, como 
en una tienda. Vamos a co- 
menzar por la primera po- 
sibilidad, ya que la segunda 
no siempre está disponible. 
1 Accede a la página del 

producto por el que has 
decidido (en este caso, la cá- 


estás aceptando un contrato 
de compra-venta. De modo 
que lo mejor es que no sigas 
adelante si no estás dispues- 
to a pagar la cantidad que 
has introducido en el paso 
anterior por el objeto por el 
que estás pujando. 


A Si, no obstante, haces 
click encima del botón 
Confirmar puja), llegas a una 
nueva página: 

Parece que, por el momen- 
to, eres tú quien va ganando. 
Sin embargo, es muy posi- 
ble que alguien te supere, 
si también tiene verdadero 
interés en el producto. 


mara digital): ] 
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informacion Sel verdedor 


Vaya, parece que, en el tiem- 
po que has tardado en ave- 
riguar todos tus datos, ya se 
han realizado algunas pujas. 
Supongamos que te has fi- 
jado el límite máximo que 
deseas pagar en 220 Euros. 
En la actualidad el precio 
marca [107,50 FUR]. Así que, 
para incrementar la puja, 
haz click en [Fujor>]. 


2 Se abrirá una nueva pá- 
gina en la que tienes la 
oportunidad de escribir tu 
puja en la casilla 


Pya actual 


Tu puja máxima EUR 
Recuerda que hay incre- 
mentos mínimos de puja 
y que no basta con agre- 
gar algunos céntimos 
rtroduco 11000 ELA e una cantidad mayor). 
Luego haz click en Eoninuar]. 
3 Lee atentamente todo 

lo que aparece ahora 
en pantalla. Si haces click 


en 


Revisaly confirma la puja 
flrarmenrid | reo n 


sara qe o Frog 


15.40 EUR 


E Sin embargo, si tienes 
varias pujas en marcha, 
puede convertirse en un ver- 
dadero trabajo el tener que 
seguirlas todas e ir subien- 
do los precios para superar 
a los demás, pero sin llegar 
al límite que te hayas marca- 
do. Aunque en [Mi eBay], en 
el apartado [Fulzs (2), tienes 
un listado con todas tus pu- 


Ear roedor de la popa 
pu premcros. 


il e de ss “sal 


NW En vn mero res e a rs do 


7 Ahora, sin embar- 
go, en la casilla 
no escri- 
bas un precio que te sirva 
justo para superar la puja 
actual. Introduce el máximo 
(o casi) que estás dispues- 
to a pagar por el producto 
150 EUR). Luego haz 
click en Pujer de nuevo > y en 
Cortirmar puia]. 


Tu nueva puja máxima 


3 ¿Qué ha ocurrido aho- 
ra? Pues que has intro- 
ducido el precio máximo 
que estás dispuesto a pagar 
por la cámara. Pero eso no 
significa que la puja haya 
quedado automáticamen- 
te en 150 Euros. Si va a 
(Mi eBay] [Pujas 1] y observas 
tu puja, ésta se ha elevado 
sólo hasta. 


150 00 EUR 


Es decir, eBay va subiendo la 
puja poco a poco (según el 
incremento mínimo permi- 
tido), para mantenerte siem- 
pre como ganador, hasta 
alcanzar tu precio máximo 
(si fuera necesario). De mo- 
do que cuando alguien más 
suba el precio, tú volverás 
a incrementarlo automática- 


jas actuales 
papado (1 arde 


Arecibo pos les que 


stnir Codes | Sep el mimo preto 0 


asa == Mu ras A 


Aunque este sistema te per- 
mite controlarlas muy bien, 
hay otra manera mucho más 
fácil de hacerlo. 


6 Para comenzar, haz 
click encima del botón 
¡Pujaahora!] en el caso de 
que alguien te haya supe- 
rado ya. Con ello verás que 
el precio aparece en color 
rojo [11741 *12%) Por cierto, 
en el momento en que eres 
superado, también recibes 
un email en la dirección de 
correo que especificaste al 
crear tu cuenta eBay. 


mente, para volver a quedar 
por encima (sin pasar del 
máximo, desde luego). 


Los seguimientos 


Otra posibilidad para con- 
trolar la evolución de una 
subasta es la del “seguimien- 
to”. Se trata de una modali- 
dad de control de subastas 
en la que no has de pujar 
(por lo que no contraes 
una obligación explícita), 
sino que eBay simplemente 
te informa sobre el estado 
de determinados productos, 
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lo ha ddr ado 


el precio que tienen en la 

actualidad, etc. 

1 Para activar un segui- 
miento, debes abrir la 

página de un producto que 


te interese y pulsar sobre el 
vínculo 


2 Sin que tengas que 
pujar en él, el obje- 


CAMON PRO 1, E MPtx, ZOOHA: 7 + 330 MB MUEVA GUARDIAMES 


A Desde aquí puedes ir 
eliminando artículos 


del seguimiento con clicks 
sobre [Eliminar artículo] (si se 
han vuelto demasiado caros, 
no te convencen del todo, 
etc.). Así puedes quedarte 
solamente con aquellos que 
te interesan de verdad y en 
los que podrías llegar a pu- 
jar en algún momento. 


A dd impo: Pen 
Murtas Todos | [ vabzadcs E 
( ueaes — e an, a Sal aca dr Lercaa smitares de ae 
1] ENM 1 E qu e ¿Un Le = 
O PR sman O 
[tina ] [Corvera] [aña rato 
to se añadirá a tu lista de Software z 
seguimientos en [MieBay), de seguimiento 


Seguimientos (21, Desde aquí 
puedes entrar en las pujas si 
quieres, con un click sobre 
el correspondiente botón 


de j¡Pujaahora!| 
3 Lo importante de los 
seguimientos es el 
tiempo que queda hasta la 
finalización de la subasta y 
el precio que va alcanzando 
el producto. Puedes realizar 
comparaciones de los ele- 
mentos que sigues, con un 
click sobre [Eomearsr]. Esto te 
los presenta en forma de 
tabla, con todos los valores 
importantes uno al lado del 
otro: 


[ato > Jeimara digred 


26) WWWw.powersnipe.com 


Existe toda una serie de 
programas que te permiten 
seguir tus pujas de forma 
automática, sin necesidad 
de abrir siquiera un nave- 
gador. Tanto si se trata de 
seguir tus compras como 
tus ventas, hay herramientas 
capaces de esperar exacta- 
mente al último segundo, 
justo antes de enviar la puja 


final. Auctionsmáper >(5) 
A Peñas — 0 heel 


= 


por ejemplo, es una de 
ellas. La propia barra de he- 
rramientas de eBay 
también se encarga de mos- 
trar mensajes de alerta en 
caso de que algo varíe en 
los artículos que sigues. En 
la próxima entrega, cuando 
tratemos las ventas, verás 
más a fondo cómo emplear 
una de estas utilidades. 


»| Ander - AA A A AA 


Compras 
directas 


En ocasiones puedes que- 
rer comprar un producto 
directamente por el precio 
que tiene marcado, si es que 
la oferta te parece buena, 
claro. En estos casos te aho- 
rras esperar a que finalicen 
las pujas aunque, eso sí, no 
todos los productos permi- 
ten la compra directa. 


1 Cuando en un artículo, 
encuentras el logotipo 
¡Cómpralo ya/] puedes com- 
prarlo directamente, sin es- 
peras. Si haces click sobre el 
artículo, por Seal 


E 


verás que en lugar del botón 
de pujas tienes otro diferen- 
te: (¡Cómpralo yal). 


2 Si haces click en él, pa- 
sas a otra página en la 


que tienes la oportunidad 
de elegir la cantidad que 
quieres comprar en 
Título del articulo: KEYCOES MPEVO]| 
¡Cómpralo yu! T9,7O EUR 


Cantidad 


MA e 


Luego haz click en [Eartir ar]. 


3 En la próxima página 
ya debes confirmar la 
compra con un click sobre 


(7) Elpago 


Una vez que tienes todos 
los datos financieros del 
vendedor te queda decidirte 
por un método determina- 
do, siempre y cuando pue- 
das elegir entre varios, claro. 
Cada sistema tiene sus ven- 
tajas y desventajas. 


e Transferencia bancaria. Es 
de lo más común, ya que 
todo el mundo dispone de 
una cuenta bancaria y los 
bancos permiten realizar 
transferencias a cualquier 
parte del mundo. Eso sí, 
debes tener mucho cui- 
dado con las comisiones 
que tu entidad carga a las 
transferencias, especial- 
mente cuando éstas son 
a otros bancos o incluso 
otros países. Te recomen- 
damos que preguntes pri- 
mero, ya que más de uno 


Ertorabrena! Esos el genador 


Recuerda que este proceso 
equivale a aceptar un tipo 
de contrato convencional. 


A Recibirás un mensaje 
de confirmación en tu 
bandeja de entrada 

con el resumen de la com- 
pra, los 


Métodks de pago aceptados 
e Transferencia bancana 
e Pago contra reembolso 


e Vor descripción del anículo 


y el precio final 


Detalos de pago 


¡Has ganado... 
es tuyo! 


Si tienes un poco de 
suerte y has hecho la puja 
adecuada, puedes conse- 
guir quedar como ganador 
cuando llegue el final de 
una subasta. ¡Enhorabuena! 
Ya sólo te quedan un par de 
trámites por realizar. 


LS Wolidar compra 


Estás aceptando un contrato 


se ha llevado una desagra- 
dable sorpresa. 


e Tarjeta de crédito/PayPal. 
Nunca debes proporcio- 
nar tu número de tarjeta 
de crédito o de débito al 
vendedor (ni a nadie, en 
realidad) para realizar el 
pago. Es mejor que uti- 


1 Si ganas una subasta por 
tener la puja más alta al 
finalizar la misma, también 
recibirás un e-mail notifi- 
cando este hecho: e- 

En este mismo e-mail 
debes pulsar sobre 
Solicitar importe total] para Ob- 
tener la cantidad total a pa- 
gar y solicitarle al vendedor 
la información de pago. 


2 De forma similar a lo 
que hiciste en las con- 
sultas al vendedor, accede al 
vínculo y 
luego selecciona el tipo de 
pregunta como 


| Pregunto sobre la. forma de pago de este an 


3 Escribe la pregunta y 
solicita todos los datos 


que creas necesitar para 
realizar el envío del dinero 
(número de cuenta banca- 
ría, etc.)0- 

Luego haz click en 
Envier pregunte |. En general, a 
partir de ahora el resto del 
proceso ya se realiza fuera 
de eBay, mediante correos 
electrónicos. 


lices un sistema como 
PayPal (véase recuadro 
de la página 89) para que 
ellos realicen el cargo 
que indiques a la persona 
adecuada. Aunque PayPal 
también carga pequeñas 
comisiones, la informa- 
ción de tu tarjeta queda a 
buen recaudo y el vende- 


Enbocabuera! Ecos el ganador 


Gere tar » .. 
Tipalización: 


empeas cor 


Telesooy1o lerepaieido Om / Perteoto paro imárk 


¡No has ganado... 
es tuyo! 


A veces, los ganadores de 
una puja se retiran o la ope- 
ración de envío no sale bien. 
En estos casos el artículo en 
cuestión pasa al segundo 
pujador más alto. 


1 En el caso de que su- 
ceda esto, recibirás un 
mensaje de correo electró- 
nico parecido a este: 
En él tendrás la ocasión de 
seguir el vínculo 


del artículo subastado y 
acceder a su anuncio, para 
“pujar” por él (en realidad 
se trata de una puja “falsa”) 
con el mismo precio exac- 
tamente que ya ofreciste en 
su momento. Esto es nece- 
sario para que el vendedor 
sepa que quieres adquirir el 
artículo. De modo que pulsa 
sobre /Cmpral 97] para com- 
prarlo. El resto del proceso 
es idéntico a lo que ya he- 
mos explicado, ya que reci- 
birás un mensaje como en 
el apartado anterior. 


Vezza al siguiente pujador 


Estimado . 


Terezós buesas not 
poc el que pajaste ocn 70,00 UR el 05 
1053 1.Esp5 


Telescopie Asteorómico Mim / Perfecto 


TS 


Ta precio 0,00 TR 
Fecha de finalización de la oferta 
pol tus eo 


icias para ti. Ahora suedes ediuicir el 
mar-05 a las 


L4-mar-05 0) 149:02 


l que has pisado recientemente 


siguiente articulo de ebay, 


E.Esp ¡Mo pierdas esta 


Estimado vendedor, 


necesitar ia que me enviara Pl 
hancariía para realizar la rransfierencia del pago. 


M5 caracteres restantes No se puede mostrar código HTh 


número de cuenta 


Dr e e 


boo a ld ocn 


Existen tarjetas "virtuales", como ePassporte. están vincula- 
das a una real, y sólo cargas en ellas la cantidad necesaria. 
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dor recibirá su dinero de 
forma casi instantánea. 


e Contra reembolso. Ésta es 
la forma más segura para 
ti ya que entregas el dine- 
ro al cartero que lo hará 
llegar al vendedor. Éste 
puede estar seguro de 
que se le pagará, porque 
el cartero no te va a dar 
el paquete a menos que 
pagues. En este caso es 
posible que los gastos de 
envío se incrementen un 
poco, ya que el sistema de 
contra reembolso cuesta 
algo de dinero. 


e Cheques. La metodología 
preferida por los america- 
nos y franceses. En nues- 
tro país no es tan común 
enviar un cheque al ven- 
dedor y que éste, cuando 
lo reciba, te mande el 
artículo. Sin embargo, es 
una opción a considerar. 


Recuerda hacer siempre 
cheques nominativos, para 
que sólo los pueda cobrar 
el destinatario. 


e Western Union y similares. 
En la propia página de 
eBay desaconsejan este 
tipo de métodos ya que 
la autentificación del re- 
ceptor no es muy fuerte. 
Puede ocurrir que envíes 
el dinero y que, a pesar 
de eso, se te reclame. En 
ocasiones, no es posible 
demostrar que la perso- 
na apropiada ha recibido 
realmente el dinero. 


e Efectivo. Esta práctica es 
solamente adecuada en 
aquellos casos en que 
realices la recogida del 
objeto a domicilio, porque 
el vendedor se encuentra 
cerca de ti. La ventaja de 
este método es que cono- 
cerás al vendedor y podrás 


inspeccionar el artículo 
allí mismo. La desventaja 
es que el dinero en efecti- 
vo no deja rastro electró- 
nico.Ve preparado con un 
recibo para ti y otro para 
el vendedor, que también 
querrá asegurarse de que 
no vuelves a reclamarle el 
mismo artículo. 


Recuerda siempre que 
debes sumar los gastos de 
envío al precio total del 
artículo (excepto en el úl- 
timo caso expuesto). No 
tengas miedo de negociar 
otras formas de envío que 
puedan ser más económi- 
cas (aunque a veces más 
lentas). Vigila especialmen- 


te los costes de los envíos 
internacionales a través de 
courier (UPS, Fedex, etc.). 
Un compañero de la redac- 
ción de Computer Hoy se 
llevó la sorpresa de que ca- 
si le costó más el envío que 
los productos que compró. 
Evita que te “salga más caro 
el collar que el perro”. 


Cuando se cargue la web 
presiona encima del botón 


lere are tha 5tamas that are now on their way to tha address above: 


Icen Quy Price 


Albert Einstein Action Pígure 1 17.99] 
202"s Black, XL 1 114.19 
Viva la Relativity! - Texas Orange, XL 1 314.09| 
You Are Here = Black, XL 1 314.0] 


Cuidado con los envíos internacionales por Courier, Pueden 
incrementar el precio sustancialmente. 


Para ver un infermo derallado para cada paquera, seleccione el enlace “Derates” 


(8) Seguimiento del envío 


Una vez que el vendedor 
ha recibido el dinero, lo 
habitual es que realice el 
envío. Según el método uti- 
lizado, podrás realizar el se- 
guimiento del mismo desde 
tu propia casa. 

Si es un envío postal co- 
mún no tendrás esa posibi- 
lidad pero con un Postal Ex- 
prés, o utilizando cualquier 


mensajería o paquetería, el 
vendedor debería propot- 
cionarte el número de se- 
guimiento (tracking num- 
ber en inglés, para envío 
internacionales) y darte el 
nombre del transportista. 
1 Abre la página del servi- 
cio de mensajería, como 


por ejemplo bwwww.ups.ed. 


2: la siguiente pá- 
gina debes intro- 
ducir el número que 
has recibido por e- mail 


11335£1r66495 3 


Tracking Wuerber: 


15 IDE AA 


Después bastará con que ha- 
gas un click sobre el botón 


'vúmero de sequementa Situación 


1.12 335 £1f 66 4373 22 


PJ Detalles 


Mesultados de seguimiento proporcion 
Muava Vork (EL 1) 


En tránsito 


Información de entrega 
Ernregaés al dis 


ELriregads en 
hirmado per 


Tipo de permea LXPRLoS 


ados per UBE: 13 Mar 2003 3:44 Mora de la costa Este / hora de 


Hroco después recibirás 
un resumen detallado 
del estado en que se en- 
cuentra el paquete: 


En él verás el lugar en qué 
está localizado (si está dete- 
nido en algún almacén inter- 
medio, si está de viaje...). 


(9) Recepción 


Por fin. El paquete ha lle- 
gado. Sin embargo aún no 
has terminado tu proceso 
de compra.Antes que nada, 
has de comprobar que to- 
do está en perfecto estado. 
De hecho si puedes hacerlo 
antes de firmar la entrega, 
tanto mejor. Si ves que el 
paquete tiene evidentes 
golpes en la parte exterior, 
es preferible que lo devuel- 
vas sin abrir y te pongas en 
contacto con el vendedor. 

Si todo parece estar en 
buen estado, verifica que el 
contenido sea exactamente 
lo que has pedido (modelo, 
talla, color...) y que no haya 
habido ningún error a la ho- 
ra de hacer el paquete. 

En el caso en que la entre- 
ga sea a contra reembolso 
o tengas que pagar el envío 
a la llegada (porque “viaje” 
a portes debidos), ten 


preparado el 


Ten pre- 
parado el dinero 
justo para el pago 
de la entrega y algo 
más de “reserva”. 


importe del dinero lo más 
ajustado posible, porque 
las personas que realizan 
la entrega no suelen llevar 
cambio de billetes grandes. 
Además, deberías disponer 
de algo de dinero adicional, 
por si acaso. Ya discutirás el 
incremento de los portes 
con el vendedor, si se da el 
caso. Finalmente, no olvi- 
des enviarle un mensaje al 
vendedor comunicándole 
que el envío ha llegado co- 
rrectamente (o que tienes 
determinadas dudas, pro- 
blemas, etcétera.). 

Si no vas a estar en casa 
cuando llegue el envío, es 
preferible que le firmes una 
pequeña autorización a la 
persona que va a realizar la 
recogida. Algunos servicios 
de paquetería son muy es- 
trictos con respecto a las 
normas de entrega. 

Para terminar todo el pro- 

Ai no olvides enviar 
tu calificación del 


¡Seguimiento > | 


disputa. 


Si necesitas más información sobre el artículo en cuestión, visita la página de detalle: 


eBay dispone de un servicio de mediación y disputas para casos conflictivos. 


vendedor (en positivo o en 
negativo, según haya sido tu 
experiencia) ya que eso ayu- 
dará a los demás comprado- 
res a fiarse más o menos de 
esa persona en sus propias 
compras. Puedes encontrar 
el vínculo correspondiente 


en el mismo mensaje que re- 
cibes cuando ganas la puja. 

En el improbable caso de 
que no se realice la entre- 
ga, debes informar al sitio 
de subastas. Especialmente 
si ya has realizado el pago. 


En ese caso es probable que 


se penalice al vendedor. En 
ocasiones se llega incluso a 
la suspensión de su cuenta. 
Para ello eBay dispone de 
un servicio de disputas, al 
que puedes acceder con el 
vínculo apropiado del email 
que recibes al ganar la puja. 


En el número anterior de Com- 
puter Hoy ya os informamos de 
que íbamos a empezar nuestra 
propia subasta, y también de 
que os iríamos informando en 
cada una de las entregas de 
cómo marchaban las cosas. 
Aunque nos mostramos un poco 
enigmáticos acerca del artículo 
que pensábamos subastar, las 
"pistas" estaban claras. Como 
seguro que imaginaste, y como 
muchos de vosotros habéis po- 
dido comprobar a través de la 


prat E 


Fuchs de paja 
AE prim 
E sem and. 107 


TO 3 
bn E 
IDEA 
AD 
Dem 
neo 
De” 
DoS 
re 
Dee 
7 Un 
ED 
DE 
e eat 


página de eBay, se trata de un 
ejemplar en perfecto estado del 
número uno de nuestra revista: 
Además, incluiremos una de- 


2/00 5U% 


GIL 


4 diva Y hneron 


ha? hy ets de 
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Dm iras 2ici 21, 


dicatoria A ronaldada para 
ganador de la subasta. 

Hasta el momento, estamos 
muy orgullosos de la acogida 
de nuestra iniciativa. A pesar 
del precio de partida de un cén- 
timo, apenas transcurridos seis 
días de su inicio la puja ha al- 
canzado ya los 21 euros: 
Si te has quedado con ganas de 
participar y piensas que no te 
va a dar tiempo, prueba a echar 
un vistazo por eBay. Quizás te 
lleves una agradable sorpresa. 


10. Devolución 


Lo normal es que todo 
“marche sobre ruedas”, y que 
al recibir el artículo estés sa- 
tisfecho.Aunque, por desgra- 
cia, no siempre es así. 

Si se diera el caso de que 
has de devolver el objeto 
comprado por algún mo- 
tivo (no funciona, no es lo 


que pediste, etc.) debes es- 
tar seguro de la política de 
devoluciones de la persona 
que realiza la venta. Por eso 
insistimos en que pienses 
en todos los problemas que 
puedan surgir en el turno 
de preguntas antes de la ad- 


No puedes devolver algo 
simplemente porque te lo 
hayas pensado mejor. 


quisición, y se los plantees 
al vendedor.Así sabrás qué 
ocurriría en cada caso. Es 
probable que el envío de 
la devolución lo tengas 
que pagar tú, aunque el 
vendedor se comprometa 
a reintegrarte el dinero. 
Por otro lado, no debes 
hacer devoluciones “capri- 
chosas”. Es decir, que te des 
cuenta al final que lo que 


has comprado no es exacta- 
mente lo que querías, aun- 
que el envío sea correcto y 
todo esté en orden.A pesar 
de que hayas comprado algo 
a un particular y el método 
haya sido el de una subasta, 
se aplican las mismas reglas 
que en una tienda conven- 
cional. Debes pensártelo 
antes y asegurarte de que 
compras lo que deseas. 


Fundada en 1.998, PayPal fue 
adquirido en 2.002 por eBay. 
Se trata de la compañía de pa- 
gos online con más aceptación 
en la actualidad y que ofrece 
múltiples servicios. Por ejemplo 
para realizar donaciones por 
Internet, hacer pagos de artícu- 
los que compras online, enviar 
dinero a otras personas a través 
de todo el globo, emitir cheques 
electrónicos... y todo ello en 
tiempo real. Sólo necesitas una 
cuenta de correo electrónico y 
una tarjeta de crédito (o cuenta 
bancaria). Si quieres darte de 
alta, sigue este proceso: 
1 Abre www.paypal.com en 
tu navegador y haz click 


sobre el vínculo [Sign Un]. En 
la próxima página dispones de 


Podrás utilizar todos los mé- 
todos de pago, pero se carga 
una comisión de entre el 1,9 % 
y el 3,4% del valor de la tran- 
sacción, además de un fijo de 
0,35 EUR por operación si se 
involucran tarjetas de crédito o 
débito. El resto de operaciones 
son gratuitas, a excepción de la 
retirada de fondos de tu cuenta 
Paypal desde una entidad dife- 
rente a la que usas para cargar 
la cuenta. Como nosotros que- 
remos tener la posibilidad de 
recibir los pagos de cualquier 
forma, vamos a elegir esta op- 
ción. Luego selecciona tu país 
en la lista 


Continue 


y pulsa sobre 


varias ES 


E Personal Accoun 
O Premier Account 


O Business Account 


payment types for low fees 


Ideal for online shopping. Send and receive payments for 
froo through PayPal's secure network. Personal accounts 
cannot accept debit or credit card payments. Learn More 


Perfect for buying and selling on ebay or merchant 
websites. Accept all payment types for 
business under your own name. Learn More 


The right choice for your online business. Accept all 
Do business under a company 


ow feecs. Do 


or group name. Learn Moro 
2 La elección depende del 

tipo de compras o ven- 
tas online que quieras hacer 
y del tipo de modos de pa- 
go que desees aceptar. Con 
E Personal Account] puedes 
enviar y recibir pagos online 
a través de la red de PayPal. 
Este servicio es completamente 
gratuito y no se carga ningún 


tipo de comisión. 

3 Si, además, necesitas 
o quieres recibir pagos 

mediante tarjetas de débito o 

crédito, debes elegir la mo- 

dalidad (Premier Account] 


A Ahora debes rellenar to- 
das las casillas con tus 


datos verdaderos o——————0 


Recuerda que estás firmando 
un contrato con una entidad 


financiera. 
ES En la parte inferior debes 
elegir dos preguntas se- 
cretas que PayPal te enviará si 
olvidas tu contraseña 
Las posibilidades son: "Mother's 
maiden name” (apellido de 
la madre), "Last 4 characters 
of driver's license” (últimos 
cuatro dígitos del permiso de 
conducir), "City of birth” (lugar 


de nacimiento) y “Father's city 
of birth” (lugar de nacimiento 


del padre). 
6 casilla 
Os ds l also a 
Of. the United 
DawDal Ime 
y también ésta 


Do you unfersta 
A Disp 


Luego has de activar la 


nd y 


No 


para de esta manera aceptar 
las condiciones del servicio. 
Para terminar, escribe los dígi- 
tos que se ven en la imagen, en 
el recuadro de introducción de 


texto de la derecha 


=== 


RFOLUM 


ETETITO TA TO 
BXEJHOM 


y haz click en [Sian Ugl. 

7 Llegas a una página en 
donde has de especificar 

los datos de tu tarjeta de débito 

o crédito e- 

Rellénalo todo cuidadosamente 

y luego pulsa sobre [Add Card]. 


First Name: 


Last Kameo: ¿e 
Card Type; sa y 


Card Number: EEE ER 


Enxpiration Date: 11 e 200% e 


e 


ss. (Or the back of your card, hd the last 3 digita) 
Number: ES sip findira ec sn Mumbos $ 


Pi 


Using Arme 


[Card Verdication , A 
8 Con ello llegas a la últi- 

ma pantalla, en la que 
se te ofrece una modalidad de 
funcionamiento extendida del 
servicio, que cuesta 1,95 dóla- 
res. Nosotros vamos a declinar 
esta oferta con un click sobre 


el botón [Cancell. 


a Para terminar, abre tu 
cliente de correo electró- 
nico y localiza el mensaje que 
te han enviado desde PayPal. 
Haz un click en el vínculo que 
SU. 


Sy Pal] 


Me bic 


ad rin ds 


Mie AIR 

O Eur Poma a - 
. Find 

aus pom 

Esbronta Mco 


Whak'» Xuvo Balince Minas | Y) 


Cara nad e 


fecura actieity ls 


eds 


Premier Account Overview 


orita (7 


eo 9) hu 


e hacer A Drs e det Y de 


Meechast Eoals Mutian Tee 


Remesit veses 


Mostar e ee Poe 


Account Sign Up 


Premser Account 


Pr a 


eee Pamaré eeererenos 


Lmad ade rs 20d Panioerd 
hn me de Ps 


Answer 2: 


Security Question 1: City of birth y 
Answer de 
Security Question 2: |Farher's city of birth Y 
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y se abrirá una nueva ventana 
de navegador, en la que debes 


introducir tu contraseña 
Password; 


y hacer click en [Carirrm]. 


10 Finalmente recibirás 
el siguiente mensaje: 
Email Confirmed]. Después 
de ello, presiona de nuevo en- 
cima del botón [Continue |. 
11 Instantes después de 
pulsarlo se abrirá tu 
página personal en PayPal, 
mostrando el estado en el que 
se encuentre tu cuentae- 
Desde dicha página te será 


posible controlar tu estado fi- 
nanciero “virtual”. 


Internet 


¿Qué hacer con todos los objetos que ya no utilizas... Venderlo en 
eBay, ¡claro! Te deshaces de ellos y ganas algo de dinero. Descubre 
los trucos para vender rápido, a buen precio y con toda confianza. 


Sumario 
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El marketing 75 
Publicar la oferta 76 
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Anular o modificar la venta 80 
Fin de la subasta 82 
Preparar y realizar el envío 82 
Pago de comisiones 83 
Devolución 83 


ras explicar cómo com- 
| prar todo tipo de artícu- 

los a precios realmente 
buenos, toca pasar al otro 
lado del negocio subastero: 
al de vendedor. eBay es una 
práctica forma de deshacer- 
te de todo aquello a lo que 
no le encuentras uso o que 
no te gusta. A buen seguro 
que si registras los arma- 
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rios de tu casa encontrarás 
decenas de objetos que no 
utilizas y de los que te gusta- 
ría deshacerte. Una web de 
subastas es una posibilidad 
interesante, ya que además 
recibirás una compensación 
económica que, aunque a 
veces pueda ser pequeña, 
es mucho mejor que simple- 
mente tirar ese objeto que 
para ti ya es un “trasto”. 


Vender en eBay 


Si abres cajones llenos de 
cacharros seguro tropiezas 
con un reproductor portá- 


til de discos de CD, MP3 y 
VideoCD que hace meses 
que no utilizas... Ahora ya 
tienes el reproductor MP3 
USB en miniatura, el “anti- 
guo” no te sirve. Así que lo 
mejor es que te deshagas de 
él antes de que pierda más 
valor y subastarlo en eBay. 
Eso sí, el proceso no es tan 
sencillo como colocar un 
anuncio y sentarse a espe- 
rar. El buen vendedor tiene 
sus trucos para publicar el 
mejor anuncio, conseguir el 
mejor precio, tener el míni- 
mo de problemas y cobrar 
todo lo que vende. 


Guía del curso 
Qué debes saber sobre la compra/venta en la Red N* 168 
Cómo comprar en eBay N*169 
Cómo vender en eBay N*170 
Compras y ventas especializadas N*171 
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Curso: Cómo comprar y vender en Internet, 3? parte 


1. Recopilar información 
sobre el artículo 


Lo primero que debes 
hacer es encontrar toda la 
información posible sobre 
el artículo que quieres ven- 
der. Recuerda que, cuando 
hiciste de comprador en la 
entrega anterior del curso, 
naturalmente tenías mucho 
interés por saber el esta- 
do del producto, todas las 
funciones que realiza, etc. 
Cuando pasas a ser vende- 
dor has de ofrecer estos 
mismos datos. Además, bus- 
car esta información te pue- 
de ayudar a fijar el precio 
para vender el artículo. 


No olvides nada 


En general, puedes lograr 
que se llegue un buen pre- 
cio si aún conservas el em- 
balaje original y los posibles 
accesorios que tuviera el 
reproductor de MP3 (como 
en este ejemplo). No olvides 
incluir los manuales, cables 
etc., son una parte muy im- 
portante del producto. 

Cada objeto que vendes 
tiene sus particularidades. 
Si se trata de productos con 
múltiples piezas (batidoras, 
exprimidoras, complemen- 
tos de informática...), loca- 
lízalo todo y prueba que 
todas las piezas funcionen 
y encajen correctamente. 
Es probable que tengas que 
responder a preguntas so- 
bre el funcionamiento de 
los complementos. 

Especialmente en el caso 
de los aparatos informáticos, 
asegúrate de que la fuente 
de alimentación que hayas 
encontrado (si tiene) es la 
correcta para el dispositivo 
que quieres vender. 


( == í 
Yi | 
An 1 ' | | 
JN 
le i 
Y, 
—— 


Incluir los complementos, 
como garantías y manuales, 
pueden incrementar el precio 
final que obtengas. 


Datos, datos 
y más datos 


Cuanto más “técnico” sea 
el objeto que quieres ven- 
der, tantos más datos debes 
ofrecer a los potenciales 
compradores. Piensa que 
eBay es un “lugar enorme” 
y que es posible que coinci- 
das con otros 25 individuos 
que venden lo mismo que 
tú. Cuanto mejor informes 
de las características del 
aparato, más le facilitarás 
las cosas al comprador, que 
preferirá tu artículo (bien 
descrito) antes que otro 
“dudoso” (sin datos), aun- 
que cueste tres euros más. 


A A 

« Tipas de Ch: 

pr 

Siempre debes ofrecer un 
número suficiente de datos al 


potencial comprador. 


Si quieres vender algún 
periférico o complemento 
informático, lo mejor es que 
visites la web del fabricante 
para obtener todas las carac- 
terísticas técnicas posibles. 
También puedes echar un 
vistazo a las últimas páginas 
de los manuales, en las que 
por regla general suele in- 
cluirse esta información. No 
es necesario que aburras al 
potencial lector del anuncio 
escribiendo todo lo que en- 
cuentres, pero sí que éste 
sepa lo que podría adquirir. 
Una vez más, basta con que 
te pongas en el lugar de 
los compradores para que 
sepas concretamente qué 
interesa explicar. 

Además, si buscas datos 
en webs como >) 030) 
verás los precios actuales 
del aparato y sabrás aproxi- 
madamente hasta dónde 
estarán dispuestos a pujar 
los compradores, además 
de hacerte una idea de cuál 
puede ser el precio de parti- 
da, si decides poner uno. 
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Internet 


2. Preparar el artículo 


Éste es uno de los pro- 
cesos más importantes, ya 
que debes reunir todos los 
accesorios y tener el objeto 
en perfecto estado de revis- 
ta... mejor dicho, de venta. 
Piensa solamente en cómo 
te gustaría recibir a ti algo 
que hubieras adquirido por 
Internet y sabrás entonces 
cómo dejar listo el artículo 
para tu venta. 


Sin “habitantes” 
ni decoración 


No te olvides CDs dentro 
de un lector de CD-ROM o 
cintas en un radiocassette, 


tarjetas de memoria en cá- 
maras O PDAs (a menos que 
las incluyas en la oferta) y 
quita tus pegatinas favoritas 


Prepara los artículos antes 
de comenzar la venta, para 
evitar problemas. 


3. El “marketing” 


El arte de la venta está 
estrechamente relacionado 
con saber mostrar lo que los 
demás quieren adquirir. Así 
que unas buenas fotografías, 
un anuncio bien redactado 
y algo de promoción nunca 
están de más y ayudarán a 
vender tu artículo mejor y 
a un precio más alto. 

eBay te permite muchas 
formas de destacar tu anun- 
cio y es importante que eli- 
jas bien... ten presente que 
no todas son gratuitas. 


Una buena foto 
vende más 


En cuanto hayas conse- 
guido reunir todo lo que 
pertenece al artículo que 
deseas vender, ha llegado el 


momento de hacer la foto- 
grafía del anuncio para eBay. 
Podrías pensar que es más 
sencillo utilizar una foto 
de la web del fabricante y 
que ésta siempre será mejor 
que la tuya. Es cierto, es más 
sencillo y la calidad, proba- 
blemente, será superior. Sin 
embargo no recomendamos 
que uses fotografías que no 
hayas hecho tú, porque de 
esa forma no estarás dando 
una idea muy real del estado 
de lo que deseas vender. 

Y, no suele ser frecuen- 
te, pero si el fabricante no 
está de acuerdo con el uso 
que le das a sus fotografías, 
puede tener consecuencias 
legales. Así que es mucho 
mejor que hagas tus pro- 
pias instantáneas. Y como 


Es importante que te esfuerces a la hora de hacer las fotos. 
Un mal aspecto asusta a los compradores... 


de los aparatos con mucho 
cuidado....no a todo el mun- 
do le gusta decorar su hard- 
ware. Aunque, en cambio, si 
el artículo aún tiene los adhe- 
sivos originales del fabrican- 
te es un síntoma de que el 
objeto está bien conservado 
y que no ha sido demasiado 
utilizado.Tampoco te olvides 
de las tapas, fundas, cintas 
para transportarlo, cubiertas 
O soportes que pertenezcan 
al aparato ,etcétera. 


Limpia, fija 

y da esplendor 
También procura limpiar 

el dispositivo muy bien con 

detergentes neutros, si el fa- 

bricante indica que no hay 

ningún problema, o, de lo 


no todo el mundo es un fo- | 


tógrafo profesional, aquí te 
ofrecemos unos consejos 
para mejorar las imágenes 
de tus productos en eBay. 


e Utiliza fondos neutros. No 
fotografíes el disco duro 
que vas a vender sobre el 
tapizado de flores del sofá. 
Mejor emplea una cartuli- 
na de color (puedes ad- 
quirirlas por 50 céntimos 
en cualquier papelería). 


eIlumina correctamente. 
Siempre que puedas, evi- 
ta el flash y haz las fotos 
con luz de día. Los colores 
salen mejor y te ahorrarás 
muchos reflejos y deste- 
llos poco estéticos. 


eIncluye los complemen- 
tos. Si haces una “foto de 
grupo” con el dispositivo 
y todos sus complementos 
o accesorios, el compra- 
dor sabrá inmediatamen- 
te lo que está adquiriendo 
y, por tanto, se interesará 
más por tu producto. 


ePon el artículo a punto. 
Límpialo a fondo y, al ha- 
cer la foto, evita las som- 
bras para que se vea bien. 
También preséntalo todo 
de forma ordenada. 


e Encuadra y enfoca correc- 
tamente. Intenta que tus 
fotos no salgan borrosas 
y que todo lo interesante 


quede encuadrado en el | 
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Muchos dispositivos se pue- 
den bloquear para transpor- 
tarlos. No olvides hacerlo. 


contrario, simplemente con 
un paño humedecido. Para 
las pantallas y displays em- 
plea un trapo que no deje 
pelusa (en muchas ópticas 
te pueden regalar un paño 
para limpiar gafas, que resul- 
ta muy apropiado para esta 


tarea). Si hay acumulaciones 
de polvo en las rendijas o 
ranuras del dispositivo, pue- 
des utilizar en ese caso una 
pequeña brocha suave para 
quitar todo lo posible. 

Si alguna pieza no se des- 
plaza correctamente, está 
rota, o alguna de las funcio- 
nes del aparato está estro- 
peada, deberás indicarlo en 
el anuncio o bien llevar el 
dispositivo a arreglar. 

Muchos aparatos electróni- 
cos o electromecánicos con 
piezas móviles disponen de 
un sistema de bloqueo para 
el transporte (los escáneres 
e impresoras, por ejemplo, 
suelen tenerlo fácilmente 
accesible). Si no recuerdas 
cómo desbloqueaste el apa- 
rato, consulta el manual. 


...CcOn Un poco de esfuerzo y eligiendo la correcta distribución 
e iluminación quedará mucho mejor de presencia. 


centro de la imagen. Si no 
tienes buen pulso y nece- 
sitas una exposición larga, 
utiliza un trípode. 


e Utiliza el tamaño y forma- 
to adecuados. Para termi- 
nar, si no quieres pagar la 
tarifa de fotos extragran- 
des (hasta 800 x 800 píxe- 
les), usa un programa de 
retoque fotográfico para 
“reducir” tus fotos hasta 
los 400 x 300 píxeles y 
convertirlas al formato 
JPG. Te ahorrarás mucho 
tiempo a la hora de subir 
tus imágenes a eBay, ya 
que no es lo mismo que 
subas 2,9 MB de una fo- 
tografía de 5 Megapíxeles, 
que 56 KB de la misma 
imagen ya redimensio- 
nada y comprimida. 


El texto también 
cuenta 


Redactar el anuncio de 
forma correcta es muy im- 
portante. Miles de personas 
van a leerlo y, si eres des- 
cuidado al escribir, muchos 
pueden pensar que también 
eres descuidado con tus 
pertenencias. 

Da información útil -no te 
“enrolles”-, usa frases cor- 
tas y cuida muchísimo la 
ortografía. Evita siempre los 
textos de corte amarillo, es 
decir, sensacionalistas como 


| ¡Súper!, ¡Extra!, ¡Estupendo!, 


Direcciones online 


21) Www.amazon.com 
22), www.kelkoo.com 
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¡Inmejorable aspecto!, ¡Un 
chollo!, etc. Es mejor una 
clara descripción del pro- 
ducto, su marca, modelo, 
año en que lo compraste, 
y su estado. Evita las faltas 
de ortografía y estructura 
el texto de forma adecuada. 
Primero las características 
del artículo y luego su edad 
y estado de conservación. 

Si tienes dudas sobre có- 
mo escribir la descripción 
de un producto, puedes leer 
las de otros usuarios para 
“inspirarte”. No conviertas 
el texto en una retahíla de 
datos, ya que habitualmente 
los compradores suelen mi- 
rar muchos anuncios, y por 
tanto no tienen tiempo para 
leerse descripciones kilo- 
métricas. La fórmula es ésta: 
conciso pero suficiente. 


¡Destaca 
tu anuncio! 


A la hora de crear tu anun- 
cio en eBay dispones de 
múltiples posibilidades pa- 
ra destacarlo visualmente. 
Aunque luego explicamos 
el proceso completo para 
insertar un anuncio, ahora 
mostramos los métodos que 
existen, y así puedas decidir 
qué es lo que realmente ne- 
cesitas o te conviene. 

Habitualmente, todos los 
“extras” de formato del 
anuncio cuestan dinero. 
Desde cinco céntimos has- 
ta ocho euros, hay toda una 
amplia gama de reclamos 
para hacer que tu anuncio 
sea el más vistoso de todos. 
Según el precio del objeto 
a vender, podrás permitirte 
más o menos “lujos”. 


e Negritas. La forma más 
sencilla para destacar tu 
anuncio es mediante unas 
simples negritas: 


PC AMO - -SEMPRIN 280 
DWDRYY, ATI 925011 


-- - Kaesar Consultolía - - 


eResaltado. Se coloca el 
anuncio que muestra tu 
producto con una banda 
de color en la galería: 


e Las mejores oportunidades. 
Asigna un lugar desta- 


cado a tu subasta en las 
páginas de resultado de 
las búsquedas y coloca el 
anuncio en la sección “En 
portada” de la categoría a 
la que pertenece: 


Escáner de alta prod: 
100%pm 


eEn portada. Se trata de la 
alternativa más cara. Con 
ella situarás tu artículo en 
la portada de la web de 
subastas, de modo que un 
gran número de potencia- 
les compradores que acce- 
dan a eBay por la página 
principal lo verán: 


e Paquete de imágenes. Si se 
trata de un objeto grande 
o complejo, puedes que- 
rer mostrar varios ángulos 
o detalles del mismo, para 
que se pueda “observar 
mejor” en la web. Esto ha- 
ce el anuncio visualmente 
atractivo: 


Selecciona unh imagen 


e Reproductor. Una opción 
nueva que emplea un re- 
productor multimedia pa- 
ra mostrar las fotos en tu 
anuncio: 


d >» 


PENTIY 1.5 256 RAM 3 
TRED 


Hecho todo lo anterior, 
ya puedes pasar a publicar 
la oferta en eBay. El sitio de 
subastas te ofrece numero- 
sas posibilidades y decidir 
entre ellas no siempre es 
fácil. Has de definir la du- 
ración de la subasta y otros 
muchos detalles antes de 
que tu artículo aparezca 
en la web de eBay. Además, 
dispones de diversas formas 
de venta. Nosotros te ayuda- 
mos a decidir lo idóneo. 


Los pasos 
previos 


Antes de llegar a la crea- 
ción del anuncio para la 
subasta de tu artículo, hay 
algunos pasos previos que 
debes realizar. Son éstos: 


1 Para comenzar, lo funda- 

mental es determinar la 
hora en que vas a publicar 
tu subasta. Aunque a prime- 
ra vista esto pueda parecer 
poco importante, debes 
saber que las subastas ter- 
minan a la misma hora en 
que comienzan (tras trans- 
currir los días de duración 
que hayas indicado). Eso 
significa que, si subes tu 
subasta a eBay a las 2 de la 
madrugada, terminará a esa 
misma hora. Sin embargo, 
es mucho más ventajoso 
que finalice por la tarde y, a 
ser posible, en fin de sema- 
na, para asegurar que habrá 
muchos visitantes en eBay y 
así mejorar las posibles pu- 
jas que puedas recibir. 


2 Abre www.ebay.es en 
tu navegador e identi- 
fícate haciendo click sobre 
[dentíficato]. Luego escribe tu 
nombre de usuario en 


Seudónimo de eBay 
pruebas2005 


y tu contraseña en 


Contraseña 


Pulsa sobre 
| Identificarte de forma segura > 


3 Cuando accedas a la 
sección MieBay] (a la 
que entras de forma prede- 
terminada al iniciar sesión) 
podrás ver el resumen de tu 
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(4%) Publicar la oferta 


Como descubnste este producto?| 


'inculo de promociones en aBey 


de seleccionar una entrada 
de la lista 
y luego pulsar sobre 


de ventas de eBay. 


Tus posibilidades de venta 50 


amplian 


Utilizar el Gestor de ventas 


0ste 


¡Felicidades! Estás suscrito al gestor 


de «Bay hoy sin 


ARSS 


ngun Gestor de ventas” 


estado de usuario en eBay. 
Como quieres iniciar una 
venta, haz click en [Vender]. 


A Esto te conducirá al 
asistente de ventas. 
Haz click sobre el botón 


Vender; 


¡Empieza a vender! 
Elige la mejor categoría, | 


Vende tu articulo » 


para comenzar el proceso. 


bh Si eres un usuario re- 
lativamente nuevo en 
eBay, solamente podrás ven- 
der tus artículos mediante 
el método de subastas. Si 
dispones de, al menos, cin- 
co votos de compradores, o 
has domiciliado tu cuenta 
bancaria durante el registro 
en eBay podrás acceder a la 
opción ¡Cómpralo ya! (lee 
el recuadro de la página 79). 
Como no es así, deja marca- 
do [5 Subasta! 


la Desde hace poco exis- 
te también una nueva 


herramienta gratuita, espe- 
cial para vendedores, llama- 
da “Gestor de ventas”. Para 
suscribirte y poder utilizar 
sus opciones, haz click en 


Gestor de ventas de eDay 


GRATIS 


Luego pulsa sobre 


| ¿Necesitas ayuda? 


y sobre [Acepto estas condiciones]. 


/ Se abrirá una nueva 
ventana, en la que has 


Suscríbete ahora. Verás el 
mensaje de confirmación 
y podrás cerrar el navega- 
dor con un click en 44. El 
gestor queda así activado y 
podrás utilizarlo cuando ha- 
yas puesto a la venta algún 
artículo, como te contamos 
más adelante. 


8 Volverás a la ventana 
anterior. Si necesitas 
que alguien te ayude a 
realizar tus ventas, pue- 
des explorar las posibili- 
dades que te ofrecen los 
Asictonta de ventas | Estos 
asistentes son personas 
con gran experiencia en 
eBay y pueden vender tus 
artículos por ti, a cambio 
de una comisión que debes 
negociar con ellos. En este 
ejemplo vamos a prescindir 
de esta posibilidad, así que 
continúa con un click en el 
botón [Continuar >]. 


Crear el anuncio 


Por fin ha llegado el proce- 
so de creación de tu anun- 
cio. Ten siempre presente 
que debes confeccionarlo 
con sumo cuidado, ya que 
es la tarjeta de presentación 
de tu producto en eBay. 


1 En primer lugar debes 
seleccionar la categoría 
bajo la que se clasificará el 
artículo. En este ejemplo es 
(5 Imacen y Sonido]. En el 
caso de que tu objeto pueda 
asignarse a más de una ca- 
tegoría, tienes la posibilidad 
de determinar una segunda 


Elige una seguáda categoría dopclonal) 


en la ==] 


La tanta de 
portada hora 


Pulsa para seleccionar 


Haz click en [Cominuar >] pa- 
ra seguir con el proceso. 


2 En la próxima página 
se continúa con la es- 


pecificación de la categoría. 
Podrás ver la principal en 


imagen y Sonido 


y las secunda- 

Ñ «[Sondo -> 
rías en Ñ imagen —> 
Selecciona la | años 


que se aplique 
a tu caso con un click en 


ella, (2- ¡BATA 


3 Verás que aparecen 
nuevas subcategorías 


A) 
B. MP3 


Discman y Walkman 
Altewoces y Amplñicadores 
Redivahcionado 
Auñoradios > 

Otros 


Elige la adecuada, (3- [915%]. Si 
fuera necesario escoge una 
segunda categoría en 


Gelece 


(ño hoy segunda A | 
Áto A a 


Continuar >). 


Pulsa sobre 


A En la próxima página 
escribe la descripción 
del artículo en 


Cuando termines, haz ya 
click en [Contnuar >]. 


a Ahora debes determi- 
nar el precio de salida 
de tu artículo. Mucha gente 
comienza con un euro y las 
pujas van subiendo hasta 
alcanzar el valor máximo 
que los compradores están 
dispuestos a pagar. Así que 
escribe el precio de salida 
en la casilla 


Precio de salida + 90 i93to0o 


7 Si lo deseas, tienes la 
posibilidad de marcar 
un precio mínimo, por de- 
bajo del cual no quieras ven- 
der el objeto. Sin embargo, 
eBay cobra una tarifa por 
ello, que depende del pre- 
cio mínimo que decidas (ver 
“¿Cuánto cuesta anunciarse” 
en la página 80). Para fijar el 
precio mínimo «pricia en 


Proecto minimo ( ata 


Sin precio mínimo! 


a tObioatono 


Peproducior MPIA 


Si quieres añadir un subtítu- 
lo, puedes hacerlo aquí, 


Subtítulo 1,15 PUR) 


Incluye mando e distancia 


por 0,15 euros adicionales. 


bh Y ahora es cuando vie- 
ne lo más importante: 
la descripción del artículo. 
De modo que emplea toda 
la información que has obte- 
nido en el primer apartado 
del proceso de venta para 
redactar una buena des- 
cripción. No olvides incluir 
el estado del dispositivo. 

Puedes utilizar todos los 


controles de formato 
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y luego escribe el pre- 


Para el ejemplo no vamos a 
utilizar precio mínimo con- 
fiando en que la puja alcan- 
zará valores “razonables”. 


a Algo más abajo debes 
fijar la duración de la 


subasta en la lis- [Duración +] 
ta desplegable 
Según el artícu- ? E 
lo, puedes elegir entre tres 
y diez días. Si la subasta es 
demasiado corta, puede 
ocurrir que la vean pocos 
compradores, de modo que 
te recomendamos fijar un 
mínimo de cinco días 


Complemertos 


10) 


ICO 


Soporta reprodección programado. 


Caracteristicas 


DI 020 


Reprodice MP, CD, Y 
CD/MP3 con 45/20 segundos fanción Astisheck 


1% AA Batería rocuguble 


Votamen Digtal 13 steps 


¿ario ¿No puedes ver el 


Reprodactos de MPIVCD CODA. Soporta COMPI y CDs de audio convencionales, - 
Compatible con CODA, VOD MPEGT), COM y COAW. Compacto y ligero. Reconoce y 
reprodace CODA malti sesión. Compatible con la mayoría de marcas de discos CDA RW. 


cn YET 


ee de deserpciones? Prueba son esta alteratica 


como en un procesador de 
textos normal. El resultado 
podría parecerse a éste: 


0 También puedes esta- 
blecer una hora de ini- 


cio para la subasta (por el 


motivo que hemos explica- 
do al comienzo del artículo) 
y así no has de estar en casa 
para activarla. Sin embargo 
necesitas haber registrado 
una tarjeta de crédito en 
eBay 


cos en la lista desplegable 
que existe, por ejemplo: 


Selecciona un tema 


Tecnología y Motor (1 2) 


Luego busca el tema que 
más te guste en la lista 


Hora de inicio 


FAra f 


ragrama na NCIO dENAS 1 


strada una taneta de crédito 


para poder hacer uso de es- 
ta posibilidad. 


$ 0 A continuación de- 
bes insertar la foto- 
grafía, que has preparado 


previamente en el apartado 
3,en 


Imagen|1 (Gratis) 


CADocuments and 


Así que pulsa ya sobre 
y localiza la foto 
en tu disco duro. Puedes 
añadir más imágenes si quie- 
res, pero cada una adicional 
te costará 0,05 euros más. 


11 poco más 
abajo están las 
[Opciones de la Galería] Aun- 


que tenga un coste de 0,05 
euros, te recomendamos que 


actives [+] Galería (0,05 EUA] |, 


lo que añadirá una imagen 
en miniatura a la descrip- 
ción de tu producto en la 
galería. Porque no es lor mis- 
mo esto, 
Tarjeta Red 
que esto: 
La casilla a 
OJLas estrelas de la Galeria(T,95 EUR] 
queda a tu elección, y para 
esta primera venta, puedes 
prescindir de ella. 


12 Aunque a la hora de 
preparar las fotos pa- 
ra eBay te hemos aconsejado 
un tamaño estándar de 400 
x 300 píxeles, puedes inser- 
tar imágenes de hasta 800 x 
800 píxeles en tu anuncio, 
imégenes de eran tamaño (1 09 EUR] 
o incluso un reproductor 


También puedes agregar un 
paquete de imágenes en 


(Paquete de imágenes (1,50 EUR pc. 
En este caso vamos a activar 
la casilla [SEstandar |. 


13 Por último debes 
diseñar tu anuncio 
en el [Diseñador de anuncios]. 
El proceso es muy sencillo. 


Primero selecciona una ca- 
tegoría de elementos gráfi- 
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Podrás ver una previsualiza- 
ción en este apartado, 


(0 


A continuación pincha en 


Selecciona un diseño], 
ejemplo, 


por 


oto ale de 
Foto abajo 
Foto arriba 


1 A Si quieres ver cómo 
ha quedado el anun- 


cio hasta el a momento, haz 


click en [* previa del anuncio 


y podrás e Peetva el resul- 
dado: 


Cer, 
mea 


Me 
2) 
. an € emo: 
PA te neo 


AA 


Electrónica 
Fotografía 

Informatica 1 
Informatica 2 | 
Informática 3 


Móviles 
TY, HIF Ly Wídeo 
TY HIFI y Vídeo 2 


UNA HIFI y Wídeo. 3 K4 


Pago y envíos 


Ahora has llegado a la 
parte “seria”. Debes decidir 
qué formas de pago acep- 
tas y cómo vas a enviar el 
artículo cuando lo vendas. 
Infórmate en una oficina de 
Correos o en empresas de 
paquetería, para ver qué mé- 
todos puedes ofrecerle a los 
vendedores, y que así elijan 
el que más les interese. 


1 La más habitual es 
Transferencia bancaria]. 
Deberás darle tu número de 
cuenta al comprador, cuando 
se ponga en contacto conti- 
go, tras ganar la subasta. 


2 Puedes publicar tu nú- 
mero de cuenta directa- 


mente para que no sea nece- 
sario que te pregunten. Para 


mp pres, 
antferenca 
facil 


la casilla 


54. tere CUM 
Da co 


s.m mayora de marcos os eros CO 


No está mal del todo, ¿ver- 
dad? Cierra la ventana con 
un click en FA. 


15 Si te gusta el tipo 
de anuncio que 


has diseñado, pue- 


De todas maneras, y como 
es lógico, para poder ha- 
cer todo lo que acabamos 
de contarte es necesario 
que en algún momento del 
proceso de publicación del 


des guardarlo para 
futuras Ocasiones, 
activando 
El resto de posibilidades ya 
las conoces del apartado 
número 3.Ya casi está listo. 
Haz click sobre (Continuar). 


Aumenta la visibilidad de tu articulo 
(Areco mis salaccionas an alapadado =Yuienta) 


anuncio hayas especificado 
tu número de cuenta banca- 
ria a eBay España. De otro 
modo no habrá absoluta- 
mente nada que mostrar. 


3 También puedes acep- 
tar un Cheque persona] O 
el HPago contra reembolso]. In- 
cluso, si tienes otro sistema 
que no esté contemplado en 
las posibilidades de eBay, 
puedes marcar la casilla 
[e] Otro: wer la deseopción del anícule 
y especificar los términos 
en el texto del anuncio. 


A Si se trata de un ob- 
jeto muy caro (obra 
de arte, televisión de plas- 
ma, automóvil, etc.) pue- 
de interesarte utilizar un 
E5ericio de depósito de garantía]. 
Esto funciona de la siguien- 
te manera: cuando se rea- 
liza la venta, el comprador 


pero si estás dispuesto a ha- 
cer envíos internacionales, 
puedes marcar alguna de 


(aquellos que viven en paí- 
ses a los que no realizas en- 
víos, etc.) puedes determi- 


las casillas nar un perfil en el apartado 
E Amérca 1 MEuropa Daásia LA AN 
FJEstados Unidos — [4]Reino Unido — [Francia | con un click sobre 
México [2] Alernaria Modificar preferencias 


Si no quieres enviarlo y 
prefieres que lo recojan di- 
rectamente, debes activar 
Sn envío, sólo recogida local], 


5 A continuación intro- 
duce los gastos previs- 
tos de envío (en este caso 
debes informarte primero) 
para que el comprador se- 
pa a lo que atenerse. Puedes 
determinar la modalidad y el 


precio en | 
Envios nacionales (otrece hasta tres servicios) 


Paquete 4zul (nacional) de más de 2 ko 4 


12.06 FUR 


envía el pago al depositario 
de garantía. Luego tú envías 
el artículo al comprador y, si 
está conforme, da la orden 
para que recibas el dinero. 
eBay aconseja este método 
en importes de más de 500 
euros. El servicio recomen- 
dado por eBay para España 
es Escrow Europa, y su web 
es WWW.ESCrOW-europa.com 


Ahora has de definir a 
dónde estás dispuesto 
a enviar el objeto. General- 
mente sólo mar- 


7 Para terminar, describe 
tu política de devolu- 
ciones, en caso de que las 
aceptes. Dispones de una 
caja de texto 
para este fin. 


y seguir luego las instruc- 
ciones del asistente que 
aparece. Finalmente presio- 
na encima de [Continuar >], 


Revisa 
el anuncio 


El último paso consiste 
en que revises con sumo 
cuidado todos los detalles 
del anuncio que pongas, en 
la página de resumen que 
eBay te ofrece para ello. 
1 Relee todo el texto con 

cuidado y verifica los 
datos, especialmente las 
descripciones del aparato, 
la política de devoluciones 
y los medios de pago. Final- 


mente revisa el cargo que 
eBay efectuará en tu tarjeta 


31 el reproduct 
a la compra, 
ocasionado la venta. 


tuviera algún problema en los 30 días posteriores 
acepto devolver el importe, menos los gastos que »e ha 


Si quieres limitar el ti- 


8 po de comprador que 
pueda acceder a tu anuncios 


carás 


(5) Control de la subasta 


Una vez que has publi- 
cado el anuncio, ya sólo te 
queda ver la evolución de 
la subasta. No creas que es 
una espera cómoda. Es po- 
sible que los potenciales 
compradores te hagan mu- 
chas preguntas... que debes 
contestar. Si tienes muchas 
ventas en marcha deberás 
ir vigilando su progreso, los 
precios que alcanzan, etc. 
¡E a [MieBlay| y, en el 

Gestor de ventas), haz ya 
click en [+ Enventa] Verás los 
objetos que tienes a la venta 


2 Puedes ver cómo van 
todos los precios, 
2 31,00 EUR), cuántas per- 
sonas están realizando se- 
guimientos NO de 

de tus artí- | seguimientos 
culos 

y cuánto 
tiempo le 


23 


de crédito por la publica- 

ción del anuncio: 

2 Con un click encima 
del botón [Erviar anuncio 


Esta posibilidad de venta de 
eBay simplifica las cosas para 
el vendedor. Si ya tienes como 
mínimo 5 votos de comprado- 
res o has domiciliado tu cuenta 
bancaria en eBay, puedes ac- 
ceder a la función. 


[Cómpralo ja) 


Aquí podrás especificar un 
precio fijo para la venta de tu 
artículo. El primer comprador 


Ver lus articulos 


Reza el segunmento di 


Vende tu artículo: ¡enhorabuena! 
sé El artículo se ha puesto en venta correctamente 
leproductor MPSICO 


este artículo en Mi eBay 


que esté dispuesto a pagar el 
precio que has indicado gana 
el artículo. Si quieres, puedes 
determinar que la venta sólo 
sea posible mediante la com- 
pra directa al precio marcado 
o, como opción, que se com- 
bine con las subastas. Así, si 
recibes una puja por el objeto 
subastado, sea del importe 
que sea, desaparecerá el ¡co- 
no ¡Cómpralo ya! y pasarás al 
modo normal de subastas. 
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Vende un artículo similar o Vende un 3 


“sellas” el anuncio, de modo 
que éste se envía al sistema 
de eBay para su inmediata 
publicación. Sin embargo, 
pueden pasar algunas horas 
hasta que el artículo aparez- 
ca en el buscador del sitio. 


3 ¡Por fin! Tu objeto está 
a la venta. Si quieres ver 
el anuncio publicado, haz 
click en 
Ahora ya sólo te queda es- 
perar que las pujas por tu 
artículo vayan subiendo. 


Subtitulo: 
Galeria: 
Diseñador de anuncios: 


Suma total: * 


Tarifa de publicación de un anuncio: 


laritas de publicación de anuncios (Con 1.V.A.) 


0.05 FUR 
0,15 
0.05 

Gralis 


0,25 EUR 


A Lo más frecuente son 
los mensajes con pre- 
guntas de los compradores 


Estimados) monid2005 


evalererte la Carmara que temp 


está realmente y por cuál la cambiaste 


Para rot 


nde as la proganta en «E 


respuesta puede aparecer 


bene y me de igual las btos que » 


que un comprador que no 
recibe respuestas del ven- 
dedor con total seguridad 


Besponder sora 


No respondas al mensaje 
de forma convencional con 


resta a la subasta, [5d 13h 57m. 


kesgord=] , lo que debes hacer 


3 Por lo general, no es 
necesario que visites 
Mi eBay] muy a menudo, ya 
que recibirás mensajes de 
correo electrónico que te 


informarán puntualmente 
de todos los sucesos que te 


en este momento: 
O rmto A 


q ela doblada 175776275 
pp Elie agralcadas 7. 


Total de anuncios 12 


31,00 EUR 


puedan interesar: 


es utilizar el botón que hay 
en el mensaje a tal efecto 
Responder ahoraj Si no pudieras 
ver las imágenes por tu con- 
figuración de seguridad, ten- 
drás que hacer click sobre 
Haga dí: axui pera descargar imágeres | 
luego sobre [Pexarga imágenes]. 

No dejes de responder, ya 


Estrnado pruebas 2005 


Tu artículo ha sido|puesto en venta 


Has puesto tu artículo a la verta en eBay. Pasarán unas horas antes de que tu 


Precio 
total 


anuncio aparezca en los resultados de búsquedas en eBay 
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no seguirá pujando por el 
artículo, aunque le intere- 
se mucho. Además, puedes 
aprender de estas pregun- 
tas para tu próxima subasta 
e incluir los datos que ahora 
se echan de menos. 


Software 
de seguimiento 


Si realmente acabas te- 
niendo muchos artículos 
a la venta (hay vendedores 
profesionales con varias 
decenas de objetos en dife- 
rentes subastas a la vez), es 


recomendable que utilices 
un software de seguimiento. 
Se trata de programas espe- 
ciales que “vigilan” eBay por 
ti, en función de las reglas 
que especificas. Un ejemplo 
de este tipo de software es 
TurboLister, que puedes des- 
cargar en la dirección http:// 
pages.ebay.es/turbo_lister/ 

La aplicación resulta muy 
útil ya que dispone de un 
editor WYSIWYG -”What 
You See Is What You Get”, 
es decir, “lo que ves es lo 
que obtienes”-para crear 
tus anuncios de forma muy 
sencilla. Además, tiene plan- 
tillas HTML para preparar 
anuncios muy vistosos en 
segundos, previsualización 
del anuncio sin necesidad 
de estar conectado a Inter- 
net, anuncios programados, 
ediciones masivas, etcétera. 

Y esto no es todo.También 
dispones de toda una serie 


[neprodrctor NIC VOICI) port HAYA DAVI 10 


| 4 crac de o mamis pude 
Pod do [Eran ro 
mo.» [uo re cto 


era [Pcia cagon e Lord did 7] 


A es | E 


0 AO 


2. 


“o 


*OpenAuction Ticker for 
eBay 1.0.13 60D) muestra 
una barra de información 
sobre las subastas que estás 
vigilando y te permite ac- 
ceder a ellas en segundos. 


TurboLister es un programa de eBay que te facilita hacer el 
seguimiento de todas tus ventas. 


de programas de terceros 
con las más variadas funcio- 
nes, que puedes configurar 
a tu gusto. Basta con hacer 
una sencilla búsqueda de los 
términos “ebay +software” 
en Google para encontrar 
cientos de programas. Aquí 
enumeramos algunos de los 
más interesantes. 


(6) Anular o modificar la venta 


En algunos casos puede 
resultar necesario modifi- 
car el anuncio. Bien porque 
te has dado cuenta de un 
error en el mismo (imagi- 
na que has especificado 
un precio mínimo de 999 
euros cuando, en realidad, 
querías poner 99 euros) o 
sencillamente porque quie- 
res añadir un dato que con- 
sideras de interés. Hay una 
serie de reglas a seguir para 
modificar tus anuncios. 

1 En primer lugar acude a 
Mi eBay] y pulsa sobre el 
artículo en cuestión: 


ortátil NAPA 


DAW311 


Luego haz click en la entra- 
da Modifica 11 articulo). 
Ahora verás todas las 


2 reglas que te permiten 
o impiden hacer ciertas 
modificaciones en tus anun- 
cios, según el tiempo que 
quede para que finalice la 
subasta y el hecho de haber 
recibido o no pujas hasta el 
momento. Cuando las hayas 
leído, haz click en 


e Auction Sentry 2.5 (28) te 
avisa cuando una subasta 
recibe una puja nueva. 


eEasy AuctionTools 5.0 
(60) es una herramienta 


puede hacer un vendedor tiene 
su precio. Piénsatelo mucho antes 
de decidirte, ya que si el precio del 


Tarifas de publicación de un anuncio 
Precio de salida o precio mínimo 


extremadamente completa 
que permite desde el esca- 
neado de imágenes, hasta 
plantillas de anuncios, pu- 
jas automáticas, vigilancias 
de diverso tipo, etc. 


Evidentemente, los dueños de 
eBay tienen que comer de algo. 
Prácticamente cada cosa que 


artículo es bajo puede que no te 
merezca la pena aumentar la can- 
tidad de visitas de tu anuncio. 


Tarifa de publicación de anuncios 


0,01 euros - 1,99 euros 
2,00 euros - 4,99 euros 
5,00 euros - 9,99 euros 
10,00 euros - 24,99 euros 
25,00 euros - 99,99 euros 
100,00 euros o más 


e eBay Auction Sniper and 
Auto Search 3.1 (60)), es 
una aplicación diseñada 
específicamente para rea- 
lizar pujas en los últimos 


segundos de una subasta, Precio mínimo 


0,05 euros 
0,15 euros 
0,25 euros 
0,40 euros 
0,80 euros 
2,40 euros 


Comisiones por establecer un precio mínimo de subasta 
Comisión 


0,01 euros - 49,99 euros 

50,00 euros - 1.250,00 euros 

1.250,01 euros o más 
A Cuando termines, pulsa 

sobre [Enviar acuolizacionad. 

Ten en cuenta que, si has 
añadido funciones nuevas al 
anuncio, es posible que ten- 
gas que pagar por ellas. Al 
final, cuando se envíen tus 


modificaciones, verás esta 
pantalla: 


cuando los “rivales” no tie- 
nen tiempo de reaccionar. 
Así aumentan tus probabi- 
lidades de éxito. 


3 En función del caso que 
corresponda a tu anun- 
cio, podrás ver más o menos 
parámetros para modificar. 
Así que, para cambiar algo, 
haz click en los diferentes 
vínculos que encuentres a 
la derecha 


Cancelar 
la venta 


Aunque no es recomenda- 
ble, tienes la posibilidad de 
cancelar una venta. Eso sí, 
seguramente recibas puntos 
negativos al cancelar una 
venta que ya tenga puja- 
dores, de modo que es una 


Revisar el artículo: ¡enhorabuena! 
e Has modificado correctamente tu anuncio 
Ver tus artículos: Reprodyucto » 


Realiza el seguimiento de este artículo en Mi eBay 


Revisar al articulo 


Medica dy arreicio o añbidele caoractorimbeos que sesion La atención de les compradores 


A quires Mr má inter aci0r O rd Cir ECO A dy dc Pcs rro Oe atico y para el tottr 


"Vrdbca el rico” que aparece a contra 


Sel articalo MO ha recinido eleguea puja al mejeros alertas y no Paalira er Las deco prbximos horas 


Puedes medéx e cusque elerarto del mart: excepto e bernato de veria [per eyernglo, ro poetes pasar un atosk 


de esboato a ar arículo de Troncos 0D) 
$ el articalo ya ha recibido pajas, e moperos alertas, ha sido comprado « Basi za en menos de El horas, púdo 
puedes 
» Añuda dios a la dererpción del article 
' pe pando 


> Made hurones epcorales del verdidor pra ayrestor lo veo bldas del aticol 


irtodace el rurars del arco CITI 
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1,00 euro 


2% del precio mínimo 
2% de precio mínimo (hasta 25,00 euros) 


O El artículo ya no está a la venta 


O Ha ocumdo un error en el precio de salida o en el precio minimo 


O Se ha producido un error en el anuncio 


práctica no muy recomen- 

dable y que debes evitar. 
1 Si necesitas imperio- 
samente cancelar tu 
anuncio antes de tiempo, ac- 
cede a [Mi eBay] y haz click en 
n venta], Apunta el número 


del artículo cuya e 
subasta quieres 


anular 
2 Luego ve al apartado 
Vinculos relacionados con ventas 
(que está en la parte inferior 
de la página) y haz click en 
Finalizar mi subasta p 
Escribe el número de artícu- 
lo en la casilla y haz click en 


el botón 

3 Deberás identificarte y 
pulsar sobre 

Con ello pasarás a una pá- 

gina diferente. Si ya se han 


116762032856 


PENALIMENA. 


hecho pujas en la subasta, 

primero deberás pulsar en- 

cima de [Cancelar pujas|. 

A ruso se abrirá una 
nueva web en la que 

has de seleccionar el motivo 

por el que quieres cancelar 

la subasta 

Después haz click en 

Finefzarmi anuncio. El motivo 


que elijas será comunicado 
alos pujadores que tenías. 


Número de articulo 
5762032856 


| Continuar | 


Seudónimo de eBay 
pruebas2005 


Cancelar 


Contraseña 


E Identificarte de forma segura > 


20 http://www.powersnipe.com 
27) http://www.americanmarvels.com 
28 http://www.auction-sentry.com 
39) http://easy-auctiontools.com 


Si no ocurre nada fuera de 
lo normal, cuando finalice la 
subasta tendrás por fin un 
ganador de la misma y de- 
berás entonces comenzar 
a dar los últimos pasos del 
proceso de venta. 

Si no se ha vendido, pue- 
des repetir la subasta, para 
ver si esta segunda vez hay 
más suerte. Incluso hay una 
tercera posibilidad. 


e¡Lo has vendido! Enho- 
rabuena. Puedes pro- 
ceder con los trámites 
para finalizar la venta. 
En primer lugar, recibi- 
rás un mensaje de eBay 
Haz ahora click sobre 
Así se 
abrirá un navegador con 
tu página de ventas: 
Según las formas de pago 
que hayas publicado en 
el anuncio, lo habitual es 
que el vendedor se ponga 
en contacto contigo para 
poneros de acuerdo so- 


MieBay> Mis ventas]. 


(7) Fin de la subasta 


bre los detalles del pago 
y de la entrega. Una vez 
arreglada esta cuestión, 


ayude (destacar más la su- 
basta, mejorar la foto, la 
descripción, etc.). Para 
comenzar, vuelve a [Mi eBay 
y haz entonces click en 
Ho sencidos (1). Luego se- 


Mo ta ehides alii 
) Cuando recibas el pag LA 


otros vendedores sobre est usuaro 


“AI Ci por tu primera venta! 
SENO 


¡Enhorabuena por tu 
primera venta! 


Contacta con el comprados para que realice el 

pago. Puedes ermarío un emad drectamente o hacerño 
> desde Mi eno 1 ventas 

Mes ste 


Informática 
1 Ey 
ss 


infermacós e Coleccionismo 


só 


no te olvides de [Yotar| al 
comprador, evaluando su 
comportamiento. Él hará 
también lo mismo conti- 
go, como vendedor. 


e ¡Vaya! No ha habido suer- 
te. Si no recibes ninguna 
puja, lo mejor será que 
vuelvas a poner el artículo 
en venta. Es posible que 
tu subasta fuera demasia- 
do corta, con lo que debe- 

rías probar 


Artículos vendidos (1 articito) 


histonales de vemas a los compradores 


Mostrar Todos | En espera de 


dal hiso baudénima 


. Gi tr) ' 


Lleva un segurmerto de los artículos que has vendido persoralizand 


pago | Enespera 


Corridod 


un período 
algo más lar- 
go esta vez. 
Tal vez cam- 
1000 cur 15 biar algo en 

—] el anuncio te 


de envío | Pagado y 


Precio de 
venta 


Precio 
tata) 


(8) Preparar y realizar el envío 


Sea como sea, una vez re- 
cibido el pago (o no, según 
cómo hayas quedado de 
acuerdo con el comprador) 
debes realizar el envío por 
el método que éste te haya 
indicado. En todos los casos, 
procura envolver el artículo 
de forma que llegue “sano 
y salvo” a su destino. Si se 
rompe por el camino lo per- 
deréis tanto el comprador 
como tú, porque con total 
seguridad te pedirá el rein- 
tegro del dinero.A nadie le 
gusta pagar por algo roto. 

En términos generales, de- 
bes disponer de un paquete 
lo suficientemente grande 
para que permita alojar el 
objeto, más una generosa 
cantidad de plástico de 
burbujas, “patatas” de goma- 
espuma, papel de periódico 
arrugado, espuma, viruta 
de madera o cualquier otro 


elemento amortiguador que 
pueda estar a tu alcance. En 
muchas papelerías o gran- 
des superficies puedes ad- 
quirir todo el material que 
necesitarás. 

Si el objeto a enviar es 
muy caro o frágil, deberías 
considerar la recogida a do- 
micilio o incluso pagar un 
seguro de transporte... por 
si algo le ocurriera por el 
camino. El peso es extrema- 
damente importante, ya que 


Si aún conservas el embalaje 
original del aparato, tienes 
mucho ganado para el envío. 


lecciona el 


Enviar una oferta de venta al siguiente pujador 


artículo para 
poner en venta de nuevo 
en [M4 Cámara digital HP Ph y 
luego presiona encima del 
botón [vower a poner en venal, 
De esta manera accederás 
así a la pantalla donde po- 
der modificar el anuncio 
y podrás cambiar lo que 
desees, de la misma forma 
que hemos explicado en 
el apartado anterior, “Anu- 
lar o modificar la venta”. 


e Oferta del vendedor: Si la 
operación con el ganador 
de la puja no fructifica 


por cualquier motivo, hay 
problemas con el pago o 
tienes más de un artículo 
idéntico para vender, no 
lo des todo por perdido. 
Puedes venderle el artícu- 
lo al segundo pujador más 
alto por el precio que és- 
te haya ofrecido. Para ello 
abre Mi eBay] y haz click en 
Asegúrate primero, sin 
embargo, de que no tie- 
nes ninguna disputa pen- 
diente con el ganador de 
la subasta, para no tener 
ningún problema. 


Cauegaría 2 0 Y GRES 


Recomendaciones porsonaliradas 
Utiliza estas recomendacios 


Análisis del anuncio 


Recomendación Detalles 


Añade galeria 
mayores 


Añade los gastos de Añado los costo 
emo 


Paso 1: revisa tu anuncio 


Pulsa el vínculo 


Tirado 
Cámara digtal HP Photosman 945 
Subtibalo 


Desciipción 


la mayoría de sistemas de 
envío postal o empresas de 
paquetería utilizan el peso 
como medida de cobro. Por 
ello, recuerda informarte del 
gasto que ocasiona el envío 
antes de publicar el anuncio, 
para poder incluir los gastos 
en el mismo (véase “Publi- 
car la oferta”). De hecho, 
si puedes encontrar la caja 


nes personales como 


Añade galería para aumentar tus 


de eenáo, ai lo 


"'Modéce págna” para realzar cambios 


Vuelve a poner en venta tu artículo: Revisar y enviar el anuncio 
3 imágenes y delas 4 Pago y erráo $ Revisar y esmas 


pontebdades 


de verta Un articuk 


ompradores burrr t 


original del aparato, con sus 
soportes internos de goma- 
espuma hechos a medida, 
tendrás la mejor forma de 
realizar el envío. 

Si no utilizas Correos, sino 
una empresa de paquetería 
privada, puedes incluso pe- 
dir que recojan el paquete 
en tu domicilio directamen- 
te. Eso sí, recuerda que esta 


pautas para mejorar tus arncios y wementar las posibilidades de vertas 


con gilera suelo aeicanzar precios 


de la abosrmeción para tornar la decriión Moñóca 


ES sistema aborá ena nueva página en la que podrás realzar los cambios que deseos 


trales 


opción probablemente in- 
crementará un poco más el 
coste del envío. 

Sobre todo, asegúrate de 
tener la dirección correcta 
del comprador y, si utilizas 
una empresa de paquetería, 
no olvides facilitarles el nú- 
mero de teléfono del mismo, 
para que puedan llamarlo 
antes de realizar la entrega. 


eBay calcula sus comisiones de 
venta en función del precio final 
alcanzado en la subasta. Espe- 
cialmente en el caso de los pre- 


Precio final 


cios más altos, la fórmula es un 
poco más complicada, ya que 
no todo el importe “tributa” por 
igual. En la tabla puedes ver las 


Comisión por venta realizada 


comisiones de eBay en función 
del tramo de precios que se ha 
alcanzado, y así calcular cuanto 
tendrás que pagar a eBay. 


Artículo no vendido 
0,01 euros - 50,00 euros 
50,01 euros - 1.000,00 euros 


Más de 1.000,01 euros 


Cómputer N*170 


Sin tarifa 
5,00% del valor final 


5,00% de los primeros 50,00 euros (2,50 euros), más el 3,50% del 
precio de venta final restante (50,01 euros a 1000,00 euros) 
5,00% de los 50,00 euros primeros (2,50 euros), más el 3,50% de 
los 50,01 euros-1000,00 euros primeros (33,25 euros), más el 
1,50% del precio de venta final restante 


Ya sólo queda pagar las 
comisiones. En cuanto se 
haga la venta se cargan en 
tu cuenta las que corres- 
ponden al valor alcanzado 
en la subasta .Haz click en 

suerta de vendedor] para ver el 


(9) Pago de comisiones 


1 Para realizar el pago, haz 


en [ans 


2 Tienes que meter el nú- 
mero de tarjeta en 


Tigo de tarjeta: 490 LA JA Laa edito data 
Mirevaro e tapas 000000 1000 0012 
Fecha de vencimiento. *105 


Mirerero de dedicación de le henjot ES 


espera a que se muestre el 
mensaje de confirmación 


sacias eBay te agradoco el pago de 1,23 EUR. 


A Es posible evitar es- 
te paso si activas 


y luego aprieta en [Continuar]. 


alos pagos automáticos 


resumen de tus ==] 


Sallo aia: 1% CUR 


3 Verás ahora la 
o sue página de ve- 
rificación. Pulsa 


sobre [Confrmal y 


Tenemos que confesar que 
este curso de compra venta en 
Internet quizá nos esté afec- 
tando en la Redacción un poco 
más de la cuenta. 

Para empezar, está el asunto 
de la subasta del ejemplar fir- 
mado de nuestro número uno. 
La verdad es que el resultado 
ha superado todas nuestras 
expectativas, ya que, a pesar 


los demás participantes han 
recibido un obsequio en agra- 
decimiento por tomar parte en 
la subasta. 

Lo más “problemático” ha sido, 
sin duda, la “fiebre eBay” que 
se ha apoderado de la Redac- 
ción estos días. No hace falta 
que entremos en detalles “es- 
cabrosos”, pero basta decir 
que en las dos últimas sema- 


1150 00m 


Puedes consultar el resultado de la subasta si buscas el 
artículo “Computer Hoy - Número 1 firmado”. 


de que el precio de salida era 
de tan sólo un céntimo, José, 
el ganador de la subasta, ha 
llegado a ofrecer ¡41,50 euros! 
Y parece ser que pudo llevár- 
selo porque alguno de sus 
competidores se “despistó” en 
el final de la puja... 

Por supuesto, no ha tenido que 
pagar cantidad alguna para re- 
cibir su artículo. Nosotros ya 
nos sentimos más que recom- 
pensados con el resultado del 
“experimento”. Tanto él como 


nas han “caído”, así a bote 
pronto, dos telescopios astro- 
nómicos, una cámara reflex 
digital, dos mandos a distancia 
para cámara, una tarjeta de 
memoria, un pulsómetro... y 
aún hay pujas por terminar. 
No, no es que queramos po- 
nerte los dientes largos. Más 
bien al contrario. Precaución, 
amigo conductor. No todos los 
peligros de Internet son virus y 
troyanos. Y más para tecnófilos 
como nosostros. 
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Mientras echas un vistazo por eBay puedes encontrar 
artículos muy atractivos... al menos para nosotros 


Resumen de Mi cuenta de vendedor 


y sigues las indicaciones del 


asistente de configuración 
que aparece. 


10 Devolución 


Si se diera el caso de 
una devolución del artícu- 
lo, asegúrate de que todo 
quede bien hablado con el 
comprador y ambos estéis 
de acuerdo con el motivo 
de la devolución. En caso 
contrario, pue- 
des acudir a 
MT eBay] y, en el apartado 
Confianza y seguridad] hacer 
click en 


Allí puedes informarte de 
todas las posibilidades y los 
recursos que tienes en caso 
de problemas. 

Si la devolución es co- 
rrecta, puedes solicitar a 
eBay que te reintegren las 
comisiones de venta (en el 
mismo vínculo que antes 


puedes pulsar sobre 


y poner el artículo de nuevo 
en subasta, si así lo deseas. 


ntracciones en operaciones comerciales 


Si vas a vender en eBay con fre- 
cuencia, deberías considerar la 
posibilidad de crear una tienda 
eBay. En [Mi eBay] está el vín- 
culo Erear una tienda +Ee*] den- 
tro del apartado [Tiendas eBay]. 
Haz click en él y sigue todos los 
pasos del asistente. 

Esto tiene sus ventajas. Dispo- 
nes de una dirección eBay pro- 
pia con el nombre de tu tienda. 
Puedes personalizar su aspec- 
to, y la gestión de los anuncios 
se simplifica. Ya no necesitas 
dar a conocer tus artículos de 
forma individual, sino que pue- 
des publicitarlos directamente 
en la tienda. El sistema de co- 
misiones es algo diferente del 
de las ventas sueltas y, además, 
hay un coste de suscripción. Si 
te interesa abrir tu propio nego- 
cio virtual en la Red, consulta 
las tarifas en http://pages.ebay. 
es/help/sell/storefees.html. 
Montar una tienda en eBay es 
relativamente sencillo. Según 
Alfredo Remón, responsable de 
lastiendas “foto-amaina” www. 
amaina.com y http://stores.es. 
ebay.com/Amaina-Systems y tam- 
bién de  “bikesworldspain” 
http://stores.es.ebay.com/ 
Bikes-World-Spain, “una de las 
grandes ventajas de este tipo 
de negocio es que realizar una 
prueba requiere muy poca in- 
versión y trabajo”. 

Basta ver cómo empezaron 
ellos: “Mi socio, Antonio Cor- 
dero, es muy aficionado a la 
fotografía y compraba en eBay 
USA desde hace años. Notó que 
había pocos vendedores pro- 
fesionales en España, así que 
estudiamos el asunto unas se- 
manas y decidimos hacer una 
prueba”, comenta Remón. 

Era diciembre de 2003, y pa- 
rece que no podía haber ido 
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mejor: en 2004 han facturado 
cerca de un millón de euros. De 
todos modos, no hay que dejar- 
se cegar. A pesar de sus pala- 
bras, detrás de este éxito hay 
una estrategia muy estudiada. 
“Intentamos tener la máxima 
variedad de artículos disponible 
—contamos con varias líneas de 
productos— y responder con la 
máxima rapidez posible a las 
demandas del mercado”. Conti- 
nuamente prueban con nuevos 
artículos hasta dar con uno que 
funcione. Cuando lo encuen- 
tran, es el momento de aprove- 
char el tirón. No hay nada que 
dure eternamente. En un plazo 
máximo de seis meses, otros 
muchos vendedores los habrán 
copiado y ofrecerán artículos 
similares, muchas veces a me- 
nor precio: “La competencia en 
eBay es feroz, y algunas veces 
desleal. Competimos con mu- 
chos vendedores asiáticos que 
declaran los paquetes como re- 
galo y así evitan el pago del IVA” 
explica Remón. 

Lo más importante está ligado 
con la atención al cliente. “En 
eBay hay muchos vendedo- 
res, y los niveles de servicio y 


formalidad no son ni mucho 
menos los mismos. Dado que 
todos los compradores puntúan 
a su vendedor, todo el mundo 
puede ver la calidad de servicio 
que ofreces. Esto tiene un no- 
table impacto en la publicidad, 
ya que la mayoría prefiere al- 
guien con la mejor valoración 
posible”. En este contexto, se 
entiende que “foto-amaina” 
sea la tienda mejor valorada en 
eBay España. 

Alfredo no deja pasar la oca- 
sión de ofrecer algún consejo 
más a quienes estén pensando 
vender en eBay. Así, recomien- 
da pensarse mucho el gasto 
en publicidad, y siempre tener 
presente el precio al que espe- 
ras vender el artículo, ya que el 
coste de obtener visitas adicio- 
nales a tu anuncio, aunque se 
trate de usuarios interesados, 
puede ser prohibitivo. Y, sobre 
todo, estudiar a fondo la oferta 
y demandas que haya de ese 
tipo de artículo. Porque no es lo 
mismo montar una tienda eBay 
que vender algo que tienes en 
casa y de que no te importa 
deshacerte de ello para obtener 
un dinero extra. 
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En “bikesworldspain” puedes encontrar bicicletas de 
gama alta importadas de Alemania. 
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n anteriores números 

te hemos enseñado a 

dominar el mundo de 
las subastas online. El curso 
no estaría completo si no te 
mostrásemos otros medios 
para poner a la venta tus at- 
tículos o cómo comprar en 
una tienda de Internet. 


pítulo en dos partes. En la 
primera se hace un reco- 
rrido por las tiendas onli- 
ne. Las hemos dividido en 
distintas categorías, y te 
explicamos cómo llevar a 
cabo una compra en algu- 
na de las principales webs 
de cada clase.Además, en la 
página 75 publicamos una 
selección de numerosas 


direcciones de tiendas de | 


Mucho más de lo que puedas encontrar en cualquier tienda. Basta con visitar las webs 
adecuadas para comprar todo tipo de productos. Además, hay otros medios en los que 
podrás vender tus artículos. En esta entrega final del curso los conocerás. 


Internet. Eso sí, dado que 
éstas se cuentan por cente- 
nares, es imposible que sea 
una lista completa. 

En la segunda parte te 


| mostramos cómo usar los 


grupos de noticias y foros 
para poner a la venta tus 


artículos, O para encontrar | 


aquello que necesitas. 


Consejos para comprar 
en Internet 
Antes de empezar a com- 


| prar, echa primero un vista- 
Hemos dividido este ca- 


ZO a estos consejos. 


Busca siempre en varias 
tiendas, puede que ofrez- 
can mejores condiciones. 


Elige la tienda geográfica- 


mente más cercana para | 


abaratar los envíos. 


Nunca facilites datos ban- 
carios o números de tarje- 
ta de crédito si no es una 
página segura. 


Procura usar una tarjeta 
con seguro de devolución 
en caso de fraude. 


Algunas de las tiendas de Internet son muy conocidas, como 
Amazon, que está especializada en libros. 
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Averigua qué ocurre en 
caso de avería del artículo 
(garantía, reparación...) 


Infórmate bien de los gas- 


| Imprime siempre un re- 
| cibo de las transacciones 

realizadas y verifica los 
| cargos en tu cuenta. 


tos y también de las mo- | 


dalidades de envío. 


Asegúrate de la posibilidad 
de realizar devoluciones. 


Sé precavido ante ofertas 
excesivamente baratas, 
pueden tener truco o ser 
un engaño. 


Informa de cualquier situa- 
ción “rara” a la Asociación 
de Internautas (Www.aui. 
es) o de cualquier fraude a 
www.delitosinformáticos.com 


Las tiendas online son ne- 
gocios profesionales en los 
que sólo puedes participar 
como cliente. Si tienes que 
vender algo y no deseas re- 
currir a las subastas, aún te 
quedan los “anuncios por 

| palabras”, es decir, publicar 
| un mensaje en un grupo 
de noticias o en un foro es- 
| pecializado. Te explicamos 
cómo hacerlo -y también 
cómo comprar- a partir de 
| la página 76. 
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Comprar en tiendas oniíne 


as compras online 
ganan fuerza poco a 
poco. La confianza de 

los usuarios aumenta, y los 
medios de pago han demos- 
trado ser seguros. Además, 
basta con “darse una vuelta” 
por la Red para encontrar 
alguna tienda. Los anuncios 
aparecen por todas partes, 
en los resultados de los 
motores de búsqueda más 
conocidos, en popups (ven- 
tanas emergentes), emails... 
El 63,7% de los usuarios 
de Internet en España han 
realizado alguna compra 
por Internet, y el 49,9%, más 


de una, según la 7* Encuesta 
de Usuarios de Internet de 
la AIMC. En el gráfico situa- 
do a la derecha de estas lí- 
neas puedes ver cuáles han 
sido las más frecuentes. 

Lo importante, como siem- 
pre, es elegir correctamente 
la tienda que te interesa, y 
en eso no hay diferencia 
con las que son de ladrillo 
y cemento, y están situadas 
al lado de tu casa. 

Claro que en los negocios 
online debes valorar otros 
parámetros además de la 
amabilidad del vendedor o 
el precio del artículo. Es más 


Viajes y vacaciones 


Uno de los campos que 
más ha crecido en las com- 
pras online es el de los via- 
jes. La posibilidad de traba- 
jar en tiempo real a través 
de Internet con los datos de 
las centrales de reservas es 
una gran ventaja tanto para 
los tour operadores, como 
para ti, el usuario. 


Cómo comprar 
tu billete 


A continuación te mostra- 
mos cómo reservar tu viaje 
en una web especializada. 

En LastMinute, como su 
propio nombre indica, pue- 
des encontrar ofertas de 
última hora, de esas que se 
ofrecen porque los vuelos 
no se acaban de llenar y, 
conforme se acerca el día 
de salida, van bajando los 
precios. Si tienes un poco 
de suerte y no te importa 
salir el día siguiente a cual- 
quier hora, puedes conse- 
guir verdaderas gangas por 
un tercio o un cuarto del 
precio original de salida. 


ofertas posibles. Selecciona 
el tipo de producto que 
buscas en 


O vuelos 


(O vacaciones 
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Las compras más frecuentes son los billetes (avión, tren, 
etc.), seguidas de hardware y entradas para espectáculos. 


izquierda. En este caso, por 
consiguiente, se trata de un 
viaje a dueños [8] 
Pulsa sobre ml 
para ampliar información so- 
bre este viaje en concreto. 


O Hoteles O Vueto+Hotel 


Después determina la fecha 


de salida en 
Fecha de salida: Y 


| mar 12 abr 2005 Y 


y establece la duración del 
viaje en la lista t ] 


duración 
| de 3 a 6 noches Y 


O bien eliges un destino 
concreto, o te dejas inspirar 
por LastMinute seleccionan- 
doe- 


vieroira: dd 
| Cualquiera 


Configura el límite de pre- 
cio que estás dispuesto a 
pagar, aunque es preferible 
dejar esta casilla en 


Precio aproximafdo: 
Cualquier precio 


Luego haz click en [O buscar]. 


3 En 6 gar Harmony 


tienes que determinar 
cuántas personas van a via- 
jar de cada franja de edad y 
qué hotel prefieres. 


Algo más abajo hay una 
descripción del itinera- 
rio y de la categoría de los 
hoteles: 6: 
Si quieres, puedes imprimir- 


lo con [Elinprimir detalles], 


bh Lo más importante es- 
tá aún más abajo y es la 
lista de precios, en función 
del hotel elegido. Si dejas el 
cursor sobre 

se despliegan las fechas 
disponibles para el viaje. 
Cuando hayas terminado 
con la elección, haz click 
en ¡SIGUIENTE O. 


6 Ahora se muestra un 
resumen de lo que has 


importante saber las formas 
de pago admitidas, las moda- 
lidades de envío que acep- 
tan, el tiempo que tarda el 
artículo en llegar a casa... 
Internet es un enorme 
centro comercial interna- 
cional con miles de tiendas 
abiertas 24 horas al día. 
Viajes, libros, discos, co- 
ches, electrónica, servicios 
de todo tipo, antigúedades, 
coleccionismo, arte, cine... 
todo se puede encontrar 
con unos cuantos clicks. En 
la página 75 publicamos un 
recuadro con una gran se- 
lección de tiendas online. 


Detalles del viaje 


Personas en el grupo 
Millos ( Edades 2-42) 


Ars beniva( Eésóon ds») 
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Aeropuerto de salida 


Barcelona 


Tipo de habización 
Palesainns RUBAr is 


E) Hotel Aristotelos - Hoteles K Hotel Oscar ban * Potasso Town Hotel 


e Vuelo regar Barcelona Atenas Barcelona (vía aña) con Altaba 
la Eprry pranas Mibrers frprngs qe but Mr 


Precioso combinado Atenas - Mykonos 


Minarario 


+. Dia 1 Barcelona. Atenas Sabía en welo regular con destino Menas Llegada y traslado por ba 
cuenta all hotel elegido 

e Dias? y 3 Atenas Dias lores a tu deposición en régimen de alojamiento y desayuno 

e Dia 4 Mtenas Mybonos: Desrsyuno Traslado en ferry a Mykonos Llegada y traslado por bo 
cuenta al hotel elegdo 

e Dias 5 al 7 Mykonos: Dias bbres a tu dsposción en regimen de alojarmento y desayuno 

. 8 Mykonos Atenas Barcolona: Desayuno Traslado en ferry harta Atenas Llezada traslado 
al puerto por tu cuerta y salda en velo regalar con destino Barcelona 


Jienas la opción de alojarte es: 


+ Hotel Arivióteles de categoria *C* en Atenas y en uno de los Hoteles K de categoria "E" en 
Mykonos. 

+ Motel Óscar Inm de categoría “E” en Atenas y Motel Petasso Town de categoría “E” en 
Mikonos 

+ Hotel Stanley de categoria “A” en Atenas y Motel Harmony de categoría "A" en Mikonos 


Qué está incluido 


Hotel Aristateles / | Metel Oscar Ina / 
Hoteles K 


Aeropuerto de salida 


Motel Stanley / 
| Petesso Town Harmony 


AGALera Ar arco ara 01d iba te 


2 Hay un detalle en Last- a. 


Minute Cuando lo hayas 
1 En primer lugar abre | que convie- [besino: so combrado Arenas myecnos | | €legido, haz click J 
la página principal del ne destacar. |Poralers: 1), 0 Niño(s), O bebés) en él 
sitio, www.lastminute.com En | El destino herra de tegado 7 Verás el 
la parte central dispones | “real” está ltotwinas. : Hotel Arstoteles / Hoteles + total del 
de un buscador con diver- | en la casilla inferior de los | y puedes ver el precio del a pri viaje, según 
sas listas en las que puedes | resultados, viaje según el día de tu par- do el número de 


acotar lo que buscas. Es 
preferible dejarle un poco 
de margen al buscador, pa- 
ra que te muestre todas las 


y no en la primera de la pasajeros: 
Deberás indi- 
car el nombre 


de todos, para > 


Florencia. 00s 7 


Precioso combinado Atenas - Monos 


EUR tato Pr ados 
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así poder emitir los billetes 
que te interesan. 


Detalles del pasajero E 


_ Elige la forma de 


SIGUIENTE PASO P 


pago 


Escribe tu email en 
Imidirsccion2missrador cara] y 
haz click sobre [continuar €]. 
Luego verás el resumen de 


facturación o-——————— 4) 


y ahí deberás pulsar sobre 


tasjerndecuédio 
sa (po electrón) 


y seguir con HS. 
Los próximos pasos serán 
indicados por LastMinute y 
al final es muy importante 
que imprimas el recibo que 
se visualiza y el número del 
localizador, para poder soli- 
citar tus billetes en el mos- 
trador del aeropuerto. 


Aduñto 1 y haz click en 
Títuto Nombre Apellido [SIGUIENTE PASON 
Se M ¡Minombre Miepellido 
al Ya solamente 
Adulto 2 A 
Tíluto Nombre Apellido te queda 1n- 
5. MSunombre Suapellidol troducir tus datos 
personales y de la 
Luego haz ya click en Articulo 1 detalles 
[Añadir a la custa O]. Precioso combinado Atenas - Mykonos 2 


Fecha de Salida: martes 


19 abril 2005 


Fecha de Llegada: martes 4 abril 2 


PRECIO TOTAL DE LOS PRODUCTO(S) 


UR 1.078,00 
El precio incluya PA. 


Pisos y propiedades 


Aunque resulte sorpren- 
dente, también el mercado 
inmobiliario ha encontrado 
su lugar en la Red. Una for- 
ma ideal de buscar una casa 
o un piso en otra ciudad, sin 
tener por tanto que despla- 
zarte personalmente a ella 
hasta no haber hecho una 
selección previa. 


Cómo encontrar 
casa en la Red 


¿Estás buscando piso? Te 
mostramos cómo llevar a 
cabo el proceso en una de 
estas webs, urbaniza.com 

En ella tienes la posibili- 
dad tanto de comprar como 
vender o alquilar propieda- 
des de segunda mano. 

Además hay un tablón 
de anuncios por si quie- 
res anunciar tu vivienda o 
quieres compartir piso. En 
él tendrás acceso a ofertas 
de todo el país. 


1 Para encontrar una vi- 
vienda en Urbaniza. 
com, la forma más rápida 
es emplear. 
En primer lugar selecciona 
el tipo de inmueble en 


Automóviles 


No sólo se pueden adquirir 
casas por Internet, sino que 
si necesitas cambiar de co- 
che o moto, no tienes más 
que elegir el modelo y marca 
que más te guste. Nuevos o 


y luego elige la provincia en 
la que quieres vivir o nece- 
sitas la propiedad Q . 
Baleares 


Barcelona , ) 


Finalmente haz click en el 


botón [Exsz3H. 


2 Esto te conducirá a 
una nueva página en 
la que has de aportar diver- 
sos datos para continuar. 
En primer lugar necesitas 
indicar si quieres que sea 
un inmueble nuevo o de 
segunda mano 


| Tipo inmueble 


Provincia A 


usados, tienes a tu disposi- 
ción una enorme oferta de 
vehículos en la Red. 


¿Buscas coche? 


A continuación te mos- 
tramos paso a paso cómo 
encontrar el vehículo que 


Cumpra 


Luego elige si 
quieres alqui- 
lar o comprar 
y marca un techo para el 


Cualquiera 


Hasta 30 rrril. 
De 36 a 6U mil, 
De A0 a 30 anil. 


Si aún no te apañas bien 
con los euros en cifras muy 
altas, puedes 


solicitar los pre- 
cios en - o 


3 Especifica otros datos 
adicionales en 


Para terercar con 
Visa Election us 
el bono inferior. Número de tarjeta 


Si tenes dudas [1177 2222 3333 4444 
ama al 
002 62 62 62 


1234 


Detalles de la dirección del titular 


Móambre * 


nombre 


Titulo * 

Sr w 
Dirección 1 * 
daección piso 
Provinela (opcional) 
madrid 


Telétono de contacto * 


911112233 


ESPAÑA 


(. 


Có8ipo de tegundas le La tarjeta 


Por sazones de seguidad esta información eo será guardada 


Pasa más información Puéza aquí 


Núm., piso, puera* 


Fecha de caducidad (mm/sa) 


01 *| 06 + 


Apéllido * 

apellido 

Ciudad * 

madnd 

Código postal * 
hd 268000 


Telátono de costacto * 


A Es posible que veas es- 
te mensaje Q, 


e 


0 Resultados Encontrados 
lo que significa que debe- 
rías volver atrás y eliminar 
algunos parámetros de la 
búsqueda, para hacerla más 
genérica. Tras una nueva 
búsqueda, por fin habrás 


HOSPITALET OE 
HOSPITALET DE... 
HOSPITALET DE 
HOSPITALET DE... 
HOSPITALET CE. 
HOSPITALET DE... 


COLLALANE 


CAM SENAA 
ARLORIDA 
CALICANE 


AE 


CALLE EMPECINADO: 


bh Si quieres información 
sobre alguno de los 
inmuebles, haz click sobre 
cualquier vínculo en su 
línea, PE EDA) Verás una 
nueva ventana con la infor- 
mación correspondiente 


(CARACTERÍSTICAS 
ne 
¡Compra-venta | 
¡Tipo immasoble: [pte | 
Barcelona | 
' Localidad: [HOSPITALET 
lr] 
y, en algunas ocasiones, po- 


(a. *) ¡"hades Mipotec 2] 


174,794 


179.000 67 2 


178.00 180 AS 
a 02 


mi úles min, 69 max. 


pr habitaciones 3 


garaje máfererse Y 


n9baños 2 


aire acendicienado [7] 


mi terreno min, max ascensor [7] 
calefacción E] jerdin [7] trastero [5] 
piscina [7] terraza [7] 


si quieres. Finalmente eli- 
ge la localidad exacta que 
te interesa en la provincia 
especificada 


Elseszin Urea lichar 


y, si hay zonas para elegir 
(sólo en las capitales), decí- 
dete también por alguna. Si 
te da igual, puedes mante- 
ner la opción e- 

Para terminar, haz click en 


el botón [HU Buscar]. 


buscas en una página espe- 
cializada, como Coches.net 
Si quieres comprar tu co- 
che online, ya sea nuevo o 
de segunda mano, en esta 
web dispones de una gran 
oferta de todo tipo de mo- 
delos y marcas, además de 
fichas técnicas, noticias del 
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conseguido resultados: 


Zona 


Elegir Zona Y 


drás también [Ver Fotos] 
mo último paso, si el piso 
te interesa, puedes solicitar 
información adicional en 

para que se pongan en con- 
tacto contigo y comenzar el 
proceso de selección final. 


SOLICITA MAS MFORMACIÓN DE ESTE MIMIJEBLE 


Ver datos de contacto | 


mundo del automóvil e in- 
cluso bastante información 
sobre la Fórmula 1. 


1 Abre la página princi- 
pal en tu navegador, te- 
cleando la dirección WWW. 
coches.net. Verás que dispo- 
nes directamente de algunas 


ofertas en portada, pero si 
te interesa algo concreto, 
haz click sobre [Buecar]. En 
el recuadro [Buscar] elige la 
marca que Ei 


Marca: 


E o 


el modelo concreto (si pro- 


[Todas 22M 
y el rango de precios f: 
Precio: 


[08  w)||24.000€ y 


Luego haz click en [Buscas]. 


Ahora aparecerá la lista 
de resultados con los 


y rudo 
[AT ACTRA 44 GOGO Mñian 

[SEAS ALTRA LA LO Ab 
[HAT ATRA AA ITAM 0 
IAE ALTEA y A PES REPTAAER Ml de 


NATALIA LAIA IIDAT O da 


Sin embargo, la opción más 


interesante e (5) 
cuentra en 

Haz click sobre ella y po- 
drás tener así la posibili- 


dad de encontrar el mejor 
precio posible. En primer 
lugar selecciona los extras 
que desees en 
y luego pulsa sobre 


TA 


Ps 
diferentes modelos y ver- | [io 
siones disponibles: O- ns 
Haz click sobre el que más | [nia 
te interese y podrás ver una | + - 
ficha ampliada —————H 


3 Si necesitas más datos, 
dispones de las pesta- 


Ser ] 


también de . 
Drinlanes 
y de e- e! 


Para ver más foto- 
grafías del coche, 
haz click en 


Fotografía 


Tanto si quieres revelar las 
últimas fotos que has hecho 
con tu cámara digital como 
si deseas adquirir precisa- 
mente uno de los modelos 
más actuales para hacer tus 
fotos con la máxima calidad 
y las mejores prestaciones, 
la Red te ayudará a encon- 
trar lo que quieres. 


Cómo comprar 
una Cámara 


Como vas a comprobar, 
el proceso de compra de 
una cámara es similar al de 
otros artículos. En Pixmania 
puedes encontrar desde re- 
velados digitales hasta todo 
tipo de artículos relaciona- 
dos con la fotografía digital. 
También disponen de cáma- 
ras de vídeo, móviles, televi- 
sores e informática. En este 
ejemplo vamos a centrarnos 
en la parte de fotografía. 


1 Escribe en tu navega- 
dor de Internet WWW. 
pixmania.com y haz 
click en 
para acceder al si- 
tio español del grupo. Lue- 


sargs 


BLAS ALILA £ 9 PDA EPA Lo 
e 


7) FOTOS 

3) Cámaras digitales 

impresoras. Tarjetas ) 

go pulsa sobre 
y entrarás en el apartado 
de fotografía. Hay tanto 
cámaras digitales, como de 
película. Para comprar una 
de las primeras, primero eli- 
ge la categoría que quieras, 
De 4a 4,98 megapíxeles| y haz 
click en ella. 


2 Luego selecciona la 
marca que te interesa 


en la lista 1 
a 


Ord (1) 


Mambas 
y, en la próxima página, eli- 
ge una gama de precios 


enos de 


De 200 A 300 € (5) 
De 300 A 400 € (1) 
Más de 400 € 


Los resultados aparecerán 
en pantalla y podrás pulsar 
sobre cualquier modelo que 
te llame la atención, 


CANON Digital Jxus 49 
Po: Con que 4 micras E juades, le lua 40 e] 
Dal deperá de sorprende Lo sucezoro de la 
+ Vor esto producto 


A Deberás rellenar toda 
una serie de datos per- 
sonales O» 
así como ofrecer informa- 
ción sobre tu coche actual 


(es tipo encuesta) o—————4. 


3 Una vez que hayas 
accedido a la descrip- 


ción del modelo, dispones 
de diversas posibilidades 
para ampliar información 
sobre el artículo, como 
son LETS, CEM y 
[Opinión de tos consumidores] 


Una posibilidad muy 

interesante que puedes 
aprovechar es la compara- 
ción con otros modelos y 
marcas que se encuentran 
en un rango de precios de 
+/- el 10% con respecto al 
modelo que tú tengas en 
pantalla. Para ello haz click 
en y obten- 
drás una lista que es más o 
menos extensa ] 


detícules a 16-10 


TT 


con las alternativas, y de 
precio similar. 


bh Si encuentras algún 
otro modelo que te 


puede interesar y no sabes 
por cuál decidirte, utiliza el 
para salir de 
dudas. Se abrirá una nueva 
ventana en la que has de 
elegir los modelos de las 
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Opcional 


O 4.4.5. Trasero 

O Alarma con Bloqueo 

[9] Alarma volumétrica 

O Asientos delanteros térmicos 


CO Cargador 


Mejora este precio) 


Luego haz ya click en 
Solictar Ufena]. Tras algunas 
confirmaciones adicionales, 
verás una pantalla con un bo- 
tón, (Pulsa aquí para ver el precio), 


sobre el que debes hacer 
click para ver el mejor precio 
posible en tu provincia. 


NAAA An an | 
A 


Nuestra oferta 
17.355,00 € 


Po dd amd de rn Card 
AS 


e ie e da a) 


¿QUÉ QUIERES HACER? 


Datos personales 


Drecaón 


* Email: 


nombra sorador com 


apelbdos 
apebidos 

* Población: 
derección población 

No se procecará La ficha que tenga un teléfono incorrecto 
* Repetir email: 


nombro E senador com 


Finalmente, si el 
precio te parece 
interesante, dis- 
pones de varias 
alternativas dife- 
rentes 

para continuar. 


E-mail gratis haciendo check aquí 
* Selecciona la marca: | SEAT vw 
* Tipo de combustible: | Diesel Y 
* Año de fabrcación: 1997 
* Gama: | Ibiza Diosol 


IBIZA 19 TDIGT 11005p (Mod 


IBIZA 19 TDI HIT Wow Ip. (Mode 


Si quieres, pue- 
des ponerte en 
contacto con el 
w* | concesionario O 
y | averiguar quién 
es el dueño e ini- 
ciar el proceso 


cámaras que deseas com- 
parar con la que ya tienes 
en pantalla. Para seleccionar 
más de una, mantén pulsada 
la tecla Lon] mientras haces 
clicks en la lista 


No es necesario volver a ele- 
gir la que ya tienes abierta 
en el navegador. Luego haz 
click en [COMPARAR]. 


Tras unos segundos de 
carga, podrás ver una 
tabla comparativa de carac- 
terísticas 


Loma 


Les 1 mor 


O a 


des os 


de compra. 


lo que te ayudará a tomar 
una decisión. Cuando termi- 
nes, cierra el “comparóme- 


tro” con un click eno 


7 Para ahora proceder 
con la compra del ar- 


tículo, pulsa y > 
en la pági- E ó 
na del producto. Después 
puedes seguir adquiriendo 


Si no eres cliente de Pixma- 
nía deberás crear un cuenta 
escribiendo tu email en 


Introduzca su dirección de 


[Emarosenaorcon | 


y haciendo 
click en. 


8 Rellena tus datos en la 


lidad, tienes que pichar en 
[rara aster mes], y seleccionar 


próxima página 
"Go ComdA sua 
Apellidos ” [apelado apetito | 
Nombre” [nombro] 


Correo electronico * [emané 


Contraseña” [seo 


y luego haz ya click en 
E CONTINJAR ), Selecciona el 
modo de entrega en 
Entrega a domicilio expe 
Precio: 15 € IVA inc 
y pulsa, de nuevo, sobre 
E commiuar], Llegarás al re- 
sumen de tus compras: 


(48m9 


€ Para rechazar el Con- 
trato compra tran- 
quila ni la tarjeta de fide- 


VALIDAR], 


después pulsa sobre 
Verás que los cargos corres- 
pondientes desaparecen 
Una vez más haz click en | 


DAA. 


Fotal pedido productos 268 € WA nc 


(44 $91 45 Plas) 
15 €NVA nc 

(2 495,79 Ptas ) 
Total de su pedido 283 € iva inc 
(7 007,24 Pra! 


Gattos de endo 


I Jl 4 o 
Suridor securizado 


Epa 
Electron | 


10 Para terminar, elige 
tu forma de pago e- 
En el caso de optar por la 
tarjeta de crédito, deberás 


de BES CIPOMO es más de 2000 perttos 


Resumen,de,su,pedido 


peta le pace los partos de emás dorante 1 ade y ye 1% 


TRANSFERENCIA 


especificar exactamente Verreco O is Elarióas 
4 “o VISA ei5a Le Qu 
cuál utilizas O- ud E 


Como último paso, rellena 
los datos correspondientes 
y pulsa sobre e- 

A partir de ahora sigue los 
pasos que se te indicarán y 
no olvides imprimir siem- 
pre el justificante del pedi- 
do y del pago. | 


Concepto del pago 


Impor 


Pago con 
Número de tarjeta de crédito 
Tarjeta vábda hasta QQUAAAA) 


Nombre del titular de la tarjeta 


1234 1234 1234 1234 
01 */ 2008 Y 


noribre tiular 


Música, películas y libros 


Uno de los primeros mer- 
cados en abrirse a Internet 
fue precisamente el de los 
discos de música y DVDs. 
Fáciles de enviar incluso 
desde el extranjero, puedes 
adquirir las últimas noveda- 
des tan sólo minutos des- 
pués de salir a la venta. 


Cómo comprar 
una película 


Te explicamos cómo ad- 
quirir uno de estos artículos 
a través de una de las tien- 
das especializadas más co- 
nocidas, FNAC. Aunque só- 
lo tiene tiendas en Madrid, 
Barcelona y pocas ciudades 
más, a través de Internet tie- 
nes acceso a toda la oferta 
de libros, discos y películas 
(además de electrónica de 
consumo), de esta cadena 
de origen francés. Realizan 
envíos a toda España, en 
plazos comprendidos entre 
las 24 y las 72 horas, según 
el artículo comprado. 

1 Abre www.fnac.es en tu 

navegador y verás la pá- 
gina principal, que tiene las 
diferentes categorías dispo- 
nibles en las pestañas de la 
parte superior 


En la parte derecha de la 
página está toda la informa- 
ción que puede interesarte 
para averiguar cómo se rea- 
lizan los envíos, cuáles son 
los gastos, etcétera 


2 Supongamos que bus- 
cas un libro de Philip 
K. Dick, aunque no recuer- 
das el título. De modo que 
escribe el nombre del autor 
en el buscador, [philip k. dia], 
y selecciona el tipo de ar- 
tículo (un libro) en la lista 
inferior 


los productos Y 
Eaacclos presu 


Libiws 
> — 
Finalmente haz click sobre 

el botón PENE. 


3 En este caso se han ob- 
tenido 14 resultados, 
que es una cifra bastante 


narlos según 
diferentes crite- 
rios con ayuda 
de la lista O- 
Y una vez que 
contrado lo que necesitas, 
haz click sobre el título, 


Tibula (A 7) 


hayas en- 


Minority Report y otras historias 
y pasarás a una página con 
detalles sobre la obra 


has de rellenar todos los da- | 

tos de la parte obligatoria 

y luego pulsar en INNHOK] 

y sobre ¡NNUCOntinuar. 
Cuando estés regis- 


7 trado. Verás la página 
principal. Con el botón 
[EA atrás] del navegador 
puedes volver a la página 


Minority Report y 
Prim (och 


e Lacio O 


as historias 


bh En esta página puedes 
encontrar con frecuen- 


cia un 
UE [comentario det especiatsta Frac] 


pida 


manejable 9. 
Bu 3 


ph de dich 


Se han encontrado 14 Líbuos que responden a $u búsquesa 


y la 


Sin embargo, si hubieras 
realizado una búsqueda más 
genérica, podrías haber ob- 
tenido muchos más. En es- 
tos casos puedes emplear el 
buscador avanzado con un 


click en Búsqueda avanzada]. AQUÍ 


tendrás muchas más posibi- 
lidades 

para delimitar de esta forma 
lo que te interesa. 


A Volviendo a la página 
de resultados, existe 


la posibilidad de orde- 


» Los productos 


»La entrega 
+ Gastos de envío 
+ Medios de pago 


para tener así una idea 
de lo que vas a adquirir, si 
no lo conoces ya de ante- 
mano. Así que si te has de- 
cidido a hacer esa 
compra, haz click 
sobre 


l Si no eres un usuario 
registrado, deberás 
pulsar sobre 

para iniciar el proceso.Ahora 


Mar tu búng 


mán precma 


based 


29 pobro los que ra asia la vurque ta 
7) Vaso 
Ao 
Colesoda 
[tstasal 
PEN 


nd renta a 
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Selecciona menos certeros de busqueda para hacer más preciso el restado, o been sel 


8 Hay dos detalles impor- 
tantes en los que debes 


fijarte. Por un lado el plazo 
de entrega de cada produc- 
to, «115 4], y por el otro los 
gastos de envío que te oca- 
siona el pedido completo, 
Gastos de envio: 5,95 €| 
Piensa que no es lo mismo 
comprar un libro nuevo 
y otros 7 CDs, todo en el 
mismo paquete. También 
tienes la posibilidad de 
recoger el pedido direc- 
tamente en alguna de las 
tiendas FNAC que hay por 
España, con lo que te aho- 
rras los gastos de envío: 
Gastos de envio: 0,00 €| 


Código Postal: [23000] 


Pús | España 


Población 


MEN EZ J 


Provincia Madrid w 


del producto (esta opera- 
ción sólo será necesaria la 
primera vez, cuando aún no 


Por favor, indicanos tu e mall 
para registrarte: 


estás registrado). 
Vuelve a hacer 
click sobre 


[5] 


Comprar 


Ahora ya te será 
posible ver tu 
cesta de la com- 


pra 


Para hacerlo, selecciona el 
establecimiento en la E] 


Mútodo de envio 


Recogida entienda Frac MadudiCallao) 


si no quieres recibir el pedi- 
do en tu casa. 


Finalmente pulsa sobre 
[compr para va- 
lidar la compra. Escribe tu 
contraseña y haz click en. 


UK 


Y esla balra de to > de nom 
ha roms edo aptos. DAL A 
[Elio Compra | conca 0 
ct 


Verifica todos los datos, se- 
lecciona la forma de pago 
en 

y, para terminar, pulsa en 
ID ersuar.sgs]. En la próxi- 


ma página deberás rellenar 


- Seleccione la Forma Pago -- 


Seleccione la Forma Pago -- 


| Tarjeta de crédito VISA, 4B, MC, AMEX, mobipay 


Tarjeta de pago Fnac 


Compra de entradas 


Es posible evitar hacer 
largas colas en las taquillas 
y lugares de venta de entra- 
das. Reserva las tuyas con 
anticipación por Internet 
y espera cómodamente en 
casa a que te las lleven o re- 
cógelas directamente el día 
del espectáculo en el local 
correspondiente. 


Cómo adquirir 
una entrada 


Como vas a ver, comprar 
una entrada a través de In- 
ternet es muy sencillo. 

Telentrada es el servicio 
de entradas de Caixa Ca- 
talunya y ofrece para todo 
tipo de espectáculos de 
teatro, cine, música, arte y 
otros. No es necesario que 
seas cliente de la entidad 
bancaria, ya que puedes rea- 
lizar el pago con cualquier 
tarjeta de crédito o débito. 
1 Abre www.telentrada.com 

en tu navegador. Ade- 
más de las diferentes obras 
que se anuncian en portada, 
y sobre las que puedes pul- 
sar directamente para ad- 
quirir sus entradas, existe el 


Informática 


La oferta de dispositivos 
de hardware en Internet 
es tan diversa que en oca- 
siones hasta da miedo. Así, 
es posible encontrar desde 
ordenadores anteriores a 
1980 para los más nostálgi- 
cos, hasta los más modernos 
equipos -a veces no dispo- 
nibles de otro modo- a pre- 
cios muy competitivos. 


Cómo comprar 
hardware 


La verdad es que si hay 
un campo en el que mere- 
ce mucho la pena comprar 
por Internet, ése es la infor- 


apartado de [OMPRAONONE TA] 
que te permite el acceso a 
la oferta completa. Así que 
haz click sobre este botón. 
2 Primero, debes escoger 
la población para la que 


quieres las entradas. Puedes 
seleccionarla en la di 


Población: Selecciona 


Esto hará aparecer una nue- 
va lista, que te da la posibi- 
lidad de escoger el tipo de 


espectáculo 1 
Categoría: | y] 


Ahora tienes dos opciones, 


entre el nomt] 


Ahora puedes elegi 
Selecciona 


Recinto! 


Espectáculo: | Selecuona 


o indicas el recinto al que 
quieres asistir o bien di- 
rectamente el nombre del 
espectáculo. Si éste no apa- 
rece en la lista, es que Te- 
lentrada no vende entradas 


3 Ya sólo te queda elegir 
el día del espectáculo 
y la sesión que más te in- 
terese 


mática. Debido a que los 
precios de los periféricos y 
componentes cambian casi 
de día en día (por ejemplo, 
la memoria RAM, que tiene 
un precio muy “sensible” a 
las variaciones de la oferta), 
siempre debes estar a la ca- 
za de la oferta más adecuada 
a tus necesidades. Y AreaPC 
es un buen sitio para ello. 
1 Inicia tu navegador y 
abre la dirección WWW. 
areapc.com. Con ello apare- 
cerá la página principal de 
la tienda. En la barra de pes- 
tañas superior selecciona la 
categoría general que nece- 
sites. Por ejemplo, [Periféricos 
En la parte izquierda se 
muestran todas las subcate- 


para lo que buscas O- Rspectócules 


Cuando hayas elegido todo, 
haz click sobre [Y Ate0ta0). 
A El próximo paso depen- 
de de si las entradas son 
sin numerar, en Cuyo caso ve- 
rás algo similar a esto, 
o numeradas, momento en 
el que pasas a elegir la ubica- 
ción que más te interesa: e- 
Haz click en la zona que te 
interese y se abrirá una vista 
en detalle 
en la que puedes elegir di- 
rectamente las butacas que 
más te gusten con un click 


sobre cada una. Cuando ha- 
yas terminado, pulsa sobre 


el botón [Continuar |]. 
bh En la próxima página 
ya sólo te queda intro- 
ducir tus datos personales y 
número de tarjeta de crédito 
o débito e- 
Para terminar pulsa sobre 
Pagar], Podrás recoger las 
entradas en la taquilla del 
establecimiento, el mismo 
día que vayas a verlo. 


Recinto: Lelecuona 


Selecciona 


Seleccion a 


¿pagar [Consuelo 


Día: Selecciona 


Selecciona 
viernes, 03-04-2005 


gorías. Para elegir una, pulsa, 
por ejemplo, en [Escáneres]. 
2 Si no encuentras rápi- 
damente algún produc- 
to que te llame la atención, 
puedes limitar la búsqueda 


a un rango de precios. Lue- 
go haz click en 


HUECIRPO 


IR PRECIO (IN Iva Y 


2 00 100 


A la derecha del nombre 
del producto aparece la fe- 
cha de entrega y el precio, 


Plazo de entrega 2 Uvas DO ,£ 
En este caso los precios no 
incluyen IVA, de modo que 
tendrás que sumarlo para 
saber el precio final del pro- 
ducto. Si te interesa el artí- 
culo, haz click sobre su nom- 


los datos de tu 
tarjeta de crédito 
y hacer click en 

Recuerda, como 
siempre, imprimir 


Número de tarjeta 
Fecha de caducidad 1» 


Código de Validación 


734173412341 234 
20058 


1234 (Ayuda 


un justificante. 


Eliga el vpo de localidad 
Localidad 
ENTRADA S/M 


Precio € 


12,00 .v 0 


No entradas: 3 


Localidad: BUT PATIO 
Ubres: 103 


Precios 70,00 € 


NAAA A E E 


mtact nigo en <a 


1231 2312 3123 1231 


emailiinermtor com 


Caducidad: mus 12 Año 06 


de que haya cualquier problema con e 


o teléfono: 11000000 


3 Se mostrará ahora la 
página de descripción 
del producto, con todas sus 


Si quieres comprarlo, pulsa 
en lEompras]. Aparecerán el 
resumen de compras, que 
ya incluye gastos de trans- 


especificaciones: : 


Cod. Producto: 10403101 
Del. Fabricante: 9071400244 


ESCANER CANON UDE 35 


Prec con pago pos TRANS RENCIA 


Fa de descumatociva co ecards) Y 
11078 Fu 
Piazo de entrega (Comprar) 
(fe) Ayúniemos a mejor es. 
om [E cvíriaaao eun en 
(3 rar 


e Eleicáner Cañon Lide 35 te cfreca el egutibirio perfecto entre estio, 


Precio [WA no nedAdo] $7 434 


wet dad y cabidad 


bre, [YD _FSCAMFR,CAMON LIDE 35 |, 
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porte, los posibles descuen- 
tos (de pago por transferen- 
cia) y el IVA e: 

Si estás de acuerdo con to- 


do, haz click en [NETA 


a de o 


Poema de Pega 


AS 


| A En el caso de que no 

tengas ya una cuenta 
de AreaPC, deberás pulsar 
sobre DA11 01 4114] y realizar 
los pasos que allí se indican. 


JATE DÍ 


PA e teo carto a cego pr AMIA, 


Grandes superficies 


En los tiempos en que 
vivimos es fácil que no 
encuentres tiempo para 
hacer la compra en horario 
comercial. O quizá sólo te 
es posible hacerlo durante 
el fin de semana, y simple- 
mente no te apetece hacer 
interminables colas. Por 
suerte, ya es posible crear 


Seguros 


Los seguros que se con- 
tratan por Internet sue- 
len resultar mucho más 
económicos. Al igual que 
sucede en otros casos si- 
milares -como la banca 
por Internet, por ejemplo, 
o las aseguradoras vía te- 


Moda 


¿Quieres estar a la última 
moda? Gracias a Internet tie- 
nes a tu disposición desde 
las pasarelas de París hasta 
lo más sencillo.A tu alcance 
en un escaparate de dimen- 
siones infinitas... tu propia 
pantalla de ordenador. Elige 
lo que te pondrás la próxi- 
ma temporada y adquiérelo 
antes que nadie. 

Un ejemplo claro de lo 


tu lista de la compra online, 
guárdala para otras veces y 
espera entonces cómoda- 
mente a que el pedido te 
sea entregado en casa. 

Seguro que cuando pien- 
sas en “grandes almacenes” 
uno de los primeros que se 
te viene a la cabeza es El 
Corte Inglés: 


lefónica- esto se debe al 
hecho de que la compañía 
se ahorra a los agentes que 
deben gestionar tu docu- 
mentación. Aparte, puedes 
ver en segundos si te inte- 
resa renovar con tu compa- 
ñía actual o si hay otra con 
mejores ofertas. 

Un buen ejemplo de todo 
esto es lapoliza.com 


sugerencias, seleccionar 
una prenda directamente 
o marcar un precio máxi- 
mo. La selección se realiza 
automáticamente y todas 
las prendas pueden combi- 
narse con otras de la misma 
colección (o estéticamente 
parecidas) para formar tus 
conjuntos directamente 
online. Con mucha informa- 
ción sobre tallas, composi- 
ción y consejos de lavado, 
y la posibilidad de controlar 
el estado de tu pedido en 
todo momento. 


que te contamos es la tienda 
www.mangoshop.com. . 

En ella es posible 
escoger y comprar 
tu ropa según di- 
ferentes paráme- 
tros. Puedes elegir 
tu estilo y obtener 


MA NX 6-0 


ENTRAR 
«la hienda 


pa Baño 


Se mostrarán automática- 
mente los datos de factura- 
ción y envío, que deberás 
verificar y cambiar si fuera 
necesario. Cuando termi- 


nes, haz click en 6. 
Luego decide la forma de 


pago 
2 TARJETA DE CREDITO) 


y avanza con LEOT. 


1 de 200 


www.elcorteingles.es 


de internet -50" - ( 


El más “veterano” de es- 
tos negocios online en Es- 
paña ofrece cada vez más 
productos. A través de su 


web (www.el corteingles.es) 
puedes adquirir artículos 
tan diversos como elec- 
trodomésticos, mobiliario, 


o mn 
a-- — 
¡TA 
[oa e: , ¡0 
> Oo 
MEDIA 10 2. 
o 
L 


a ERP ES 


gar, pasando por 
automóvil, motos y 
ciclomotores hasta 
objetos tan difíciles 
de asegurar como 
quads, embarcacio- 
nes y vehículos. 
lapoliza.com tra- 
baja con la mayo- 


«me 


n= 


Este portal ofrece todo 
tipo de seguros, desde ho- 


Curiosidades 


Además de los típicos 
servicios y productos que 
puedes encontrar también 
en la mayoría de las tiendas 
de tu barrio o tu ciudad, In- 
ternet te permite descubrir 
algunas “joyas y diamantes 
sin pulir”, con ofertas que, 
te gusten o no, no te deja- 
rán indiferente. 

En este sentido, lo mejor 
es que eches un vistazo tú 
mismo.A menudo, y aunque 
sea un tópico, la realidad su- 
pera a la ficción. 

Por ejemplo, si buscas un 
regalo diferente para tu pare- 
ja, amigos o familia, -siempre 
que sean un poco “frikis”, 
claro, o que te acepten a ti 
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ría de las empresas asegu- 
radoras de España como 


por serlo- www.thinkgeek es 
el lugar adecuado: O- 

Seguramente te convet- 
tirás en un adicto una vez 
hayas “pisado” sus dominios. 
Tendrás una tendencia a 
producir descolgamientos 
de mandíbula con gesto in- 
crédulo cada vez que veas 
una nueva página. Resulta 
muy difícil que no encuen- 
tres algo de tu agrado. 


bh Para terminar, verás un 
resumen del cargo que 
se realizará 


Ulricdacies Precio importe 
1 ATTE 57638 
ENLTA 
75,79 € 
12,19 € 


y, si has elegido una tarje- 
ta como forma de pago, te 
conectarás con un servidor 
seguro de VISA para proce- 
der con el mismo. 


electrónica e informática, 
artículos de ocio, perfu- 
mes, regalos a domicilio, 
etc. También tienes acceso 
a su agencia de viajes y a 
su supermercado online o 
a la venta de entradas, en- 
tre otras muchas más posi- 
bilidades. Además, puedes 
conocer el estado de las 
compras que has realiza- 
do si dispones de la tarjeta 
Corte Inglés. 


» 


“revendedor al por mayor” 
y ofrece unos buenos pre- 
cios. Todas las consultas de 
precios se pueden realizar 
online. Y simplemente re- 
llenando los formularios 
interactivos puedes ver un 
presupuesto y contratar el 
seguro con la compañía 
que te ofrezca la mejor co- 
bertura o el mejor precio. 


Aunque en inglés, las imá- 
genes hablan por sí solas y, 
si no, siempre te queda usar 
la traducción de Google.To- 
do tipo de dispositivos elec- 
trónicos futuristas, útiles 
hasta límites insospechados 
o sin sentido alguno. Siem- 
pre conseguirán sorprender 
a aquellos que los reciban. 
Si consigues desprenderte 
de ellos primero, claro... 


www.lastminute.com 
Wwww.rumbo.es 
www.comoviajar.com 
www.atrapalo.com 
www.atuaire.com 
www.ryanair.com 
www.viajar.com 


www.edreams.es 


www.urbaniza.com 


www.portae.com 


www.idealista.com 
www.canalcasa.com 


www.tucasa.com 


www.coches.net 
www.autocity.com 


www.micoche.com 


www.motos.net 


www.automercado.es 


www.pixmania.com 


www.fotosi.com 


www.fotoboom.com 
www.nomatica.com 
www.jordibasfoto.es 


www.todosonyc.com 


www.fotoganga.es 


Wwww.fnac.es 


www.abacus.es 


www.circulo.es 


www.casadellibro.es 


WWW.VEOVE0.ES 


www.cinedeautor.com 


www.loslibros.com 


Ofertas de todo tipo a varios clicks de ratón. También puedes reservar www.telentrada.com 
vuelos y hotel al mismo tiempo. 

Viajes, vuelos y hoteles. Ofertas de viajes en temporada alta a precios de 
temporada baja para destinos nacionales e internacionales. 

Paquetes de viajes, alquiler de coches, hoteles, ofertas y precios de última 
hora. Opción de búsqueda de folletos por operador turístico. 

Agencia de viajes centrada en la promoción y la “colocación” de excedentes 
del sector, como vuelos, hoteles, alquiler de coches y espectáculos. 

Viajes a Costa Rica a muy buen precio. En su web puedes encontrar toda la 
información necesaria sobre este país. 

Vuelos internacionales, especialmente con destinos a Europa central con 
precios realmente sorprendentes (desde 0,66 euros en adelante). 

Viajes, vuelos, hoteles y paquetes combinados. Con un buscador especial 
para vuelos de bajo precio. 

Con una gran selección en vuelos, hoteles y paquetes vacacionales a bajo 
precio. También puedes comprar tus viajes a través de Contact Centers. 


www.lacaixa.es 


www.cinentradas.com 


www.yelmocineplex.es 


www.kinepolis.es 


WWW.areapc.com 
tienda.baluma.com 
www.tiendapc.com 
www.batch-pc.es 
Este portal va más allá de la “simple” compra venta inmobiliaria, ya que 
ofrece todo tipo de servicios relacionados con este sector. 

Además de poder buscar vivienda, puedes contratar productos y servicios 
relacionados con el hogar. Incluso dispone de una tienda online de servicios 
y productos relacionados de hogar. 

Portal inmobiliario para comprar y vender. También para profesionales. Con 
un sistema de avisos por email de las viviendas que has preseleccionado. 
Su oferta de inmuebles se compone de viviendas de particulares y de agen- 
cias. Incluso puedes montar tu propia web inmobiliaria por un precio anual. 
Aquí encontrarás redes inmobiliarias, promotoras, agentes de la propiedad, 
etc., que te facilitarán información para comprar una propiedad. 


www.optize.es 


www.alternate.es 


www.elcorteingles.es 
www.carrefour.es 


www.eroski.com 
Más que coches, en esta web hallarás todo tipo de vehículos, además de 
servicios como asesoría de multas y seguros. 

Portal del automóvil que te ofrece información tanto si eres automovilista 
como profesional de la automoción. 

Con datos sobre los distintos modelos y versiones del mercado y un potente 
buscador. Incluye artículos sobre prototipos, una tienda online, mercado 

de ocasión, recurso de multas, etc. 

Una página destinada al mundo de la moto, con anuncios de compra y ven- 
ta, fichas técnicas, tienda de accesorios y foro de debate. 

Selección de coches nuevos y seminuevos. Valoración en tiempo real de tu 
coche usado, insertando sus características y antigúedad. 


www.mercadona.es 


Wwww.capraboacasa.es 


www.lapoliza.com 
www.mapfre.com 


www.lineadirecta.com 
www.directseguros.es 


Un portal dedicado, más que a la fotografía, a todo lo relacionado con la 
imagen, e incluso con el sonido y la telefonía. 

Fotógrafos “artesanos”, lo último en tecnología digital para foto y vídeo. 
Convierte tus fotos al estilo puntillista, de Warhol o de Lichtenstein para 
decorar tu hogar, la alfombrilla del ratón o la taza del desayuno. 

Tienda online de material de fotografía, vídeo e imagen digital, con tienda 
abierta al público en Madrid donde puedes recoger tu material. 

Venta online de cámaras y videocámaras digitales. Especializada en lo digi- 
tal, ofrece productos de las marcas más conocidas a precios asequibles. 


www.genesis.es 
www.sanitas.es 


WWW.Caser.es 


www.mangoshop.com 


Tienda de fotografía con buenos precios. Envíos a toda España. Tiendas en WWW.venca.es 
Barcelona y con la posibilidad de efectuar los pedidos por teléfono. 
Productos de primeras marcas en imagen, sonido e informática, con pre- | www.yo0x.com 


cios competitivos y constantemente actualizados. www.laredoute.es 
Especializada en material fotográfico nuevo, de segunda mano y material 


procedente de exposiciones y artículos para coleccionistas. 


p www.thinkgeek.com 
Es una de las mejores tiendas especializadas en el “mundo real”, y 

en Internet no lo es menos. 

Destaca por su especial enfoque hacia los más pequeños, y ofrece activida- 
des los sábados en sus tiendas de Cataluña, Valencia y Castellón. 

Versión eléctrica del conocido Circulo de Lectores. Funciona igual que su 
venta tradicional y debes ser socio para adquirir algún producto. 

Variada gama de servicios, como documentación, importación, exportación, 
suscripciones a revistas nacionales y extranjeras, etc. 

Venta de DVD, vídeo, música y videojuegos. Tiene una sección “Mercadillo” 
que está dedicada exclusivamente a la compra/venta de productos de 


www.acambiode.com 
www.regalooriginal.com 
www.teloplancho.com 
www.mamicocina.com 


wWww.novapop.com 


segunda mano entre particulares. www.fashionfruit.es 
Especialistas en cine independiente y de autor en DVD. Sin gastos de envío 
si se adquieren más de tres DVDs. www.maitai.es 


Venta online de títulos españoles, con distribución internacional. www.allposters.com 
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1as 
Entradas para el cine, el teatro, conciertos, exposiciones, danza... además, 
incluye reseñas de todos los espectáculos. 

Permite adquirir entradas para un gran número de eventos en las principales 
ciudades de España, y pagar con cualquier tarjeta de crédito o débito. 
Entradas de cine en toda España. El pago con tarjeta y las entradas se 
recogen en un buzón situado junto a las taquillas del cine. 


www.generaltickets.com Venta de todo tipo de localidades, con marcada presencia en el norte de 


España, entre otras provincias. 

Entradas para los cines de esta cadena, con promociones online, talonarios 
para empresas, pases especiales para colegios, etc. 

Con gigantescas multisalas en Madrid, Valencia y Granada, desde la web 
puedes obtener la programación y reservar y comprar entradas. 


Ñ 
Todo tipo de dispositivos de hardware. 
Todo tipo de informática y electrónica de entretenimiento. 
“Superofertas Express” que sirven en 48 horas a toda la Península. 
Compras online para recoger o recibir directamente en casa. Con tarifa 
semanal para estar siempre a la última en precios. 
No sólo ofrece informática, sino también material de oficina, consumibles e 
imagen y sonido. Gran oferta de PDAs. 
Una buena oferta de hardware para PC, con un mercadillo de ocasión y “PC 
Builder”, para construir tu PC y calcular su precio en tiempo real. 


Al igual que las tiendas “físicas”, en la web de El Corte Inglés puedes 

hacer mucho más que la compra. 

Tras la fusión de PRYCA y Continente, Carrefour ha puesto más énfasis en 
sus servicios online y te permiten hacer la compra sin moverte de casa. 
Supermercados Eroski con venta online y cobertura geográfica de reparto 
en Álava, Vizcaya, Guipúzcoa y Navarra. 

Su zona de servicio de reparto es de máximo 10 km desde sus centros 
hasta el lugar de destino. Política de “Siempre Precios Bajos”. 

Amplio surtido de productos. El cliente podrá elegir un criterio general de 
sustitución de artículos no disponibles y uno particular para cada producto. 


Para contratar cualquier tipo de seguro sin moverte de casa. 
Los clientes de Mapfre pueden realizar diferentes consultas y gestiones 
online registrándose en su página. 

Puedes consultar por cuánto te saldría asegurar tu vehículo, y una vez que 
eres cliente, realizar consultas y gestiones. 

Contrataciones online de tu seguro de coche. Y si ya eres cliente, puedes 
dar un parte, solicitar documentos y buscar talleres. Con sorteos y regalos. 
Seguros de auto y hogar, con contratación online y un test en el que puedes 
comparar las características de tu actual seguro con Génesis. 

Seguro médico con contratación online. Gran gama de productos, con ser- 
vicio de busqueda de centros y especialistas, e incluso un "Dr.Virtual". 
Contratación online de vida, hogar, salud, automóvil, caza, accidentes... 


R 
Ll 


¡a 
Accede a todo lo que puedes comprar en un centro de Mango, y también a 
algunos productos exclusivos. 
La veterana firma de venta por catálogo también con venta online. 
Ofrece habitualmente ofertas y regalos con los pedidos. 
Colecciones de firmas internacionales y artículos de fin de temporada. 
Moda y textil del hogar, con gran experiencia en la venta a distancia, con 
elección de entrega a domicilio o en tu oficina de Correos más cercana. 


“Geek” es un término a medio camino entre “empollón” y “friki”. Por tener, 
tienen hasta algunas cosas útiles. Camisetas, gadgets, juguetes... 

Esta web ofrece el trueque o intercambio como alternativa al sistema de 
compra-venta convencional. 

Con todo tipo de regalos originales, como desayunos a domicilio, cestas 
curiosas, bombones, peluches, canastillas para bebés 

Servicio a domicilio en la Comunidad de Madrid de planchado y tintorería. 
Si no tienes tiempo o no te gusta...ya sabes. 

Una “mami” se desplaza a tu domicilio, y guisa las recetas que quieres, 
las envasa, etiqueta y recoge la cocina. Sólo en Granada, por el momento. 
Decora tu bolso o tu casa con una foto tuya al más estilo pop. 

¿Tienes un compromiso y no quieres enviar flores? Manda entonces un 
original y saludable cesto de frutas. 

Con tu foto favorita confeccionan un bolso que puedes regalar...o quedarte. 
Tienda de posters y láminas. También camisetas, calendarios, imanes... 


» 
mo 


Comprar y vender en los grupos de noticias 


xiste una tercera vía pa- 

ra comprar o vender por 

Internet: los grupos de 
noticias, también llamados 
foros de discusión, news O, 
por su nombre técnico, Use- 
Net. Aunque generalmente 
los foros sirven para inter- 
cambiar opiniones, con el 
tiempo se han desarrollado 


determinados grupos de 
discusión cuya única fina- 
lidad es la de poner a la 
venta de forma directa los 
objetos de los que quieres 
deshacerte. Como si de un 
enorme tablón de anuncios 
virtual se tratara, puedes 
solicitar u ofrecer lo que 
necesites. Las reglas que se 


(1 Configurar Outlook 2003 
como lector de noticias 


De forma predeterminada, 
Outlook 2003 no incluye un 
lector de noticias. Bueno, en 
realidad sí lo incluye, pero 
no lo tiene activado. De 
modo que, para suscribirte 
a algún grupo de noticias, 
necesitas la información 
adecuada de tu proveedor 
de Internet para conectarte 
a su servidor de noticias y 
configurar Outlook. 

1 Abre Outlook 2003 y 
haz click sobre la flecha 
que hay al final de la barra 


de herramientas están- 
dar O- 


Al final pulsa sobre 


2 cora] en la ventana 


MATA. Luego haz click 


sobre la nueva entrada 


que has creado en el deno- 
minado menú [Tr). 
3 Esto abrirá el lector de 
noticias de Outlook 
2003. Haz click en [51] para 
especificar que será el lec- 
tor predeterminado del sis- 
tema. Ahora ten a mano la 


información de tu proveedor 
de Internet y haz click en 


Pulsa sobrelámezar o qutar botones] 
y Personaliza], Luego haz click 


Ecofigurar pjerte de grupo de noticias). 


en Emancoz) [A] y en [rorcar]. 


Escribe tu nombre en 
Nontee para marras: 


Arrastra esta entrada sobre 
el menú [E] y, cuando se des- 
pliegue, suéltala en el lugar 


que quieras ? ; 
Ctri+8 


Ll 


> 
Carpeta... Ctri+Y 


y pulsa sobre en 
éste y en todos los próxi- 
mos cuadros cuando sea 
necesario. Luego escribe tu 
dirección de E 

Diección de canso electónica 


y, en la próxima pantalla, 


(2) Google Groups 


Otra posibilidad de acce- 
der a los grupos de noticias 
sin necesidad de configurar 
un gestor específico como 
Outlook, es a través de la op- 
ción de grupos de Google. 
Para ello sólo debes escribir 


en la barra de direcciones 
del navegador http://groups. 
google.com o http://groups- 
beta.google.com. Una vez se 
abran las “news”, sólo debes 
navegar hasta encontrar el 


grupo que busques $ 


ud 0 20 a 


aplican son las mismas que 
en el caso de un tablón de 
anuncios real: 


eSi eres comprador, pre- 
gúntale al vendedor las 
condiciones y la forma de 
pago, el método de envío 
si no vivís cerca el uno 
del otro, qué ocurre en 


introduce la dirección de tu 
servidor de news 


Servidor de noticias 
news. tema.es 


NTP)] 


A Si tienes una contrase- 
ña para este servidor, 
deberás activar la casilla 1 
[EI sarddor de robos raquis que rico sesión 
En la siguiente pantalla es- 
cribe tu nombre de usuario 


en 
Hombre de cuarta arras 


y la contraseña en. 
Coria era [enoross ooo] 


Para terminar pulsa en el 
botón [Finalzar). 


Antes de poder ver los 

grupos, primero ten- 
drás que descargar todos sus 
nombres. Suelen ser varios 
miles y la descarga tardará 
unos minutos. Por suerte só- 
lo debes hacerlo la primera 
vez.Así que haz click en 


Vive Lepra 


cuando se abra esa ventana. 
Cuando termine el proceso, 
aparecerá una nueva venta- 


caso de querer devolver 
el producto, etc. 


e Si eres vendedor, procura 
dejar una información de 
contacto adecuada y sufi- 
ciente para que los inte- 
resados puedan ponerse 
en contacto contigo. Ten 
previstas respuestas a sus 


na con los nombres de los 
miles de grupos de discu- 
sión existentes t 


vd Surco Nuevo 


Descrpción 
rurtrele Azqdos 
rate crime 


rutina FE decada 
ruta SL 


mucrciol beta ractrdia 158 Ser 
9 runbrel Mubemads 
racbrale 10. pro 


preguntas sobre envíos, 
pagos, etc. y contéstalas 
cuando te llamen, envíen 
emails, SMS, etcétera. 


Te vamos a explicar el 
proceso paso a paso, desde 
la configuración del progra- 
ma Outlook, hasta la com- 
pra o venta de un artículo. 


trata de hacer que Outlook 
se acuerde de que quieres 
ver los mensajes de ese gru- 
po en concreto. Para termi- 
nar, haz click en [£cspia. 
7 El grupo de noticias 
aparecerá en la parte 
izquierda de Outlook sl 


2 LP reos terra. es 
rre 


0 Para seleccionar los 
grupos que tienen que 
ver con compras y ventas, 
escribe “compra” en la ca- 
silla 


[Miartras ps gucos de noticias que conlergan 


Verás que la selección se re- 
duce considerablemente, 


Gnego de rolicias 


ESC COS comple verta 
Así que haz ya 
click sobre el 
grupo y luego | z, 
sobre |£uzebil. Es- 
ta “suscripción” 
no es nada en el 
sentido estricto 
de la palabra. 
Simplemente se 


malimbrea 
Irsideribrr 


Nuew 


De im: Pare 04.00 AMUOOS Comento 
Aseos vendo Pate Tora mb 


de ultrrisma peseración 


Fueciona musy bon > 


y con swtch que ata cable normal o entado mástetarente 


y los mensajes en la dere- 
cha Q. 


at, la 


A vero plazo y tro tó 
AE e 
4 Compro cable datos Nobía 1300 

S haras 53% tbn "GT y M0 O m1 


Igual que en el email, en rea- 
lidad. Para leer cualquiera de 
los mensajes, simplemente 
haz un click sobre el encabe- 
TE [vendo Router 3Com efi 
y podrás ver el texto en la 
parte inferior: 


% programas D2P en vanos 


(3) Comprar en los grupos 


de noticias 


Como ya hemos mencio- 
nado antes, la forma de com- 
prar y vender en los grupos 
de noticias por Internet se 
parece mucho a las com- 
pras y ventas que pueden 
realizarse en un tablón de 
anuncios convencional y, 
por consiguiente, se aplican 


las mismas reglas. 

1 En primer lugar, una vez 
que has encontrado un 

mensaje con un anuncio 

que te interese (bien sea 
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en Google, o bien sea en 
Outlook), deberías contes- 
tar a él. Generalmente los 
anuncios suelen ser bastan- 
te escuetos O- 
de modo que el primer pa- 
so consiste en recabar infor- 
mación sobre el estado del 
artículo, la ubicación del 
vendedor (para 
evaluar la forma 
de envío) y el 
precio que pi- 
de por él (si no 


be PUEDO AIDA NI A 
Aste: Boer adí door “Y 


do en el anuncio). Aunque 
el precio esté especificado, 
siempre puedes intentar 
negociarlo, si éste te parece 
demasiado caro. 

Así que, en el caso de 
Outlook, haz un click so- 
bre el mensaje en cuestión, 


Aaa, y lue- 
go pulsa sobre SILA 
Resporadrar 


2 La forma de contestar 
a un mensaje de las 


está ya indica- 


he: Router adsl Icom 512 - Mensaje (Texto sin formato) 


Pe: Pater ad doce 017 


¿de dónde eres 


Por lado, , ¿Cuánto tiempo t 


para la red los 


OLE: 


" en. tq 
Vendo router adsl 


hegalo tarjeta 


news es idéntica a escribir 
un mensaje de email, de mo- 
do que la ventana también 
es la misma e- 
No olvides formular todas 
las preguntas en un solo 
mensaje, porque es posible 
que el vendedor reciba mu- 
chas consultas y para sim- 
plificarle el proceso lo ideal 
es resumirlo todo. 
3 Hay un detalle impor- 
tante a la hora de espe- 
cificar tu dirección de email 
en un mensaje de los grupos 
de noticias. Se ha converti- 
do en una práctica habitual 
añadir caracteres a la di- 
rección, para evitar que los 
programas automatizados 
“recolecten” direcciones de 
UseNet y al final comiences 
a recibir spam de sitios que 
ni siquiera conoces. Por ello 
es recomendable hacer algo 
similar a esto 
dando, naturalmente, las 
instrucciones para conse- 
guir la dirección correcta. 


Hay una serie de grupos de 
UseNet en los que puedes “co- 
locar” mensajes relativos a la 
compra y venta de objetos. No 
está bien visto poner anuncios 
en otros grupos, no relaciona- 
dos. Aunque puedes hacerlo, 
también puedes ganarte las 
iras de los “foreros” y acabar 
inundado de mensajes con 
todo tipo de contenidos que son 
“poco agradables”. 

Estos son los grupos en español 
más adecuados para intentar 
comprar o vender algo: 


a froteail.com> escribió en el mensaje 


3com officeconsest 812 en perfecto estado. 


indrid., 


conversación” que se pare- 
ce a esto: O- 

Siguiendo los hilos puedes 
ver el mensaje original en 
el nivel superior y las res- 
puestas en los niveles infe- 
riores (incluso respuestas a 


respuestas, etc.). 

bh Cuidado con los vín- 
culos que hay en los 

mensajes 


Es de ultenisrna generación 


dotreprnicuditre 


Funciona muy bien con programa 


Generalmente son seguros, 
pero es conveniente que 
dispongas de un antivirus y 


Si alguna má- 
quina analiza 
los mensajes, 
al menos no 


= Es] Yendo Pantalla TFT 15” 1024x768 Samtr... 
ml Re: Yendo Pantalla TFT 15" 1024x768%. 

S ml Re: Yendo Pantalla TFT 15" 1024x768... 

E 4 Re: Yendo Pantalla TFT 15" 1024x7... 
(4 Re: Vendo Pantalla TFT 15" 102... 


obtendrá tu 
dirección de email verda- 
dera. Cuando termines la 
redacción, haz click en el 


botón [Enviar]. 


Al contestar a un men- 
saje, se va creando lo 
que se llama un “hilo de 


pruebas? 


¿Rmisecvidor.com (sin el 


un cortafuegos como norma 
general para utilizar Internet. 
Además, te puede ocurrir 
(algo bastante frecuente) 
que, al seguir un vínculo, no 
llegues a una página de in- 
formación sobre el produc- 
to (como esperabas), sino a 

una subasta 


Imesnot sn cables es toda la cara 


Router 3COM ADSL WIFI 54 mbps nuevo 


¿Eres el comprados o el vendedor de este articulo? [dentós ste 


corocer tu estada 


po restante 


bss Espeña 


3x2) de eBay 1 


para Enmiar por correo electró 


45/00 EUR 


[ Pugar> | 


ME] 


RA - Paquita Azul (naciónal) higta 2 


dmtro de España ) 


es.misc.anuncios.compra-venta 
es.misc.anuncios.misc 
es.news.anuncios 
esp.news.anuncios 


Además de éstos, y si se trata 
de un producto relacionado con 
el foro,también puedes anun- 
ciar tu artículo —o buscar lo que 
deseas- en grupos especiali- 
zados. Por ejemplo, no se verá 
raro que alguien pretenda ven- 
der una cámara digital en un 
foro de fotografía. Eso sí, antes 
de nada dedica un rato a estu- 


diar los mensajes ya existentes 
para comprobar si se trata de 
una práctica bien vista en esa 
comunidad, y respeta las nor- 
mas de “netiqueta”. 

Si tienes un nivel suficiente de 
idiomas y no te importa recibir 
o enviar artículos desde/hacia 
el extranjero, puedes usar: 


alt.ads.forsale 
alt.ads.forsale.computers 
alt.forsale 

comp.forsale 
comp.forsale.computers 
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(4) Vender en los grupos 


de noticias 


La forma de proceder en 
caso de que pretendas ven- 
der un artículo es muy simi- 
lar a la que ya hemos expli- 
cado para las compras. En 
este caso, un aspecto muy 
importante es que has de in- 
tentar prever las preguntas 
de los vendedores. Aunque 
los grupos de compra-venta 
en las news son bastante in- 


En este sentido, es recomen- 
dable que evites emplear 
términos del tipo “ganga”, 
“oferta especial”, chollo”, 
“oportunidad única”, etcé- 
tera, ya que pueden tener 
un efecto contraproducen- 
te y evitar más comprado- 
res que atraerlos. Lo mejor 
es que te limites a las carac- 
terísticas o la descripción 


controles Eontales 


Precio 
Ubicación del morntor. Madrid, zona Sierra 
Formas de pago 


VENDO Monitor Mesubiste de 19" CKT con un año de antigiedad, aunque fue de uso 
intensivo (aprox 15 horas al dia). En buen estado, Con entradas VGA, RGB y DVI y 


Ajyaste atománco y menú en partala Sands para altavoces en do 
altavoces. Con embalase orinal, dnwers y caloles 
100 Euros (no negociables) 


Tresterencia bancana, contrhrrembolso, 


s laterales, pero *SIN* 


en mano (recogida local) 


formales en cuanto al tono 
que se debe emplear en un 
anuncio, no está de más que 
expliques claramente las ca- 
racterísticas del artículo, su 
estado, dónde vives, precio 
que pides, etcétera. 
1 Para dar 

comienzo 
a una venta, lo primero que 
debes hacer es crear un 
nuevo mensaje en el grupo 
de noticias adecuado (véase 
recuadro). Una vez suscrito 
al grupo, haz click en 
y escribe un título claro pa- 


ra el post (así se llaman los 
mensajes enviados a grupos 


del producto. Un sencillo 
“[COMPRO]” o “[VENDO]” 
en la cabecera del mensaje 
también servirá para dejar 
bien claro el propósito del 
mismo a todos los usuarios 


que visiten el foro. 
2 De mismo modo, el 
texto del mensaje tie- 
ne que ser muy claro y con- 
tener toda la información 
necesaria O- 
Recuerda “enmascarar” tu 
dirección de email, para que 
los robots de spamming no 
puedan hacerse con tu co- 
rreo electrónico, 


de noticias) diaria 
Asunto: [VENDO] Monitor 19" CRT Mitsubishi, 1 año de usol 


(5) Formas de pago y envío 


Las formas de pago que 
son más apropiadas para es- 
te tipo de compras y ventas 
son las transferencias ban- 
carias, el contra reembolso 
o, incluso, el pago en mano 
si recoges tú personalmen- 
te el artículo. Eso, además, 
le ofrece al comprador la 
posibilidad de verlo “en 
directo” y decidir en ese 
momento si lo quiere o no, 
evitándose así situaciones 
desagradables en caso de 
devolución. 

Como norma general, 
nunca facilites un medio de 
pago en un mensaje de los 
foros de discusión. Es pre- 


ferible que des un número 
de teléfono y que llames al 
vendedor (o comprador) 
para quedar de acuerdo con 
el pago y que te dé (o tú le 
des) el número de cuenta 
correspondiente. 

Nunca olvides el gasto 
que supone el envío para el 
comprador (seas tú o no) y 
recuerda incluirlo siempre 
en la suma total a pagar por 
el artículo, antes de cerrar 
el trato, para que el com- 
prador no se sienta enga- 
ñado. Si eres el comprador, 
asegúrate siempre bien del 
importe del envío antes de 
realizar el pago. 


' Hardware 


Windows Media 
Center 

Es una versión de Win- 
dows XP diseñada espe- 
cialmente para coordinar 
el acceso a todos los 
contenidos y equipos 
multimedia de un hogar. 
Para ello cuenta con una 
interfaz pensada para ser 
especialmente sencilla 
de manejar, e intuitiva, 
de manera que cualquier 
usuario sepa usarla. 
Para sacarle partido a 
Windows Media Center 
no es necesario “saber 
informática”, ni siquiera 
haber usado nunca un 
ordenador. 


El hogar digital 
Gracias a una serie de dis- 
positivos inalámbricos es 
posible interconectar el PC 
de Windows Media Center 
con el televisor, la cadena 
de música, el reproductor 
de DVD, así como con 
cualquier otro aparato 
que trabaje con imagen 

o sonido. Por medio de 
los dispositivos Windows 
Media Extender es posible 
transmitir las señales de 
audio y vídeo a cualquier 
punto de la casa sin ne- 
cesidad de utilizar ningún 
tipo de cables. 


Control remoto 
Como cualquier ordenador, 
es posible manejar los 
equipos con Windows 
Media Center a través del 
ratón y del teclado. Eso sí, 
los que tienen este sis- 
tema operativo disponen 
de un mando a distancia 
especialmente diseñado 
para poder manejar todas 
las funciones del dispositi- 
vo sin acercarse al equipo, 
mientras permaneces 
cómodamente sentado 
frente al televisor. Con 

él es posible utilizar el 
ordenador a través de la 
pantalla de TV. 


Apariencia 

Muchos de estos ordena- 
dores están destinados 

a ocupar un lugar bien 
visible en el salón de casa, 
de manera que casi todos 
los fabricantes suelen 
cuidar mucho su aspecto 
para que no desentonen 
en dicho entorno. 


Ordenadores de;salón 


¿Es un reproductor de DVD? ¿Un ordenador? ¿Un pájaro, un 
avión? ¡No! Son los PCs con Windows Media Center, dispuestos a 
hacerse con el control de tu salón. Hemos probado 12 de ellos. 


Test: 12 ordenadores con 
Windows Media Center 16 
Comentarios sobre el test 17 
Los puntos de la 


tabla en detalle 18 
Resultados del test 20 
Detalles de los productos 24 
Consejos prácticos: 

Así se hace 30 
Test: Ordenador 

Medion MD8800 32 


a está aquí la Navidad 
y, con ella, Papá Noel 
y los Reyes Magos. Es 
tiempo de pedir (tanto a 
los demás como a uno mis- 
mo) regalos, lo que supone 
grandes ventas de casi cual- 
quier producto susceptible 
de convertirse en obsequio. 
Por eso, casi ningún fabri- 
cante o ensamblador de 
hardware de España se ha 
querido perder la oportuni- 
dad y han lanzado su propia 
versión de la que sin duda 
va a ser una de las estrellas 
de la informática de consu- 
mo en los próximos meses: 
el ordenador media center. 
Por esa razón, en este artí- 
culo hemos analizado 12 de 
los primeros equipos con 
Windows Media Center que 
se han comercializado. 


Para determinar los do- 
ce equipos finalistas, de 
entre los 22 que habéis 
votado vosotros (los lecto- 
res), hemos llevado a cabo 
un proceso de selección 
entre Microsoft, Intel y la 
Redacción de Computer 
Hoy. Cada uno de los tres 
representantes ha escogido 


Sólo son media center 
PCs con licencia de MS 


sus favoritos basándose ex- 
clusivamente en el diseño 
externo del media center y 
en sus especificaciones téc- 
nicas, sin conocer las prefe- 
rencias de los lectores ni el 
resultado de las pruebas a 
las se les había sometido 
en el laboratorio. También 
tenían conocimiento del 
precio del producto, pero 
este parámetro no fue teni- 
do en cuenta en el proceso. 
Los doce equipos con ma- 
yor número de votos han 
sido los analizados. 
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A simple vista, la respuesta 
es muy sencilla. Se trata, sim- 
plemente, de un ordenador 
que utiliza Windows Media 
Center como sistema opera- 
tivo. Sin embargo, la cosa no 
es tan fácil como parece. 
Aunque esté fabricado 
exactamente con los mis- 
mos componentes están- 
dar que cualquier otro PC, 
incluso en el caso de que 


tenga instalado el mismísi- 
mo Windows Media Center 
como sistema operativo, un 
ordenador no puede ser cali- 
ficado como Media Center a 
menos que tenga una licen- 
cia otorgada expresamente 
por Microsoft. 

Muchos pensarán, princi- 
palmente porque procede de 
la empresa de Bill Gates, que 
se trata de una imposición 
absurda, pero no, ni mucho 
menos.Windows Media Cen- 
ter es una de las apuestas de 


Mis imágenes 


Mi Tv 


La interfaz de Windows Media Center permite controlar de for- 
ma sencilla todos los contenidos multimedia. 


a] Hardware | 


Ey 


futuro más importantes que 
ha hecho Microsoft, y están 
cuidando mucho cada deta- 
lle para que todo funcione 
perfectamente. Al ser ellos 
los que otorgan la licencia 
para usar el nombre de “Me- 
dia Center”, se aseguran de 
controlar que todos los com- 
ponentes de hardware son 
perfectamente compatibles 
tanto con el sistema opera- 


En este apartado hacemos 
una valoración global de los 
resultados de las pruebas en 
los puntos más destacados 
de la tabla. Del mismo modo, 
aprovechamos para comen- 
tar aquellos resultados que 
nos han llamado la atención 
por una u otra razón. 


Valoración 
del aspecto 


Este campo ha resultado 
decisivo para determinar 
el ganador del test, ya que 
dos de los tres media cen- 
ter mejor valorados son los 
que ocupan los puestos “de 
honor” Y dado que sólo 
unas décimas han separado 
finalmente a Hyundix Mega 
PC 865 Pro y HWC Cronos 
Premium, también ha re- 
sultado determinante para 
decidir quién se llevaba el 
gato al agua. 


tivo como los unos con los 
otros. Así que cuando com- 
pres un media center tendrás, 
por tanto, esa garantía. 

Una de la principales con- 
secuencias de esta decisión 
es que Windows Media Cen- 
ter no podrá adquirirse por 
separado. La única forma de 
obtenerlo será al comprar 
un ordenador nuevo que lo 


tenga ya instalado. 


No necesariamente. La 
mayoría de los fabricantes 
han pensado que ésta será 
la ubucación por la que op- 
ten la mayoría de los usua- 
rios, de modo que se han 
decantado por un diseño 
en formato barebone u ho- 
rizontal. De esta manera, el 
media center no desentona- 


rá con el televisor, el DVD, |! 


el decodifica- 
dor de satélite 
o cable, etc. 
Sin embargo, 
otros ensam- 
bladores han 
preferido un 
formato “tra- 
dicional”, de 
torre o semito- 
rre, que difícil- 
mente encajará 
estéticamente 
en un salón. De 
todos modos, 


eso no es problema, ya que 


no se requiere la “presencia 
física” del PC junto al televi- 
sor. Basta con instalarlo en 
la habitación o el despacho, 
y utilizar un Windows Media 
Extender para recibir señal 
inalámbrica de audio o ví- 
deo procedente del PC. 


El tipo y número de dis- 
positivos que se pueden 
conectar a un ordenador 
Windows Media Center 
dependerá de la configu- 
ración de cada equipo, 
cada uno tendrá una can- 
tidad distinta de conexio- 
nes. De todos modos, lo 
normal será que puedas 
conectar a él el televisor, 


Tres repre- 
sentantes, de 
la Redacción, 

|, de Intel y de 
Microsoft han 
hecho la selec- 
ción final entre 
los 22 equipos 
iniciales. 


el reproductor de DVD, la 
antena de TV -ya sea ana- 
lógica o digital- el equipo 
de música..., además de 
todos los dispositivos que 
se conectan a cualquier 
PC, como una impresora, 
una cámara, etc. 


Windows Media Center 
integra todas las herra- 
mientas necesarias para vi- 
sualizar vídeo, imágenes fi- 
jas y sonido, de modo que 
podrás ver (y crear) DVDs, 
escuchar música, descar- 
gar y visualizar las fotos 
de una cámara digital, ver 
la televisión y grabar en el 
disco duro los programas 
que desees, etc. 


tomentari0s SODre e Test: 


Lo que parece claro es que 
son las cajas barebone y las 
de disposición horizontal 
que emulan un reproduc- 
tor de vídeo o DVD las que 
resultan más atractivas para 
nuestros lectores. Mención 
aparte merece el espectacu- 
lar aspecto de Toshiba Qos- 
mio, que ocupa el segundo 
lugar en la “lista de belleza” 
pese a ser un portátil. 


Calidad como 
Media Center 


Casi todos los dispositivos 
obtienen una buena nota en 
este apartado. Los modelos 
de Hyundix, HWC y UPI se 
muestran los más completos 
como media center. Todos 
permiten grabar un gran 
número de horas de vídeo, 
cuentan con un display y 
un buen mando a distancia, 


| y no descuidan las conexio- | 


nes. Los dos portátiles, por 
las limitaciones inherentes 
a su configuración (disco 
duro de menor tamaño y 
generalmente más lento, me- 
nor número de conexiones, 
etc.) quedan peor en este 
campo. Disponer del peor 
mando a distancia de toda la 
comparativa hace que Beep 
X-Media $630 apenas pase 
del 5,5 en este apartado. 
También nos ha llamado la 
atención que, pese a tratarse 
de equipos diseñados para 
estar conectados en muchos 
casos directamente a un te- 
levisor, ninguno de ellos 
cuente con una conexión 
SCART (Euroconector). 


Calidad como 
ordenador 


Las pruebas de esta parte de 
la tabla son una versión lige- 


ramente resumida de las que | 
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hacemos a cualquier ordena- 


dor “normal”. En cuanto a la 
velocidad con aplicaciones, 
existe en la mayoría de los 
casos una relación directa 
entre el modelo y la frecuen- 
cia del procesador empleado 
y la nota obtenida. Eso sí, re- 
sulta llamativo que no sean 
ninguno de los dos portáti- 
les (ni el otro media center 
equipado con un Pentium M, 
Ikuslan Iranio MC-260), los 
más lentos al trabajar con 
aplicaciones, sino Infoself 
ISG Media Center. 

En cuanto a velocidad de 
la tarjeta gráfica, impor- 
tante para un rendimiento 
adecuado con videojuegos, 
de nuevo se produce una 
sorpresa, por que Toshiba 
Qosmio resulta ser el se- 
gundo más veloz tras Ikus- 
lan Iranio. 

Con respecto al sonido, los 
modelos de Hundyx, HWC 


y UPI, así como el de Beep, 
ofrecen una calidad bastan- 
te notable, algo que podría 
esperarse en todos los casos 
tratándose de ordenadores a 
los que muy probablemente 
se conecte un sistema de al- 
tavoces de cine en casa o al 
equipo de alta fidelidad. 


Ruido 
y consumo 


El ruido producido por el 
funcionamiento del equipo 
sólo puede ser calificado 
de “muy bajo” en tres me- 
dia center (los de Toshiba, 
Fujitus-Siemens y Beep), y 
de “bajo” solamente en dos 
más (HWC y STI Suprabox). 
En cuanto al apartado de 
consumo, todos excepto 
el modelo Akko Top Media 
Center consumen energía 
eléctrica incluso cuando es- 
tán apagados. 


Test: 12 ordenadores Media Center 


Los puntos de la tabla en detalle 


Valoración del aspecto 

según los lectores 
Cuando un dispositivo está destinado a ocupar un 
lugar visible en el salón de casa, su aspecto deja 
de ser algo secundario y se convierte en algo de 
mucho peso. Como la apariencia es, a fin de cuen- 
tas, algo personal, nos ha parecido que lo más ra- 
zonable es que hayáis sido vosotros con vuestros 
votos en el concurso los que decidáis la nota de 
este apartado. Así, cuanto mayor ha sido el por- 
centaje de votos de los lectores que ha recibido el 
media center, mayor es la nota que obtiene. 


Tiempo de grabación de vídeo 

El número de horas de vídeo que es posible 
almacenar en un media center depende de la ca- 
pacidad de almacenamiento total del disco duro, 
del espacio disponible en éste (algunos cuentan 
con mayor número de aplicaciones instaladas que 
otros) y del grado de compresión empleado (a ma- 
yor calidad, las grabaciones ocupan más espacio 
en el disco). Hemos medido el tiempo total de gra- 
bación en cuatro niveles de calidad diferentes. 


Velocidad de acceso 

a contenidos 
En este apartado hemos comprobado si el acceso 
alos contenidos multimedia se produce de mane- 
ra ágil y rápida, o si por el contrario el sistema se 
“arrastra” hasta encontrar lo que buscas. 


Función PiP 

“Picture in Picture” permite mostrar en un 
recuadro lo que se está emitiendo en ese mismo 
instante en un canal diferente. 


Calidad/Información 

de la pantalla LCD 
Un display permite llevar a cabo algunas tareas 
—por ejemplo, reproducir música o ajustar el 
volumen- sin necesidad de recurrir a la pantalla 
del televisor. Por eso hemos valorado positiva- 
mente que los equipos cuenten con ella, y también 
hemos tenido en cuenta su calidad, tamaño, y la 
cantidad y tipo de información que puede mostrar. 


Mando a distancia 

No se suele valorar el control remoto de un 
dispositivo cuando se trata del principal (práctica- 
mente el único) medio que tiene el usuario de inte- 
ractuar con el aparato. En Computer Hoy le damos 
la importancia que merece. Valoramos su ergono- 
mía, la calidad de los materiales y su resistencia. 


Conexiones en el frontal/ 
lateral/y la trasera 
El número y tipo de conexiones que tiene un media 
center determina el tipo y cantidad de periféricos 
que se pueden conectar. En la trasera deben estar 
las conexiones “fijas”, a las que no debas acceder 
a menudo, sólo cuando instales el equipo. 


Velocidad con aplicaciones 

Un media center es, a fin de cuentas, un 
PC. Por eso, en este apartado especificamos la ve- 
locidad del PC con todo tipo de software. Aunque 


60 O 0000000 O 


6S608__6 


Fabricante 
Modelo 


Formato 


Nota 


Valoración del aspecto según los lectores 20,00% 
Análisis técnico 

Calidad como Mediacenter 26,00% 
Tiempo de grabación de video posible (calidad normal/buena/ 

muy buena/óptima) 8,00% 
Velocidad de acceso a contenidos (buscar una canción/carga 

DVD-Video/carga CD Audio/añadir un CD con fotos) 2,00% 
Función de PiP 1,00% 
Calidad de la pantalla LCD 3,00% 
Información en la pantalla LCD 1,00% 
Tamaño/peso del mando a distancia 3,00% 
Calidad del mando a distancia (ergonomía/ material de los botones/ 

test de caída) 4,00% 
Conexiones en la parte frontal/lateral del aparato 2,00% 
Conexiones en la parte trasera del aparato 2,00% 
Calidad como ordenador 50,00% 
Velocidad de proceso 8,00% 
Velocidad con aplicaciones 3,00% 
Velocidad de codificación a DivX/MP3 5,00% 
Tarjeta gráfica 2,00% 
Velocidad con juegos 2,00% 
Resolución máxima 

Tarjeta de sonido 2,00% 
Calidad de la reproducción de la tarjeta de sonido (rango de 

reproducción de frecuencias de 20 Hz a 20 kHz, medido en salida 
analógica/digital) 1,00% 
Interferencias de sonido (nivel de ruido/THD, medido en la salida 
analógica/digital) 1,00% 
Ruido y consumo 6,00% 
Ruido del sistema 4,00% 
Consumo eléctrico (en funcionamiento/en Standby/Apagado) 2,00% 
Disco Duro/RAM 10,00% 
Capacidad del disco duro 5,00% 
Velocidad de giro 

Memoria RAM disponible/máxima 5,00% 
Unidad óptica 5,00% 
Velocidad de copia de 700 Mb de un CD al disco duro (datos/audio) 1,50% 
Velocidad de copia de 4,38 Gb de un DVD al disco duro (datos) 1,50% 
Formatos grabables 

Velocidad de grabación de 700 Mb de datos del disco duro 

a CD-R/CD-RW 1,00% 
Velocidad de grabación de 4,34 Gb de datos del disco duro 

a DVD-R/DVD+R/DVD+R DL 1,00% 
Manejo 7,00% 
Software incluido 3,00% 
Manual de instrucciones 1,00% 
Puesta en funcionamiento (facilidad de conexión/descripción 

de conectores) 3,00% 
Otros 10,00% 
Teclado (modelo, botones adicionales) 1,00% 
Ratón (modelo, botones) 1,00% 
Conexiones de red (módem/RJ45/Wi-Fi) 1,00% 
Conexión de periféricos inalámbricos (Bluetooth/IR) 2,00% 
¿Dispone de lector de tarjetas de memoria? 2,00% 
¿Es posible recuperar el sistema después de un error grave? 1,00% 
Tamaño (ancho x alto x profundidad) 1,00% 
Peso 1,00% 
Servicio 4,00% 
Duración de la garantía 2,00% 
Tipo de garantía 1,00% 
Teléfono de ayuda 1,00% 
Servicio online 

Nota parcial 100,00% 


Corrección positiva/negativa 
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todos ellos pueden trabajar con aplicaciones de 
ofimática e Internet, con programas más exigentes 
es posible que su rendimiento no sea tan bueno, 
sobre todo en las configuraciones económicas. 


Velocidad con juegos 

¿Cómo no valorar el rendimiento de un me- 
dia center con juegos, cuando se trata de ordenado- 
res destinados a centralizar todo el entretenimiento 
del hogar? La velocidad que se consigue con los 
juegos —así como el hecho de que puedas usar o no 
algunos de ellos— depende casi exclusivamente de 
la tarjeta gráfica de que disponga el ordenador. 


Tarjeta de sonido 

En estos puntos comprobamos qué tal re- 
produce el sonido la tarjeta integrada en el ordena- 
dor. Valoramos tanto la fidelidad del sonido como las 
interferencias y otros defectos en la reproducción. 


Ruido del sistema 

El ruido que hace al funcionar es imporante 
en un aparato que se instala en el salón. Por eso he- 
mos aumentado el peso del apartado en la nota final. 


Capacidad del disco duro 

Especifica el tamaño real del disco duro que 
incorpora el media center. Cuanto mayor sea, más 
programas podrás instalar y más datos se podrán 
guardar. En un PC destinado a aplicaciones ofimá- 
ticas no es necesario un disco muy grande, pero 
estos equipos van a trabajar con música, fotos y 
vídeos, así que es un dato a tener en cuenta. 


Velocidad del disco duro 

Como este aspecto ya está valorado en el 
apartado “Velocidad de acceso a contenidos”, el 
objeto de este campo es meramente informativo. 


Memoria RAM 

Todos los programas que usas, todos los ar- 
chivos que abres, se almacenan en la memoria RAM. 
Indicamos la cantidad instalada y, muy importante, 
el máximo que admite el equipo si deseas ampliarla. 


Conexiones inalámbricas 

Las conexiones Bluetooth y WiFi son cada 
vez más importantes. Con ellas podrás, por ejem- 
plo, descargar directamente al media center las 
fotos del móvil, o conectarte a Internet sin cables si 
dispones de un router inalámbrico. 


Precio/Calidad 


El precio de cada media center lo dividimos en- 
tre la puntuación que ha logrado después de 
nuestras pruebas, y aplicamos el resultado de 
esta operación a las tablas. 


Índice hasta 139,92 
139,93 hasta 174,90 
174,91 hasta 233,20. Bien 
233,21 hasta 349,81 "Suficiente 7 
349,82 hasta 699,61 MTI 
Desde 699,62 


Hardware 


En Computer Hoy realizamos pruebas de todo tipo sobre los productos que aparecen en 
con otros test nuestros test. A cada uno de los apartados le corresponde una valoración, en función de la 
Pág, 1116 | importancia que consideramos que debe tener en la nota final. Aquí puedes ver esos valores. 


LOS resultados (1 


Calidad 
Precio/Calidad 
Precio 


Cálculo de la nota precio/calidad 


Nota Nota Nota 
Fabricante Hundyx HWC UP! 
Modelo Mega PC 865 Pro Zeus Media Center Spectra 
Formato 
nálisis técnico arebone arebone Horizontal 
Tiempo de grabación de video posible (calidad normal/buena/ muy buena/óptima) 8,00% 139 /119n/82h/63h 186n/158n/109h/84h 1805/153n/106h/81h 
Velocidad de acceso a contenidos (buscar una canción/carga 
DVD-Video/carga CD Audio/añadir un CD con fotos) 2,00% 198/275/158/308 ! 215/18s/23s/198 18s/155/135/13s ,24 
Función de PiP 1,00% No disponible | 0,00 No disponible 0,00 No disponible 0,00 
Display de 50 x 140 mm con 6 filas Display de 15 x 95 mm con 1 Display de 30 x 120 mm con 5 filas 
Calidad de la pantalla LCD 3,00% y 14 caracteres alfanuméricos | 8,59 | filas y 15 caracteres alfanuméricos y 14 caracteres alfanuméricos 7,64 
Marca CPU, Uso CPU, Hora/Fecha, 
Volumen, Tipo Disco, Config. Audio, Uso CPU, Hora/Fecha, Volumen, Marca CPU, Uso CPU, Hora/Fecha, 
Información en la pantalla LCD 1,00% Canales, Dolby Surround Tipo Disco, Config. Audio Volumen, Tipo Disco, Canales 
Tamaño/peso del mando a distancia 3,00% 57x191x30 cm /150 g 9,20 | 5/x191x30 cm /150 g EI] 50x210x20 cm/120 g 9,68. 
Calidad del mando a distancia (ergonomía/ material de los botones/test de caída) 4,00% Cómodo /Goma / superado 9,00 Cómodo / Goma / superado 9,00 Normal /Goma / superado 8,00 
Pocas (2 x USB 2.0, 1 x Firewire, Pocas (2 x USB 2.0, 1 x Firewire, Pocas (2 x USB 2.0, Firewire, SPDIF 
Conexiones en la parte frontal/lateral del aparato 2,00% Mini-DV, 1 x Micrófono, Auriculares) |4,04 | Mini-DV, 1 x Micrófono, 1 x SPDIF) || 3,99 | Micrófono, Line-Out analógica) | 3,99 | 
Muchas (4 x USB 2.0, Firewire, 
Normal (2 x USB 2.0, Firewire, Micrófono, Line-In analógica, 4 x 
Micrófono, Line-In analógica, Line- Line-Out analógica, 2 x Digital- 
Normal (4 x USB, Micrófono, 2 x Line-In, Out analógica, 2 x PS/2, Serie, Audio-In coaxial, 2 x Digital-Audio- 
2 xLine-Out, 3 x Audio, SPDIF 2 x PS/2, Paralelo, Red (RJ-45), S-Video-In, Out coaxial, 2 x SPDIF, 2 x PS/2, 
2 x Serie, Modem (RJ-11), Red (RJ-45), 2xS-Video-Out, Video compuesto- Serie, Paralelo, Red (RJ-45), 2 x S- 
S-Video-In, S-Video-Qut, 2 xVGA, DVI-D, Out, VGA, DVI-D, AntenaTV, Antena Video-Out, VGA, DVI-A, AntenaTV, 
Conexiones en la parte trasera del aparato 2,00% AntenaTV, DVB, Antena Wi-Fi) [57991 Radio, DVB, Antena Wi-Fi) [5,49 | Antena Radio) 7,14 
Velocidad con aplicaciones 3,00% | Rápido (85,12%) 8,51 | Normal (69,93%) | Rapido (76,93%) 7,69 
Velocidad de codificación a DivX/MP3 5,00% 41m31s/5m57s 7,66 49m8s/6m43s 7,18. 37m5s/4m52s 8 
elocidad con juegos 00% ento (30,77% ento (42,37% | Muy lento (18,95%) | 2,43 | 
Resolución máxima 2.048 X 1.536 2.048 X 1.536 1.280X 1.024 
Calidad de la reproducción de la tarjeta de sonido (rango de reproducción de Casi fidedigna (0,23d8B/-0,26dB Fidedigna (0,11dB/-0,13dB - Fdedigna (0,14dB/-0,19dB - 0,03 
frecuencias de 20 Hz a 20 kHz, medido en salida analógica/digital 1,00% - 0,07dB/-0,1dB) | 8,68 | 0,02dB/-0,04dB) 9,440 | dB/-0,06dB | 916 | 
Normal (-73,4dB/0,0074% / Normal (-72,1dB/0,0051% / Normal (-75dB/0,0052% / -73,21 
Interferencias de sonido (nivel de ruido/THD, medido en la salida analógica/digital) 1,00% -78,50B/0,0013%) | 6,65 | -74,20B/0,0003%) [6,33 | dB/0,004%) | 6,38 | 
| Ruido del sistema 4,00% | Normal (4,4 SPL dB) 1648] | Bajo(1,3SPL dB) | Normal (4,4 SPL dB) [6,48 | 
Consume estando apagado (127/ Consume estando apagado (110,5/ Consume estando apagado (106,4 / 
4,9/2,6W (1,71 euros al año 3,1/1,7W (1,12 euros al año 4/1,9W (1,25 euros al año estando 
Consumo eléctrico (en funcionamiento/en Standby/Apagado) 2,00% estando apagado) | 0,00 | estando apagado) y 0,00 | apagado) j 0,00 | 
Capacidad del disco duro 5,00% Grande (186,3 Gb) | Muy grande (232,88 Gb) MEM [Muygrande (228,37 Gb) | 9,42 | 
Velocidad de giro 7.200 revoluciones por minuto 7.200 revoluciones por minuto 7.200 revoluciones por minuto 
Memoria RAM disponible/máxima 5,00% 2.048 Mb/2.048 Mb | 8,67 | 1.024 Mb/2.048 Mb [5,23 | 512 Mb/4.096 Mb [4,86 | 
Velocidad de copia de 700 Mb de un CD al disco duro (datos/audio) 1,50% 8m20s/2m41s 5m15s/2m44s 10m59s/10m18s 
Velocidad de copia de 4,38 Gb de un DVD al disco duro (datos) 1,50% 8m37s 7m28s 5m46s 
CD-R/CD-RW/DVD-R/DVD-RW/ CD-R/CD-RW/DVD-R/DVD-RW/ 
DVD+R/DVD+RW/DVD+R9 DL/ DVD+R/DVD+RW/DVD+R9 DL/ CD-R/CD-RW/DVD-R/DVD-RW/ 
Formatos grabables DVD-RAM DVD-RAM DVD+R/DVD+RW/DVD+R9 DL 
Velocidad de grabación de 700 Mb de datos del disco duro a CD-R/CD-RW 1,00% 2m475/2m14s 3m315/3m59s 3m275/3m50s [4, 
Velocidad de grabación de 4,34 Gb de datos del disco duro a DVD-R/DVD+R/DVD+R DL 1,00% 4m54s/4m365/17m38s | 7,47 3m59s/5m2s/17m44s 4m53s/4m59s/44m12s 7,81. 
| Microsoft Windows Media Center 
Microsoft Windows Media Center Edition, Power DVD, Power Producer, Microsoft Windows Media Center 
Software incluido 3,00% Edition Nero Express, Nero InCD Edition 
Manual de instrucciones 1,00% Escaso, en castellano Completo, en castellano Completo, en castellano 
Puesta en funcionamiento (facilidad de conexión/descripción de conectores) 3,00% Normal / normal Normal / normal Claras / normal 
Labtec Wireless Desktop Edge 
Teclado (modelo, botones adicionales) 1,00% SE (12) | 6,00 | No dispone de teclado 0,00 KR-0309 (17) 
Labtec Wireless desktop Edge 
Ratón (modelo, botones) 1,00% SE (2+1) ,00 No dispone de ratón 0,00 MR-0350T (3) 
Conexiones de red (módem/RJ45/Wi-Fi) 1,00% Si/siT si | 10,00. No/si/ sí No/sí/no 
Conexión de periféricos inalámbricos (Bluetooth/IR) 2,00% No/no 0,00 No/no No/no 
Compact Flash l/Compact Flash 11/ CFCompact Flash II/Secure Compact Flash [/Compact Flash 117 
Secure Digital/MMC/Memory Stick/ Digital/MMC/Memory Stick/Memory Secure Digital/MMC/Memory Stick/ 
¿Dispone de lector de tarjetas de memoria? 2,00% Memory Stick Pro/Smart Media Stick Pro/Smart Media Memory Stick Pro/Smart Media 
¿Es posible recuperar el sistema después de un error grave? 1,00% lo No Si 
Tamaño (ancho x alto x profundidad) 1,00% 20,8 x 32,5 x 33,5 centímetros 19,8 x 19,6 x 32,3 centimetros 41,1x9,8 x 43,5 centimetros 
Peso 1,00% 6,8 kg. 5,96 kg. 9,16 ko. 
| Duración de la garantía 2,00% [ Normal (24 meses) | Normal (24 meses) Larga (36 meses) 
Tipo de garantía 1,00% Reparación en el distribuidor Reparación en el distribuidor Reparación en el distribuidor 
Teléfono de ayuda 1,00% 9025105 09 902 197 048 95335 51 59 
Servicio Online www.hundyx.net www.homeworkcomputer.com www.tiendasupi.com 
| Corrección positiva/negativa 
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1.390 : 6,29 = 221,06= Bien 


1.299 : 5,90= 220,63 = Bien 


as 12 Ordenadores con AS a Center 


el test en detalle 


7 Puesto ; > 


Nota Nota Nota Nota 
Akko Beep Toshiba sti Fujitsu-Siemens 
Top Media Center X-Media $630 Qosmio F20-144 SupraBox D9G-MCE Scaleo E 
8,72% de los votos 3,40 4,52% de los votos 2,72 20,76% de los votos 5,32 2,24% de los votos 2,36 3,99% de los votos 2,64 
Horizontal Horizontal Portátil Barebone Horizontal 
6,60 4,84 6,42 7,09 
kj 175h/158h /104h/83 h 9,65 84h /46h/37/24 82h /155h / 108h /8 9,75 4h/98h/6/N/5 8,25 
155/275/188/318 125 /285/198/32s 195/315/24s/17s 215/32 /198/338 165/235/145/178 
No disponible 00] [No disponible mal [No disponible o] | No disponible (TY | No disponible 0,00 
| Display de 30 x 120 mm con 5 filas Display de 25 x 120 mm con 2 
No dispone de display | 0,00 | y 14 caracteres alfanuméricos | 7,64 | No dispone de display 0,00 No dispone de display 0,00 filas y 16 caracteres alfanuméricos 1,47 
Marca CPU, Sistema Operativo, 
Marca CPU, Uso CPU, Hora/Fecha Hora/Fecha, Volumen, 
No dispone de display 0,00 Volumen, Tipo Disco, Canales ho apa de display No dispone de display 0,00 Config. Audio 
57x191x30 cm/150 g 9,20 57x191x30 cm/150 g 53X m 9 1 57x191x30 cm/150 g 9,20 52x200x25 cm /140 g 9,36 
| Cómodo / Goma / superado 9,00 Incómodo / Goma /no superado 3.0 | Cómodo / Goma / superado 9,00 | Normal / Goma / superado 8,00 
| Muy pocas (2x USB 2.0, 1x | Muy pocas (2x USB 2.0, Mini-DV, xUSB 2.0, Mini-DV,V | Muy pocas (2 x USB 2.0, 1 x Mini-DV, | Muy pocas (2 x USB 2.0, Mini-DV, Micrófono, 
Micrófono, 1 x Auriculares) | 280 | 1 xMicrófono,Auriculares, 1 x SPDIF)_—— [ER Micrófono, E s Video-Out) 3:10. 1 x Micrófono, 1 x Auriculares) | 2,90 | Auric., S-Video-In, Video com.-In) 
| Muchas (4 x USB 2.0, Firewire, | Normal (4 x USB 2.0, Firewire, Line-In 
Micrófono, Line-In analógica, Line-Out analógica, Audio Center, 2 x Audio Rear, 
Muchas (4 x USB 2.0, 3 x Firewire, analógica, Audio Center, Audio Rear, Normal (2 x USB 2.0, Firewire, Line-In Audio Front, 2 xAudio Side, Digital-Audio-Qut 
Micrófono, Line-In analógica, Line- Audio Side, Digital-Audio-Out coaxial, analógica, Audio Center, Audio Rear, óptico, Red (RJ-45), S-Video-In, 
Out analógica, 2 x PS/2, Serie, SPDIF, 2 x PS/2, Serie, 1 x Paralelo, Audio Front, Audio Side, Digital- S-Video-Out, Video compuesto-In, 
Paralelo,Red (RJ-45), S-Video-In, Red (RJ-45), S-Video-In, Video Audio-In óptico, 2 xPS/2, Serie, 2 x VGA, 1 x DVI-D, 2 x Euroconector, 
S-Video-Qut, 2 xVGA, DVI-A, Antena compuesto-In, VGA, AntenaTV, S-Video-In, 2 x Video compuesto-In, AntenaTV, Antena Radio, 2 x 


Muy pocas (1 xUSB 2.0, 1 x Red 
TV Antena Radio, Antena Wi-Fi) J-45 


Antena Radio) VGA, 1 xAntenaTV, 1 xAntena Radio) Receptor Ir para control remoto) 


y Y 
1.920X1. 440 


= an - <7 


348) 
'0 


alseada (0,17dB/-0,21d 
no dispone de salida digital) 
| Normal (-71,4dB/0,008% / 
no dispone de salida digital) 


no dispone de salida gan 
| Muchas (-56,8dB/0,034% / 
no dispone de salida digital) 


mal (=76,7dBJ0, 
dlians A salida digital -79,4dB/0,0007%) no dispone de salida digital) 
lormal | Muy bajo (3,8 SPL dB) 
Consume estando apagado Consume estando apagado (42,17 | Consume estando apagado (123,4 / 
(124,2/4,7/4,2W(2,76 euros 19,4/1,7W(1,12 euros al año 2,2/1,2W(0,79 euros al año 
al año estando apagado) ¿00 estando apagado 0,00 estando apagado) 


Muy ba Bajo (2,5 SPL dB Muy bajo (0,7 SPL dB 
| Consume estando apagado 
(109,3/3,8/3,1W (2,04 euros 


al año estando apagado) 


Muy bajo (117,03/17,11/0W 


Muy grande (232,88 Gb Muy grande (233,76 Gb lormal (107, Muy grande (232,88 Gb Normal (149,05 Gb) 
7.200 revoluciones por minuto 7.200 revoluciones por minuto | 5400 revoluciones por minuto 7.200 revoluciones por minuto | 7.200 revoluciones por minuto 
0 0 1.024 Mb/4.096 Mb 1.024 Mb/2.048 Mb 3 1.024 Mb/2.048 Mb 512 Mb/4.096 Mb 


m34s/5m52s 7m54s/10m58s 94 
9m44s m33s 0,00 
| CD-R/CD-RWDVD-R/DVD-RW/ D-R -R/ 
DVD+R/DVD+RW/DVD+R9 DL/ FWDVDEVDVDRWIDVD: DVD+R/DVD+RW/DVD+R9 DY CD-R/CD-RW/DVD-R/DVD-RW/ CD-R/CD-RW/DVD-R/DVD-RW/ 
DVD-RAM R9DL DVD-RAM DVD+R/DVD+RW/DVD+R9 DL DVD+R/DVD+RW/DVD+R9 DL 
12m585/3m2478 3m475/3m48s [6m75/7m25s [3m14s/4m23s 3m43s/4m3s 
7m49s/7m8s/16m57s 4m18s/4m7s/19m51s [16m9s/21m16s/45m57s 5m3s/4m465/24m49s 5m55s/6m3s/17m45s 9 


Microsoft Windows Media Center 
Microsoft Windows Media Center Win Media Center Edition, PowerDVD, Edition, Norton Antivirus 2005, Nero Edition, Trend Micro PC Cillin, Muvee Edition, Nero Burning Rom, Norton 
Edition, Ulead Video Studio Nero Express, Nero InCD Burning Rom auto Producer, Nero Burning Rom 8 Antivirus, Microsoft Works 8 
| Normal, en castellano | Normal, en castellano | Completo, en castellano | Escaso, en castellano 5,90 | No tiene 
| Normal / normal | Normal /normal | Normal /normal 6,60 lormal / normal 


| Normal / normal 


ote Key! lado de p 

MCE (5/36) | 7,50 | RK0410 (13) 11 botones adicionales 0 No dispone de teclado 0,00 Fujitsu-Siemens Kb-MCSIE (3/10) 7,00 

No dispone de ratón No dispone de ratón Touchpad con 2 botones No dispone de ratón Fujitsu-Siemens P2301 (2+1) 1,00 
[aaa | No/si/sí | No/si/sí | No/si/no | | No/si/'no 

| No/no MA [No/no 0,00 | No/no ), lo/no 0,00 

cl (CompactFlash / Micro Drive/ CF/Compact Flash II/Secure | Compact Flash [/Compact Flash II/ CF/Compact Flash II/Secure 

Secure Digital/MMC/Memory Stick/ Digital/MMC/Memory Stick/ Secure Digital/MMC/Memory Stick/ Secure Digital/MMC/Memory Stick/ Digital/MMC/Memory Stick/ 
¡mos Stick Pro/Smart Media ¡Memory Stick Pro/Smart Media 8,40. Memory Stick Pro/xD | Memory Stick Pro/Smart Media prat Media 

Í [S 


10 | 10 10 
| 43,1x9,7x 41,7 centímetros [37,3x 4,6 x27.8 centimetros | 20x 19,6 x 30,1 centímetros 43,1x9,9x 42,6 centímetros 
| 9,32 kg. ko. ,14 kg. 9,74 kg. 


Larga (36 meses) 
| Reparación en el distribuidor 
5 


1.190 € yl 1.149,00 € || 1.999 € |] 1.380 € IT 999,00 € ] 


1.190 : 5,84 = 203,63 = Bien 1,149: 5,32 = 215,98 = Bien 1.999 : 5,63 = 355,05 = Insuficiente 1.380 : 5,22 = 264,37 = Suficiente 999 : 5,22 = 167,32 = Bien 


Computer N" 188 


Hardware 


Los resullados del test en delale 


Compáralo 


En Computer Hoy realizamos pruebas de todo tipo sobre los productos 


con otros test que aparecen en nuestros test. A cada uno de los apartados le corresponde una 
P, : valoración, en función de la importancia que consideramos que debe tener 
Ej) 116 | en la nota final. Aquí puedes ver esos valores. 
Nota Nota Nota Nota Nota 
Fabricante Soft Sell Ikuslan Infoself Ahtec 
Modelo Media Center 660 Iranio MC-260 ISG Media Center Sprint F17 
Formato 
Análisis técnico Torre Horizontal Horizontal Portátil 
| Tiempo de grabación de video posible (calidad normal/buena/ muy buena/óptima) | 8,00% | |139h/119n/83h/63h 145 /123h/85h/65 h EJ | 180n/154h/107h/80h 54h / 44/33/30 h | 541| 
Velocidad de acceso a contenidos (buscar una canción/carga 
DVD-Video/carga CD Audio/añadir un CD con fotos) 2,00% | | 155/238/165/298 mÓca 218/168/128/195 195/308/235/218 món 215/175/135/198 mía 
Función de PiP 1,00% | | No disponible No disponible No disponible No disponible 
Display de 6,5 x 9,5 mm con 2 filas 
Calidad de la pantalla LCD 3,00% | | No dispone de display MO | y16caracteres alfanuméricos | -6,67| | No dispone de display MG | No dispone de display ¡0,00 | 
Marca CPU, Uso CPU, Memoria 
Total, Memoria Disponble, Sistema 
Operativo, Dirección IP, Uso Red, 
email, Hora/Fecha, Volumen, Error, 
Tipo Disco, Config. Audio, Tiempo, 
Información en la pantalla LCD 1,00% | | No dispone de display MT | Noticias actuales ALT] | No dispone de display 1] | No dispone de display 0,00 
Tamaño/peso del mando a distancia 3,00% | |57x191x30 cm/150 g EF | 55x200x20 cm/100g MO] | 57x191x30 cm/150 g EJ] | 49x170x24 cm/80 g 10,00 
Calidad del mando a distancia (ergonomía/ material de los botones/test de caída) 4,00% | | Cómodo /Goma / superado EX | Normal /Goma/no superado Cómodo / Goma / superado E] | Cómodo / Goma / superado 9,00 
Pocas (2 x USB 2.0, 1 x Firewire, Pocas (2 xUSB 2.0, 1 x Firewire, Muy pocas (2 x USB 2.0, 1 Demasiado pocas (1 x Micrófono. 
Conexiones en la parte frontal/lateral del aparato 2,00% | | 1xMicrófono, 1 x Auriculares) | 3,94] | 1xMicrófono, 1 x Auriculares) | 3,94] | Mini-DV, Micrófono, Auriculares)  RETY | 1 x Auriculares) | 0201 
Normal (4 x USB 2.0, Micrófono, 
Line-In analógica, Line-Qut 
Muchas (4 x USB 2.0, 3 x Firewire, analógica, Audio Center, Audio 
Micrófono, Line-In analógica, Rear, Audio Front, SPDIF, 2 x PS/2, Normal (4 x USB 2.0, Firewire, 
Audio Center, Audio Rear, Audio Serie, Paralelo, 2 x Red (RJ-45), Micrófono, Line-In analógica, 
Front, Audio Side, 2 x PS/2, Serie, S-Video-In, 2 x S-Video-Out, Video Line-Out analógica, 2 x PS/2, 
Paralelo, Red (RJ-45), S-Video-In, compuesto-In, Video compuesto- Serie, Paralelo, Red (RJ-45), S- Pocas (4 x USB 2.0, 1 x Mini- 
1xS-Video-Qut, 1 xVGA, Out, 2xVGA, 1 x DVI-A, AntenaTV, Video-In, VGA,AntenaTV, DV, 1 x Red (RJ-45), 1 x 
Conexiones en la parte trasera del aparato 2,00% | | 1xDVI-A) UE] | 1 xAntena Radio) Antena Radio) 1-6,79| | S-Video-Qut, 1 xVGA) | 464| 
Velocidad con aplicaciones 3,00% | | Rápido (81,31%) EAN | Normal (66,17%) Lento (36,37%) Normal (53,09%) 
Velocidad de codificación a DivX/MP3 5,00% | |36m1s/11m52s 52m21s/29m3s 47m23s/5m29s "EA |50m24s/4m19s 7,78 
Velocidad con juegos 2,00% | | Normal (52,3%) [5,26] | Rápido (143,75%) FLAN | Muy lento (20,93%) ME | Muy lento (18,58%) 
Resolución máxima 2048 X 1536 2048 X 1536 1.920 X 1.080 1.920X 1.080 
Demasiado falseada (0,32dB/ 
Calidad de la reproducción de la tarjeta de sonido (rango de reproducción de Muy falseada (0,13dB/-0,88dB - Falseada (6,80B/-9,8dB - 0,7dB/ Falseada (0,160B/-0,5dB - -4,530B - no dispone de 
frecuencias de 20 Hz a 20 kHz, medido en salida analógica/digital) 1,00% | | no dispone de salida digital) MEA | -0,12d8 1-3,36| | no dispone de salida digital) |-3,68| | salida digital) 0,00 | 
Normal (-80,6dB/0,0429 / Pocas (-79,6dB/0,0071% / - Muchas (-72,1dB/0,038% / Normal (-77,2B/0,037% / 
Interferencias de sonido (nivel de ruido/THD, medido en la salida analógica/digital) | 1,00% | | no dispone de salida digital) [-5,39| | 81,208/0,0003%) [-7,29| | no dispone de salida digital) |-4,89| | no dispone de salida digital) | 5,26] 
Ruido del sistema 4,00% | | Normal (3,8 SPL dB) [-6,96| | Alto (6,9 SPL dB) [-4,48| | Normal (4,8 SPL dB) 1-6,16| | Alto (7,7 SPL dB) | 3,84 | 
Consume estando apagado (140,4 Consume estando apagado (159 / Consume estando apagado Consume estando apagado 
173,7 12,3W (1,51 euros al año 4,1/2,3W (1,51 euros al año (124,6/4,2/4,6W (3,03 euros (116,4/2,4/2,4W (1,58 
Consumo eléctrico (en funcionamiento/en Standby/Apagado) 2,00% | | estando apagado) MO | estando apagado) MO] | alaño estando apagado) MO] | euros al año estando apagado) TO] 
| Capacidad del disco duro 5,00% | | Grande (189,91 Gb) EXA | Grande (186,3 Gb) Muy grande (232,88 Gb) EJ | Escaso (74,52 Gb) 
Velocidad de giro 7200 revoluciones por minuto 7200 revoluciones por minuto Ñ 7.200 revoluciones por minuto 7.200 revoluciones por minuto. 
Memoria RAM disponible/máxima 5,00% | | 1024 Mb/2048 Mb [05,23] | 1024 Mb/4096 Mb 1-6,57| | 512Mb/4,096 Mb 1.024 Mb/1.024 Mb | 457| 
Velocidad de copia de 700 Mb de un CD al disco duro (datos/audio) 1,50% | [5m49s/2m47s -699| |8m242s/21m33s E | 10m44s/2m21s 6m16s/4m19s 
Velocidad de copia de 4,38 Gb de un DVD al disco duro (datos) 1,50% | |Im31s 2, 12m16s (274 | 13m19s 11m17s 
CD-R/CD-RW/DVD-R/DVD-RW/ CD-R/CD-RW/DVD-R/DVD-RW/ CD-R/CD-RW/DVD-R/DVD- 
DVD+R/DVD+RW/DVD+R9 DL/ CD-R/CD-RW/DVD-R/DVD-RW/ DVD+R/DVD+RW/DVD+R9 DL/ RW/DVD+R/DVD+RW/DVD+ 
Formatos grabables DVD-RAM DVD+R/DVD+RW/DVD+R9 DL | | DVD-RAM R9DL 
Velocidad de grabación de 700 Mb de datos del disco duro a CD-R/CD-RW 1,00% | [4m59s/7m24s 3m285/3m598 4m49s/4m57s '61| |6m54s/8m24s 2,57 
Velocidad de grabación de 4,34 Gb de datos del disco duro a DVD-R/DVD+R/DVD+RDL| 1,00% | [5m22s/4m46s/21m19s 7m315/7m46s/20m46s 4m5s/5m35/24m47s El | 19m41s/16m15/42m47s 
MicrosoftWindows Media Center MicrosoftWindows Media Center Microsoft Windows Media Center Microsoft Windows Media 
Software incluido 3,00% | | Edition, Ulead Video Studio Edition, ASUS DVD Edition, Phoenix Recorder Pro Center Edition | 6,00] 
Manual de instrucciones 1,00% | | Normal, en castellano Normal, en castellano Completo, en inglés Completo, en castellano | 7,85 
Puesta en funcionamiento (facilidad de conexión/descripción de conectores) 3,00% | | Confusas / normal Normal / normal Normal / normal Normal / normal 
Genius Twin Touch Luxemate Teclado de portatil con 9 
Teclado (modelo, botones adicionales) 1,00% | | No dispone de teclado (5/12) No dispone de teclado botones adicionales 
Ratón (modelo, botones) 1,00% | | No dispone de ratón Genius GK04004 (2+1) No dispone de ratón Touchpad con 2 botones 
Conexiones de red (módem/RJ45AWi-Fi) 1,00% | | No/si/no No/si/no No/sí/ no No/si/'sí 
Conexión de periféricos inalámbricos (Bluetootn/R) 2,00% | |No/no No/no No/no No/no 
CFI/Compact Flash ll/Micro Drive/ CFI/Compact Flash ll/Micro Drive Compact Flash l/Compact Flash 11/ Secure Digital/MMC/Memory 
Secure Digital/MMC/Memory Stick /Secure Digital/MMC/Memory Stick/ Secure Digital/MMC/Memory Stick/ Stick/Memory Stick Pro/ 
¿Dispone de lector de tarjetas de memoria? 2,00% | | ¡Memory Stick Pro/Smart Media/x Memory Stick Pro/Smart Media ELO] | Memory Stick Pro/Smart Media Smart Media 
¿Es posible recuperar el sistema después de un error grave? 1,00% | |No No 0,00 O Sí 
Tamaño (ancho x alto x profundidad) 1,00% | | 18,9x37,4x 41,7 centímetros 43 x 9,8 x 43 centimetros 35,6 x 10 x 39,7 centímetros 41,1x5,4x30,1 centímetros 
Peso 1,00% | |11,42kg. 11,6kg. A] [8,52kg. 4,7 kg. 
| Duración de la garantía 2,00% | | Normal (24 meses) Normal (24 meses) Normal (24 meses) Normal (24 meses) 
Tipo de garantía 1,00% | | Reparación en el distribuidor Reparación en el distribuidor Reparación en el distribuidor Reparación en el distribuidor 
Teléfono de ayuda 1,00% | | 9021802 37 902 35 44 53 972.22 3322 902133141 
Servicio Online www.softsell.es www. ikuslan.es www.infoself.com www.athec.net 
| Corrección positiva/negativa Autonomía de 1 hora 12 minutos — [+0,30 


cai pon sie Bono GAN Salle 0 3 Soft 0 47 
Precio | 1.199€ IC 1zee0o0e  J(_ 1158s84e  J[_ 1.73884€  ] 


Cálculo de la nota precio/calidad 


1.199: 5,12 =2134,03 = Suficiente 


1.789: 5,11 = 350,31 = Insuficiente 1.158,84 : 4,94 = 234,44 = Suficiente 


Cómputer N' 188 


1.738,84 : 4,74 = 366,84 = Insuficiente 


' Hardware 


Procesador: Fabricante y modelo 
añ frecuencia de reloj, (nombre clave) 
diseño barebone, Memoria caché: nivel-1 (Data-Trace)/nivel-2 
es muy sencillo RAM: Cantidad instalada, cantidad de módulos usados 
A a Fabricante, tipo, CL 
acceder al interior — nidad óptica 1: Fabricante y modelo 
Unidad óptica 2: Fabricante y modelo 
de Hundyx Mega Disco duro: Tamaño, sistema de conexión 
PC en caso de que Fabricante, modelo, velocidad de giro 
quieras hacer una 


ampliación. 


de 
Y 
a 
e Aspecto 


Parece mentira que puedan caber tantas cosas en tan poco espacio. Un % Mandoa distancia 
potente procesador, 2 Gb de memoria y un disco SATA de 7.200 rpm ha- * Velocidad con aplicaciones 
cen de él un equipo potente que no descuida los aspectos multimedia. 


Pese a su caja de 


Tarjeta de sonido: fabricante y modelo 
Altavoces: Fabricante y modelo, tipo 

Placa base: fabricante, modelo 

Chipset North, South/BIOS 

Tarjeta de red: fabricante y modelo 

Tarjeta de red inalámbrica: fabricante y modelo 
Tarjeta de sintonizadora de TV 

Teclado: fabricante y modelo 

Ratón: fabricante y modelo 


Procesador: Fabricante y modelo 

Frecuencia de reloj, (nombre clave) 

Memoria caché: nivel-1 (Data-Trace)/nivel-2 

RAM: Cantidad instalada, cantidad de módulos usados 
Fabricante, tipo, CL 


Gracias al display 
y a los controles 
situados en el 


frontal puedes lle- Unidad óptica 1: Fabricante y modelo 
Unidad óptica 2: Fabricante y modelo 
var a cabo algunas Disco duro: Tamaño, sistema de conexión 


tareas sin encen- 
der la pantalla del 
televisor. 


Fabricante, modelo, velocidad de giro 

Tarjeta gráfica: Fabricante, modelo, procesador gráfico, memoria 
Tarjeta de sonido: fabricante y modelo 
Altavoces: Fabricante y modelo, tipo 

Placa base: fabricante, modelo 

Chipset North, South/BIOS 

Tarjeta de red: fabricante y modelo 

Tarjeta de red inalámbrica: fabricante y modelo 
Tarjeta de sintonizadora de TV 

Teclado: fabricante y modelo 

Ratón: fabricante y modelo 


e Tiempo de grabación 


Una combinación muy “redonda” de diseño y prestaciones hacen de 9 Mandoa distancia 
este equipo de HWC uno de los más atractivos de la comparativa. Ade- 9 Tamaño disco duro 
más, es poco ruidoso e incluye un gran disco duro. 


Procesador: Fabricante y modelo 

frecuencia de reloj, (nombre clave) 

Memoria caché: nivel-1 (Data-Trace)/nivel-2 

RAM: Cantidad instalada, cantidad de módulos usados 


El lector multitar- 
jetas, oculto en 
el fron tal, te per- Fabricante, tipo, CL 
mitirá descargar Unidad óptica 1: a y modelo 

. : Unidad óptica 2: Fabricante y modelo 
tus fotografías sin Disco duro: Tamaño, sistema de conexión 
necesidad de co- 


Fabricante, modelo, velocidad de giro 
Tarjeta gráfica: Fabricante, modelo, procesador gráfico, memoria 


nectar la cámara y Tarjeta de sonido: fabricante y modelo 
gastar baterías. 


Altavoces: Fabricante y modelo, tipo 

Placa base: fabricante, modelo 

Chipset North, South/BIOS 

Tarjeta de red: fabricante y modelo 

Tarjeta de red inalámbrica: fabricante y modelo 
Tarjeta de sintonizadora de TV 

Teclado: fabricante y modelo 

Ratón: fabricante y modelo 


Tarjeta gráfica: Fabricante, modelo, procesador gráfico, memoria 


IET NE cs e) 


Intel pentium 4 660 
| 3.600 Mhz (Prescott) 
16 Kb+12 Kb/2048Kb 
| 2.048 Mb / 2 módulo 
Elixir, DDR SDRAM PC400/PC3200, 3.0 
| LG GSA-4167 B 
No dispone de segunda unidad 
| 200 Gb / S-ATA 150 
Seagate Barrucada 7200, 7.200 rpm 
| MSI Geforce FX5500 TD 256Mb, 256 Mb 
Intel 82801EB-ICH5 
| No dispone de altavoces 
Microstar MS-7122 
| Intel i865P, Intel 82801EB / American Megatrends 
Realtek RTL 8139 
| Realtek 2560F 
NPG DVD Blaster DV PCI 
| Labtec Wireless Desktop Edge SE 
Labtec Wireless desktop Edge SE 


CTO E cs e 


e No tiene conexiones 
inalámbricas 


Precio/Calidad: [Bien] 


[—— Precio: |[  1499€ | 


Puedes adquirir este media center en tiendas especializadas. Para más información consulta la web w 


Intel Pentium 4 550 
| 3.200 Mhz (Prescott) 
| 16 Kb+12 Kb/1024Kb 
| 1.024 Mb / 1 módulo 
Kingston, DDR SDRAM PC400/PC3200, 3 
LG GSA-4167B 
No dispone de segunda unidad 
| 250 Gb / S-ATA 150 
Seagate Barrucada, 7.200 rpm 
ATI Radeon 9550, 256 Mb 
Intel 82801EB 
| No dispone de altavoces 
Aopen EA65-11 
| Intel ¡865P, Intel 82801EB / Phoenix 
Broadcom Netxtreme Gigabit Ethernet 
| Broadcom USB wireless Lan Adapter 
Innovision DV3400PFM 
| No dispone de teclado 
| No dispone de ratón 


IET ENE cs e 


e No incluye ratón ni teclado 
e No tiene conexiones 
inalámbricas 


Puedes adquirir este portátil en tiendas especializadas. Para más información consulta la web www 


Precio/Calidad: [Bien] 
Precio: 1.390 € 


| Intel Pentium 4 540 
| 3200 Mhz (Prescott) 
16 Kb+12 Kb/1024Kb 
| 512 Mb /2 módulo 
Bit4Ram, DDR SDRAM PC400/PC3200, 3.0 
| Philips PBDV1640P 
No dispone de segunda unidad 
250 Gh / S-ATA 150 
Maxtor Maxtor GL25050, 7200 rpm 
| Intel Intel 829156 Express Chipset Family, 96 Mb 
Intel Intel 8280 ¡FB ICH6 
| No dispone de altavoces 
First International Computer P4M-915G/Pd1 
| 1915P/1915P, 82801FB (ICH-6) / 199,5 
Realtek RTL8139/810x Family Fast Ethernet 
| No dispone de red inalámbrica 
Harmonics Conexant Cx2388x 
No dispone de teclado 
No dispone de ratón 


e Tiempo de grabación e Poca memoria RAM Precio/Calidad: [Bien] 
A simple vista es difícil reconocer en él el potente ordenador que es. Su Y Mando a distancia e No tiene conexiones ( io] haa ] 
aspecto le permite pasar desapecibido en el salón de tu casa, pero no 2 Velocidad con aplicaciones inalámbricas prole ] 


sus prestaciones. Potente, con muchas conexiones y gran disco duro. 


Cómputer N' 184 


Puedes adquirir este media center en tiendas especializadas. Para más información consulta la web 


Test: 12 Ordenadores con Windows Media Center 


Akko Top Media Center 


Especificaciones técnicas 
4" Puesto Ice or: Fabricante y modelo 
recuencia de reloj, (nombre clave) 
Entre las muchas Memoria caché: nivel-1 (Data-Trace)/nivel-2 
conexiones de 


RAM: Cantidad instalada, cantidad de módulos usados 
E Fabricante, tipo, CL 
que dispone no se Unidad óptica 1: Fabricante y modelo 
: Unidad óptica 2: Fabricante y modelo 
ki encuentra ninguna Disco duro: Tamaño, sistema de conexión 
salida de audio Fabricante, modelo, velocidad de giro Seagate Barrucada, 7.200 rpm 
LoS Si a Tarjeta gráfica: Fabricante, modelo, procesador gráfico, memoria ATI Radeon 9250, 256 Mb 
digital, ni óptica ni Tarjeta de sonido: fabricante y modelo Sis 7012 
coaxial Altavoces: Fabricante y modelo, tipo No dispone de altavoces 
ll Placa base: fabricante, modelo Asus P46800 
Chipset North, South/BIOS Sis 661FX, Sis 964 / American Megatrends 


Tarjeta de red: fabricante y modelo Sis 900 Based PCI Fast Ethernet 
Tarjeta de red inalámbrica: fabricante y modelo D-Link Airplus G+ DWL-6520 


Intel Pentium 4 550 

3.200 Mhz (Prescott) 

16 Kb+12 Kb/1.024Kb 

1.024 Mb / 2 módulo 

Kingston, DDR SDRAM PC400/PC3200, 3.0 
LG GSA-4167B 

No dispone de segunda unidad 

250 Gb / S-ATA 150 


Tarjeta de sintonizadora de TV Avermedia AverTV Hybrid + FM 
Teclado: fabricante y modelo Microsoft Remote Keyboard MCE 
Ratón: fabricante y modelo No dispone de ratón 


e Tiempo de grabación e No incluye ratón Precio/Calidad: [Bien] 


El diseño de la caja permite solventar elegantemente algunas de limita- 2 Mando a distancia ad [preci [tame] 
ciones de altura que imponen los formatos horizontales. Dispone de un 2 Consumo eléctrico inalámbricas pEcIO: E 
gran disco duro y consume muy poca electricidad. Puedes adquirir este media center en tiendas especializadas. Para más información consulta la web www.akko.es 


Beep X-Media S630 


Especificaciones técnicas 


ia]. Procesador: Fabricante y modelo 
Destacan especial frecuencia de reloj, (nombre clave) 


mente las conexio- Memoria caché: nivel-1 (Data-Trace)/nivel-2 
a RAM: Cantidad instalada, cantidad de módulos usados 
nes de audio de la 


Fabricante, tipo, CL 

Unidad óptica 1: Fabricante y modelo 
pa rte trasera, que Unidad óptica 2: Fabricante y modelo 
incluyen dos tomas Disco duro: Tamaño, sistema de conexión 
Fabricante, modelo, velocidad de giro 


digitales (óptica y Tarjeta gráfica: Fabricante, modelo, procesador gráfico, memoria 
coaxial), así como Tarjeta de sonido: fabricante y modelo 
» Altavoces: Fabricante y modelo, tipo 
entradas y salidas Placa hase: fabricante, modelo 
RCA, además de Chipset North, South/BIOS 


o Tarjeta de red: fabricante y modelo 
las convencionales Tarjeta de red inalámbrica: fabricante y modelo 


Mini-Jack. Tam- 
bién tiene WiFi. 


Tarjeta de sintonizadora de TV 
Teclado: fabricante y modelo 
Ratón: fabricante y modelo 


e Tiempo de grabación 


Usa la misma caja que el modelo de UPI, aunque sus prestaciones son 2 Muy poco ruidoso 
ligeramente inferiores, dispone de un mando peor y tiene un precio más 2 Tamaño disco duro 
ajustado. Cuenta con un disco duro de 250 Gb y 1 Gb de RAM. 


Toshiba Qosmio F20-144 


Intel Pentium 4 630 

3000 Mhz (Prescott) 

16 Kb+12 Kb/2048Kb 

1024 Mb / 2 módulo 

Elixir, DDR SDRAM PC40O/PC3200, 3.0 
Samsung SH-W162C 

No dispone de segunda unidad 

250 Gb /S-ATA 150 

Maxtor 6L5050, 7200 rpm 

Intel 82915G, 128 Mb 

Intel 82801 ICH6 

No dispone de altavoces 

First International P4M-915G 

Intel 1915P, Intel 82801FB / Phoenix 
Realtek RTL8139 

Realtek 802.11 b/g 

Hauppauge Win TV 

No dispone de teclado 

No dispone de ratón 


DICTA E es Qe 


e Mando a distancia 
e No incluye ratón 


Precio/Calidad: ] [Bien] 


Puedes adquirir este media center en tiendas especializadas. Para más información consulta la web www.beep.es 


Especificaciones técnicas 


Justo bajo su pan- Procesador: Fabricante y modelo 


ns Frecuencia de reloj, (nombre clave) 
talla panoramica Memoria caché: nivel-1 (Data-Trace)/nivel-2 


se encuentran nu- RAM: Cantidad instalada, cantidad de módulos usados 


merosos botones 
de acceso rápido 
para llevar a cabo 
fácilmente todo 
tipo de tareas. 


Fabricante, tipo, CL 

Unidad óptica 1: Fabricante y modelo 

Unidad óptica 2: Fabricante y modelo 

Disco duro: Tamaño, sistema de conexión 
Fabricante, modelo, velocidad de giro 

Tarjeta gráfica: Fabricante, modelo, procesador gráfico, memoria 
Tarjeta de sonido: fabricante y modelo 
Altavoces: Fabricante y modelo, tipo 

Placa base: fabricante, modelo 

Chipset North, South/BIOS 

Tarjeta de red: fabricante y modelo 

Tarjeta de red inalámbrica: fabricante y modelo 
Tarjeta de sintonizadora de TV 

Teclado: fabricante y modelo 

Ratón: fabricante y modelo 


e Mando a distancia 


Con los ojos cerrados, sólo con los resultados de las pruebas, resultaría % Muy poco ruidoso 
difícil averiguar que es un portátil. Tiene un diseño impactante en el que 2 Portátil 


Intel Pentium M760 

2.000 Mhz (Dothan) 

32 Kb+32 Kb/2048Kb 

1.024 Mb / 2 módulo 

Samsung, DDR2-400, 4 
Matshita UJ8405 

No dispone de segunda unidad 
120 Gb / P-ATA-133 

Toshiba MK1234GAX, 5400 rpm 
Nvidia Geforce Go 6600, 128 Mb 
Intel 80801FB 

2 altavoces integrados 

Toshiba Portable PC 

Intel ¡915PM, Intel 82801FBM / Toshiba 
Intel Pro/100VE 

Intel Pro/Wireless 2200BG 
Avermedia AverTV Hybrid + FM 
Teclado de portatil 

Touchpad de portatil 


O Velocidad con aplicaciones Precio/Calidad: | Insuficiente | 


e Pocas conexiones 


destaca su pantalla panorámica (no valorada en las pruebas). 


Puedes adquirir este media center en tiendas especializadas. Para más información consulta la web www.toshiba.es 


Cáfputer ra E 


Test: 12 Ordenadores con Windows Media Center 


Fujitsu-Siemens Scaleo E 


70 Pues to Especificaciones técnicas 
Procesador: Fabricante y modelo ntel Pentium 4 
Los botones y la frecuencia de reloj, (nombre clave) 3000 Mhz (Prescott) 


pantalla del frontal Memoria caché: nivel-1 (Data-Trace)/nivel-2 16 Kb+12 Kb/1024Kb 
» RAM: Cantidad instalada, cantidad de módulos usados 512 Mb / 2 módulo 
acentúan el pa- li tipo, ce Micron Tectinoloss. DDR SDRAM PC400/PC3200, 3.0 
¡ Ñi = Unidad óptica 1: Fabricante y modelo N 353004 
recido de Fujitsu Unidad óptica 2: Fabricante y modelo No dispone de segunda unidad 
Y Siemens Scaleo E Disco duro: Tamaño, sistema de conexión 160 Gb / S-ATA 150 
LE Fabricante, modelo, velocidad de giro Western Digital Caviar, 7200 rpm 
ÁS con el de un repro- Tarjeta gráfica: Fabricante, modelo, procesador gráfico, memoria Intel 820156, 128 Mb 
ductor de DVD o oa de sn ea y proa INSRE2on EE 108 
4 , E tavoces: Fabricante y modelo, tipo lo dispone de altavoces 
, de vídeo. Además, — Placabase: fabricante, modelo Fujitsu-Siemens P4M-915GD1-LF 
 permitentlevara — gasas Hno AS 
cabo varias funcio- - Tarjeta de red inalámbrica: fabricante y modelo No dispone de red inalámbrica 
. Tarjeta de sintonizadora de TV Hauppauge WinTV HVR-1300 
nes directamente. — Teclado: fabricante y modelo Fujitsu-Siemens Kb-MCSIE 
Ratón: fabricante y modelo Fujitsu-Siemens P2301 


e Tiempo de grabación e Poca memoria RAM Precio/Calidad: [Bien] 


¿Tu presupuesto es muy limitado? Pese a tratarse del modelo más. % Mando a distancia e Unidad óptica a mé 
económico de los analizados, sus prestaciones no desmerecen ni mu- 9 Precio ta ? 


cho menos, y es de los equipos más silenciosos. Puedes adquirir este media center en tiendas especializadas. Para más información consulta la web www.fujitsu-siemens.es 


STI Suprabox D9G-MCE 


0 Especificaciones técnicas 
7* Puesto La parte inferior Procesador: Fabricante y modelo Intel Pentium 4 530 
pe » frecuencia de reloj, (nombre clave) 3000 Mhz (Prescott) 
del frontal “oculta” Memoria caché: nivel-1 (Data-Trace/nivel-2 16 Kb+12 Kb/1024Kb 
A RAM: Cantidad instalada, cantidad de módulos usados 1024 Mb / 2 módulo 
las conexiones de — Fabricante, tipo, CL Kingston, DDR SDRAM PC400/PC3200, 3 
micrófono y auri- Unidad óptica 1: Fabricante y modelo En Ea E 
A Unidad óptica 2: Fabricante y modelo lo dispone de segunda unida: 
culares, así como Disco duro: Tamaño, sistema de conexión al Gb ME a 
Fabricante, modelo, velocidad de giro eagate Barrucada 7200, 7200 rpm 
dos USB 2.0 y una Tarjeta gráfica: Fabricante, modelo, procesador gráfico, memoria Intel 82915G, 128 Mb 
Mini-DV de alta Tarjeta de sonido: fabricante y modelo Intel 82801FB CH6 
velocidad Altavoces: Fabricante y modelo, tipo No dispone de altavoces 
E Placa base: fabricante, modelo Shuttle Inc. FB823v10 
Chipset North, South/BIOS Intel 1915P, Intel 82801FB / Phoenix 
Tarjeta de red: fabricante y modelo Marvell-Yukon Generic 
- Tarjeta de red inalámbrica: fabricante y modelo No dispone de red inalámbrica 
- Tarjeta de sintonizadora de TV Happage WinTV 
Teclado: fabricante y modelo No dispone de teclado 


Ratón: fabricante y modelo No dispone de ratón 


MET 
e Tiempo de grabación e No incluye teclado y ratón Precio/Calidad: [Suficiente] 


Este Celeron Mobile ha resultado muy penalizado por no disponer de Y Mando a distancia e No tiene conexiones erectos] rammane ] 
una regrabadora de DVD. Queda por detrás de la mayoría en rendi- 2 Velocidad con aplicaciones inalámbricas plena ps 
miento del procesador. Dispone de lector de tarjetas. Puedes adquirir este portátil en tiendas especializadas. Para más información consulta la web www.blizzo.net 


Soft Sell Media Center Centra 660 


go Pues to o a a Poni d860 
. rocesador: Fabricante y modelo ntel Pentium 
Las conexiones frecuencia de reloj, (nombre clave) 3600 Mhz (Prescott) 
i Memoria caché: nivel-1 (Data-Trace)/nivel-2 16 Kb+12 Kb/2048Kb 
frontales permiten RAM: Cantidad instalada, cantidad de módulos usados 1024 Mb / 2 módulo 
conectar cómoda- Fabricante, tipo, CL Kingston, DDR SDRAM PC400/PC3200, 3.0 
inráÁ Unidad óptica 1: Fabricante y modelo LG GDR8163B 
mente micrófono y Unidad óptica 2: Fabricante y modelo LG GSA4163B 
auriculares, así co- — Disco duro: Tamaño, sistema de conexión 200 Gb /S-ATA 150 
dl en Fabricante, modelo, velocidad de giro Maxtor , 7200 rpm 
mo dispositivos de — Tarjeta gráfica: Fabricante, modelo, procesador gráfico, memoria ATI X350, 256 Mb 
almacenamiento Tarjeta de sonido: fabricante y modelo Intel 80801FB ICH6 
A a Altavoces: Fabricante y modelo, tipo No dispone de altavoces 
cámaras o tarjetas. — Placa base: fabricante, modelo ASRock 775 Dual-915GL 
Chipset North, South/BIOS Intel 1915P, Intel 82801FB / American Megatrends 
Tarjeta de red: fabricante y modelo Realtek RTL 8139 
Tarjeta de red inalámbrica: fabricante y modelo No dispone de red inalámbrica 
Tarjeta de sintonizadora de TV ATI Theater 550 Pro 
Teclado: fabricante y modelo No dispone de teclado 
Ratón: fabricante y modelo No dispone de ratón 


e Tiempo de grabación e No tiene conexiones Precio/Calidad: [Suficiente | 


Ha sido el único media center en formato de torre que ha entrado en 2 Mandoa distancia inalámbricas | , ETT 
nuestra comparativa. Su diseño, aunque convencional, es atractivo, y 0 Velocidad con aplicaciones Precio: ell 
esconde en su interior una potente configuración. Puedes adquirir este media center en tiendas especializadas. Para más información consulta la web www.softsell.es 


25 Cómputer N*184 


Test: 12 ordenadores con Windows Media Center 


Ikuslan lranio MC-260 


. Especificaciones técnicas 
Casi todas las co- rosa ec y mo elo : 
a recuencia de reloj, (nombre clave) 
nexiones de este Memoria caché: nivel-1 (Data-Trace)/nivel-2 
media center se RAM: Cantidad instalada, cantidad de módulos usados 
acumulan en la 


Fabricante, tipo, CL 
os óptica 1: O y a 
nidad óptica 2: Fabricante y modelo 
parte trasera, desde Disco duro: Tamaño, sistema de conexión 
las de datos (red, Fabricante, modelo, velocidad de giro 
E E Tarjeta gráfica: Fabricante, modelo, procesador gráfico, memoria 
USB, Firewire) a las Tarjeta de am fabricante y modelo 
A í Altavoces: Fabricante y modelo, tipo 
de audio y vídeo. Placa base: EEC TIDIOIO S 
Chipset North, South/BIOS 
Tarjeta de red: fabricante y modelo 
Tarjeta de red inalámbrica: fabricante y modelo 
Tarjeta de sintonizadora de TV 


Teclado: fabricante y modelo 
Ratón: fabricante y modelo 


10" Puesto 


e Tiempo de grabación 


Podría confundirse con cualquier reproductor del salón de casa. Su prin- 2 Información del display 
cipal atractivo es que dispone de un procesador de bajo consumo para 2 Tamaño disco duro 
portátil, un Pentium M765 a 2.100 MHz. 


Infoself ISG Media Center 


ntel Pentium M765 

2100 Mhz (Dothan) 

32 Kb+32 Kb/2048Kb 

1024 Mb / 2 módulo 
Transcend, PC4300, 4.0 
Samsung SH-W162 

No dispone de segunda unidad 
200 Gb / S-ATA 150 

Samsung , 7200 rpm 

Nvidia GeForce 6600, 256 Mb 
Intel 82801FB-ICH6 

No dispone de altavoces 
Microstar MS9625 

Intel 1915P, Intel 82801FB / Phoenix 
Marvell-Yukon 88E8053 

No dispone de red inalámbrica 
Hauppauge PVR500 

Genius Twin Touch Luxemate 
Genius GK04004 


DTO EN <<) 


e Mando a distancia 
e Unidad óptica 


Precio/Calidad: | Insuficiente | 


[—— Precio: J[ 1.789,00€ ] 


Puedes adquirir este media center en tiendas especializadas. Para más información consulta la web www.iranio.es 


Especificaciones técnicas 


Procesador: Fabricante y modelo 
frecuencia de reloj, (nombre clave) 
Memoria caché: nivel-1 (Data-Trace)/nivel-2 
RAM: Cantidad instalada, cantidad de módulos usados 
Fabricante, tipo, CL 
Unidad óptica 1: Fabricante y modelo 
Unidad óptica 2: Fabricante y modelo 

A Disco duro: Tamaño, sistema de conexión 
dispone de las Fabricante, modelo, velocidad de giro 
conexiones más Tarjeta gráfica: Fabricante, modelo, procesador gráfico, memoria 

ES Tarjeta de sonido: fabricante y modelo 
básicas, como USB  hitavoces: Fabricante y modelo, tipo 

1] : Placa base: fabricante, modelo 
2.0, Firewire y de Chipset North, South/BIOS 
audio, así como el Taj de red: fabricante y pana 
. arjeta de red inalámbrica: fabricante y modelo 

lector de ta rjetas. Tarjeta de sintonizadora de TV 
Teclado: fabricante y modelo 
Ratón: fabricante y modelo 


11”Puesto 


En la parte de- 
lantera de la caja 


e Tiempo de A 


Lo más destacado de este media center está relacionado con el ta- 9 Mando a distancia 
maño de su disco duro (250 Gb), con su diseño y con su estupendo 2 Tamaño disco duro 
mando a distancia. Por lo demás, tiene algunas carencias. 


AHTEC Sprint F17 


3000 Mhz (Prescott 

16 Kb+12 Kb/2048Kb 

512 Mb / 1 módulo 

Kingston, DDR SDRAM PC400/PC3200, 3,0 
LG GSA4165B 

No dispone de segunda unidad 

250 Gb / S-ATA 150 

Seagate Barrucada 7200, 7200 rpm 

Intel 82915G/GV/910GL, 128 Mb 

Intel 82801FB ICH6 

No dispone de altavoces 

Asus P5GD1-VWMX 

Intel 1915P, Intel 82801FB / American Megatrends 
Intel Pro/100VE 

No dispone de red inalámbrica 

Avermedia Aver TV Hybrid + FM 

No dispone de teclado 

No dispone de ratón 


O Velocidad con aplicaciones Precio/Calidad: ——+— 


€ No incluye ratón y teclado 


(Precio: J[ 1:158,84€ |] 


Puedes adquirir este media center en tiendas especializadas. Para más información consulta la web www.infoself.com 


Especificaciones técnicas 


12” Puesto 


Procesador: Fabricante y modelo 

Frecuencia de reloj, (nombre clave) 

Memoria caché: nivel-1 (Data-Trace)/nivel-2 

RAM: Cantidad instalada, cantidad de módulos usados 
Fabricante, tipo, CL 


El diseño del áea 
del touchpad y 


sus botones es 
i Unidad óptica 1: Fabricante y modelo 
muy llamativo... Unidad óptica 2: Fabricante y modelo 
justo debajo se en- Disco duro: Tamaño, sistema de conexión 
Fabricante, modelo, velocidad de giro 
cuentran sus dos Tarjeta gráfica: Fabricante, modelo, procesador gráfico, memoria 
únicas conexiones Tarjeta de sonido: fabricante y modelo 
Altavoces: Fabricante y modelo, tipo 
frontales. Placa base: fabricante, modelo 
: Chipset North, South/BIOS 
Tarjeta de red: fabricante y modelo 
Tarjeta de red inalámbrica: fabricante y modelo 
Tarjeta de sintonizadora de TV 
4 Teclado: fabricante y modelo 
Ratón: fabricante y modelo 


_—— 
.. > 
o 


e Mando a distancia e Ruidoso 
Como portátil resulta francamente atractivo, con su gran pantalla y su 9 Portátil e Tamaño disco duro 
e Pocas conexiones 


potente procesador, pero como media center se queda un poco corto. 
Se echan de menos más conexiones y un disco un poco mayor. 


Cómputer N"188 


Intel Pentium 4 650 

3.400 Mhz (Prescott) 

16 Kb+12 Kb/2048Kb 

1024 Mb / 1 módulo 

Kingston, DDR-333, 2,5 

Toshiba SDR6472U 

No dispone de segunda unidad 

80 Gb / P-ATA-133 

Hitachi HTS721080G9AT00, 7.200 rpm 
Nvidia Geforce Go5200, 128 Mb 

Via Ac'97 Enhanced Audio 

2 altavoces integrados 

PC Partner PT880B 

Via apollo PT880, Via VT 8235 / American Megatrends 
Via Fast Ethernet Adapter 

Intel 802.11 b/g 

Avermedia Hybrid Tv+FM 

Teclado de portatil 

Touchpad de portatil 


CIO EE tas) Caen 


Precio/Calidad: | Insuficiente | 


[— Precio: J[ 1.73884€ ] 


Puedes adquirir este media center en tiendas especializadas. Para más información consulta la web www.athec.net 


¡| Hardware | 


Ya has comprado tu orde- 
nador Media Center y ahora 
quieres empezar a disfrutar 
en tu casa de todas las po- 
sibilidades que ofrece. Pero 
no hay que impacientarse, 
lo primero es lo primero, y 
por ello, hay que comenzar 
por enchufarlo a tu televi- 
sor y a la cadena de música. 
Se trata de un proceso muy 
sencillo pero, si no estás 
familiarizado con él, pue- 
des seguir los pasos que te 
mostramos a continuación 
y aprenderás cómo hacer- 
lo correctamente. 


"Una vez que llegas a 

L casa con tu nuevo 
PC Media Center, tie- 
nes que desempaquetarlo. 
Para ello, abre la caja y, co- 
mo se indica en la imagen, 
saca con cuidado el ordena- 
dor de su interior 


Después, retira las protec- 
ciones de plástico y porex- 
pan (ese material de color 
blanco, formado por pe- 
queñas bolas aglomeradas) 
y coloca el equipo en tu sa- 
lón, cerca del televisor. 


Y Ahora fíjate en las co- 
fía nexiones de la parte de 
atrás de este equipo Win- 
dows Media Center e- 
Verás a simple vista que no 


E Estas tarjetas, en general, 
Y son las siguientes: 
la que se encarga de sintoni- 
zar la señal de televisión , 
la que tiene los enchufes de 


salida de señal de vídeo : 


que te permitirá enviarla al 
televisor y así poder verla, 
y la que tiene varios puer- 
tos de tipo 
firewire O- 
que se em- 
plean para conectar cáma- 
ras y otros dispositivos. 
Además, cuenta con una 
antena inalámbrica 


para poder realizar conexio- 
nes de este tipo con otros 
apareatos, y sin necesidad 
de utilizar cables. 


7H Además de todas éstas, 
f también encontrarás 
que estos equi- 
pos tienen tarje- 
tas con conexio- 
nes de red O 
así como un mó- 
dem interno para 
conexión con In- 
ternet O- 
También tiene que tener 
varias conexiones de tipo 
USB, que se emplean nor- 
malmente para enchufar 
toda clase de periféricos. 


E 
y Empieza por enchufar 
) el cable de alimenta- 
ción al ordenador 
y luego a la red eléctrica. 


es como la mayoría de orde- 


Después, para que 
le llegue al PC la 
señal de televisión, 
enchufa el cable 
que viene de la an- 


nadores que se encuentran 
en el mercado. Tiene insta- 
ladas de fábrica varias tarje- 
tas que son imprescindibles 
para poder servir como un 
Windows Media Center. 


tena de TV 


A Ahora, para que la se- 

) ñal de vídeo pase del 
didenador a la televisión, 
enchufa el cable de vídeo. 
Puedes hacer esta conexión 
utilizando un cable de S-Vi- 
deo (MEM 
que también puede ser 
mitad SCART [ EN y 


mitad con conector de tipo 
S-Video Oo RCA 


Además, puedes hacerlo, si 
tu televisor tiene este tipo 
de conexión, con un conec- 


tienes que conectarlo al PC 
Windows XP Media Center 
Edition. 

Para ello puedes emplear 
varios sistemas distintos. 
En el caso de este PC, sólo 
puedes realizar la 
conexión a través 


de un cable 
con conector 
“minijack”, 
como el de 
unos auricu- 
lares 


EN 


' Es posible utilizar un ca- 
49 ble que, por un extremo 
tenga un minijack y por el 
otro un conector de audio 
por RCA estéreo (o dos en- 
chufes separados, para los 
dos canales de audio) 


000.9 
.0.--.-. 


En algunos 
PCs Media 
Center, encon- 
trarás que hay 


j 


No olvides enchufarlo se- 
guidamente al televisor pa- 
ra que la imagen se reciba a 
través de éste. 


| / Para acabar, si tienes 
Él un equipo de sonido 
en tu salón y quieres que 
reproduzca el audio de las 
películas, televisión, etc., 


Cámputer N' 188 


además un enchufe de sali- 
da de sonido óptico 6; 

que se emplea para mandar 
la señal de audio a un Home 
Cinema [YT |, sin per- 
der calidad. 

Si no tienes equipo de mú- 
sica Oo Home Cinema, escu- 
charás el audio a través de 
los altavoces del televisor. 


Y que encen- 
der el ordenador. 
Así podrás reali- 
zar la configura- 
ción de los alta- 
| voces. Para ello, 
comienza pin- 
chando sobre el botón 
HEAT, después en la en- 
trada [ Programas | y finalmente, 
para encender la aplicación 
Media Center, en el comando 


[Media Center]. Enseguida ve- 


rás la pantalla de inicio 


U ¡ Comienza haciendo 
Y click en el botón 


, Después, en- 


tra en el menú y 
luego haz click sucesiva- 


mente sobre las entradas 
Configuración de Media Center 
.Entra- 


y Configurar altavoces 
rás en la ventana 


Ahora, haz click 
en la entrada 
y pul- 
sa en botón EXMETAJ. En la 
ventana que aparece a con- 
tinuación, escoge la confi- 
guración de altavoces que 
tiene tu equipo de sonido 


Configurar altavoces 


y haz click después sobre la 


entrada ETT. 


“S) En la siguiente ven- 
fl fa tana que aparecerá, 
verás el mensaje 


Para probar el equipo que 


tienes conectado, pulsa 
sobre el botón MA. 
Una vez que has escucha- 
do el sonido de prueba, si 
se ha escuchado correc- 
tamente, marca la casilla 
[8 Escuché un sonido en todos los altewoces 
y haz click A en el 


botón E 


D aparecerá el men- 
) saje siguiente O- 
Ao haz click en el 


botón y, si quieres 


0 


y luego haz SUN sobre la 


entrada 
” E , En la siguiente ven- 
) tana, si tu equipo no 


ofrece la posibilidad de con- 
trol remoto, verás el aviso e- 
Haz click en el botón 
META. Verás las propieda- 
des de audio de la cadena de 
música, lo cual puede servirte 
para conocer posibles incom- 
patibilidades. De todas formas, 
consulta con el fabricante. 


.s e preparó para funcionar con Media Center, Se 


cerrar el programa Media 
Center, pulsa 


el icono 


FM En caso de que el 
Y sonido no se haya 
escuchado debidamente, en 
el paso 12, marca la casilla 
[e No escuché un ondo en todos los ave 
En la ventana que aparece 
marca la siguiente casilla 


E 


ndo seleccione 


a) En caso de que sí 
P permita el control 
remoto, accederás a los 
ajustes de sonido del propio 


Nota: Para que la reproduc- 
ción de vídeo y audio se 
lleve a cabo con el máximo 
de calidad posible, debes 


NO DISEÑADO PARA MEDIA CENTER 


Ver ahora 


equipo, siempre que éste se 
encuentre debidamente co- 
nectado a tu PC Media Cen- 
ter. Aquí podrás especificar, 
en función del sistema que 
tengas, la potencia y ubica- 
ción de los altavoces, ade- 
más de otras propiedades 


de audio. Para cerrar Media 
Center, pulsa en [X]. 


gu Windows'” 


Muchos habéis participado en 
la votación del diseño de los 
equipos. Este es un dato que 
hemos tenido muy en cuenta 
en la tabla. Un equipo destina- 
do a conectarse al televisor y 
que, en la mayoría de los ca- 
sos, estará en el salón de casa, 
debe tener un diseño atractivo 
y vosotros sois los que mejor 
sabéis qué modelo pondríais 
en vuestra casa. 


Media Center Edition 


Además, entre los participan- 
tes sorteábamos el ganador 
de la comparativa. La ganado- 
ra es Marta Serrano Álvarez, 
de Córdoba. Muy pronto podrá 
disfrutar de su nuevo Windows 
Media Center Hundyx. 


Microsoft 


Carlos 
, Diaz 

redactor 

del test 


Para saber si los aparatos 
electrónicos diseñados para 
todos los públicos son de ver- 
dad aptos para quienes no son 
grandes aficionados a los ca- 
charros utilizo el “índice ma- 
dre”. Es decir, que los puntúo 
en función de los problemas 
que podría tener mi madre al 
llevar a cabo las tareas más 
comunes. Por ejemplo, sutelé- 
fono móvil, un modelo muy co- 
rriente, tiene un índice 8 por- 
que apenas le da problemas 
para hacer y recibir llamadas 
y mensajes. Un teléfono con 
Bluetooth, Java, cámara, etc 
baja hasta un índice 4... aun- 
que las tareas más básicas 
siguen siendo igual de fáciles, 
aprovechar otras funciones es 
complicado. 
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tener en cuenta el sistema 
de conexión que empleas al 
enchufar los equipos. 

Lo más adecuado en cuanto 
a la señal de vídeo es utilizar 
una conexión por DVI, si tu 
televisor tiene este sistema. 
En su defecto, servirá un en- 
chufe de señal de SVideo o 
un euroconector (SCART). 
En cualquier caso, es más 
que recomendable no uti- 
lizar la conexión por vídeo 
compuesto (con cable de 
vídeo convencional). 

En cuanto al audio, se re- 
comienda emplear una co- 
nexión por fibra óptica, que 
mantiene toda la calidad. En 
caso de no ser posible, ten- 
drás que recurrir al enchufe 
con conectores RCA. 


El caso de Windows Media 
Center es diferente. El inter- 
faz es común para todos los 
dispositivos, de modo que 
sabiendo manejar uno, es po- 
sible manejarlos todos. Y tiene 
un “índice madre” de 7, que no 
está nada mal para todo lo que 
permite hacer. 

Sólo por esto, Windows Media 
Center interesará a muchas 
personas que tienen un or- 
denador casi exclusivamente 
para disfrutar de contenidos 
multimedia, para grabar CDs y 
DVDs o para copiar las fotos de 
una cámara digital. 

En mi caso, tener otro orde- 
nador más en casa para esta 
tarea, con el gasto que supone, 
no me compensa. Pero segu- 
ramente en un futuro no muy 
lejano sustituya mi equipo por 
uno con Windows Media Cen- 
ter e instale en el salón un Ex- 
tender (tal vez una Xbox 360) 
que me permita disfrutar de 
las ventajas de este sistema 
sin necesidad de aumentar mi 
“parque” de ordenadores. 


S-Video 

El S-Video es un estánar 
de vídeo que ofrece la si- 
guiente mejor calidad de 
señal que el vídeo com- 
puesto. Esto es así porque 
envía separadas la señal 
de luz y la de color. 

Para realizar una conexión 
por S-Video entre dos 
aparatos es necesario te- 
ner un cable específico y 
los conectores adecuados. 


[HSCART 

También conocido como 
euroconector, es una Co- 
nexión normalizada para 
todas las tomas de ima- 
gen y sonido. Un cable 
SCART es lo ideal para 

la conexión del vídeo al 
televisor, ya que lleva el 
vídeo con mayor calidad 
que el cable de antena y 
pueden enviar señales de 
sonido estéreo en los dos 
sentidos. 

Actualmete, casi todos los 
televisores cuentan con 
este tipo de conexión, así 
como los reproductores de 
DVD, aunque no es tan co- 
mún en los ordenadores. 


03 1)'/| 

En inglés, “digital visual 
interface” o “digital video 
interface”. Es un conector 
de vídeo que está dise- 
ñado especialmente para 
obtener la máxima calidad 
de imagen en toda clase 
de monitores y televisores 
digitales, así como en los 
proyectores para PC. ¡0 


(MMHome Cinema 
Sistemas que combinan 
audio y vídeo destinados a 
su disfrute en el hogar. 
Constan de un televisor 
panorámico, un sistema 
de reproducción de DVD, 
sistema de audio de alta 
fidelidad y un decodifica- 
dor de sonido envolvente. 
También se le llama siste- 
ma de “Cine en Casa”. 
Las películas en soporte 
de DVD, en la mayor parte 
de los casos, están crea- 
das para reproducir este 
tipo de sonido, que consta 
de un mayor número de 
canales. 
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ay quienes aseguran 
H que, o la situación cam- 

bia mucho, o Linux es 
“el futuro”. En realidad, más 
que futuro, este sistema ope- 
rativo ya es una interesante 
alternativa en el presente, 


(8 


Evolution 
e 


Foto: gettyimages. Montaje: Computer Hoy. 


Eso sí, asegúrate de que vas a tener todo lo que necesitarás. 
¿Cómo? Muy sencillo, basta con que sigas los pasos que te 
damos en este curso de Linux, y sus parecidos con Windows. 


algo evidente, dado el apoyo 
que tanto la industria como 
las administraciones públi- 
cas le están dando, y que se 
traduce en el desarrollo de 
distribuciones propias, im- 
plantación de las mismas en 
centros de estudios y de tra- 
bajo, y otra serie de acciones 
dirigidas a difundir Linux. 
Sin embargo, y a excepción 
de los estudiantes, muchos 
usuarios potenciales de este 
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sistema operativo no tienen 
acceso a un plan de forma- 
ción que les ayude en sus 
primeros pasos, y se preocu- 
pe de resolver sus dudas y 
mitigar todos los temores 
que experimentan muchos 
“novatos” en sus primeras se- 
siones de trabajo con Linux. 

No es la primera vez que 
publicamos un curso de Li- 
nux en Computer Hoy, pero 
a diferencia de anteriores 
ocasiones, a la hora de “di- 
señar” el que comienza en 
estas páginas hemos tenido 
especialmente en cuenta di- 
cha circunstancia. Y el obje- 
tivo de este curso es tender 
un puente que permita “mo- 
verse” de uno a otro sistema 
de una manera cómoda y lo 
más sencilla posible. 
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Para tal fin nos hemos 
planteado cuáles son los 
usos habituales que se dan a 
un PC y, con dicha lista en la 
mano, hemos comprobado 
la manera de realizar dichas 
operaciones en Mandriva Li- 


nux (distribución ganadora 
de la comparativa que pu- 
blicamos en el número 188 
de Computer Hoy). Hemos 
tomado nota de cuantas di- 
ferencias surgen al llevar a 
cabo cada una de ellas. Y eso 
es lo que te vamos a enseñar 
en este curso, cómo hacer 
en Linux lo que haces todos 
los días en Windows. 

En esta primera entrega, te 
contamos todo lo que debes 
saber sobre las operaciones 
básicas del sistema operativo 
(gestionar archivos, carpetas, 
etcétera), y además cómo em- 
plear la conexión a Internet 
para navegar. En próximas 
entregas te explicaremos co- 
mo llevar a cabo todo tipo de 
operaciones, desde crear tus 
documentos de todo tipo a 
grabar tus CDs, pasando por 
comunicarte con tus contac- 
tos de MSN Messenger (sí, 
desde Linux) o gestionar tu 
colección de fotografías... 

Asi, si nunca has empleado 
Linux y tienes curiosidad por 
este sistema, sigue los pasos 
que te indicamos para dar 
tus primeros pasos con este 
sistema operativo. 

En caso de que ya emplees 
Linux, aún es posible que 
descubras nuevas e intere- 
santes aplicaciones que no 
conocías, y con las que pue- 
des sacar aún más partido a 
tu ordenador. 

Y si hasta ahora Linux no 
te “llamaba la atención”, qui- 
zá después de lo que vas a 
aprender en este curso cam- 
bies de opinión y, al menos, 
le des una “oportunidad” al 
sistema operativo del pin- 
gúino. Nosotros te lo reco- 
mendamos, aunque sólo sea 
porque puedas tener una 
opinión de primera mano 
del sistema operativo del fu- 
turo... perdón, del presente. 


En páginas web como www.sourceforge.net puedes bajarte 
muchas aplicaciones gratuitas para utilizar en Linux. 
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Archivos y carpetas 


O ¿Dónde están mis 
documentos? 


Tanto en un sistema co- 
mo en otro, mantener tus 
archivos bien organizados 
es fundamental para no 
volverse loco buscándolos 
posteriormente. Hacerlo en 
Linux es muy sencillo. Así 
puedes hacerlo. 


1 Una vez que hayas arran- 
cado el PC e iniciado 
sesión con una de las cuen- 
tas de usuario que creaste 
durante la instalación, lo 
primero que verás será el 
Escritorio O= 

Al igual que en Windows 
tienes la carpeta Mis Do- 
cumentos, en Mandriva 
puedes guardar de manera 
organizada todos 
tus archivos en la 
carpeta e- 
Haz doble click 
en ella, y se mostrará su 
contenido 


mas, unidades, etcétera, se 
encuentran en el Escritorio. 
En el caso de Linux, el Escri- 
torio es parte de los conte- 


Con el grupo a 

de Pone "99 
te mueves hacia delante y 
hacia atrás por las carpetas 
por las que hayas navegado 
en esa ventana. Además, si 
dejas el ratón pulsado so- 
bre el botón de avance o de 
retroceso, se mostrará un 
menú de acceso directo a 
varios de los “pasos” que ya 


(0 Si quieres 
volver rápida- 
mente a tu carpeta 


FOUR E EA | personal, es decir, a Ó, 
sistema operativo Windows, | [Dirección Editar Yer |r Marcadores Herramientas Pre 
su funcionamiento es tan | Nueva ventana Ctri+N 
sencillo como hacer click | [45 Pestaña nueva Ctri+Mayúsculas+N 
en cualquiera de las entra- | | Duplicar ventana Ctr+D 
das que contiene para que | [4 Abrir dirección... curi+0 
se muestren al momento | ||) Enviar enlace de la dirección... 
todos los elementos agrupa- | ||) Enviar archivo... 
dos en esa categoría, como, ||. 
por ejemplo o——————Yy Abrir con Cervisia 
[f0] Salir Ctri+Q 


Dirección [ótar Yer jr Marcadores Lierrarientas freferencas Ventana Ayuda 


139000» RAMJ3 


Y 


Y Descarga y 
+ ¿Desktop Descarga 
O Documentos 
rotos 
nica 
«Bro 
Pr 


3 . ue 


Lesktop Jo: me. 


Fotos 


2 Como puedes compro- 
bar, el aspecto de una 


ventana es muy similar al de 
Windows. En la parte supe- 
rior de la misma se encuen- 


tra el un 


y a su derecha los botones 
“clásicos” para poder modi- 
ficar el tamaño de la venta- 


na, ocultarla o e al») 

> o 
pl O O O) 
3 Bajo la barra de título, 
se encuentra además 


la de menú e> 
y también, al igual que en el 


A En el lateral izquierdo 
de la ventana se muestra 
la barra de navegación 
y en la parte central de 
la ventana se encuentran 
(también al igual que en 
Windows) los archivos y 
carpetas (en este caso sólo 
carpetas) guardadas allí. 
a 3 u. em 
Descarga Desktop  Docume Fotos 


a 2 a 


Musa woo 


Nota: una diferencia con 
Windows es que aquí no se 
emplea la “metáfora” de que 
todos los archivos, progra- 


nidos personales 
de cada usuario, 
y por lo tanto se 
encuentra guar- 
dado en 

con el nombre 
de 


Al igual que en las ven- 

tanas de Windows, bajo 
la barra de menú encontra- 
rás la de botones 


055 f3 Carpeta personal 
(y Descarga 

¡4 + Desktop 

Ey Documentos 

83 Fotos 

Música 

+ (tmp 

:. ¿3 Vídeo 


| 


»i) Carpeta personal. 


El 


Dirección Editar Wer ir 


Marcadores Herramientas Preferencias Ventana Ayuda 
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AABER 


simplemente haz 
click en el icono e- 
Y si lo que deseas 


es recargar el contenido de 
la ventana (por si se ha pro- 
ducido algún cam- 
bio en el mismo), 
pincha entonces en 
el icono 


7 Aunque 
los iconos 
se muestran a 
un tamaño predetermina- 
do, puedes modificarlo. Para 


ello utiliza los botones 
y así variarás su escala 


==) 


Dercerga $ Documentos 
a co 
¡A A 
Foto» Música amp 


Vio 


5 En la barra que 
se encuentra a 
izquierda puedes ver 
estas pestañas O- 

Si pinchas en cual- 
quiera de ellas, el 
contenido del aparta- 
do de la izquierda de 
la ventana cambiará 
para mostrarte ciertas 
entradas relacionadas 
con el asunto reseña- 
do en la pestaña. Por 
ejemplo, si haces 
click en 

verás las entra- 
das O- 
Si no puedes 
identificar el 
contenido de 
una A DOStana sólo por 


- :=l Archivos FTP 
| + FTP oficial de KDE 


»i) Carpeta personal Y) | X> | $! 


+-%% Sitios Web 


su icono, sitúa el puntero 
del cursor sobre ella, deja 
pasar unos segundos sin 
moverlo, y se mostrará un 
mensaje dónde se te infor- 
ma de ello, por ejemplo 


a Como ya has visto en el 
paso 4, el contenido de 
la carpeta se muestra en el 
apartado central de la venta- 
na. Además, el icono que se 
muestra con cada archivo te 
indica de qué tipo de archivo 
se trata. Incluso, en el caso de 
determinados tipos de fiche- 
ro, directamente te muestra 
una vista previa de su conte- 
nido, por ejemplo 


En caso de que lo que quie- 
ras cambiar sea el modo en 
que el contenido de la car- 


imbruglia...  IMG_0008... 
== + PSP 
Petr 
¡Es 
juegos 1 july16200... 
7 A 
Mensaje Mensaje ... 
as FO" 
Natalie_l...  Natalie_l... 


peta se muestra en la venta- 
na, elige el modo que prefie- El 
ras con los botonese- 


» 
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1 0) En algunos casos, 

ocurre que no se 
muestra el nombre comple- 
to de un archi- 
vo, como por 
ejemplo 5 
En tal caso, : 
sólo tienes que situar el 
puntero del ratón sobre él 
(no es necesario que hagas 
click), y en la parte inferior 
de la ventana se mostrará 


tanto el nombre completo 
del archivo, como el espa- 
cio que ocupa y el tipo de 
documento que es 


1 1 Para abrir tanto una 

carpeta como un ar- 
chivo cualquiera, el proce- 
dimiento es exactamente el 


mismo que el que hay que 
seguir en Windows, y ya lo 


O Trabajar con carpetas 


Así, con estos sencillos pa- 
sos, creas y modificas carpe- 
tas en Mandrila Linux: 


1 Pata crear una carpeta, 
sitúa el puntero en un 
punto vacío de la ventana 
(o del Escritorio), y haz 
click con el botón derecho 
del ratón. En el menú que 


aparecerá, muévete hasta 
Crear nuevo) 


y a continuación pincha en 


el botón e- 
(8 capaz] 


2 Cuando se muestre la 
ventana O> 

escribe en el apartado cen- 
tral de la misma el nombre 
que quieres ponerle a la car- 
peta, por ejemplo 
Introducir nombre de 


rograma: 


y haz click después sobre el 


botón [Aceptar]. 
Así la carpeta se 
mostrará ya: 


3 Si deseas cambiar su 
icono, haz click en la 
carpeta, por ejemplo, 


con el botón de- 
recho del ratón, EA 
y en el menú que 

aparecerá pulsa [Propiedades. 
De esta manera se abrirá la 
ventana de propiedades de 
la carpeta 


A Haz click ahora en el 
botón en el 

que se muestra el 
icono, 

de manera que unos se- 
gundos después se abra la 
siguiente ventanao, 

en la que ya puedes buscar 
un icono que represente 
adecuadamente el conteni- 
do de la carpeta (o simple- 


WM Resultado Frikitesttxt (32 Bytes) Documento simple de texto 


conoces de sobra. Efectiva- 
mente, basta con que hagas 
un doble click de ratón. Por 
ejemplo, si lo 
haces en una F 
imagen O; S 
enseguida po- 
drás ver que aparece una vis- 
ta previa del archivo que has 
seleccionado en el apartado 
central de la ventana 


avatar jpg 


ción del acceso directo, haz 
click a continuación sobre 


pr 


Nueva carpeta 


= Nueva Carpeta - Konqueror 


Introducir nombre de la carpeta: 


Aceptar | Cancelar 


mente uno que te 
guste), como por 
ejemplo 


bh Para confirmar los cam- 


Espacio libre en disco: 


o 

Tipo: Carpeta 

Dirección homejdavid 
48 bytes (40) 

y 0 archivos, 0 subcarpetas 
Actuakzar 

Moditx ado 19.12.05 21:21 

Accedido 19-12-05 21:21 


1.2 GB de 4.0 GB (71% usado) 


el botón Aceptar) y así ya 
habrás cambiado el aspecto 


que tenía la carpeta 
y mostrará el SÓ 
Programas 


que acabas de 
escoger. 


mRxon 


Fuente del icono 


8 Iconos del sistema: 


sistemas de archivos > | 


 Qtros iconos: 
ES Buscar: 
— — . 
3 E O |] 
camera desktop documen... download.. exec | 
3aAasde 
ile broken folder folder_cry... folder fav... folder _gre 


BIRD! 


[ Aceptar 1 Cancelar 
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Dirección Editar Yer 
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Herramientas Preferencias 


carpeta personal 
áy Descarga 


xi" ¿Desktop 

9 Documentos 
O) fa rotos 
5 «dy Música 
5 + Ejtmp 
É 3 Video 
o 
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O Operaciones con archivos 


Documentos de texto, 
imágenes, hojas de cálcu- 
lo... todo son archivos, y a 
continuación te explicamos 
cómo realizar las operacio- 
nes básicas con ellos: 


1 Mientras que el aspecto 
de las carpetas es casi 
siempre el mismo (a no ser 
que lo hayas modificado tú, 
O que sea una carpeta espe- 
cial del sistema), es decir, 


Mi música 


éste, 
cada archivo 
puede tener 
“mil caras”0. 
a pro | 
A a 
Pinguino ... 


Picasa.ini 


A " 


prueba.m... Puzzle. psd 


po n= 


y) ai 


seriestu.xls  shiver_se... 


En algunos casos, el icono 
te indica de qué tipo de ar- 
chivo se trata, mientras que 
en otras 
ocasiones 
es una vista 
previa del 
mismo, por ejemplo é. 

En cualquiera de los casos, 
si haces click en él con el 
botón derecho del ratón, se 
mostrará un menú contex- 
tual similar al de Windows. 


2 Según el tipo de archivo, 
si haces doble click en 
él se abrirá 
la aplicación 
asociada, por 
ejemplo en 
este caso Os 
se mostrará la imagen en un 
visor de fotografías. 

En caso de que el sistema 
no sea capaz de identificar 


el tipo de archivo, o pese 
a hacerlo no sepa con qué 
aplicación abrirlo, se mostra- 
rá entonces la ventana 


Abrir con: 
E |!l 
Aplicaciones conocidas 
+) Internet 


+9 Más aplicaciones 
+- FB) Multimedia 


en la que puedes escoger 
con qué programa quieres 
abrir el fichero. Para em- 
plearla, muévete por las ca- 
tegorías de aplicaciones que 
se muestran 


+8 Interriel 

y 69 Más aplicacidnes 

+-[3) Multimedia 
£4 oficina 

ip) Accesorios 

+- y Comunicaciones 

y- 2 Dibujo 

+-[3 Gestión del tiempo 


hasta encontrar el programa 
que buscabas, por ejemplo. 


3 Para copiar o mover 
un archivo de un lugar 


a otro, selecciónalo (con un 
click), pincha en la entrada 
Editar] y, en el menú que 
aparecerá Q, 


el, Cortar 
“y Copiar 


Renombrar 
dl Mover ala papelera 


Eras 
si quieres mo- 
verlo, o 

y Copiar 


si te interesa 
copiarlo. 
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A Ve ahora la carpeta de 
destino, haz click con 
el botón derecho del ratón 
y, en el menú que aparece- 
rá, pincha en 

la ¿umdao MO Pegar) 
y el fichero se copiará en el 
destino e: 


y 


Si quieres 
eliminar 


cualquier ar- 
chivo, puedes 
(al igual que en 
Windows) utili- 
zar o- 

Para ello busca el archivo, 
por ejemplo e; 
haz click en él y, 
sin soltarlo, arrás- 
tralo hasta la pa- 
pelera 


O ¿Dónde está “Mi PC”? 


En Windows, al hacer do- 
ble click en ese icono, de 
manera (casi) inmediata se 
muestran todas las unidades 
de almacenamiento del siste- 
ma (disco duro, CD, memoria 
USB, etcétera). Sin embargo, 
el escritorio de Mandriva 
no tiene ese icono. ¿Signi- 
fica eso que no es posible 
acceder a dichos dispositi- 
vos con un simple click de 
ratón? ¡Ni mucho menos! A 
continuación te enseñamos 


lo sencillo que es. 
1 Busca en el escritorio el 
icono 

y haz doble 

click en él, de 

manera que 

tras unos segundos se mues- 
tre la ventana 

en la que cada icono repre- 


senta una unidad de almace- 
namiento del PC. 


2 El caso de las unidades 
ópticas, es decir, lectores 
y grabadores de CD y DVD, 
tiene una pequeña diferencia 
con respecto aWindows, y es 
que puedes hacer doble click 
en el icono que hace referen- 


cia a la unidad, aunque ésta 
no tenga ningún disco, y en 
vez de mostrarse un mensa- 
je de error, como ocurre en 
Windows, se abrirá una ven- 
tana vacía. El método para 
verificar si hay un disco en 
la unidad es situar el punte- 
ro del ratón en el icono, por 


ejemplo 

y comprobar 
el texto que se (ERHOML- 
muestra en la parte inferior 
de la ventana. Si allí se indica 
que la unidad no está “mon- 


tada” cada unidad. Si su aspecto 

E0-ROM (hdd CD-ROM desmontado) + 9——> 
eso signifi- 

Disco dur... 


es que no hay ningún disco, o 
que el sistema no puede leer 
el contenido del mismo. Sin 
embargo, si el mensaje es, 

[co-kom (hdc)/ CD-ROM montadd 


Cuando se muestre el si- 
guiente mensaje 
pincha en el botón [Tirar] 
para confirmar 
la operación, y 
en ese momento 
el icono de la pa- 
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Al For Yo.. dana kral... Live inPa, 
The Get 1... The Look When ¡1 
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pelera cambiará, pasando a 
indicar que no está vacía 


(0 Para vaciar la papelera, 
haz doble click sobre 


este icono 
Haz click con el botón dere- 


32 3 Y 


Love $ce... Only Trus Steppin] 


ciendo doble click, acceder 
al contenido del disco, por 
ejemplo 


3 Con respecto a los 
discos duros (y a las 
particiones de los mismos) 
se mostrará un icono por 


ca que se trata 
de un disco o una partición 
con el formato propio de 


Windows, mien- =7 
tras que si lo que A | 
se ve es Disco dur. 


puedes, simplemente ha- 
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Ir Marcadores Herramientas Preferencia] 


[Gocolo olla AMAR 


G G6 G6 Aa Q 
[CD-ROM ( CD-ROM [ CD-ROM ( Disco dur Disco dur 
O 
A — — — 
Disquete ... Local Net... Network... SumbyS...  —KduTv BT... 


O Menú y barra de Inicio 


Un elemento de Windows 
muy utilizado por los usua- 
rios es la barra de Inicio. Y 
Mandriva también cuenta 
con dicho elemento. Y a 
continuación te contamos 
todas sus particularidades. 
1 Seguro que ya has repa- 

rado en ella. Se trata de la 


barra que ocupa todo el bor- 
de inferior de la pantalla e- 
El primer elemento de la 


misma que vas a conocer es 
el botón del menú K, 
que es éste e- 
Sitúa ahora el punte- 
ro del ratón sobre él, y tras 
unos segundos podrás ver 
que aparece el siguiente 


Haz click en el botón y se | 


mostrará su contenido:9———0 


2 Como puedes ver, las 
entradas se encuentran 
agrupadas por categorías, 


por ejemplo q. 


Podrás ver que la mayoría 
de las aplicaciones que 


mensaje t 
Menú K 
Pulse aquí para explorar e ruciar apbcaciónes 


lleva incorpo- 
radas este sis- 
tema operativo 


-—- 


se encuentran 
agrupadas en 


Puy 


ey ma, 


1 | 
27- 


¿199 00 2: 
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quiere decir que ésta es una 
partición de Linux. 

Ten en cuenta, eso sí, que Li- 
nux identifica como “unidad 
de Windows” cualquiera que 
emplee los formatos FAT y 
NTSF (en todas sus varian- 
tes). ¿Qué quiere decir eso? 
Pues que puede detectar 
dispositivos de almacena- 
miento no directamente 
relacionados con Windows 
y, pese a ellos, identificarlos 
con dicho sistema. Un caso 
habitual es la unidad que 
suele identificar así 
(para ser más exactos, pue- 
de mostrarse con las letras 
sd, una letra [a, b, 
c, o d], y un núme- 
ro). Si haces doble Um 
click en ella, ¡descubrirás 
que en realidad acabas de 
acceder al contenido de tu 
reproductor de MP3]! 


Cctv 


E 
cho del ratón en el apartado 
central de la ventana, y en el 
menú que aparecerá, pincha 
ya en O; 

y así vaciarás de- 
finitivamente la 
papelera. 


A Siempre que conectes 
un dispositivo de alma- 


cenamiento extraíble (co- 
mo una memoría USB o una 
cámara digital), actualiza el 
contenido de la ventana y se 


mostrará un nue- 

, EN 
vo icono0, > 
y en la parte in- Piposts 


ferior de la ventana se in- 
dicará que se trata de una 
unidad extraíble, como por 
ejemplo 


bh Antes de desconectar 
la memoria del ordena- 
dor, es recomendable que, 
al igual que en Windows, 
la “desmontes”. Para tal fin, 
haz click con el botón dere- 


cho del ratón en > 
su icono AS 
y, en el menú ispositiw 


que aparecerá, pincha a 
continuación en entrada 
[Extracción segura. Espera 
ahora unos cinco segundos 
y ya podrás desconectar el 
dispositivo del ordenador 
de forma segura. 
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AAA 


¡QUea|/O 


Contacts Pod_Con 


Dispositivo extraíble (sda1)/ Recurso extraíble montado 


Aplicaciones más usadas 
Mo HardDrake 
E, Snapshot 
)= Amarok 
HL Kopete 
Ú Kafteine 

Todas las aplicaciones 

£%, Oficina 
E internet 
AT Multimedia 

KA Sistema 
¿42 Más aplicaciones 
A Personal 

Acciones 
+ Buscar r 
* Documentos recientes » 

O Ejecutar comando... 

Cambiar usuario » 
[El Bloquear sesión 
[0] Terminar... 


... +. +. 


un menú con las siguientes 
entradas 


Así, por ejemplo, si pinchas 


en 0- 
podrás ver to- 


dos los tipos de aplicacio- 
nes relacionados, en este 
caso 


MM Procesadores de texto y » 


“e OpenOffice.org Calc 
Y OpenOfhce.org Impress 
“3 OpenOffice.org Draw 


[E Kivio 

y Publicación , 
E Planner 

3 Gestión del tiempo » 


Oficina 
6) Internet 


E) Multimedia 
Ed Sistema 
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Además, en algunos casos 
también es posible encon- 
trar varias aplicaciones por 
categoría, por ejemplo 


ro Writer 


3 A la derecha del botón 
del menú K se mues- 
tran varios iconos de acceso 
directo a diversas funciones 
y aplicaciones. 

Si haces click en el 
botón e; 
se minimizarán todas las 
ventanas, de modo que el 
escritorio quede a la vista. 
Al pinchar en el si- 
guiente icono 

se abrirá entonces 

de manera inmediata el na- 
vegador web Firefox. 
¿Necesitas un gestor de 
información perso- 
nal? En tal caso, con 
un click en 
abrirás Kontact, el PIM (Per- 
sonal Information Manager) 
de esta distribución. 

En caso de que quieras es- 
cribir un documento de 
texto (o abrir uno 
ya creado), pincha 
en el icono 

y abrirás el editor de texto 
OpenOffice.org Writer. 

Si eres programador y quie- 
res probar un entorno de 
desarrollo para tra- 
bajar en Linux, con 
un click en 

abrirás Kdevelop. 
Aunque por ahora no nece- 
sitas emplear la línea de co- 
mandos de Linux, para acce- 
der a una consola en la que 
utilizarla, puedes 
hacerlo mediante 
un click ene- 
Siempre que tengas que lle- 
var a cabo algún ajuste de 
configuración del sistema, 


haz click coo) 
para acceder al cen- 
tro de control de Mandriva. 


A Una interesante presta- 
ción del escritorio de 
Linux es la llamada “Escri- 
torios múltiples”. Para que 
entiendas su funcionamien- 
to, imagina que tienes un 
escritorio con determinados 
elementos y, simplemente 
con pulsar un botón, éste 
se oculta y pasa a mostrarse 
otro vacío o con otros ele- 
mentos distintos. Con este 
sistema puedes tener muy 
bien organizados todos los 
elementos con los que estás 
trabajando. 

El apartado 1 

te muestra un re- 
cuadro por cada 
escritorio (más adelante te 
enseñamos cómo ajustar el 
número de éstos). 

Para “moverte” entre los 
distintos escritorios, sim- 
plemente tienes que hacer 
click en sus correspondien- 
tes recuadros. 


bh Al igual que en Win- 
dows, por cada aplica- 
ción abierta se muestra una 
entrada en el apartado cen- 
tral de la barra e- 
Si haces click con el botón 
derecho del ratón en una de 
esas entradas, se mostrará el 
menú e, 

lempre encima 
Al escritorio 


Y Minimizar 

Y Maximizar 
Recoger 

ES Cerrar 

SS segunda entrega 


Kong 


Si media:/hda2/Documents 


M Talk (Coldplay) - Reprodu 


OQ Configura tu Escritorio 


Seguro que te gustaría 
personalizar tu escritorio, 
¿no? Pues en este apartado 
te contamos cómo hacerlo. 


1 Haz click, con el botón 
derecho del ratón, en 
algún punto vacío del es- 
critorio y, en el menú que 
se mostrará, pincha en la 


entrada 9. 


De ese modo se mostrará la 
siguiente ventana 


Modrcación de ias p: 


Corpac para el ejer! 
orde 
rn ae 


Comportamiento 


mago 


Pucritarios minitas. Presero nc 


2 En primer lugar, lo que 
debes hacer es utilizar 


el apartado Configuración 


para especificar si los ajus- 


en el que además de modi- 
ficar su tamaño y cerrar la 


” 


ventana, puedes “moverla 
de un escritorio a otro. 


0 El grupo de iconos 
es similar al Systray de 


Windows, y en él puedes 
encontrar tanto iconos de 
aplicaciones con acceso a 
las funciones de las mismas, 
por ejemplo 

Ú Reproductor Kaffeine, 


Minimizar 
Y Sabr 


por ejempo, el ajus- 
te de volumeneo, 40) 
el estado de co [$$] 


como funciones del sistema, 
o información sobre 
nexión a la red e- 


7 Uno especialmente in- 


teresante (por 
lo práctico de su [tas] 
función) es e- 


Si haces click en él con el 
botón derecho del ratón, se 
mostrará una lista con los 
ajustes de la configuración 


Ww 1152 x 864 
1024 x 768 
B32 x 624 


para que puedas efectuar 
modificaciones en la misma 
sin tener que abrir el aparta- 
do de configuración. 


0) De nuevo al igual que 
en Windows, a la dere- 


3 segunda entrega - Kong: 


cha se encuen- 
tra el reloj del 
sistema O- 

Con un doble click en él se 
mostrará el calendario 


1 13 14 15 16 17 18 
va 2 3 2 > 
6 2 zm 


3 20-12-05 


mientras que si haces click 
con el botón derecho verás 
el menú 

Reloj 

Tipo » 


Mostrar zona horaria » 
PS! Ajustar fecha y hora... 
WM Eormato de fecha y hora 


*s Copiar al portapapeles » 

4 Configurar relo!... 
desde el que podrás confi- 
gurar todos los parámetros 
relacionados con el reloj. 


o En ciertos puntos de la 
barra de menú podrás 


ver unas pequeñas flechas 
negras que señalan f-- 
hacia arriba e- 
Con un click en cual- 
quiera de ellas accederás a 
este menú 


eh Mover PE 
Q Eliminar Paginador con p 
65 Menú Paginador con prev 
2 Menú de panel 


en el que puedes realizar 
modificaciones en la con- 
figuración de ese elemento 
de la barra en concreto. 


1 0 Además desde aquí 
también puedes 
añadir nuevos elementos a 


la misma. Para ello muévete 
hasta el 


[12 Menú de panel 


Después, dentro del me- 


(e) Imagen: 


tes que vas a efectuar son 
para todos los escritorios o 
sólo para uno en particular. 


3 ¿Quieres modificar la 


imagen que se muestra 
como fondo? En tal caso haz 
click sobre 
y elige la que quieras en la 
lista que aparece (124). 
Superfluous-Organ-1 
Sólo K 


The-Good-Times-1 
Todos somos engranajes 
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Default 


Cada vez que selecciones 
una, por ejemplo e, 


Winter Theme 1 


ésta se mostrará 


nú que aparecerá ve hasta 
¡Añadir al panell de modo 
que aparezca el submenú 


Aplicación 
Panel » 


en el que se muestran los ti- 
pos de objetos que puedes 
añadir a la barra. Elige cual- 
quiera de ellos para ver los 
elementos disponibles, por 
ejemplo 
5 Ejecutar Amando 
Estatus del teclado 


% Informe meteorológico 

[5] Kliipper 

lr KSysGuard 

$ Lanzador rápido 
Mezclador de audio 


y, si ves alguno que te inte- 
rese, por ejemplo, 
ES Informe meteorológico 


haz click en él. 

1 1 En ese momento se 
mostrará una nueva 

ventana en la que puedes 

realizar diversos ajustes re- 

lacionados con el elemento 

y como se visualiza 


y al terminar dicha opera- 


ción ya podrás ver ; 

el elemento en la El 

barra e- . 

1 2 Con un click 
en 


la barra desparece- 
rá. ¡Pero no te pre- 
ocupes!, si quieres 
recuperarla, simplemente 
sitúa el cursor en 


haz click y ésta volverá de 
inmediato. 


A Para comprobar el as- 
pecto del escritorio 


con la nueva configuración 
que hayas definido, haz click 
en el botón [Aplicar |. 
Puedes emplear esta fun- 
ción siempre que hayas 
realizado cualquier cambio 
y te interese comprobar el 
resultado del mismo. 


bh Otra posibilidad es em- 
plear el modo llamado 
“presentación”. Con él, la 
imagen de fondo cambiará 
cada cierto tiempo. Para » 
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usarlo eligeo= 
haz click en el botón 
Configuración...) y a conti- 
nuación utiliza la ventan: 


60 min - 


Cambiar fotografía tras 
Mostrar fotografias de forma seat: 
Mostrar las siguientes fotografias 


para seleccionar las imáge- 
nes que quieras y el tiempo 
que debe mostrarse cada 
una de ellas. 


0 Para realizar ajustes adi- 
cionales en el modo en 
que se muestran las imáge- 
nes, utiliza el apartado 


Colores: 


7 


no 
verás el 


Degradado vertical 


Si pinchas ahora sobre 


omportamiento 


A 4 
apartado , Barra de menú en la parte su 


en el que puedes ajustar 
ciertos parámetros del escri- 
torio. Si pinchas en la pes- 
taña [Iconos de dispositivos, 
podrás configurar el sistema 


para que se muestren en el 
escritorio accesos directos a 
los tipos de unidades de al- 
macenamiento que tú elijas: 


Xx Mostrar iconos de dispositivos: 


Tipos de dispositivos a mostrar 
X Audio CD 
Xx Borrar 0D 
Xx Borrar DVD 
xXx Cámara 
CD-ROM desmontado 
Xx CD-ROM montado 
X Disco de video DVD 


7 Con un click en 

accederás al apartado 
de confi- 
guración 
de la 
función de escritorios múl- 
tiples. Con 
ajustas el número de éstos 


General | [conos de archivo 


x Mostrar iconos en el escritd 
Permitir programas en li 


Mostrar sugerencias de her 


e: Ninguna 


Barra de menú del escritd 


que quieres que se mues- 


tren, y en 
Nombres escritono ———] 


Escritorio 1: [Escritorio 1 
Escritorio 2: ¡Escritorio 2 
Escritorio 3: ¡Escritorio 3 
Escritorio 4: Escritorio 4 
Escritorio $: 


puedes poner un nombre 
que identifique claramente 
a cada uno de ellos. 
También, si lo deseas, pue- 
des marcar la entrada 
para utilizar la rueda del 
ratón y así cambiar de un 
escritorio a otro. 


O Puedes, si lo deseas, 
configurar un salvapan- 


tallas para los periodos de 


inactividad al 
del sistema. 
Para ello Salvapantallas 


haz click en 
y utiliza el apartado E 
Has 


Proterencias del salvapa: 


Salvapantalas 
+- MAnuncios y gráficos 
* MaAparatos y simulaciones 
+ MObjetos voladores 
Mearono 
Pantalla negra 


Número de escritorios: >, 


Q Crear accesos directos 


Si sueles acceder de ma- 
nera habitual a determinada 
carpeta, emplear una aplica- 
ción concreta, o abrir un ar- 
chivo diariamente, te intere- 
sa crear un acceso directo al 
mismo en el escritorio. 

1 Si se trata de un acceso 
directo a una carpeta, 
por ejemplo de 
Windows, abre el 
disco en el que 
ésta se encuentra 
y búscala e- 
Haz entonces 
click en ella y, sin 
soltar, arrástrala hasta un lu- 
gar vacío 
del escri- 
torio6: 
Suelta en- 
tonces el botón del ratón, 
haz click en [', Copiar aquí 
y ya po- 
drás ver 
el acceso 
directo 


2 Sin embargo, su aspecto 
aún no es, ni agradable 
ni intuitivo (no identifica 
su origen). Para modificarlo 
haz click en él con el botón 
derecho del ratón, seleccio- 


na [Propiedades] y utiliza la 


ventana 


General 


Permisos URL 


tal y como ya te hemos ex- 
plicado anteriormente. 
3 Para crear otro tipo 
de acceso directo, haz 
click con el botón derecho 
del ratón en un punto vacío 
del escritorio, y mueve el 
cursor hasta [ > Crear nuevol. 
Entonces, en el menú que se 
mostrará 


E 
elige el tipo de acceso direc- 
to que quieres crear. 


w Enlace a dirección (URL)... 
A Si pinchas ené, 
se abrirá la ventan: 


Norribre de archoro 


fpirodurca enlace a dirección (URL): | 


en la que puedes configu- 
rar un acceso directo a una 
determinada dirección de la 
Red Internet. 


En caso de que elijas 9, 
5 Enlace a aplicación... | 


tendrás que utilizar enton- 


General | Permisos Aplicación 


para elegir el que prefieras 
y ajustar su configuración a 
tus preferencias. 


1 D Para llevar a cabo 

modificaciones en 
la configuración de vídeo 
del sistema, haz 


click en 
y utiliza el apar- 


tado ————————————0 amaño y orientación | Gan 


1 1 ¿Quieres emplear 
una imagen personal 
como fondo de escritorio? 
Para tal fin simplemente 
abre la carpeta en la que se 
encuentra, por 
ejemplo 
y haz click 
en ella con 


CD-ROM 
Cámara... 
DVD-ROM... 

Disco duro... 
Dispositivo de MO... 
Grabadora de CD... 
MESS 

Unidad ZIP... 
Unidad de disquetes. 


para seleccionar la aplica- 
ción que quieres que se abra 
con el acceso directo. 


Si seleccionaseo, 
5 Enlazar a dispositivo 


el botón derecho del ratón. 
En el menú que aparecerá 
escoge [Acciones|, muévete 
hasta [Set as Backoroundl, 
selecciona el modo en que 
quieres que se muestre la 
imagen, y ésta aparecerá ya 
en tu escritorio: 


Preferencias de la pantalla 


Preterencias para la pantalla: 
Tamaño de pantalla: 


1asa refresco: 


=) Normal 


Press (grados en sent] 


Una vez que lo hayas hecho, 
verás la ventana 0, 


General | Bermisos Dispo 


_ 
Fe 


Disco durol 
wr) 
Tipo: Archivo de cd 
Dirección: Justisharel er 


en la que debes pinchar en 
la pestaña [Dispositivo], hacer 
click en 

y seleccionar, en la lista que 
se mostrará 


O. me 


Tipo: 


Archivo de configuración del escritorio + 


w Enlace a dirección (URL)... 


Enlace a aplicación... 
> Enlazar a dispositivo 
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donde debes escoger qué 
tipo de unidad te interesa. 


¿dewfhdc (Imnticdrom) 
¡devfhdd (Imnticdram2) 
Idev/sr0 (Imnt/cdrom3) 
¡dev/fd0 (Imntfioppy) 
Idevínda2 (Imntiwin_c) 
/dev/hdb1 (mnt/wn_c2) 
Idevífhdas (swap) 


la unidad con la que quieres 
crear un enlace. 


Dispositivo: | 


Software 


Seguro que a poco que 
empieces a utilizar el sis- 
tema, tienes la necesidad 
de conectarte a Internet. A 
continuación te contamos 
qué debes hacer. 


Para realizar los ajustes de 
configuración, es posible 
que necesites obtener cier- 
tos datos relativos a tu co- 
nexión, y para ello tendrás 
que utilizar el intérprete de 
comandos de Windows. 


Reinicia tu PC, inicia 

Windows y, cuando és- 
te ya esté cargado, haz click 
en MAMA), muévete hasta 
Todos los programasj, seleccio- 
na el grupo (1 Accesorios] y 
pincha finalmente en la en- 
trada [EN Símbolo del sisteme]. 


Cuando se abra la venta- 

nay E 
escribe PETER TIRZSM, de 
modo que tras unos segun- 
dos se muestre un texto si- 
milar a éste: 


Seguro que estás deseando 
conectarte a Internet para 
comprobar si todo funciona 
bien, ¿verdad? 


Haz click, en la barra 

del menú K, en 
el icono e: 
Así, tras unos segun- 
dos, se abrirá la ventana 
principal del navegador Fi- 
refox 


Escribe, en la barra de 
direccioneso, 


En caso de que alguna 
de las entradas 


DACP habi 


itado., 2... +... 
Autoconfiguración habilitada 


tenga como valor “sí”, no 
tendrás que preocuparte 
por nada.Tal y como inicies 
Linux, éste se configurará 
automáticamente. 


En caso contrario, to- 
ma nota de los valores 
que se mostrarán en los 


apartados MEET, 


las dos direcciones que se 
mostrarán en 


Internet; 


Ya tienes la información que 
necesitabas, así que llega el 
momento de volver a Linux 
para configurarlo adecuada- 
mente. Eso sí, si en las com- 
probaciones del apartado 
anterior viste que la red 
se configuraba automática- 
mente, no es necesario que 
hagas esto. 


Reinicia de nuevo el 

ordenador y, en esta 
ocasión, selecciona utilizar 
el sistema Mandriva. 


esté cargado y funcionan- 


Servidor YINS principal 
Servidor WINS secundario 


Adaptador Ethernet Conexión de área local 


Sufijo de conexión específica D 


Deseripeción. 
o 


0d. 


axe lap. con 


Inte1<R> PRO-1AA 


: 00-90C-F1-9D-69-13 


ión habilitada. 


e predeterninada 


* WINS principal 
WINS 


Concesión expira . 


' El funcionamiento de 
los botones O, 


así como “8 
(que sólo está activo 
durante la carga de páginas) 


es similar al de los de Inter- 
net Explorer. 


El apartado 
te permite realizar todo 
tipo de búsquedas 


en diversos servicios online. 
Haz click en 5] 
y selecciona, en la ES 


Ye http: //start.mandriva.comvdetault html 


lista que se mostra- 


la dirección de la página de 
Internet que quieres abrir, 
por ejemplo 


www.google.es/ 


y pulsa Eres] Tras unos pocos 
segundos, ésta se mostrará. 


r0; 
el lugar donde deseas reali- 
zar la búsqueda. 


Goqgle 


secundarldo . 


3 jueves. 21 de dic 


Escribe a continuación el 
texto a buscar, [Cl Madonna, 
pulsa £:t), y en unos segun- 
dos se mostrarán en la ven- 
tana los resultados: 


Si quieres añadir una 
página determinada a 
tu lista de favoritos, ábrela, 
por ejemplo 
y a continuación pincha en 
el botón [Marcadores yen 
Añadir esta página a marcadores. 


Utiliza la o. 
(73 A qe 


d 
A A A | 


Nombre 


Gear en Marcadores 


Yahoo 
KGDictionary.com 
2 Amazon.com 
(E) Creative Commons 
eY eBay 


Añadir buscadores 
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do, haz click en el 
icono 


A no ser que hayas 

iniciado sesión con la 
cuenta de administrador 
del sistema (algo poco reco- 
mendable por norma gene- 
ral), se mostrará el mensaje 
7 MO TODr p 
Utiliza el apartado 


rasa rrrrrrrnma”s 


escribir la contraseña y 
Aceptar). 


= 
para 
pincha en 


En unos instantes se 
mostrará la ventana 
Pincha entonces en Q, 


y, cuando se muestren las 
entradas de configuración 
relacionadas con las co- 
nexiones, haz click en 
Configurar un nuevo 


nterfaz de red (LAN, 
ISDN, ADSL. ...) 


y selecciona, en la lista que 


se mostrará 9, 
e: Conexión a la red local 


Conexión inalámbrica 
Conexión ADSL 


el tipo de conexión, por 
ejemplo ' 
y haz click en el botón 
Siguiente]. 


e ¡Conexión a la red local| 


En el apartado llamada 
Seleccione la interfaz] €SCO- 
ge ya la tarjeta de red que 
vas a emplear. Si se muestra 
más de una, lo más proba- 
ble es que la adecuada sea la 
que se identifica como etho0. 
Para seguir pulsa el botón 
llamado [Sicuientel. 
En el siguiente apartado se- 
lecciona0, 


Configuración manual 


haz click en [Siguiente y, a 
partir de ese punto, ve indi- 
cándole al a 


u 


Archivo 


Opciones Pertiles Ayus 


los parámetros de configu- 
ración que has obtenido en 
Windows, y al finalizar verás 
el icono 

en la barra del me- 
mú K. Éste te indi- 
ca que la red ya está correc- 
tamente configurada. 


La Web 


IMado nna 


Google 
! Búsqueda: € 
La Web 


Sugerencia 


la Web € 


para confirmar 
la creación del 
nuevo enlace 
favorito y, a 
partir de este 
momento, ya lo 
podrás encon- 
trarás en el me- 
nú, bizmadonna,, 
cada vez que lo 
necesites. 


pag! 


Puede espe 
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MADONNA 


MADONNA 
TIMELINE 


Authi Lara Ver y Marcadores Merramiertas Ayusa 


. ropa madonna «cen 
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este curso, y que fue 


E n la anterior entrega de 


publicada en el número 


189 de Computer Hoy, ex- 
plicamos cómo llevar a cabo 
en Mandriva algunas de las 
operaciones más habituales 


J (e es 


TETAS 


F 


11 x0 
ds mm 


Ofimática, o emplear el ordenador para funciones la mar de útiles 
sobre todo en el entorno laboral. Y sí, también es posible utilizar 
Linux en la oficina y obtener excelentes resultados. 


que haces en Windows, co- 
mo utilizar carpetas, accesos 
directos, entrar en el conte- 
nido de las unidades de al- 
macenamiento de tu PC, e 
incluso a emplear el menú 
K (similar en aspecto y fun- 
cionamiento al menú Inicio 
de Windows). Esa primera 
“aproximación” a Linux es 
fundamental, puesto que, 
una vez que sepas todo eso, 
ya estás en condiciones tan- 


Guía del curso 
Archivos, carpetas y conexión a Internet 
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to de explorar cierta parte 
del sistema por tu cuenta (si 
es que te gusta la aventura), 
como de empezar a emplear 
programas de todo tipo en 
Linux. Y eso es justo lo que 
vas a encontrar en esta se- 
gunda entrega del curso. 
Uno de los grandes usos 
de equipos informáticos, 
tanto particulares como de 
empresas, es lo que se co- 
noce como ofimática, y que 
abarca desde la redacción 
de documentos en un pro- 
cesador de texto, hasta la 
creación de sencillas bases 
de datos para la gestión de 
un determinado tipo de in- 
formación profesional. 
Aunque existen algunas al- 
ternativas, muy interesantes, 
lo cierto es que al hablar de 
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ofimática y Windows, mu- 
chísima gente piensa en 
Microsoft Office, y la can- 
tidad de documentos de 
todo tipo creados con cual- 
quiera de los programas de 
esta suite es, sencillamente, 
incontable. Y si no lo crees, 
piensa, por ejemplo, en la 


cantidad de documentos de 
texto que puedes emplear a 
lo largo de la semana. ¿Cuán- 
tos de ellos son documentos 
de Word? Seguro que más de 
los que pensabas, ¿no? 

No, si te lo estabas pre- 
guntando, no existe una 
versión de Microsoft Office 
para Linux (al menos de 
momento), pero la buena 
noticia es que lo que sí vas 
a encontrar en Mandriva es 
un buen conjunto de aplica- 
ciones con las que podrás 
llevar a cabo prácticamente 
cualquier “trabajo” que se 
te pase por la imaginación. 
Desde redactar textos hasta 
crear complejas hojas de 
cálculo, pasando por diseñar 
tus propias presentaciones... 
incluso crear copias en for- 
mato PDF de tus documen- 
tos, para poder compartirlos 
con cualquier usuario, sin 
tener que preocuparte por 

problemas de compati- 
bilidad. Y por si te lo 
estás preguntando, 
todo eso lo vas a poder 
hacer con OpenOffice. 
org, una suite de la que ya 
te hemos “hablado” en otras 
ocasiones, y que si aún no 
has probado seguro que te 
va a sorprender (para bien, 
por supuesto). 

Además, también te vamos 
a contar cómo emplear un 
gestor de información pet- 
sonal, con el que llevar tu 
agenda siempre al día y no 
perderte un compromiso, 
y otra serie de aplicaciones 
que, con toda seguridad, te 
van a resultar de lo más útil. 

No te lo pienses ni un se- 
gundo, “salta” a la siguiente 
página, y en muy poquito 
tiempo serás capaz de em- 
plear Mandriva Linux para 
llevar a cabo todo ese tipo 
de trabajos, de una manera 
sencilla y rápida, tal y como 
ya lo haces en Windows. 


> nm 
Opendifices; 


rar rar de 


a tas + 


En su página web, www.openoffice.org, puedes encontrar 


siempre la última versión de esta completa suite ofimática. 
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Documentos de texto 


Q Funciones básicas 
de OpenOffice.org Writer 


Aunque el aspecto de 
OpenOffice.org Writer es 
bastante parecido al de Mi- 
crosoft Word, algunas dife- 
rencias tanto en el diseño 
de los elementos de la inter- 
faz como en la distribución 
de los mismos en la ventana 
pueden ocasionar que en 
tu toma de contacto con el 
programa no te sientas “có- 
modo” con él. 

Para evitar ese problema, 
a continuación te “presenta- 
mos” a este programa, y te 
contamos cómo emplearlo 
para crear tus primeros do- 
cumentos de texto. 


1 La barra del menú K 
de Mandriva tiene un 
acceso directo para abrir el 


programa. Así que 
simplemente haz EY) 
click en el icono 0; 

y en unos segundos se abri- 
rá la ventana principal del 
procesador de textos: 


2 Como puedes ver, en 
la parte 


central de la 


ventana hay 
un cursor que parpadea, $, 


JN a 


hesbors Da 0 rar Ends bras Vera Aaa 
28089 x 
ERA a E 


y que, al igual que en Word, 
te indica la posición en la 
que vas a escribir. Empieza 
ya a teclear, y tal y como es- 
peras, el texto se mostrará 
en ese id 


Hola a todos, 


3 Para crear un nuevo 
documento de texto, 
simplemente 
haz click en el 
botón e- 
Si lo que quieres 
es crear un documento de 
otro formato, haz click en 
dicho botón, pero mantén 
presionado durante unos 
segundos el botón del ra- 
tón. De este modo verás 
aparecer el menúe, 


[3 Documento de pkxto 
Hoja de cálculo 

[A Presentación 

Dibujo 

[a] Documento HTML 
Documento magstro 


(3) Fórmula 


E Ftiquetas 
al larjetas de visita 


[3 Plantillas y documentos 


en el que podrás 
escoger el tipo de 
documento que 
quieras. 


A Cuando de- 
sees abrir un 
documento, haz 
click en el icono 


O Estilo y formatos 


Una de las principales fun- 
ciones de los procesadores 
de texto es poder aplicar 
formatos y estilos al texto. 
Te contamos cómo hacerlo 
en OpenOffice.org Writer. 


1 Al igual que en Micro- 
soft Word, sobre la zona 
de escritura puedes ver la 
barra de “formato'es 
desde la que tienes acceso a 


muchos de los parámetros de 
configuración relacionados 
con el aspecto del texto. 

En el primero de los re- 
cuadros de selección, 
Predeterminado ], puedes esco- 
ger entre los formatos pre- 
diseñados que ya hayas em- 
pleado en el documento. 


2 Si haces click en la fle- 
Cha [Himbus Roman N y), se 


> Carpeta 
DY Desktop Carpeta 
DD) Documentos Carpeta 
D Fotos Carpeta 
¡DY Música Carpeta 
y Prograrras Carpera 
q tmp Carpeta 

WMdeo Carpeta 


Archivo 


pon A 


Yorsidee VA Gancelar 
Tips de archies: fredos los archivos (* *) -] 
Ayuéa | 


al aja] 
Fecha de mosca ión 
112/7005. 14:45:06 
3012/7005 12:46:79 
19/12/7008 14-48-06 
21/12/2005. 13:25 30 
21/12/2003 13.35 34 
1W12/2003. 21:26:19 
02/01/2006. 11:10:05 
1912/2005. 14:48:06 
DAY: M/N2/005 17:15:14 2) 


y, en la ventana que se mos- 
trará 
“navega” por el contenido 
de tu disco duro (exacta- 
mente igual que lo harías en 
Windows) hasta encontrar 
el fichero que buscas. 


bh Es recomendable que, 
cada poco tiempo, 
guardes el archivo en el 
que estás trabajando, pues 
de esta manera reduces el 
riesgo de pérdida de datos 
en caso de que se produzca 
un fallo en el sistema. Para 


ello, haz click en el 
votre ———_([z)] 
Si aún no habías 
guardado el archivo, enton- 


ces verás la ventana 
> ERRE | 


en la que tienes que poner- 
le un nombre al archivo, y 
especificar dónde (en qué 
carpeta de tu disco duro) se 


guardará. En poste- 
riores ocasiones, 
cuando pulses el 


ANirbus Sans L 

A Nimbres Sar L Condensed 
A 40pensymbal INTE y 
A Palatino 


Astardard Symbols L Y 0 - 
mostrará el menú, 

en el que puedes escoger, 
entre las distintas tipogra- 
fías (fuentes) instaladas 
en tu sistema, cuál quieres 
emplear.Te recomendamos, 
eso sí, que si vas a enviar 
ese documento a otras per- 
sonas, no emplees fuentes 


[Predeterminado +] 


p7384a posa 05 ATA 
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botón el fichero se guardará 
automáticamente. 


(7 Para guardar o cerrar 
varios documentos si- 


multáneamente, si quieres 
acceder a las propiedades 
del documento en el que es- 
tás trabajando, así como pa- 
ra cerrar el programa (entre 
otras funciones), haz click 
en y selecciona, en 
el menú que se mostrará 


Cortrol+O 
Bibto automático » 


Controles 


E Cong ación de la impresora 

8 1eminar Contrul+Q 
1: homejtaridisamaro Linux 189. d0c 

la acción que quieras llevar 

a cabo en ese momento. 


/ Otras funciones que 
seguramente utiliza- 


rás en Windows también 
están disponibles “aquí”. 


especialmente “rebusca- 
das”, sobre todo porque 
cabe la posibilidad de que 
esa persona no las tenga en 
su sistema. 


3 Un recurso muy em- 
pleado para destacar 


una parte de texto del res- 
to es hacer que su tamaño 
sea mayor (eso sí, te reco- 
mendamos que no sea una 
diferencia exagerada). Para 
modificar el tamaño del 
mismo, selecciónalo y, a 
continuación, escoge el ta- 
maño deseado en [12 +]. 


Por ejemplo, las funciones 
de “Deshacer” y “Rehacer”, 
están representadas por los 
botones e; 

y, al igual que en ($8) 
Microsoft Word, una pulsa- 
ción prolongada en cual- 


quiera de ellos te mostrará 
la lista de acciones. 


8 Puedes, también, ajus- 
tar el nivel de zoom 
con el que visualizas las 
páginas. Para 
ello haz click 
en y, 
en el menú que 
aparecerá 
escoge el nivel de aumento 
con el que quieres que se 
muestre el texto. 


a ¿Sueles emplear el Por- 
tapapeles de Windows? 


¡Pues Linux también tiene! 
Para copiar un texto, selec- 


ciónalo, por ejemplo 
atodos 


y emplea los p a 
botones iaa 
para de ese modo cortar o 
copiar el texto. 


10 Sitúa entonces el 
cursor en el punto 
del documento en el que 
quieras pegar el tex- 

to, haz click en 
y el texto aparecerá allí. Ade- 
más, si mantienes el botón 
pulsado, podrás, en el menú 


que aparecerá, escoger el 
formato que lis 


OpernOlñce.org Writer 

HTML (MyperText Markup Language) 
Texto formateado [TF] 

Texto no formateado 


A Otros recursos gráficos 
que seguro que cono- 
ces perfectamente, pues 
son utilizados de manera 
muy habitual, son la negri- 
ta, que puedes seleccionar 


con un click en el 
ra 


cursiva (también llamada 


itálica), que escoges 
con 


y el subrayado, que 
puedes utilizar pin- (AT 


chando ahora en eo——| 


bh Si lo deseas, puedes 
modificar la alineación 


» 
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del texto. Los modos dispo- 


0 Si quieres crear una 
lista ordenada, 

pincha en 
y escribe a conti- 
nuación las entradas de la 
lista. Recuerda pulsar la te- 
cla ¡sj cada vez que quieras 
añadir una nueva entrada. 
Como podrás ver, un núme- 
ro se irá añadiendo automá- 
ticamente a la izquierda de 
cada a 


Il, Levantarme 

P. Lavarme los dientes 
PB. Ducharme 

. Desayunar 

. Salir corriendo de casa 
. Perder el autobús 


. Esperaral siguiente autobús 


> E E 


/ En caso de que quieras 
escribir una lis- 


ta sin orden, pulsa 
entonces 


y repite lo explicado en el 
paso anterior. En este caso 
verás aparecer unos círculos 
negros a la izquierda de cada 
entrada, por ejemplo 


los botones (a continuación 
te explicamos qué modificas 
con cada uno de ellos), y 
deja el botón pulsado hasta 
que aparezca la ventana 9, 


Lista de la com 
Carne picada 


ra 


Tomate triturado 
Detergente 

Suavizante 

Vino blanco 

Chocolate con almendras 


Leche semidesnatada 
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E Si lo deseas, con el gru- 
po de botones 


modificas el color del texto 
(o de su fondo). Para ello 
selecciona la parte del tex- 
to que quieras editar, por 
ejemplo 


e CYne picada 
Me omate trizradd 


O Detergente 


haz click en cualquiera de 


O Formatos de archivo 


En el apartado “Funcio- 
nes básicas de OpenOffice. 
org Writer” ya te hemos 
contado cómo guardar tus 
documentos. Sin embargo, 
hay un aspecto importante 
que debes tener bastante en 
cuenta, y es el del formato 
de archivo a emplear. 

Su importancia es crucial, 
ya que, dependiendo del 
formato que escojas, sólo 
podrás abrir tú (y otras per- 
sonas que empleen el mis- 
mo programa, claro está) el 
documento, o por el contra- 
rio será accesible para un 
gran número de personas. 
1 Si aún no has guardado 

el archivo, haz 
click en 
O pincha en [archivo] y 
escoge la entrada [Guardar]. 
En caso contrario, haz click 
en [archivo] y escoge enton- 


ces El Guardar Coma .../. 


2 Cuando se abra la ven- 
tana O; 

tras ponerle un nombre al 
archivo y seleccionar en 
qué carpeta del disco duro 
se guardará, busca el aparta- 


do [Microsoft Ward 97/2000/XP (.doc!), 
haz click en [7] y escoge, en 
la lista que se mostrará Q, 


¡OpenOffice org 1.0 Text Document (.sxw) 
¡OpenOffice.org 1.0 Text Document Template (.stw) 
Microsoft Word 95 (.doc) 
Microsoft Word 6.0 (.doc) 
pueh Text Format (rtf) 
StarWrter 5.0 (sdw) 


Starwrkter 5.0 Template (.vor) 


Sin relleno 


p 
LL E 
nana 


en la que debes escoger el 
color que quieres emplear. 


al Por su parte, con — 
el poróne——[A]] 
modificas el color del 
texto, por ejemplog. 


Lista de la compra 
e Carne picada 
e Tomate triturado 


Si empleas e ———[A] 
modificarás el color 

de fondo del texto que ha- 
yas seleccionado, por ejem- 


plo [*_Suavzatt), y si [Ai] 
escoges 


cambiarás el color de fondo 
de todo el párrafo 


En caso de que sólo tú (u 
otras personas que también 
tienen este programa) va- 
yan a utilizar el documento, 
emplea entonces el formato 
“propio” de OpenOffice.org 
Writer, O: 

En algunos casos, es 
posible que tengas 
que remitir el docu- 
mento a usuarios de 


el formato que quieras em- 
plear. Ten en cuenta, eso sí, 
que excepto con el formato 
propio de OpenOffice, con 
el resto es posible que se 
pierdan formatos y algunas 
características especiales de 
tus documentos. 


3 Si tu intención es 
emplear dicho do- 
cumento en una versión 
actual de Microsoft Offi- 
ce, selecciona la entrada 
[Microsoft Ward 97/2000/XP (.docl| 
(es bastante probable que 
sea el formato seleccionado 
por defecto). 
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(3 Desktop 
(3 Documentos 
OI Fotos 


versiones “antiguas” 
de Microsoft Word. En tal 
caso selecciona una de las 
entradas 


Microsoft Word 6.0 (.dac) 
En algunos casos ocurre 
que uno no sabe en qué 
“manos va a caer” el docu- 
mento, y por lo tanto no es 
posible saber con qué pro- 
cesador de texto cuenta esa 
persona. En tal caso, lo me- 
jor es optar por el formato 
Rich Text Format (tf), pues la 
inmensa mayoría de los pro- 
cesadores de texto pueden 
abrir este tipo de archivos. 
Y si no sabes absolutamente 
nada del posible destino del 
documento, ni siquiera si 
quien lo va a emplear tiene 
un procesador de texto, se- 
lecciona entonces el forma- 
to denominado [Text [txt] 
Si tu intención es subir el 
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10 En caso de que de- 
sees modificar el 
sangrado del texto (la distan- 
cia entre el borde izquierdo 


del documento, y el punto 
del mismo en el que em- 


pieza el texto), 
puedes utilizar 5 ES 
los botones 
para reducirlo o ampliarlo 
respectivamente. 
11 El programa cuen- 
ta con una serie de 
estilo prediseñados y que 
puedes aplicar fácilmente a 
tus documentos. Para 
ello haz click en 0; 


y se mostrará una ventana 
con los estilos disponibles 


12 Selecciona el texto 
que quieres modifi- 
car, haz doble click en el 


estilo que quieras, por ejem- 
plo e primera ll 


d 


Pp in xcrdbbo exa carta pass que acpáls que. dexpaés 
éste se aplicará al texto O- prorme un pisito en Navacerrada. y que estoy la 


13 Aunque éstas son 
las principales fun- 
ciones de formato de texto, 
OpenOffice.org Writer, tiene 
más. Para descubrirlas haz 
click en [formato] y podrás 
verlas en el menú 

¡No lo dudes y haz cuantas 
pruebas desees! 

Predeterminado 


2 Caráctor 
£ páurrato... 
Página... 


Coburrnmas... 


Mayúsculas minúsculas —» 


Hola atodos, 


penOffice.orq 1.0 Text Document [.sxww) 


ponle a continuación 


HTML Document (OpenOffice.org Wi 


arar] Un nombre 


documento a Internet, en 
tal caso lo mejor que pue- 
des hacer es seleccionar e: 
Ten muy en cuenta, eso 
sí, que las funciones 
T Guardar con contraseña 
y también ésta otra, 
[Editar configuración de filtros], 

solo estarán disponibles pa- 
ra determinados formatos. 


Crear un 
archivo PDF 


Si quieres que otras perso- 
nas puedan ver tus docu- 
mentos, pero 
no es nece- 
sario que los 
modifiquen, 


una posibili- |” 
dad especial- ' 
mente intere- ¡ 
sante es crear |. 
un documento |» 
PDE . 


pa 


al archivo, 
[ombre de archive linformel, Y S€- 
lecciona dónde quieres que 
éste se guarde. Para confir- 
mar haz click en [Exportar]. 


3 Espera unos segundos 
(más o menos según el 


tamaño del archivo), y abre 
la carpeta que seleccio- 
naste como destino. Como 
podrás comprobar, allí se 


d 


encontrará ya el 
documento en 
formato PDF e: 

Haz doble click en él y po- 
drás visualizar su contenido 


Informe. di 


ol Mia ALERT part que ga quae. despata] 
remprons se e ne Nicea. y que amy ls 


tato delo compro 
o Curso pierda 

O Tari ado 

e. Cenar 

- pas 


ev 


Una vez que hayas crea- 


1 do el documen- 


to, haz click en el 

botón 

2 Cuando se abra la ven- 
tana 


Carpeta 
Carpeta 
Carpeta 
Carpeta 


(3 Documentos 
¡ES Fotos 
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Openditice.org Calc 


OQ Utilizar un libro de cálculo 


Si sueles emplear Micro- 
soft Excel, entonces te inte- 
resa saber que OpenOffice. 
org Calc te permitirá hacer 
muchas de las tareas que 
haces con el software de 
Microsoft. A continuación 
te contamos cómo emplear 
este programa: 


1 Lo primero que debes 
hacer es, evidentemen- 
te, abrir el programa. Para 
ello haz click en 6; 
muévete hasta 
[Foficna] y pincha 
en la entrada deno- 
minada Es OpenOfice org Calc]. 
Así, tras unos segundos, se 
mostrará ya la ventana prin- 
cipal del programa: 


Archivo Edtar Ver hsernar Formato Herr 


2 En la parte central de la 
ventana puedes encon- 


trar la “clásica” cuadrícula 
de las hojas de texto 


Para añadir datos en una 
celda, simplemente haz 


click en ella “E 
y escribe el (muaa) 
texto en la barra 9. 


Este se mostrará en la cel- 


alculadora IVA 


A Si deseas modificar el 
aspecto del texto de 
una o varias celdas, selec- 
ciónalas y utiliza la barra 
de formato 


bh En muchos casos es 
necesario aplicar un 


formato específico a los nú- 
meros que se añaden a una 


hoja. Para hacerlo 
escribe el número, | 2 ] 
por ejemplo 


y pulsa zr=]. Selecciona en- 


tonces la cel- E 
da 0; 
haz click en el menú 


ormata] y pincha entonces 
en la entrada [Calda.-]. 


0 Cuando se abra la ven- 
¡puepyrormateado de celdas 
asegúrate de seleccionar la 
pestaña [Números] y, en el re- 
cuadro 
busca el tipo 
de formato 
que quieres 
emplear, por 
ejemplo [Manada]. 


7 Una vez elegido el tipo 
de formato, emplea el 
recuadro que se muestra a 
la derecha e; 

para escoger de ese modo 
el formato que quieras. 
Haz click en el botón 
Aceptar] y el formato que has 


bay o ANS a adas 


O Fórmulas de cálculo 


La principal función de las 
hojas de cálculo es, como 
su propio nombre indica, 
realizar cálculos, y para ello 
se emplean las fórmulas. Y 
utilizarlas, incluso aunque 
nunca hayas usado una ho- 
ja de cálculo, es muchísimo 
más sencilla de lo que pue- 
das pensar. 


1 Para introducir una 
fórmula en una celda, 
lo primero que tienes que 
escribir es 

pues de esta ma- 
nera le indicas al 
programa que lo que va a 
encontrar a la derecha del 
signo es una fórmula que 
debe calcular. 


2 En las fórmulas puedes 
emplear tanto valores 
como referencias a otras 
celdas. Por ejemplo, en e, 

tendrás que multiplicar el 
contenido de la celda en 


la que se indica el importe 
por 0,16 para saber el valor 
del IVA. Para tal fin escribe 
la fórmula O, 


en la que Bá es la referen- 
cia a la celda en la que se 
encuentra el importe. 


3 Pulsa entonces ¿r»), y 


automáticamente se 
mostrará el resultado de la 
operación, por ejemplo. 


Calculadora 


25,00 € 


En caso de que se muestre 


el mensaje [FNOMBRET), revisa 
la fórmula pues lo más pro- 


Calculadora IVA 


bable es que hayas cometi- 
do algún error al escribirla. 


A El siguiente paso para 
completar esta “cal- 


culadora de IVA” sería... sí, 
exacto, sumar el importe al 
IVA. Así que selecciona la 
celda adecuada y escribe 
una fórmula que sume el 
contenido de ambas celdas, 
es decir [64555]. Pulsa en- 
tonces sr] y de esta mane- 
ra todo funcionará a las mil 
maravillas: 


bh Éste es un ejemplo de 
fórmulas sencillas, pe- 


ro éstas pueden ser mucho 
más complejas, o puedes 
emplear funciones de cál- 
culo propias del programa. 
Para emplear cualquiera de 
ellas, elige ya la celda en la 


que quie- 
ras cis 
la fórmula 
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seleccionado se aplicará al 
número de la celda, [25.03 4]. 


o Si quieres incluir parte 
del contenido de una 


hoja en un recuadro 


selecciona primero las cel- 
das, por ejemplo 


Haz click entonces Tí 
pa | 


y, cuando se muestre el 
apartado e; 
selecciona el | 
tipo de re- 
cuadro que 
quieres utili- 
zar, haz click 


en él y el recuadro se “dibu- 
jará” alrededor de las celdas 
que has escogido 


¡Calculadora IVA 


1 MD Una manera de des- 
tacar determinadas 

celdas es cambiar su color 

de fondo. Para ello escóge- 

las ahora como en el paso 

9, pincha en 

selecciona el color 

que quieras en la 

ventana 


[Sin relleno 
mn, E 
Mu. enuaAZ 
| 
| A Y | 
E 


y éste se aplicará automáti- 
camente a las a 
A 


Calculador! 


importe 25.00 € 
NA 


Total 


Funciones | estructura | 
Categoría 


Función 


y haz click a conti- (4) 
nuación en 

En unos segundos se abrirá 
el “piloto automático” (nom- 
bre con el que se identifica 
en el programa a los Asis- 


tentes) de fórmulas: 


(1 Haz click a continua- 
ción en la flecha 


Categoría 


y en el menú que aparece- 


escoge el tipo de función 
que quieres utilizar, por 
ejemplo Facha y hord. 


ABS 


ABS[ número ) 


Valor absoluto de un número. 


7 En ese momento, en el 
apartado de la derecha 
podrás ver 
todas las fun- 
ciones inclui- 
das en el gru- 
po que has 
escogido 0; 

y, si seleccionas cualquie- 
ra de ellas, por ejemplo 


descripción de su función 


Categoria 


Base de datos 
Fecha y hora 


Finanzas 
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SEMANASENAÑO 
SEMANASENAÑO( Fecha ) 


Devuelve el número de semanas del año en el que figure la fecha 


indicada. 


en el apartado de la dere- 
cha O: 
Cuando hayas encontrado 
la función que buscas, haz 
click en el botón [Equiente >3). 


8 Según la función que 
hayas escogido, es po- 
sible que a continuación 


Fecha f| [2006] | 


En tal caso, utiliza los apar- 
tados que se muestran para 
tal fin, por ejemplo e: 
Como podrás ver, en la 


GEMAMASE MANO 


hdcele. 
Fecralnecesaro) 
Cuelarer dis en yn año Cedo 


[ecerrasía Resutado 


Resutado percal foros | 


Deruewe e múnrvero de sernanas Cel ado en el e iure la echa 


rocha A ———— He] 


rr 508 


parte inferior de 
la ventana se irá 
completando la 
fórmula con los 
valores que ajus- 
tes ahora, 


haz click en el bo- 
tón [Acestar]. De este 


modo en la barra de fórmu- 
las se mostrará la que acabas 


por ejemplo, cambiar un va- 
lor fijo (como el año en este 
caso) por la referencia a otra 


de e 
$ = 


=SEMANASENÑANO(2006) 


celda e- 
Simplemente 


y en la celda podrás ver el 
resultado de la misma 


1 0 Aunque hayas 
empleado el 


asistente de fórmu- 


tengas que ajustar algún AMANGO 
parámetro adicional de la 
misma en la ventana O- 


] o Cuando todo 
esté correcto, 


las, puedes modificar los 


selecciona la celda y modi- 
fica entonces el texto en la 
barra de fórmulas 


parámetros de 
la misma para, 


fo 2 


=SEMANASENAÑ p(82) || 


O Gestiona toda tu 
información profesional 


Contactos, compromisos, 
reuniones, tareas, citas... 
organizarse es cada día 
más difícil, hasta el punto 
de que, o cuentas con una 
agenda, o puedes acabar 
desquiciado.A continuación 
te contamos cómo utilizar 
Kontact, un gestor de infor- 
mación personal (PIM) con 
el que podrás tenerlo todo 
siempre al día. 

1 Puedes encontrar un 
acceso directo al pro- 


grama en la barra del menú 
K, así que para abrirlo sim- 


plemente haz click 
en e- 
Así, tras unos se- 


gundos verás la ventana 


click ahora en el 
icono 0; 
y para añadir 


una nueva entrada a 
pincha ahora en e- 
3 Cuando, en ese mo- 
mento, se abra la venta- 
n Ele ; 
rellena los datos que desees, 


Y 


Contactos 


Kontact 


a. se almacenan 


pr 
O hm ar 
a $ a 
comen 
ra 
A AS 
a . Cars rs 
lr] y 
oros tasas 17 
En PO 
sora 


práctica para organizar tus 
actividades es el Calendario. 


Para utilizarlo haz ("5 
y 3 
click en 
dario 
y espera a que el 


aspecto de la ventana sea 
éste: 
Si quieres modificar la vista 
de la misma, selecciona el 
formato que prefieras con 


los botones o——————— BF) = a a E 


5 Por defecto, el progra- 
ma tiene configurados 


por ejemplo dos calendarios (uno de 
ellos es un “con- 
És abs as 


tenedor” donde 


todos los com- 
promisos que 
anotes en el 
programa) que 
son éstos: 

Selecciona uno 


y confirma la creación del 


A De esta ma- 
nera los da- 
tos se mostrarán 
ya en la ventana 


que cierres el 
programa con un 
click en 

y vuelvas 

a abrirlo. 


8 Para añadir 
una entrada, 


busca en el ca- 


figurados, de manera que la 
lista quede vacía 


7 Crea ahora un nuevo 
calendario, que es el 
que emplearás para guardar 
“tus cosas”. Para ello haz 
click en el botón [Añadir]. 
En la ventana 

selecciona a continuación la 


Calendario 


Xx Recurso predefinido de KOrganizer 


Egtar... 


Eliminar 


de ellos, elimínalo con el 
botón [Ena] y repite la 
operación con el segundo 
de los calendarios precon- 


cil 
Nombre coMlormato 


y, si haces click 


La barra de la izquierda—— E 
te permite acceder con un - 


solo click de ratón a todos 
los diferentes apartados del 
programa. 


2 Para acceder al aparta- 
do de “gestión de con- 
tactos del programa”, haz 


en cualquiera de 

los contactos, 

su información 

>? se mostrará en 

CS el apartado de 
Cortaios 

e 

E a Una fun- 

[areas pendertes ción es- 

LA pecialmente 


la derecha O——— O rronco 


+ Dirección de correo electrónico 


entrada [calendario en archivo local 
y usa después la ventana 


Preferencias generales 
Nombre: Mi calendario 


ólo lectura 


Carmen 
Carnicero 


E 


del domicilio 91 444 44 44 
deltrabajo 91 5555555 
Móvil 666 66 66 66 
Correo comeoBservidor es 


Página web tp: /pewr pagrimb..s 
Favorita C/Los Vaicos 17 
Madrid Madrid. 73040 


ESPAÑA 


Cáfputer N*190 


para ponerle un nombre al 
mismo y seleccionar tam- 
bién en qué carpeta de tu 
disco duro se guardará. 

Pulsa entonces y tu 


calendario ya (Calendario) 
en ed eos 
en la lista 9- 


En este momento, aunque 
no es imprescindible, sí 
resulta muy recomendable 


lendario 


á 4 


Lun Mar Mié jue Vie Sáb Dom 


Enero 


3 16 17 18 19 20 2 

4123 2 2 26 27 28 29 

s 30 3 
PORN kk yy 


Por farvor selecciona el tipo del mueva recurso 
. 

Diarios, como bitácoras en un servidor 

Ustado de Larva perdentes en DugZla 

Servidor Excrarge 2000 

Plan de caracteristicas XML 

Calencaro en archivo local 

Servidor GroupDAV [por ejerrplo. Opendras 

Servidor de Novell GroupwWise 

Calencario en servidor MAP por medio de Ey 


el día adecuado, por 
ejemplo e- 

y haz click en él. 
A continuación 
busca, en el 
apartado de la 
derecha 

la hora a la que 
tienes el compromiso o, en 
caso de que éste sea a lo 
largo de todo el día, usa el 
apartado [rado el día]. En cual- 
quiera de los dos casos, haz 
doble click en el lugar co- 
rrespondiente. 


o De esta manera, se abri- 
rá a continuación la 


Curso: aprende a utiizar Linux, 2? parte Software 


ventana E evento - KontactN y, si has con- | de uno en Kontact. ; escoge el día correspondien- 
ad Mapa  Demtjtares — LbruOcipido — Muress ". . 
en la que debes anotar to- == . figurado una | Para emplearlo haz LA te a la entrada que quieres 
dos los datos de la entrada, || “+ ue" fecha tope | click en 9————lHpiario| | escribir, busca el apartado 
. cn la rara 198 . Z . 
por ejemplo e; vr para su ven- | Cuando se muestre y escribe allí lo que quieras, 
y confirma la anotación de pcia 5010 > uo is cimiento y | la ventana por ejemploge. 
la misma mediante un click e 50.08 > + UN TECOT- [14 4. A» Judo [turas 5 
en [Azsptar]. De este modo la Y A datorio, el Len Mar UE jos Vie s4b Dom AAA el 
entrada se mostrará ya en el programa te n On COI E A PRADO la 
É A » Becordararo: 90 mer) E - o Moras tiempo ñ o y Mescachas 
calendario A A e avisará de :M. . >. May he desayunado una barra de maest y luego 
aus 1100 On A pue as las esca e puro café, es ye tendía engele a pera er 
== Vega meda ara artes gara erpavizaro teo con Mirica] ello llegado a : . E , p ' Sr a apar ao 
ñ y amet Y eburrido. y En ue psicelóg: 
el momento | Mr". .= == a 
12:00 oportuno. puñados de cereales puestos a remos en que qu| 
Geed  Maperivin | Deslictaras | Adurtes 3» 2 
E Vialia! — orar qareress yabesor VO € home crema ndo ao ióracto . A a 
y el programa se encargará e 13 Una | prue AA 15 Si quieres escri- 
de recordarte dicho compro- recho y ara inte- | Io mepiara a omaeenós bir más de una 
E A ES acceda as aus ra elimina de ee 


miso llegado el momento. resante posi- entrada un mismo día, 


aereo 


* pie en 4/1: 0 bi . 
ilidad de las 
; « »oade Lunes, 2 de Enero de 2006 [añadir errada del dino) 
100 interesante An tareas es que 
función es el “recor- 0% 9 cmgrads DILO e e Pda puedes ir ac- Titulo: Hora: EN 
datorio” de tareas pendien- A tualizando el 
E 7 alas eros para pelar las queartios del nera cinema, e gabado : AA AA a ATT 
tes. Para emplearlo haz click GO CON DG ALS. y 108 OR PEGO SAM ue 9 or porcentaje 2. 
n vosdO Ivo ayas o MÓNICO y e 0079 de “compl Hoy ha sido un día normal. Un poco cansado, más que nada por el 
€ Ds e E ple cansancio acumulado tras otro fin de senana de hestas, festejos 
de modo tado” de las || y testuchas 
; ¡Tareas pendientes : : 
ue así se => tarea, por ejem lo mismas, para que de un so- Hoy he desayunado una barra de muesk y luego me he tomado un 
, > 


muestre la lista (por ahora 


y confirma la anotación de 
la misma mediante un click 


lo vistazo sepas todo lo que 
tienes pendiente 


café, Creo que tendría que empezar a pensar en buscarme otro 
"plan" para los desayunos, esto de los cereales y demás empieza 


a resultar un poco aburrido, y creo que psicológicamente me está 


vacía) de tareas t 


Tareas pendientes: en el botón afectando. Ya me veo, cual Robert DeNiro, desayunando un par de 
[Aceptar]. 1 A ¿Tienes que (o quie- puñados de cereales puestos a remojo en quisqui 
Resumen + Repeticiones Prioridad | Completado res) escribir un dia- 
12 Deesta | rio? En tal caso, dispones | | Táulo Hora: 
mane- 
1 1 Para añadir una nue- | ra,la tarea se mostrará ya en 
va entrada, haz click | la listao, AA Person 


simplemente haz click en 
[Enadirestrada del diario!) y apa- 
recerá un nuevo apartado 
en el que podrás escribir 
una segunda 


en el botón 


Escribe entonces, en 
la ventana que se mostrará, 

EEE, toda la 
información relativa a dicha 


Q Configura una alarma 


con un click en 
meconocer], la alarma 


da 
Si no necesitas un gestor 2 Para añadir una nueva A se borrará. 
de agenda como Kontact, y alarma, haz click ahora 
lo único que quieres es una coo eto MA + Tony dx sat. 


7 Si quieres que 
Toa el programa 
vuelva a avisarte 
pasados unos minutos, haz 


en el botón Ty 
de manera que apa- 
rezca así la ventana 


aplicación que te recuerde 
determinados compromi- 
sos, puedes utilizar KAlarm, 


» Mlecrtdao: 50003 E permito O) ate 


Llegado el mo- 


. .. $ grin rec canos . qe 
a continuación te contamos 222 patas mento, se mos- | click en [Estrasar] y utiliza la 
» Ñ , SE > , 
cómo hacerlo: 3 Escribe en ella todos A a a RT trará un mensaje co- | ventana 
los datos relativos a la OS TO A mo éste para de esa forma ajustar el 


4] 
dónde se te recuerda 
el compromiso. 
Si pinchas en [Eerar), 
y confirmas el men- 


alarma, por ejemplo O— O tiempo de retraso. 


A Confirma con un click 
en [Aceptar]. Si has come- 
tido un error al anotar la fe- 


1 Para abrir el 
programa haz 
click en e, 


muévete hasta [PM Oficina], 
escoge entonces el grupo 


Ce e ya e dra 


8 Por su parte, si pinchas 
en 0; —= 
se abrirá de esa 


Cargo rta 


[A Gestión delbermpo] y pincha | cha, puede que se muestre manera 
finalmente en la entrada de- | un mensaje como éste: e- la ven- 
nominada [XA En tal caso, modifica lo que tana principal 


Así, tras unos segundos se 
mostrará ya la ventana prin- 
cipal del programa 
tr 


esté mal y vuelve a pinchar 
en el botón [Aceptar]. 
De esta manera, la nueva 
A alarma se mostra- 
rá ya en la venta- 
na principal del 
programa: 


del programa. 


Archivo Yer Acciones Preferencias Ayuda 


e Retrasar hasta fechahora: 
Bschveo Yer Acciones Preferencias Ayuda 


“ ns Retrasar un intervalo de tiempo: 


Mes uma por teletono a Mónica 
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Siglas de File Transfer Pro- 
toco! o, traducido, Protocolo 
de Transferencia de Fiche- 
ros Como su propio nombre 
indica es un protocolo, es 
decir, un conjunto de nor- 
mas empleado entre dos 
ordenadores con el fin de 
llevar a cabo la transferen- 
cia de archivos en uno u 
otro sentido (o en ambos). 


Ordenador que, con un 
software específico, ofrece 
un servicio determinado a 
otros equipos conectados 

a la misma red. La gran 
mayoría de los servicios 
disponibles en Internet (web, 
ftp, email, etcétera) se basan 
en servidores a los que se 
conectan los ordenadores de 
los usuarios. 


Sistema de conexión de dos 
ordenadores según el cuál 
uno (el servidor) ofrece un 
servicio determinado, y otro 
(el cliente) hace uso del mis- 
mo. Es necesario reiniciar la 
conexión para poder invertir 
las funciones. 


Modo de conexión entre dos 
equipos “de igual a igual”. 
A diferencia de las conexio- 
nes Cliente-servidor, en 

las conexiones P2P ambos 
equipos ejercen, simultá- 
neamente, las funciones de 
servidor (ofrecer un servicio) 
y cliente (hacer uso del ser- 
vicio concreto ofrecido 

por el servidor). 


Lenguaje de etiquetas em- 
pleado para definir el conte- 
nido de una página web. Su 
funcionamiento es muy sen- 
cillo, consiste en acotar con 
etiquetas de texto los distin- 
tos elementos que forman el 
documento. Así, por ejemplo, 
para indicar que una parte 
del documento es el título de 
la página, éste tendrá que 
identicarse con la etiqueta 
Title. Imagina que el título 
de la página es “Mi página 
personal”. En tal caso, el có- 
digo sería <Title>Mi página 
personal</Title>. 


Un ping 


| Sumario | 
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Diseño de la página 49 


Subir la web a un servidor 51 


novedad. Pese a que 

su “presencia” entre 
nosotros es muy reciente, 
de un tiempo a esta parte 
ya se ha convertido en al- 
go normal (y en algunos 
casos imprescindible) en 
nuestras vidas. Esto pue- 
de parecer exagerado 
pero, ¿qué pasaría si, por 
cualquier motivo, perdie- 
ras tus cuentas de correo 
electrónico y mensajería 
instantánea? ¿Cuántas de 
tus comunicaciones se 


nternet ya no es una 


uimo en 


la Red 


En esta entrega del curso de Mandriva, te enseñamos a utilizar 
algunas de las aplicaciones incluidas en el sistema, y con las que 
podrás sacarle todo el partido a tu conexión a Internet. 


basan en la Red de redes? 
Efectivamente, la Red ya 
es una parte fundamental 
de nuestras vidas. 

Esta entrega del curso de 
Mandriva está dedicada a 
explicarte cómo utilizar las 
“versiones” para Linux de 
muchos de los programas 
que empleas en Windows 
cuando te conectas a Inter- 
net. Si seguiste las indica- 
ciones que te dimos en la 
anterior entrega del curso, 
ya habrás configurado tu 
conexión. En caso contra- 
rio no te preocupes, puesto 
que basta con que accedas 
al centro de control de 
Mandriva, y allí emplearás 
un asistente que, paso a 


Guía del curso 


Archivos, carpetas y conexión a Internet 


189 


Ofimática y aplicaciones de administración 


190. 


Internet. Correo electrónico, mensajería instantánea, ftp, 


Multimedia en Linux: audio y vídeo en tu PC 192 
Fotografía digital: volcar, catalogar, retocar e imprimir 193 
Juega y diviértete con Linux 194 
Dudas, aclaraciones y consejos. 195 
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paso, te guiará por el pro- 
ceso de configuración de la 
conexión a la Red. Tan sólo 
tendrás que indicarle unos 
datos básicos, y en un par 
de minutos ya estarás “en- 
chufado” a Internet. 

Con tu conexión ya en 
marcha, lo primero que te 
enseñamos es a emplear el 
correo electrónico, utilizan- 


do para tal fin Kmail, parte 
del programa Kontact, que 
ya te explicamos cómo uti- 
lizar en la anterior entrega 
de este curso. Y a conti- 
nuación te contaremos lo 
sencillo que es diseñar tu 
propia página web con 
uno de los editores inclui- 
dos en Mandriva.Ya verás 
lo sencillo que es todo. 


Fichero Opciones Ayuda 


Encortrar: en nombres e word 
e Saecciónes de Marndrwa Linn 
Todos los paquetes. alfadético 


Todos los paquetes, par gnipo 


instalación de paquetes de software 


Buscar 


0 intynación normal 


s inbsrmación máxma 


Mombre koth:e word 


> Urteeno qrábee 
versión: 1 4.1-17mok 
> Estación de trabao Architecture: 606 
» - servidor Tamaño: 3756 13 
vé o Resditados de la búsqueda Resumen: Word processor tor kotice 
Descripción: <Cenrd is a word processor tar tde 
O  Ibiofice2-kmord-1 4,1-123m0k projec: 
o bio: e2kword-<Sevel-1.4.1-12m 
* , 
ratalar Seleccionado: O MB / Disporibio en disco. 390 UR Sar 


Foto: MasterFile. Montaje: Computer Hoy. 


La instalación de software en Mandriva Linux es un proceso 
aún más sencillo que en el mismísimo Windows. 
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Correo electrónico en Linux: 


O Configura Kontact 


Si utilizas tu cuenta de correo electrónico 
en el sistema operativo Windows, seguro que 
en algún momento te ha tocado configurar el 
programa que utilizas para tal fin. 

Como vas a comprobar a continuación, el 
proceso es absolutamente similar en Linux, 
y de hecho vas a necesitar exactamente los 
mismos datos que en esa operación. Consul- 
ta, por lo tanto, la información técnica de tu 
servidor de correo electrónico para averiguar 
los siguientes datos: 


e Servidor de correo entrante (tipo, dirección 
y puerto) 


e Servidor de correo saliente (tipo, dirección, 
puerto, y si es necesario “autentificar” la 
conexión). 


e Nombre de la cuenta 
e Dirección de correo electrónico 
e Contraseña 


Una vez que dispongas de dicha informa- 
ción, ya tienes todo lo que necesitas para em- 
pezar a utilizar tu cuenta de correo electró- 
nico en Linux Mandriva. Sigue los pasos que 
te indicamos a continuación para configurar 
Kmail (parte del programa Kontact, que ya te 
dimos a conocer en la anterior entrega de este 
mismo curso de Mandriva). 

1 Una vez que hayas iniciado Man- 
driva, haz click en el icono 
que encontrarás en la barra del me- 


nú K. Así, tras unos segundos, se abrirá la 
ventana principal del programa: 
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Correo No hay ctas pendientes 


2 Lo primero que tienes que hacer 
es seleccionar ahora el apartado 
de correo electrónico. Para ello haz 
click en o 
de manera que el aspecto principal de la ven- 
tana pase a ser éste: 


yr 7 Gs e raras Por Ap 


amm 00 das 


* ta 


3 Para acceder al apartado de configura- 
ción del programa, haz primero click en 
el menú denominado [Preferencias] y, en la lista 
que se mostrará, pincha a continuación en la 
entrada [5 Configurar KMall..]. De esta manera se 
abrirá entonces la ventana 


. Gartion ar entidades 
nm Dread cares eri o 


A Lo siguiente que debes hacer es 
un click en el icono 
y, cuando veas el apartado 


Configuración para enviar y Luar mensajes 


Recibiendo | Enviando 
Cuentas entrantes(añada al menos una): 


Nombre | Tipo 


asegúrate de seleccionar la pestaña Reciblendd. 
Entonces, para configurar el servidor de co- 
rreo entrante, haz click en [Añadir 


bh En la ven- [ DAR cUe UU | 
tana que se 


mostrará O> Tipo de cuenta 
debes elegir el 
tipo de servidor 


> Buzón local 


que vas a con- ) POP3 
figurar (lo más E 

probable es que MAP 

sea [6PoRS). ) IMAP desconectado 
Hazlo y pincha y 

en [Aceptan]. > Directorio del buzón 


Utiliza a conti- 
nuación la ven- 
tana de confi- 
guración para 
consignar todos los datos que se te piden, y 
que te debe haber facilitado el proveedor que 


te ofrece la cuenta de — 


Tipo de cuenta: Cuenta POP 


| Cancelar | 


General | Extras 


Nombre de la cuenta: Correo personal 


Usuario: usuario 
Contraseña: ........ 
Servidor: mail servidor.es 
Puerto: 110 


Xx Almacenar la contraseña POP 


Dejar los mensajes obtenidos en el servidor 
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Confirma a continuación con un click en el 
botón denominado [Acsptar]. De esta manera 
el servidor ya estará en la lista 


Cuentas entrantes(añada al menos una): 


Tipo. 
pop 


Nombre 


Correo personal 


| Carpeta. 


entrante 


servidor de correo saliente. Haz click en 
la pestaña [Enviando 
mado [Añadir]. 
Cuando e S Añadirs 
abra la ven- 
tana 
escoge el ti- 
po de servi- 
dor, haz click 
en |Aceptar 
ajusta, en la 
ventana que 
se abrirá, los 
parámetros de 


(0 A continuación tendrás que configurar el 


y pincha ya en el botón lla- 


Tv 
o 


Servidor 
(e) SMTP 


O Sendmail 


configuración del servidor 


Transporte: SMTP 


General | Seguridad 


Nombre: Servidor correo 
Servidor: 'mail.servidor.es 
Puerto: 25 
Precomando: 


ix El servidor necesita autenticación 
Usuario: usuario 
ennnecananannno] 


Contraseña: 


XxX Almacenar la contraseña SMIP 


Confirma con un click en [Aceptar] y el servidor 
se mostrará ya en la lista del ici 


Cuentas de salida(añada al menos una): 


Nombre 
servidor correo 


Tipo 


smtp (Predefinido) 


Haz click en el botón [Aceptar] y de esta 

manera cerrarás la ventana de configura- 
ción, y ya podrás utilizar tu cuenta de correo 
electrónico desde Linux. 
Lo más probable es que tengas curiosidad 
por probar el correo en Linux, pero que aún 
no quieras “pasarte” de Windows a Man- 
driva. En tal caso, para poder ver tu correo 
en Linux, pero seguir recibiendo todos tus 
mensajes en el programa que utilices en 
Windows, haz lo siguiente: al llegar al paso 
5 de este apartado, busca ahora la entrada 
Dejar los mensajes obtenidos en el servidor] y haz click 
en el recuadro [7], de manera que aparezca ya 
una cruz de color negro en su interior, [X] . 
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O Recibir y enviar mensajes de correo 


Ahora que ya tienes tu cuenta de correo 
configurada en Linux, lo más probable es que 
estés deseando empezar a utilizarla, ¿no? 


1 Con Kmail abierto, pulsa la tecla Lc] y, sin 
soltar, aprieta [1]. 


2 En ese mismo momento, el programa se 
conectará al servidor y comprobará si hay 
nuevos mensajes de correo electrónico 


¡Conv! 
¡Comprobando si hay correo nuevo en la cuenta Correo Yahoo! 


Poco después (el tiempo dependerá de la ve- 
locidad de tu conexión y de si hay mensajes 
o no), la conexión con el servidor concluirá y 
se cerrará, [18:38:02 Transmisión completa]. 


3 Si hay mensajes 
nuevos, podrás 
ver la cantidad de 
los mismos junto a 
al icono de la car- 
peta de entrada, por 
ejemplo 
Haz click en ella y, en el apartado de la dere- 
cha, se mostrará el contenido de la bandeja 
de entrada t 


Carpeta + 
Carpetas locales 


AMO Rentete Fecha (ura de legeda! 
l4 Berrrerrdo a Vendiva Linus Mardva 14-04-0318 38 
deme ds a Panoot raros Hoy 100457 


Como seguro que ya has deducido, los men- 
sajes nuevos se muestran en color rojo, 
aBlenvenido a Yahoo! |. 


A Para ver un mensaje, haz click en su títu- 
lo, por ejemplo [JHER , y au- 
tomáticamente su contenido se mostrará en 
la parte AT 


renido a Yahoo! 


De rana «maior mo 
Peras pao aja yd 
Pechacitoy 19:34:57 


cto 


Como medida de seguridad, Kmail no 

muestra los correos en formato HTML, 
como páginas web. En lugar de ello, verás un 
mensaje de advertencia 


Nota: Éste es un mensaje HTML. Por razones 
HTML. Si se fía del remitente puede activar la 


y a continuación el código HTML del docu- 
mento. 
<html 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content=" 
<title>Bienvenido a Correo Yahoo!</title> 
</head> 


Analiza ahora el mensaje, y tan únicamente si 
te “fías” del remitente, y quieres que el men- 


saje se muestre como fue diseñado, haz click 


entonces en [Pulsando aquí]. 


(0 Aún se posible que se muestre un nuevo 
mensaje de advertencia, y que el correo 
no se vea correctamente 


Mota: Psle mermas HTA puede contener rterercias extemas a rágenes, ec Por 


matias de seguridad y poracidad no se conga las edececias estemos. $ cota 
end remberto del mesas. puede compe les rederenicias externas de esto rriemaje 
haciendo che equi 


En este caso se debe a que el mensaje tiene 
enlaces a elementos externos, que pueden ser 
empleados por spammers para comprobar que 
tu dirección de correo “funciona”, y a partir de 
ese momento empezar a “freírte” a spam. 

De nuevo, si confías en el remitente y en la 
autenticidad del mensaje, haz click entonces 


en [haciendo clic aqui]. 
De ese modo, el mensaje se mostrará ya co- 
rrectamente: 


¡Bienvenido a Yahoo! 


7 Si deseas responder a un mensa- 
je, ábrelo (si es que no lo tienes 
abierto ya), y haz click en el botón 
Así se mostrará la ventana 


Mensaje fdrar Yer Opciones Adjuntar Herramientas 


192 0|Y 4 >E]S 2 cualquiera 


Pari + Yahoo! <mailbotGHyahoo.com> 


Re: Bienverndo a Yahoo! 


Asunto: 


El Martes, 10 de Enero de 2006 18:04, escribió 
b <htmi> 
> <head> 


donde dispones de un apartado para 
redactar tu contestación. 

Al finalizar, para enviarla, haz click 
en 


8 En caso de que lo que desees sea reen- 
viar a una tercera persona un 

mensaje que has recibido, ábrelo, y 
pulsa 
Cuando se abra la ventana 
haz los cambios que quieras en el mismo, 
escribe la dirección del destinatario (o selec- 
ciónala de la lista de contactos de Kontact) y 
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confirma ya el envío del correo elec- 
trónico con un click en 


3 Para enviar un mensaje nuevo, | 
haz click eno” 
y utiliza la ventana 


Mensaje Editar yer Opciones Adjuntar Herramientas pref 
192 9/8/4018 8 cuaqiera 


Paro | 


Asyrio: 


exactamente igual que lo haces en 
tu cliente de correo electrónico de 
Windows. Si quieres añadir algún ar- 
chivo, haz click ahora en 
y utiliza la ventana 


Q ENS Osa + 3 hormejdavid! 
Y Descarga — , pruena 
¿Átscritorio $ Desktop 7) sumario Lirmux 189.doc 
carpeta de mico | (Y Documentos 
MD Foros 
Ce Disquete «Y Música 
% Programas 
Mi medio de almac... 3 tmp 
23 Video 
Y carpetas dered (27 calendario 
(4 Descarga ls Calendario- 
¿4 Música 
rección: 
3 rotos e | 
12 Vídeo fjltro: Todos los archivos 


para escoger el archivo adecuado. 
Cuando el mensaje ya esté listo para 
ser enviado, pincha en 


1 (0 Según la configuración del programa, 
así como de tu conexión a Internet, es 


posible que el mensaje se envíe de manera 
inmediata, o bien que permanezca en la ban- 
deja de salida hasta que Kmail se conecte de 
nuevo a los servidores de correo para enviar 
y recibir todos los mensajes pendientes. 

En el periodo en el que el mensaje aún no 
haya sido enviado, podrás encontrarlo en la 
carpeta denominada [Zs+añente], Una vez en- 
viado, si quieres consultarlo, lo encontrarás 
en la carpeta [Henviado]. Si borras un mensaje 
cuando todavía se encuentra en la carpeta de 
mensajes salientes, éste no llegará a enviarse 
a su destinatario, así que hazlo sólo si real- 
mente quieres cancelar su envío. 


BUTRTDEAVEndO a ando! ROMtSco 


Mensaje Editar Ver Opciones Adjuntar Her 


(y Cualquiera 


unto: Fwd: Bienvenido a Yahoo! 


<htmi> 


Curso: aprende a utilizar Linux, 3? parte | Software | 


O Diseño de la página 


Una de las aplicaciones incluidas en Mandri- 
va que más suele llamar la atención a quienes 
no la conocían es Quanta Plus. Se trata de un 
editor de páginas web con el que, en pocos 
pasos, podrás obtener excelentes resultados. 
A continuación te enseñamos a utilizarlo: 

1 Para abrir el programa, haz click 

en el siguiente icono, 

muévete hasta [Hi Intemeat], selecciona 
entonces el grupo [4 Edtores web] y finalmente 
pincha en la entrada [4 Quanta Plus]. 
Si a continuación se muestra el mensaje 
CUentranp ciérralo con 
un click en [Aceptar], y así verás ya la ventana 
principal del programa: 


DU Aplicaciones cuero se en 


£ychivo Editar Yer Marcadores Proyecto Barras de herramientas DTD 
1134 dr e aaron 
Ej Cotórásr | Estdo [Tablas | Ustas | formularios | Otro 


Pob 1 Uam 
| 


65520.” 


2 De los modos de edición que te ofrece 
el programa, el que te recomendamos en 
ComputerHoy es el de “pantalla partida”. Con 
él, en la parte superior de la ventana verás el 
aspecto de la página, y en la inferior 
se mostrará el código de la misma. 
Para escogerlo haz click ene: 
3 Luego, en la ventana E 

vas a definir algunos aspectos de la pá- 
gina. Para empezar, escribe en el apartado 
[mula:], el título de la página, por ejemplo te- 
clea algo así, [Mivágina web]. 
Después, si quieres incluir campos “meta” (in- 
formación sobre la página), utiliza para tal fin 
el apartadog , 


MMÉnto 


meda des 


e Nombre Contenido 


Añadir] | Eliminar | 


por ejemplo e- 
Cuando todo esté co- 
rrecto, haz click en el 
botón [Aceptar], y en la 
parte inferior de la 
ventana podrás ver parte del código HTML 


Nombre Contenido 
Content [Personal 
David salces 


“http; fee. 3. .org/TR/html4/Loose.dtd*> 
<html > 
<head> 
<títle»Mi praacute;gina web</títle> 


</head> 

<body> 

</body> 
</html> 


de tu página, por ejemplo: 
kIDOCTYPE HTML PUBLIC a HTML 4.01 Transitional//EN* 


<mta http-equiv="Autor" content="David Salces*> 
<mta http-equive="Content” content="Personal*> 


Todo el contenido de la mis- 


Crea tu pagina web 
<body> 

ma debes incluirlo entre las | /body> 

etiquetas A 


de la parte inferior de la ventana. Para ello si- 
túa el cursor al final de la primera y pulsa (sr), 
de manera que quede una línea en 
blanco entre ambas e- 
A continuación, comienza a escri- 
bir el texto que quieras, por ejem- 
plo algo así 7 
Pincha después en la par- Mi página webl) 


te superior de la ventana, </body> 
y éste se mostrará pu 
bh Si quieres in- 

cluir retornos 
de carro en el 
texto, sitúate en 
el punto del tex- 
to donde quieres añadir uno (por 
ejemplo, al final del texto del paso 
anterior) y pulsa 


Así aparecerá una etiqueta al final del mis- 
mo, [Hi _páaina web<br>], y el texto que escribas 


EsMndar | Estilo | Tablas | 
AB rus 


MI página webl 


a continuación se mostrará de esa manera en 
la siguiente línea. 


<li><A href="http://ww.sutobild,es* name=" 


Escribe ahora todo lo que quieras hasta dar 


el tipo de elemento que quieres incluir. Así el 
código se irá añadiendo na 


<ul><li>Diario El Pais</li> 
<li>Viructe, el macstro</li> 
<li>Juegos para PC</li> 
<li>Auto Bild España</li></ul> 


Comprueba, en la parte 
superior, el aspecto del 
elemento que acabas 
de añadir: 


7 


Diario El País 
Viruete, el maestro 
Juegos para PC 
Auto Bild España 


A 


Para añadir un enlace, pincha en la pesta- 
ña [Estandar]. Selecciona el texto que quie- 
res convertir en enlace, por ejemplo 

, ATENDER, y pincha eno—aib 
Cuando se abra la ventana , 
> 


' 


opadadeas da Ta OL JUeta” A 


Principal Core £ ¡L8n Eventos 


escribe, en el apartado [HREF:], la dirección de 
la página web, por ejemplo [http://www autobild.es]. 
Después, en [Name], escribe el lugar al que lle- 
va dicho enlace, por ejemplo [Auto Bd España. 

Cuando todo esté listo, haz click en el botón 


Auto Bild España*>huto Bild Españak/A></Li 
[Aceptar] y, de este modo, se añadirá el código 


necesario 


</head> 
«<body> 
Mi página web<br>=br> 


“forma” a la página, por isa 


Mola, bienvenido/a a sí primera página web. En olla, como es de suponer, no vas a encontrar ni 
diseño especialmente vanguardista, ni unos contenidos propios que puedan rivalizar con los de 


cualquier portal comercial. Simplemente encontrarás algunos enlac 


interesantes (para mí lo son), así como alguna que otra reflexión personal (que seguramente no| 

más profundidad que la de un charco de lluvia). Si te gusta, bienvenido/a, en caso contrario, 

siento, y espero que eso algún día cambie 
</body> 

</html> 


y revisa el aspecto del mismo en el apartado 
de vista previa 


ABI NE E 
Mi página web 


Hola, bienvenido/a a mi primera página web. E 
diseño especialmente vanguardista, ni unos cos 
cualquier portal comercial. Simplemente enco 
Interesantes (para mí lo son), así como alguna 
(0 El texto es sólo la base, y seguramente 

querrás añadir otro tipo de elementos a la 
página. Para ello puedes emplear los aparta- 


dos que se muestran en la parte superior de la 
ventana, y a los que puedes acceder mediante 


las pestañas que los “identifican”. 

Estándar | Estilo | Tablas | Listas | Formfflarios | Otro 
Por ejemplo, si lo que quieres incluir 
es una lista de elementos (ya sea or- 
denada o sin orden), haz click enton- 
ces en la pestaña denominada [Hstas 
y elige a continuación, en el nuevo 
menú que se mostrará justo debajo 


de las pestañas O , 


¡=M=M= 
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y el enlace ya estará ac- 
tivo 
+ Juegos para PC 


fe Auto Bild España 


Repite la operación con 
cuantos enlaces quieras 
crear 


. Mania El País 
8 Otro elemento |. Viruete, el maestro 
muy habitual de |. Juegos para PC 

las páginas web son |. 
las imágenes. Para 
añadir una, sitúa el cursor en el 
punto donde quieres ponerla y haz 
click en 


es que creo que pueden result 


Auto Bild España 


Cuando se abra la ventanago , 
i Pronto ERES de TA Di: era IMG 


Principal: 


h 
b 
Concnoccracranos .. 


utiliza el apartado 


para seleccionar la imagen que debe mostrar- 
se. Si la tienes en tu disco duro (en tal caso 
recuerda que tendrás que subirla al mismo 
servidor que la página), haz click en 
el botón 
y utiliza la ventana 


| Core bcilen 


Software | Curso: aprende a utilizar Linux, 3? parte 


Haz los ajustes que desees en 
y comprueba, en el apartado de vista pre- 


Origen de la imagen: limagesfe ondor jpg 12 
Ancho: 640 Alto: 425 [6] 
HSpace: Vspace: 1 

Texto alternativo: 

Borde: lo ¿E Alineación: "| 


vía 
que realmen- 
te es la ima- 
gen que que- 
rías añadir. 
Para confir- 
marlo pincha 
en el botón 
Aceptar), y la 
imagen se mostrará ya en la páginag . 
o de 


Una de mis grande aficiones es la fotografía, y ésta es ura de 
las que yo he hecho, se entiende) 


Cuestión de estilo 


Una interesante posibilidad es modificar el 
aspecto del texto de la página (tanto de todo 
como de parte del mismo). Para hacerlo sigue 
todos estos pasos que te indicamos: 


1 En primer lugar localiza el texto cuyo 
aspecto quieres modificar, por ejem- 
plo [Hi página web], delimítalo con las eti- 
quetas <span> y </span>, por ejemplo 
<span>Hi página web=/span>), y selecciónalo 
. Entonces pincha en 
y aprieta en el botón 


la pestaña [Estila] 


de estilos 


2 Tras unos instantes, se mostrará la venta- 


na de edición de da 


val Pagnade | peer A+ pa . 
= z página web 
1 = Hola, bierreeridola a ri primera 
Sands pógina web, En ella, como es de 
poa suponer. no vas a encontrar mi un 
EN diseno especialmente 
o. vanguardista, rm unos contenidos 
> propics que puedan rivalizar con 
color pe de cunlemies mortal comercial 
cursor e UN 
drecton 
empty cole 
dat 
tor 
sore 
7] 
a 
AS 
Instreghe 
apo = 
Yara La forros abria 
iaa Concelar 
a 4 


ran stylo="color : Y2022f5; font-family : ,, A 


Propiedades 


en la que debes emplear 
a continuación el aparta- 
do de la izquierda o——4 _ Es 


F lbackground 


para escoger todas las En ' 
. . capuon side 

propiedades de estilo De 

que quieras modificar. Telip 


Haz click en una de ellas, 
por ejemplo [calor], y el apartado de la de- 
dan 


Mi página web | 


Hola, bienvenido/a a mi primera 
página web. En ella, como es de 
suponer, no vas a encontrar ni un 
cambiará. Ahí podrás encontrar uno o varios 
elementos que tendrás que utilizar pa- 
ra modificar las propiedades del texto, 


, 


ActionIs; font-size : l6epx; fant-style : italic;"mMi página 


sobre el estilo que acabas de crear é. 
Así mismo, en el apartado superior ya verás el 
aspecto que tendrá el texto en la página: 


Estándar | Estilo | Tablas | Listas | Formularios | Otro 
mM gls a, xl | IZ AS 


Mi página web 


Hola, bienvenido/a a mi primera página web. Erl ella, 
vanguardista, ni unos contenidos propios que puedary 


Ten en cuenta que puedes añadir tantos 
estilos como desees, por aa a 


Mi página web 


Hola, blenvenido/a a mi primera página web. EN 
rivalizar con los de cualquier portal comercial. 3 
reflexión personal (que seguramente no tendrá 


por ejemplo camble. 
«itlemi prascute;gina web</title> 
«anta htto-equiv»=*Aytor* contenk="David Salces*> 
<neta http-equiv="Content* content="Personal*> 
</head> 
«<body> 
«<span style="color : 8202215; font-family : Edgewater, , , , . ..... ¿ font-size : 3J0px;*>Mi página web«</span> 
<r>br> 
<pan stylo»" font fas A Mighway Condensed"; font. pxistola, bienvenido/a a sá primera página web. En ella, coro 
es de suponer, [espan style="color : 4110000; font-size : 29px; A vas a encontrar ni un Eo ts vanguardista, 


ni unos contenido propios que puedan rivalizar con Los 
creo que pueden resultar interesantes (para sá lo son), 
más profundidad que la de un charco de lluvia), 
día cambie.</span>»<br><br> 

Algunas de mis páginas favoritas: 
«ul><elir<a hrof."http://.elpals.0s* 
«Ali» 


<i> 


de cualquier portal comercial. y 0 e Y 
así como algena que otra reflexión personal pp COgUranenta no tendrán 
51 te gesta, bienvenido/a, en caso contrario, 


nane="Diario El País">Diario El País</A></Mi> 


<A nar" Viruete” href="http;/femw. viruete. com >1ireete, el maestro</A> 


lo siento, y espero que eso algún 


Haz click en dicho botón, y utiliza enton- 
ces la ventana que se abrirá 


3 


para escoger el color que quieras. Una vez 
hecho esto, el texto se 
mostrará con su nuevo 
color en el apartado de 
vista previa 


£53aab5 


A El apartado en el que puedes modificar la 
tipografía, así como el tamaño y estilo de 


la misma, es [+ fort]. 
. [FX color 
bh Una vez que hayas modi- | - cursor 
ficado y seleccionado to- |. direction 
dos los apartados que quieras | > empty-cells 


cambiar, por ejemplo OD: Hoat 
haz click en el botón [Aceptar]. |; font 
Como verás, el contenido de la |-x [A 
etiqueta <span> habrá cambia- => 

do, y en su interior se mostrará información 
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e incluso estilos dentro de estilos 


Mi página web 


Hola Blnvemvideja a med priemara página mu. Ds mia como en de mspemos MO var a ancamr 


Para ello simplemente tendrás que acotar el 

texto, por ejemplo en este caso 

7 Es recomendable que guardes tu 
trabajo cada poco tiempo. Para 


ello haz click en 
La primera vez verás la ventana, 


Guardar archivo - QUanta 


090006 |8 romeravid 


en la que tienes que ponerle un nombre al 
archivo y después seleccionar también dónde 
se guardará el mismo. 
Las siguientes veces que pulses el botón, el 
archivo se guardará automáticamente. 
8 También es muy, muy importante, la or- 
ganización de los elementos que van a 
formar tu página web. Lo mejor que puedes 
hacer es crear una carpeta para la página, y 
en su interior otra carpeta para cada tipo de 
elementos (por ejemplo, imágenes). A conti- 
nuación ya podrás añadir esos elementos a la 
página. Después asegúrate de subir todos esos 
elementos al servidor, manteniendo siempre 


la misma estructura, pues en caso contrario, 
dichos contenidos pueden no mostrarse. 


Curso: aprende a utilizar Linux, 3? parte | Software | 


O Subir la web a un servidor FTP 


Una vez que hayas terminado tu trabajo de 
edición, seguro que estás deseando subir tu 
página a Internet. Si tienes cuenta de usuario 
en un servidor web, y el modo de acceso al 
mismo es mediante FTP, te contamos cómo 
emplear un cliente de FTP. 


Haz click en 

muévete hasta [Mi Internet], escoge 
a continuación el grupo llamado 
[Transferencia de archivos] y finalmente pin- 
cha en la entrada [E5-aFTP]. 


2 Cuando se muestre la ventana principal 


del ic ; 


contraseña en 0————Kontraseña: | 


(ten en cuenta que ésta 
se “ocultará” con asteriscos EPR). 
Hecho esto, para iniciar la conexión 


haz click en 


6 Pincha ahora en el botón de trans- 
ferencia del PC al seridore 19 |] 
y de esta manera comenzará de modo 
inmediato la transferencia de archivos. Pro- 
ceso del que permanecerás puntualmente in- 
formado en el apartado que se muestra en la 


parte inferior de la ventana, sobre el apartado 


En ese momento, el 
programa iniciará la co- 
nexión al servidor, ope- 
ración de la que perma- 


rehivo 
€ sistema de 096 completo, tiempo restante estimado: 00:01:26. (Archivo 2 de 3) 


Progreso 
images Finalizado 
personal 


ccadeocitao Penocco de 


Recibido 1744 de 1744 a 2.11Kib/s. tiempo restante estim.: 00:00:00 


de mensajes de la e 


necerás informado en la 
parte inferior de 
la ventana 


A En el apar- 
tado de la 


22] Entering Passive Mode (216 
LIST -aL 


150 Accepled dala connection 
276-ASOl 
226-Options: -a -| 


izquierda 
« ” 
ETP Local Remoto Marcadores Transferencias informe Herramientas Ayuda puedes moverte por las 
carpetas de tu disco duro, 
y Servidor: | + Puerto: + Usuario: + contraseña:| Mientras que en el de la de- 
Bits 
fnome/david > / 
[Local] [Todos los archivos] No conectado” lp A FTP) [Todos los « 
Dz Archivo Tamaño Usuario Gn 5 8 Archivo 0% Archivo Tamaño Usuario 
AS .gconf 72 david da 2 maquetas 4096 32896 
(2 .gcontd 80 david da (a PoF 4006 32896 
QM gtp 128 david da A remata A 2900K 
- 3 A navegarás por las car- 
ES] Serador >= Puerto: | >= Usuano = Cortraseña: FTP 2 petas del servidor. 


tienes que utilizar la barra 
para ajustar los datos del servidor. Escribe 


eno . E Recvidor ” 
la dirección del 


mismo, por ejemplo [Ro.servidor.e3. 

Después, en orto: pa 
indica el puerto por el que A 
debe efectuarse la conexión. Lo más probable 
es que este puerto sea el [21 


3 Escribe a continua- [Usuario: | [=] 
ción cn ——— MP 


tu nombre de usuario, [davids], y después tu 


Con los botones e, 
puedes mover archivos en ambos senti- 
dos, de tu PC al servidor (o viceversa). 


TH] Archivo 


bh Para subir archivos (y car- 
petas) al servidor, en pri- 
mer lugar búscalos en tu disco |£ - 

duro, por ejemplo megas 
Ahora pulsa a continuación la E 
tecla e] y, sin soltarla, ve haciendo click en 
cada uno de ellos para, de 
esta manera, asegurarte de 
que los has seleccionado 
todos e- 


pr Images 


$ personal 


Mome/david ” 

[Local] [Todos los archivos] 

DÍ Archivo Tamaño Usuario  Gru * 

MD .gconf 72 david dav 
.gconfd 80 david dav 
.gftp 152 david dav 

(a .gimp-2.2 896 david dav 

(a .gnome2 712 david dav 


Una vez que termine, verás ya en el apartado 


de la derecha lo que acabas de subir t: 


D£ Archivo | Tamaño Usuarió 

z 32896 
¡(2 images 4096 32896 
¡(2 maquetas 4096 32896 
(2 PDF 4096 32896 
Ó .ftpquota 4 32896 
Ó personal 1744 32896 


Cierra ya la conexión con un click 

en el botón 

y verás en ese momento el mensaje 

Dasconectando del stio o], confirman- 

do que ya te has desconectado del servidor. 

7 Como seguro que ya has deducido, en 
caso de que el proceso que quieras llevar 


a cabo sea el inverso, es decir, copiar conte- 
nidos del servidor a tu ordenador, el proce- 


dimiento es similar. Sólo que, claro, 
tendrás que seleccionar los archivos [«] 
del servidor y luego pulsar == 


Programas para utilizar Internet en Linux 


Es muy probable que te pregun- 
tes qué aplicaciones puedes 
utilizar en Linux para descar- 
gar archivos, “hablar” con tus 
contactos, chatear, etcétera. Te 
ofrecemos una lista de ellas. 


Gestores de descargas 

Aunque algunos navegadores 
(como Firefox) cuentan con un 
sencillo gestor, quizá te intere- 
se emplear una aplicación algo 
más completa para gestionar 
tus descargas de archivos. Una 
interesante posibilidad para tal 
fin es el programa Downloader 
for X, que puedes descargar de 
su página, y que encontrarás en 
www.krasu.ru/soft/chuchelo 


Descargas peer to peer 
¿Sueles emplear tu conexión 
para descargar archivos de re- 
des de intercambio? En tal caso 
te interesa saber que hay apli- 
caciones para conectarte, desde 
Linux, a las más importantes. 


an hetins Toca ek: 


A AMSN Screenshots 7 (Online) 
o 


MI n nbos 


4 Ouliae 2) 
2 srákmo (Away) 


Bl tpion S Sience pay) 


4 Mobilo 01 


4 Ollino 1) 
. s 


El aspecto de algunos pro- 
gramas “sabe” a Windows. 


Si te quieres conectar a la red 
eDonkey (es decir, a la emplea- 
da por el más que popular pro- 
grama eMule), puedes emplear 
dos programas que rivalizan en 
popularidad entre sus usuarios. 
Son aMule, que puedes desca- 
gar de la página www.amule. 
org, y XMule, cuya página web 
encontrarás en www.xmule.ws 
En caso de que tu red favori- 
ta sea BitTorrent, en la página 
www.bittorrent.com encontra- 
rás un cliente para descargar 
archivos de ella. 

Aunque el empleo de la red 
Gnutella ha descendido mucho 
en los últimos años, aún que- 


dan muchísimos usuarios que la 
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emplean. Para conectarte a ella 
desde Linux, puedes emplear el 
programa Phex. Bájatelo de la 
página http://phex.kouk.de. 

Y si tu preferencia es la red 
SoulSeek (especializada en mú- 
sica) puedes probar Nicotine. Su 
página web es http://nicotine. 
thegraveyyard.org 


Mensajería instantánea 
Si eres usuario de alguno de los 
múltiples programas de mensa- 
jaría instantánea, tan populares 
en la actualidad, también tienes 
aplicaciones para seguir em- 
pleando dichos servicios desde 
Linux, exactamente igual que lo 
haces en Windows. 


Para los usuarios del programa 
MSN Messenger, una interesan- 
te posibilidad es la aplicación 
Alvaro's Messenger (aMSN). 
Para descargarla ve a la página 
http://amsn.sourceforge.net 

¿Sueles emplear la red Skype? 
Pues una gran noticia es que 
hay una versión para Linux del 
cliente, y puedes descargarla 
desde la propia página web de 
la empresa, www.skype.com 

En caso de que emplees varios 
servicios, puedes optar por algu- 
na de las aplicaciones “multisis- 
tema”, como por ejemplo GA/M, 
http://gaim.sourceforge.net, 
o Kopete, cuya página web es 
www.kdedevelopers.net/kopete 
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de muchas personas, 
Linux no es un siste- 
ma operativo frío y gris, 
en el que sólo es posible 
hacer cosas frías y grises. 
Nada más lejos de la reali- 
dad. Las distribuciones de 
Linux incluyen programas 
con los que es posible 
reproducir todo tipo de 
contenido “multimedia” 
(cuanto daño le ha hecho 
la publicidad a este térmi- 
no), de una manera real- 
mente sencilla. 
Lo primero que te vamos 
a contar en esta entrega 
del curso de Mandriva, es 


E n contra de la creencia 


Porque puedes utilizar Linux para ver tus películas y reproducir 
tus archivos de vídeo. Ah, también es posible escuchar música, 
copiar tus CDs al disco duro... y todo lo que se te ocurra. 


como emplear el sistema 
para escuchar tus compac- 
tos musicales. Hasta hace 
algún tiempo realizar esta 
operación tenía su “arte”, 
pero como vas a poder ver 
en este artículo, ahora es 
“un poco” más sencillo, 
algo muy de agradecer, 
desde luego que sí. 

Lo siguiente que te con- 
tamos es como reproducir 
la música que tienes en 
tu disco duro. Para tal fin 
tienes dos posibilidades. 
La primera es emplear un 


programa tan, tan parecido 
a Winamp, que casi ni te 
darás cuenta de que estás 
empleando Windows, y no 
Linux. La otra posibilidad 
es probar Amarok, un pro- 
grama con tantas y tan in- 
teresantes funciones que te 
sorprenderán. 

Y si lo que quieres es co- 
piar un CD de música a tu 
PC, también te contamos 
paso a paso como hacerlo 
con Mandriva, en un par 
de pasos, y de la manera 
más fácil. 


Guía del curso 
Archivos, carpetas y conexión a Internet 189 
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ta que tengas un palomite- 
ro USB, las palomitas son 
lo único con lo que Linux 
no podrá ayudarte). 

A este respecto, es bas- 
tante probable que hayas 
escuchado que no es po- 
sible ver películas en 

DVD en Linux, si és- 

tas tienen algún tipo 
de protección antico- 
pia. Pues bien, te alegrará 
saber que esto no es así, 
y que si sigues los pasos 
que te indicamos en este 
artículo, podrás utilizar 
el reproductor Kaffeine 
(uno de los incluidos en 
Mandriva) para ver todas 
tus películas originales, 
exactamente igual que lo 
haces en Windows y en 
cualquier reproductor do- 
méstico de DVD. 


Linux es “compatible” 
con muchos formatos 


En sus “primeros tiem- 
pos”, en Linux solo era 
posible reproducir archi- 
vos de audio y vídeo de 
unos pocos formatos (los 
más estandarizados). Sin 
embargo, y debido a la 
popularización de Linux, 
día a día han ido apare- 
ciendo nuevos codecs, 
gracias a los cuales es po- 
sible abrir más y más tipos 
de ficheros. 

De este modo, con los 
problemas de compatibi- 
lidad eliminados, llega el 
momento de que descu- 
bras, en esta entrega del 


No nos olvidamos del 
vídeo. También te vamos 
a contar cómo ver tus ví- 


deos en Linux, e incluso 
descubrirás que puedes 
utilizar Mandriva para ver 
tus películas en DVD (has- 


curso, lo fácil y sencillo 
que es utilizar Linux para 
disfrutar de música y cine 
en tu ordenador. 
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Sonido ¡en Linux 


Reproducir un CD 
de música 


Es posible que hayas escuchado que, para 
escuchar un CD de música en Linux, primero 
tienes que montar la unidad, acceder a su 
contenido con un navegador de archivos y, 
justo en ese momento, ajustar el condensador 
de fluzo. Bien, comprueba con tus propios 
ojos los pasos necesarios para reproducir un 
CD-Audio en Mandriva. 


1 Abre la unidad de CD del ordenador e 
introduce el disco que quieres escuchar. 
Tras unos segundos, se mostrará una 
ventana en la que tendrás que seleccio- 
nar el nombre del disco, por ejemplo 
EN (esto ocurrirá 
si estás conectado a Internet, el CD es original 
y se encuentra en la base de datos FreeBD). 
Hazlo, pincha en [Aceptan), e inmediatamente 
comenzará la reproducción del disco 


01; Reise, Ree (04:11) 


(Como acabas de comprobar en este paso, 
ésta es toda la dificultad de reproducir un CD 
de música en Linux). 


2 En la parte superior de la ventana, 
se indica la pista que se está repro- 
duciendo en ese momento, por ejemplo 
01: Reise, Reise (04:11). Si haces click en la 
flecha que se muestra a su derecha [E] se 
mostrará una lista con to- : 
das las pistas del CD e- 
Haz click en cualquie- 
ra de ellas, por ejemplo poems 

06: Amerika (03:40) y en erario oca 


un par de segundos co- 

menzará la reproducción 

de la misma: 

3 Si deseas “moverte” por la canción que 


está sonando, busca la barra Q, 
“===> 


haz click en [_] y, sin soltar, mueve el con- 
trol para avanzar o retroceder. 


03: Dalal Lama (05:39) 


04: Keíme Lust (03:43) 


A Para modificar el volumen al que se 
reproduce el sonido, utiliza la barra 
E tal y como te hemos indicado en 
el paso anterior. 


bh Los controles del programa son, como 
ya habrás comprobado, de lo más es- 
tándar. Si quieres poner en pausa la repro- 
ducción, haz click en el botón [Y Pausa ], 
Para reanudarla tendrás que pinchar en 
2 Reproducir |. 


(0 En caso de que quieras detener la re- 
producción, pulsa en [4 Detener), mientras 
que para cambiar de pista, puedes moverte 
por las mismas con [Lj Anterior | £3 Siguiente], 
Si pulsas el botón E Expulsar, se detendrá la 
reproducción y, a con- 

tinuación, se abrirá la 

bandeja de CD 


7 ¿Quieres que sea el azar quien decida 
que canción sonará a continuación? En 
tal caso haz click en [Aleatorio]. 
Eso sí, si eres más “clásico”, y simplemente 
quieres que el disco se reproduzca una y otra 
vez, pulsa Repetir] para asegurarte de que, al 
llegar al final del disco, la reproducción se 
reiniciará. 


0 Una de las funciones más interesantes 
del programa es la que ya has visto al 
principio de este apartado, es decir, la posi- 
bilidad de obtener información sobre el disco 
en Internet. Si no estabas conectado a Internet 
(y ahora ya sí), o no seleccionaste un disco al 
principio, haz click en [4505], pincha en- 
tonces en [Obtenerinto], y tras unos segundos 
obtendrás información sobre el disco 


pinta Rarnireteir] 


Thule: Reise. Rerse 


Comentario. YIAR 7004 


Alto 2004 5 Longitud: 47:52 
Categoria Género Nock = 
O de ásco: YI0bI00b Rersión: 32 
Aristas vanos 
Pista Longtud: Tiulo Comentaris Artista = 
01 04:11 Rene, Reno 
02 04-32 Mein Ted 
03 05:38 Dalai Larna 
04 03:42 Keine Lust 
us» 04:75 Los 
06 03:46 Arerka 
0? 04:16 Moskas . 


Orden de reproducción: 


Obtener info. Enmar Aceptar Cancelar 


para introducir la información sobre el disco, 
por ejemplo 
LD CLA T 


Busta Varios artistas 


Thido Univerdornero Vol. 1 


Comentaris: CD morado 


Año 1990/57 Longitud: 01:15:10 

Categorja: Varios + Género Pop > 
1D del ásco: 10112613 Revisión: 0 

HH Aita paños 

Pista Lorgitud: Titulo Comestaro Artista 2 
ol 03:00 Pink Carnatiors Animals that seémn 
02 02:07 Swell song Hissanol 

03 03:33 The border Fred Frithh 


10 Si, como en este caso, se trata de un 
disco comercial, y no de una graba- 
ción casera, puedes añadir los datos del mis- 
mo a la base de datos, una vez que hayas 
terminado de introducir los datos pincha en 
Enviar]. Tras unos segundos se mostrará el 
mensaje Ll dásco se envió correctamerte |. 
Ciérralo con un click en [Aceptar]. En cualquier 
caso cierra la ventana con un click en [Aceptar], 
y ya se mostrará información en la ventana 


08: Mil dolores pequeños / Sum shack (06:09) 


y podrás emplear la lista para escoger la pista 
que quieras escuchar 


09: Christian Death / Wretched mankind (04:27) 
10: Creaming Jesus / Celebrity cannabilism (05:31) 


1 1 Si deseas modificar la configuración 
del programa, haz click en [E txt y), 

pincha en la entrada [4 Configurar KsC5..), y usa 

la ventana para hacerlo. 

En caso de que lo que quieras modifi- 

car sean los accesos directos, selecciona 

[E, Configurar accesos rápidos... y ajústalos en el 


En caso de que el resultado sea satisfactorio, 
pincha en [Aceptar], mientras que si no ha sido 
así, podrás cancelar ahora la operación con 
un click en el botón [cancela. 


g Se puede dar la circunstancia de que el 
disco que estás escuchando no se en- 
cuentre en la base de datos FreeDB (sobre 
todo si se trata de recopilatorios “caseros”). 
En tal caso se mostrará un mensaje indicán- 
dotelo en la “pantalla” del programa 
Si lo deseas, puedes in- 

troducir tú los datos ma- 

nualmente. Para ello haz click en 
utiliza la ventana que se mostrará 


Aytista: Artista desconocida 

Titulo: Album desconocido 

Comentario 

Año 190015 Lemgtud: 01:15:18 
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apartado EXE. 


12 Una función muy interesante del 
programa es que puedes encontrar 
información sobre el grupo 
u artista. Para ello haz click 
en [E Extras], muévete hasta 
Información del artista] y, en la 
lista que se mostrará 

selecciona el servicio que 
quieras. Así, tras unos segundos, se abrirá 
una ventana de Konqueror con información 
sobre el artista, por ejemplo: 1 


da ner 
o mr. snm mo -o . 


a id 


a roto 
ed a Pa den y 
os 


AAA 
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Escuchar archivos 
de sonido 


Ahora que ya has comprobado lo sencillo 
que es escuchar un CD de música en Linux, 
seguro que estás deseando comprobar si es 
igual de fácil reproducir la música que tienes 
en tu disco duro. 


Utilizar “Winamp” 


Si eres usuario de Winamp, y quieres escu- 
char tus MP3 en Linux, una posibilidad muy 
interesante en tu caso es XMMS. A continua- 
ción te enseñamos a utilizarlo. 


Haz click en el botón K e 
muévete hasta [ij mutimedia), selec- 
ciona el grupo HEM y pincha en 
la entrada llamada [4 Xmms). 
De este modo, tras unos segundos se mos- 

trará la ventana principal del programa: 


2 En caso de que no se muestren el ecua- 
lizador y la lista de reproducción, haz 
click en los botones MEX, de modo que 
se “enciendan” DENOTA. 


3 Para abrir un archivo, haz click en ES 
el botón 


y utiliza la ventana 


Crear LURCIOrO pora ACA ALVA ACTIVO 


pared 


Dinectonos 2 Archévos = 


Programas 


para buscar la carpe- 
ta en la que se en- 
cuentren los ficheros 
que quieres abrir, 
por ejemplo 

y selecciona aquellos 
que quieras, o ábre- 
los todos 


¡Archivos 
| 01 Tidal Wave.mp3 
02 Regina.mp3 
03 Speed ls The Key.mp3 
| 04 Dream TV mp3 
| 05 Nail mp3 
[06 Pump.mp3 


2 ega arhivos seleccionados 


A Para confirmar, haz click en el botón 


agregar todos los archiwos en al dieciona] 


Cerrar), y las canciones se añadirán a la 
lista de reproducción 


1, The Sugacubes - Tidal Y! ve 


bh Como puedes ver, el aspecto del pro- 
grama es absolutamente idéntico al de 
Winamp O , 


y lo mismo ocurre con su funcionamiento. 
Por ejemplo, con la barra IE 
ajustas el volumen, y con HA el 
balance. Los botones MENE 
te permiten controlar la repeoducción, y 
con los iconos 
y también con ex 
accedes a los mismos menús y fun- 
ciones que en Winamp. 


Amarok 


De los reproductores de sonido incluidos en 
Mandriva, Amarok es, por la cantidad de inte- 
resantes funciones con las que cuenta, el más 
interesante. Si estás dispuesto a probar un 
nuevo concepto en programas de este tipo, a 
continuación te contamos como utilizarlo: 


Haz click en el botón K e 

muévete hasta [Hi Multimedia), se- 
lecciona el grupo y pincha 
en la entrada llamada [)* Amarok]. 
En ese momento se mostrará el men- 
saje 
en el que se te indica que el pro- 
grama se está cargando, y segundos 
después podrás ver ya la ventana principal 
del programa: 


Mc a de rd ranas Pumas pra 
O pao . DO pao 


Hola usuario de amarok! 


2 Utiliza ahora una ventana de Konqueror 
para navegar por el contenido de tu dis- 
co duro hasta encontrar la carpeta que contie- 


ne la música que quieres reproducir, y 

por ejemplo 
Haz click en ella y, sin soltar, arrás- WbEMz 
trala hasta el apartado central de la ventana 
de Amarok O— 
Suelta entonces el bo- 
tón del ratón, y en unos 
segundos toda la músi- 


ca guardada en esa carpeta se mostrará ya en 
la lista del programa e . 
Album 


Artist] 


3 Para reproducir un archivo, haz click en 
él para seleccionarlo, por ejem- | 
plo y pulsa entonces 
el botón e- 
En ese mismo mo- 
mento se mostrará 
un mensaje indi- 
cándote el nombre 
del archivo que 
vas a reproducir 

y éste comenzará a + 


AAA 


A El control de la reproducción se lleva a 
cabo con los controles Q . 

Una peculiaridad es 
que, si mantienes pul- 
sado unos segundos el 
botón para detener la 
reproducción, se mos- 
trará en el menú 

en el que puedes selec- 
cionar entre detener la reproducción inmedia- 
tamente, o al cuando finalice la canción que 
está sonando en ese momento. 


Detener 


Now 
ter Current Track 


bh Para ajustar el volumen de reproducción 
del sonido, utiliza la barra e 

mientras que si lo que quieres es 
“moverte” por la canción que está 
sonando ahora, tendrás que emplear 
el control 1:28), 


(0 Por su parte, con los botones 
seleccionas el modo de p 
reproducción (continuo, alea- 
torio, etc.). 

En la barra de estado (en la parte inferior 
de la ventana) se muestra información so- 
bre el archivo que estás reproduciendo, por 


ejemplo 
1Bossanova (2 09) 39 wisible af 134 tracks - [ 3:48:17 (5:49:27 ] 


7 A medida que vayas añadiendo música 
al programa, puede llegar a ser bastante 
incómodo tener que moverte por la lista para 
encontrar una canción concreta. 

Para tal fin puedes emplear el apartado de 


búsquedas del programa Q . 


Simplemente escribe en él parte del nom- 
bre de la canción que buscas, por ejemplo 
ES Buscar: where, y de manera inmediata los 
resultados se mostrarán en la parte central 
de la ventana. 


Titulo Artista Album Duración 
Where is ry Mind? The Pixies Death To the Pix 3:51 
where ls my mind The Pixies Death To the Pix 3:36 


Thulo Artista Duración * 

A o mn Haz doble click en el resultado adecuado y 
Rock Music The Pixies Bossanova 1:52 comenzará la reproducción del mismo 

Veloura The Pixies Bossanova 3:40 Título Artista Album Duralión 
Alison The Pixies Dossanova 1:17 

ls She Wired The Pixies IRA 3:01 [7 Where is my Mind? The Pixies Death To the Pix 

Ana The Pixies Bossanowa 2:09 where is my mind The Pixies Death To the Pix... 3:36 
bi (ruer The Wenld The Piries Mass ara 534% 
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Algunas de las funciones más interesan- 
tes son las reseñadas en las pestañas 


Letras | [i Arista | 


| (3 Inicio | E Actual | 


Eso sí, para emplear parte de ellas es necesa- 
rio que estés conectado a Internet. 

Haz click ahora en [FjActual, y podrás ver 
información sobre el archivo. En caso de que 
sea la primera vez que lo abres, lo único que 
verás es 
pero si ya lo has 
abierto otras ocasio- 
nes con este progra- 
ma, podrás ver bas- 
tante más información 


Where is my Mind? - 
leath To the Pixie 


The Pixies 


Pista reproducida una vez 
75 tettet 
”) Ultima reproducción: En el 
último rinuto 
Primera vez reproducido: En el 
último minuto 


E Si haces click en la pestaña [Letras], en 
unos segundos se mostrará una lista con 


Copiar tus 
discos al PC 


Aunque, como ya has comprobado, repro- 
ducir un CD de música es la mar de sencillo, 
es posible que prefieras copiar el contenido 
de un CD a tu disco duro, para no tener que 
emplear el compacto cuando quieras escuchar 
sus canciones. Te enseñamos como hacerlo: 


1 Introduce el disco que quieres, y cierra el 
programa de reproducción de CD. 


Haz click en el botón K 
muévete E E Multimedia) se- 


lecciona el grupo a y pincha 
en la entrada locmada 3 KAudioCreator]. 


Cuando se muestre el mensaje 0d 


haz click en el botón [Aceptar]. 


De este modo, tras unos segundos se mos- 
trará la ventana principal del programa con 
información sobre el compacto: 


MPA 0 rm - 


De y Ulorar Con z rn ore 


¡ 
7 
j 


SS 
$ 


por cimas Veda dan para Creer rondas da putas 


Ten en cuenta que, al igual que ocurre con el 
programa de reproducción, solo se mostrará 
información del disco si estás conectado a 
Internet y hay información sobre el mismo 
en FreeDB. 


referencias a la letra de la canción 
Letras 
No se ha encotrado la lotra de esta pista. A 
algunas sugerencias: 


Pixies - Where ls My Mind? 
Pixies - Where's my Mind 


Selecciona el que 
consideres adecua- 
do, por ejemplo 
Pixies - Where ls My Mind, 
y la letra de la can- 
ción se mostrará en- 
tonces en el aparta- 
do de la derecha de 
la ventana 


10 Si lo que 
quieres es 


ampliar tu informa- 
ción sobre el artista 
o grupo, haz click en 
(Harta y en unos 
segundos se mostra- 
rá una ficha extraída 
de la Wikipedia 


With your feet in the ar and yor 
¡grornd 

Try this trick and spin it, yeah 
oy head wil collapse 


A0droctcd rom Ce Paros 
ro to rargton, er 


Mo etichr is dot e dad nar 
Pintos. For piries ol lnibicrs. see pirie 


Pixies 


10M, PEDIDO VI NET arar - Mack 
peaevds. Mes. Ja Murphy (rr Dell. Dave 
Lovin, and or harta 


Barton Massachaette 


3 Para ripear todo el disco, haz click pri- 
mero en el botón [Seleccionartodas las pistal. 
Situa entonces el cursor en 
haz click y manten el botón del ratón 
pulsado. De este modo aparecerá el 


Yer y Marcadores Herramientas Preferencias Ve| 


1 AAERAR 


en el que debes escoger el formato en el que 
quieres comprimir los archivos. 


4: En el mismo momento en el que seleccio- 
nes el rOnAO se e mostrará el mensaje 


24 trabajo(s) han sido lanzados. Puede observar su 
progreso en la sección de trabajos. 


Ho mostrar este mensaje de nuevo 


[Aceptar | 


en el que se te informa de que la operación 
ha comenzado. Haz click en el botón [Aceptar 
para cerrarlo. 


bh Pincha ahora en la pestaña [Trabajos], y en 
el apartado central de la ventana verás 
información sobre el estado de la opera- 
ción 


Trabajo | Progreso Descripción 

2 12% — QUxrayendo: Darmy Elman - According to Plan 
0% OQ txtrayendo: Darmy Ellman - Victors Piano Solo 
0% (Uxtrayendo: Danny Eliman - into the Forest 

0% Q Extrayendo: Darmy Elman - Rernars al the Day 
0% (GUxtrayendo: Darmy Eléman - Casting a Spell 
0%  (HUxtrayendo: Darmy Eléman - Moon Dance 


3AHv7AsuN 


11 Una posibilidad muy interesante es 
añadir la imagen de la ca- ] 
rátula de su disco a una canción 
determinada. Para ello selecciona 
la pestaña ET Actual, haz click en- 
tonces en 
y, en la ventana que 
se mostrará a con- 
tinuación 

busca la imagen 
adecuada, haz click 
en [Guardar] y ésta se 
mostrará ya en el 
apartado de infor- 
mación de la pista 


PA e e 
A Ni 


Where is my Mind? - The Pixies 
Death To the Pixies 


Pista reproducida 2 veces 
BO tr 

Última reproducción: En el 

último minuto 

Primera vez reproducido; Hace 

4 minutos 


6 Ten en cuenta que este proceso consta de 
dos pasos. El primero consiste en extraer 
cada canción del CD y copiarla al disco duro, 
y el segundo en comprimir cada canción con 
el formato que hayas escogido. En determi- 
nado momento, el programa llevará a cabo 
ambas actividades de manera simultánea .. 


Trabao es Dexrpcon 

10 O Lerependo. Darrn Tiran - The Foie 

Oieseyerde Derry Ulrran » End redes Pan 

O'bereyendo Derry Tiran - Ens Credits Part 2 
€ n + Bal de Sochet Lorrge Munic 81 UBendl 

»- herra dl e Day (Combo Large 
Bal de Sochet Lorrge Muni 42 
Ml de Gochet Lcrmge Manic 41 ÚCuer 


1 + Tears do red 


y cuando haya terminado de extraer las pis- 
tas, “expulsará” el disco compacto. Recuerda 
que eso no significa que la operación haya 
terminado. 

Cuando sí que haya finalizado, se mostrará en 
la esquina superior izquierda de la pantalla, 


el mensaje Ej KAudioCreator]. 


7 Para encontrar los archivos que acabas 
de crear, haz doble click en 

y repítelo en una carpeta que tie- 
ne como nombre el formato que 
has escogido para los archivos, por 
ejemplo e- 
Allí encontrarás una carpeta con el 
nombre del autor (o autores) del - 
disco e- (de 
Ábrela y en su interior verás otra Danny Elf... 
con el nombre del disco e— 

En esta última, podrás encontrar 
ya todos los archivos que acabas 
de crear: 


Ueección Látar 


¿GOQoio $ 43 


DO Dicc. mt my ma Corrs de 


7 Marcador paramentos Preferencias wentara Ayuda 


Dare El. Dire 


o 


Derry El. Dem tl. Dev 


= = = = = 
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Video en Mandriva 


Utilizar el Ya solo tienes que hacer doble click en aquel | Si se trata de un DVD protegido, lee el recua- 
14 que desees abrir. dro “Reproducir DVDs protegidos”. 
reproductor de vídeo 
7 Una interesante función es la de poder 2 Para verlo a pantalla completahaz doble 


Si quieres ver tus archivos de vídeo, tan grabar como imagen un fotograma del ví- click en cualquier punto de la imagen. 
. . . pr, .z Y 
solo tienes que seguir estos sencillos pasos | deo. Para usarla, cuando se muestre fr: Para controlar la reproducción, haz [3 Pausa 


para hacerlo: la imagen que quieres haz click en click con el botón derecho del ra- | Detener 
po | y Utiliza la ventana Un tón y usa los controles e- (3 Siguiente 
Haz click en el menú K e- Ú KA | KG) Anterior ] 
muévete hasta [Ej Multimedia), es- _—_—— : 3 Para volver al menú de selección de es- 
coge el grupo H video] y pincha en la 1 A | para escoger dónde guardarla. cena, abre el menú que te hemos indi- 
entrada MEGETA. [AZ A E , cado en el paso antrior, y escoge la entrada 
En la ventana que se [+= o :* Reproducir peliculas 7 Cambiar menú), mientras que si lo que deseas 
abrirá escoge la pes- [Kaffoine Player] en DVD es retornar al menú principal del disco, ten- 
taña [Lanzar] y el as- ma gos drás que pinchar en [Es12). 
pecto del programa a... Hay muchas personas que utilizan su PC 
será éste: O- 240 como reproductor de DVD. Si quieres ser uno A Si quieres seleccionar el idioma, así como 
PAE PE de ellos, te contamos como hacerlo: ajustar los subtítulos, para ello cuentas 
2 A continuación haz doble | A a con las entradas [canal de audio] y [amo 
click en el icono e» 1 Cuando introduzcas un DVD, Kaffeine se Subtitulos]. Al situar el puntero so- gn 
y utiliza la ventana que se abrirá Res tuncios) abrirá de manera automática, y tras unos | bre cualquiera de ellas, se mostra- es 
rr cnaralel"Reoraductorr CIS segundos iniciará la reproducción del disco. rá un submenú en el que puedes fr 
escoger el idioma deseado e- il 
Q O Es “a | E momejdavid, Los cambios se aplicarán inmedia- en 
- a a LAntento ? a = - 
Escritorio YY Descarga 
3 Desktop 
Y Documentos 
Q oisqueto YH Fotos 
ÓN Música 


MA _Medio de almac... 
) 3 099 A 


para “moverte” por el disco 


BAbola opavi] 00000 00:38 Pi ust gonna have 
duro de tu PC hasta encon- EA camilo.avi] Frirades 5. Terroo de eproacón: 007 1) Part ito tolicarn to forget 
trar los ficheros que queras [3 EEE 
abrir. Selecciónalos [Sgelectro_diablo.avil . e 
y pincha en el botón ¡apmg. IPMEEEM  ) Reproducir DVDs protegidos 
3 En ese mismo momento, el aspecto del Para reproducir películas en DVD con protección anti- | administrador del sistema. Hazlo, pulsa (captura tecla 
programa cambiará, e inmediatamente copia, debes seguir estos pasos: enter), e inmediatamente comenzará la instalacióne. 
comenzará la reproducción del primero de r > ROL 
los vídeos, por ejemplo 4 Inicia la conexión a Internet, haz | -- 
click en « | Instalando paquete "libdvdcss2' (1/1)... 
y ve a la pagina web Q. —=— rr) 
r ] 
á http://developers.videolan.org/libdwocss/ | z ñ . 
pora sd 9 J Unos segundos después se mostrará el mensaje 
Cuando veas la A developers.videolan.org Finalizó la instalación). Ciérralo con un click en 
página e- a Hecha y ya habrás instalado los códecs necesarios 
haz click en [ei "bówdess para poder ver DVDs en Linux. 
[213585] y a con- K AAA a Tx 
tinuación ve hasta q ) » en 2. á punto de instalar el paquete de software siguiente en su 
sa ( http: //download.videolan.org/pubilibdvdcss/1 .2.9/rproy| [compuradora: 
radar 5. Termpe de reprodac ción: 0:07 1) Part Laftera 3 a 
. ] , ] [ndwdess2-1.2,9-1: Library for accessing DVDS like block 
Con los botones [4 000 controlas la 2 Pincha a continuación en la entrada del archivo | [Pevces web transparent decrypticn 
reproducción de vídeo, y con la barra í que tienes que descargar 


ajustas el volumen del sonido Puede que preñera sólo guardarlo. ¿Cuál es su elección? 


[ lihdwocss?-1.7.9-1.1..> 11-J41-2805 20:41 1) 


A Si deseas ver otro de los vídeos que y, en la ventana que se abrirá, selecciona 9 
has abierto, haz click en la pestaña 
Lista de reproducción] y verás una lista con 


Din stalar J Guardar Cancelar 


P 'Abrir con! | Instalador de software (predeterminada)] 


a - á, > A Ha intentado ejecutar un comando que requiere los 
todos los archivos € . y haz click en el botón [Aceptar]. privilegios del oa pero se necesita más 
: : información para hacerlo. 
Título Artigas Album Pista Duración Cuando veas el pa E 

$ bola_op.avi 0:01:32 pincha en el botón INstalar, Contraseña para root | 
[210 cardo avi 0:00:49 
S) niripit_olk.avi 0:01:59 3 En ese momento verás la ventana e ¿ Aceptar | Cancelar 
S lecirodeblo.av a en la que tienes que introducir la contraseña de | L. -l 
2) planeta avi 0:00:49 ae 
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uno de esos elementos 

que han “convencido” 
a muchas personas a em- 
plear un ordenador por 
primera vez en su vida (a 
algunos incluso les ha lle- 
vado a adquirir uno). Y es 
lógico, puesto que aunque 
es posible disfrutar de al- 
guna de las ventanas que 
ofrece sin necesidad de 
utilizar un PC, es al utili- 
zar un ordenador cuando 
se empiezan a aprovechar 
algunas de las principa- 
les características de esta 
nueva forma de entender 
la fotografía. 


| a fotografía digital es 


bum Equea prager Seleccionar Yer [er 


| 
22 FRA 


=P vs etiquetas — 


2 rtecrruertd 


Es ' 


aemientas Cámara Preferencios Ayuda 


SET 
e 


AT 


E Belica 


Y es que, con la cantidad de aplicaciones incluidas en Linux para 
que puedas hacer todo lo que se te ocurre con tu s fotos, lo más 
lógico es dejar de hablar de pájaros al hacer tus fotografías. 


Ahora bien, si hasta hace 
relativamente poco tiempo 
la mayoría de las operacio- 
nes con Linux se realizaban 
directamente en la línea de 
comando, ¿tanto ha cambia- 
do este sistema como para 
que ahora sea adecuado 
para utilizarlo en combina- 
ción con tu cámara digital? 
Pues una vez más en este 
curso te vas a sorprender, 
puesto que la cantidad de 
aplicaciones, así como la 
calidad de las mismas, es 


algo que no sorprende pe- 
ro sí que sigue llamando 
la atención incluso a los 
miembros de la propia “co- 
munidad Linux”, que día a 
día disfrutan de nuevas y 
mejores aplicaciones para 
éste y otros fines. 

En este mismo artículo 
te vamos a enseñar lo que 
puedes hacer con tus imá- 
genes digitales en Mandri- 
va, tanto con los programas 
incluidos en la instalación 
como con otras aplicacio- 


Guía del curso 
Archivos, carpetas y conexión a Internet 189 
Ofimática y aplicaciones de administración 190 
Internet. Correo electrónico, mensajería instantánea, ftp, etc. 191 
Multimedia en Linux: audio y vídeo en tu PC 192 
Fotografía digital: volcar, catalogar y retocar 193 
Juega y diviértete con Linux 194 
Dudas, aclaraciones y consejos. 195 
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nes que puedes descargar 
desde Internet. Ah, y por 
supuesto que no nos olvi- 
damos de quienes aún pre- 
fieren la fotografía química, 
y que digitalizan sus imá- 
genes mediante un escáner, 
puesto que también podrán 
poner en uso mucho de lo 


que te enseñamos en 
| este curso. Y es que, 
una vez que las imá- 
genes están en el or- 
denador, su origen ya 
no tiene demasiada 
importancia, ya que 
podrás retocarlas, y 
organizarlas (por po- 
ner solo un ejemplo) 
del mismo modo tan- 
to en un caso como 
en el otro. 

Para tal fin, algunos 
fabricantes de har- 
daware han empezado 
a tomarse Linux “en 
serio” y, por lo tanto, 
a ofrecer drivers de 
sus dispositivos para 
que estos puedan ser 

-— empleados en Linux. 
Además, para quie- 
nes no tengan la suerte 
de tener un dispositivo 
con un controlador pa- 
ra Linux, la buena noticia 
es que tanto aficionados 
como empresas se han 


Utilizar tu cámara en 
Linux es muy sencillo 


preocupado por esta cir- 
cunstancia y han progra- 
mado ellos mismos ciertas 
aplicaciones para poder 
emplear dichos dispositi- 
vos. Hasta hace poco tiem- 
po, esto ocurría sobre todo 
con las impresoras, pero de 
un tiempo a esta parte los 
escáneres se han puesto 
“en el punto de mira” de 
dichas personas y empre- 
sas, lo que hace que cada 
vez haya más escáneres 
compatibles con Linux. 

En cualquiera de los ca- 
SOS, Y COMO Vas a compro- 
bar en este artículo, utilizar 
Mandriva para organizar y 
mejorar tus fotografías es 


tan fácil como divertido. 


Puedes emplear la mayoría de cámaras digitales y escáneres 
en Linux, algo impensable hace tan solo unos pocos años. 
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Iransterir y organizar 


O Dela cámara al PC 


Lo primero que debes hacer es transferir 
tus fotografías desde la cámara digital al PC 
y para ello la primera vez tendrás que confi- 
gurar el programa Digikam, el software que 
vas a utilizar para tal fin. A continuación te 
contamos como hacerlo: 

muévete entonces hasta Y> 
E] Multimedia], selecciona el grupo 
llamado y finalmente pincha en 
la entrada [AXEETETA. 


Así, tras unos segundos, se mostrará la ven- 
tana principal del programa: 


Haz click primero en el menú K 6; 


2 Para configurar el programa, haz click en 
el menú [Cámara] y pincha a continuación 


en [Añadir una cámara...), de manera que apa- 


rezca la ventana O, 


en la que debes asegurarte de que 
en el apartado izquierdo está selec- 
cionada la entrada 


3 Pincha ahora en el botón [Añadir], y tras 


unos segundos se mostrará una lista con 
todas las cámaras “soportadas” por el pro- 
grama 


Corbin de la rr 
Carr es =p Medir de de cra 
A 
ALO Snap 30€ 
pued > . Tis de a de era rt cn de la cd 
Af rene 100 17 
da ra 301 yre 
Aa ¡Pro 700 
sefa «Preta 790€ 2 da cn eras de la ha 
fo erro 18 ra rra ue A hr 
sao era 2.30 er e. 
A 1 ga Pa . 
Ms Pd 
as Por Pod de ra de ra 
Mere rara or nta pu e la rs 
eras Pera vans a rr rs O 
tr Porc ea Me a > 
a , 
e ¡Aja Lira 


Busca en dicha lista el modelo de cá- 

mara que quieres conectar, por ejemplo 
Canon PowerShot A200), y verás que en el apar- 
tado de la derecha se ajustan automáticamen- 
te los parámetros de configuración 


bh En caso de que tu cámara no se encuen- 
tre en la lista, prueba a escribir su nom- 
bre y seleccionar el sistema de conexión de 
la misma al ordenador. 


(1 Confirma con un click en el botón 
Aceptar] y la cámara se mostrará en la 
lista de la ventana de configuración de cá- 
maras: Q. 


Camara 
Título Modelo Puerto Ruta 
Canon Powershot A200 Canon PowerShot A200 usb: / 


Si tienes más de una cámara, puedes repetir 
este proceso cuantas veces sea necesario has- 
ta configurarlas todas. 


7 Una vez que hayas finalizado haz click en 
Aceptar), y el programa ya estará listo 
para que copies todas tus fotografías desde 
la cámara. 


Copia tus fotos 


Una vez que hayas configurado Digikam, 
llega el momento de transferir tus fotos de la 
cámara al ordenador. Y hacerlo es tan sencillo 
como seguir estos pasos: 


1 En primer lugar conecta la cámara al PC, 
enciéndela y, si es necesario, emplea los 
menús de configuración de la misma para 
hacer los ajustes necesarios de cara a conec- 
tarla al ordenador. 


2 Haz click en el menú [Cámara] y, en 
la lista que se 

mostrará 

pincha en el mode- 
lo de la cámara que 
acabas de conectar (y que es la que configu- 
raste en el apartado anterior). Así, tras unos 
pocos segundos se mostrarán las fotografías 
que tienes en la cámara, por ejemplo: 


Cómara Preferenciós Ayuda 


Canon PowerShot A200 
Añadir una cámara... 


3 Es posible que desees hacer ciertos ajus- 
tes relacionados con la transferencia de 
las imágenes. En tal caso haz click en el bo- 
tón [>> avanzado] y utiliza el apartado que 


Nombre de la cámara 
¡Canon Powershot A200 
r Tipo de puerto de comunicaciones de la cámara 

e USB 

Ruta al puerto de comunicaciones de la cámara 


únicamente para las cámaras 
que usan el puerto serie 


Punto de montaje de la cámara 


únicamente para las cámaras de 
almacenamiento masivo USBAEFE 
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«srl 

Ouen de rermerrbr ado 

e Rice lis robes de bone prrrcnadís por le raro 
porana rar don rerrtres de don Pcheron. 


Aguila * seriada! + Descargar > ora >» Cora 


Labra la phone reno al 01 6 6 rr a 


A A A E 


2 pte —1- da a md propor araña por Cdra a 


se mostrará 
para poder modificar las configuraciones. 
Una vez que esté todo “a tu gusto”, haz click 


en el botón [<< simple]. 


A Si quieres más información 
de una imagen en concreto, 
por ejemplo e 

haz click en ella con el botón 
derecho del ratón y, con el me- 
nú que se mostrará Yer 
podrás visualizarla a más Propiedades 
tamaño, consultar sus | información «Exif» 
propiedades o acceder (¿3 Descargar 

a la información “Exif” |¿ Eliminar 

que añade la cámara a 
cada fotografía tomada con ella. 


E Para escoger las fotografías que quie- 
res transferir, haz click en el botón 
[Seleccionar + y, 
en el menú que se |No seleccionar nada 
mostrará 
elige la entrada 


que quieras, por ejemplo Seleccionar todo 
y automáticamente los ficheros se seleccio- 


Seleccionar los puevos elementos 


Im Con la selección ya hecha, haz click en 


Descargar_* y [Descargar la selección 
en el menú —————Bescargar Lodo 
escoge a continuación 
la entrada [Descargar todo]. 


A E a id A Sra 
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/ En ese mismo momento podrás ver ya la 
ventana denominada O, 


Seleccione el Mbum de destino para importar imágenes de la cámara 


en la que debes seleccionar el álbum en el 
que quieres guardar las fotos. Como toda- 
vía no has creado uno, haz click en el botón 
Muevo á¿/burn]l. 
Utiliza ahora la ventana 


Creando yn nuevo álbum en «Mis álbumes/» 
ninia! el nombre del álbum: 


Cancelar | 


Aceptar 


para ponerle un nombre al álbum que vas a 
crear, por ejemplo [Peluches!] y confirma con 
un click en el botón [Aceptar]. 


8 En ese mismo momen- (L3mMis álbumes 


en la lista 


Selecciónalo y haz click en el botón [Aceptar 
y comenzará automáticamente la transferen- 
cia de imágenes de la cámara al ordenador. 

Una vez que la operación haya finalizado, 
puedes utilizar el botón [Borrar_=] para bo- 


Organiza 
tus fotografías 


Al principio, cuando solo tienes unas dece- 
nas de fotografías en tu colección, gestionar 
ésta es la mar de sencillo. Sin embargo, a 
medida que ésta va creciendo en volumen se 
va volviendo más y más necesario emplear 
alguno de los sistemas de organización con 
los que cuenta el programa. A continuación 
te contamos como emplearlos: 


1 A medida que has ido volcando tus fo- 
tografías al ordenador, es probable que 
hayas creado nuevos álbumes, y que en poco 
tiempo ya tengas muchosg, 


NR a 


BRASA CIN 


lo que ocasiona que este sistema de organi- 
zación sea algo menos práctico. Una prime- 
ra e interesante posibilidad es organizar los 
álbumes, aprovechando que puedes guardar 
unos dentro de otros 


rrar las fotografías de la cámara. En cualquier 
caso, para cerrar la ventana de volcado haz 
click en el botón [Cerrar]. De este modo vol- 
verás a la ventana principal del programa, 
donde ahora ya se muestran las imágenes que 


acabas de transferir de la cámara al PC: : 


is patas ira ación e errar Cra eras Ada 
GUÍA AE] 


ha vo tamos Peluches! 


PA vu tienes 
= ETT 
(Boo " 


iooo 


a Para ver una imagen de 
las que has añadido, por 
ejemplo 

sitúa el puntero del ratón sobre 
ella. De este modo se mostrará 
información sobre la misma, 
por ejemplo e- 

Si quieres verla a mayor tamaño, simplemente 
haz doble click en ella y se abrirá en una 
nueva ventana en la que podrás visualizarla 
al tamaño que tú quieras 


1302.06 10:30 


2 Para ello lo primero que debes hacer es 
crear un álbum en el que vayas a incluir 
otros, por ejemplo EE 
A continuación haz click en uno de los que 
quieras guardar en el que acabas de crear y, 


sin soltarlo, mueve el punte- — A 


ro del ratón hasta el álbum 
Suelta entonces el botón Ty EA 


“contenedor” 


del ratón y, en el menú 2g Mover aquí 
que aparecerá y Copiar aquí 
pincha en la entrada (3 Cancelar 


over aquíl. 


3 De esta manera, 
y como podrás 
comprobar, el álbum 
que has selecciona- 
do se ha “movido” 
hasta su nuevo em- 
plazamiento O- 
Repite ahora este 
proceso con todos 
los álbumes que + iesta boda 
quieras guardar en el il ioso riña 
que acabas de crear, 

por ejemplo o———-0 Bñjur. 


A Cuando no quie- MJ)". hu Picchu 
ras que se mues- 

tre todo el contenido del álbum, simplemente 
haz click en la flecha que se muestra a su 
izquierda [] y éste dejará de ser visible. 
Para que se vuelva a mostrar on: 


tendrás que volver a pinchar iaa 
en la flecha la 
Cáfputer N"193 


7] Lima 


- 3 Perú 2005 
Mowzco 


alo vuelo del cóndor 


1302.06 10:33 1302-06 10:57 


> IMG! => ra 


Imagen PEG 


hera demodiicación: 13.02.06 10:3306 


Tamaro: 159,2 K8 (163011) 
Peucnesl 
13.02. pe 
Eliquetas: 
Fecha de creación: 130206 


Hora de creación: 
Dimelo 

Tiempo de exposición: 
Calidad de PEC: 


10:33:08 

1074 x 768 píxeles 
0.100 11110) 
Desconocido 


bh Si prefieres organizar los álbumes “a ma- 
no”, cierra el programa, haz AS 

doble click en 

y, cuando se muestre la ventana9, [Pusanel 


Dirección Editar Yer y Marcadores Herramientas Preferencias 


1390010 9|=-[(A 4/33 
ES Dirección: E Momedarnid 
0% Edautosave 3 ES S 
de PS Descarga MADE Descarga Desktop 
+ ¿Desktop y 
(SS - 5 Documentos (Y 2 o 
+ 1D Fotos Música Programas] 


repite el doble click en el icono e- 
Como podrás ver, el contenido de 
la carpeta no es sino carpetas, una 
por cada uno de los álbumes que 
has creado. Si lo deseas, puedes cambiar el 
nombre de las carpetas, el contenido de las 
mismas, etcétera. El programa detectará los 
cambios que has llevado a cabo. 


Etiquetas 


Otro interesante sistema para organizar tus 
fotografías son las etiquetas que las identifi- 
can. La gran ventaja de éstas es que, a dife- 
rencia de los álbumes, una fotografía puede 
tener varias etiquetas. A continuación te con- 
tamos como emplearlas. 

Ten en cuenta, además, que ambos sistemas 
no son excluyentes, sino complementarios, es 
decir, que solo podrás emplear las etiquetas 
con las imágenes que tengas en los álbumes 
que ya hayas ido creando. 


Curso: aprende a utilizar Linux, 5? parte Software 


1 Busca, en la parte izquierda de la ventana 
del progra- [- 

ma, el apartado e-- A aii 

y haz click, con 
el botón derecho 
del ratón, en O. 


e, 


m | Acontecimientos 


(A | Lugares 


y mis etiquetas 


En el menú que aparecerá, pincha en la en- 
trada [] Nueva etiquetal. 


2 Cuando se muestre la ventana y, 
escribe E 7 

un nombre pa- |. 
ra la etiqueta, PA 
por ejemplo | tru | 
[rula retratos]. | coo 
Pincha enton- 

ces en el bo- | aya 
tóne == 
y utiliza la ventana que se mos- |eono:| 
trará en ese momentog, — 


Lancelar 


r Fuente del icono 
e iconos del sistema Aplicaciones 


Otros iconos 


ES Buscar 


A 


abiword aACCOSS accessebil acroread 


Do $ » 


administr... advanced.. agem akregator 


e DD e 
akregator alevt apacheconf applets-s 
mn 
Á r Y o 
applixwaro ae ans anrtsbuildor 


ef 


para escoger un icono que identifi- 9 
que la etiqueta, por ejemplo e- Qu 


3 Una vez que hayas Crear nueva etiquetad 
definido la etique- E 
ta, por ejemplo e> gñulo: ¡Retratos| 
haz click en el botón 
2 Icono: q 
Aceptar |, y ésta se mos- 
trará ya en la lis- | ; ERE 


A Mis etiquetas 
ta > MÍ 
pu 4 1 | acontecimientos 
A Para añadir (n 
una etique- 


[A] sente 
ta a una imagen, 


haz click en ella, 63] Lugares 
abre el álbum = 
que la contiene y 
haz click en ella 
por ejemplo « 
y, sin soltar, arrástrala hasta [« 
la etiqueta O- 
Suelta enton- [727 antaras ] 
ces el botón | == 
del ratón y, en E) 
el menú que | LLL) 
se mostrará, pincha en la entradaQ 


== _— 
| Retratos 


24 08 05 22:21 


O Asignar la etiqueta «Mis etiquetas¡ Retratos» a los elementos descartados 


(la traducción del texto es incorrecta, no se 
refiere a elementos descartados sino selec- 
cionados). 


bh En ese mismo momento el 
nombre de la etiqueta se 
mostrará ya reseñadad bajo la 
imagene 

y si haces click en la etiquetao 
verás en ese momento todas 
las imágenes a las que has 
ido poniendo esa etiqueta. 
Por ejemplo en este caso por ahora solo en- 
contrarás una, es decir, aquella a la que has 
añadido la etiqueta en el paso 4 de este mis- 
mo apartado e- 


6 Como ya te hemos co- 
mentado anteriormente, 


puedes poner más de una 
etiqueta a una imagen, por 
ejemplo e- 

Si haces click en cualquiera 
de ellas con el botón derecho 


del ratón, verás [ Asignar una etiqueta 


las entradas e—— Eliminar una etiqueta 
con las que pue- - 


des poner o quitar etiquetas a cada imagen. 
Si quieres modificar etiquetas y comentarios 
de una imagen, haz click en ella con el bo- 
tón derecho del ratón, pincha en la entrada 
“2 Modificar los comentarios y etiquetas... y 
utiliza entonces la ventana que se mostrará 
para tal fin: 9 


r ttiquetas 
Pas etiquetas 
T acomecimier tus 
x [1 Gerte 
(he sgaros 


e 


Retratos 


1 elemento - Mis etiquetas/Retratos 


24-08-05 22:21 
Retratos 


Retoques básicos 


O Solucionar 
problemas habituales 


Es posible que, tras transferir las fotografías 
de la cámara al ordenador, descubras en ellas 
alguna imperfección que las estropee. En 
tal caso, te interesa saber que con Digikam 
puedes llevar a cabo algunos ajustes en las 
mismas, y conseguir de esa 
manera que su aspecto sea 
inmejorable. 


1 Busca en el álbum adecua- 
do la imagen que quieres 
editar, por ejemplo e 

y haz doble click en ella, de 
manera que en ese mismo [13-02-06 22:31 
momento se abra en una nue- 


Wii illa rep Cr Dra 


G00D0 dre? 


2 Utiliza la herramienta de zoom situada 
en la barra de herramientas de la ventana 
para revisar la imagen y ajustar el tamaño 
de la misma para que resulte adecuado para 
editarla. Por ejemplo, en este caso tendrías 
que centrar la imagen en los ojos 4 


3 Ahora tienes que seleccionar la zona a 
reparar, en este caso el primero de los 
ojos. Imagina un rectángulo que se ajusta a 
los bordes de la zona a marcar y sitúa el cur- 


sor en la esquina superior izquierda del mis- » 


va ventana del programa: e 


A 


TS 
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mo. Haz entonces click y, sin 
soltar, mueve el puntero hasta 
la esquina inferior derecha. 
Suelta entonces el botón y el 
ojo quedará seleccionado 


A A continuación haz click en la entra- 
da [Corregir] y, en el menú que apare- 
cerá, pincha en la entrada denominada 


: Reducción de ojos rojos|. 


bh Cuando, tras unos segundos, se muestre 
el mensaje o, 


Nivel de corrección de ojos rojos 
e Suave (Uselo sí también están seeccionadas otras partes de la cara) 


Ayesivo (itdicelo si ha seleccionado exactamente los ojos) 


Ayuda Acopar Carcelar 


selecciona el nivel que quieras emplear, aten- 
diendo al nivel de precisión de la selección 
que hayas hecho. Pincha a 
continuación en [Aceptar] y 
de esa manera podrás com- | 
probar el resultado de esta 
operación, por ejemplo e 


Nota: en este caso seleccionamos corrección 
suave y, como puedes comprobar, pese a que 
está bastante mejor que al principio, todavía 
queda algo de rojo. Si te ocurre algo así pulsa 
2) y, sin soltar, aprieta 2] y a continuación 
repite esta operación pero esta vez emplea 
una corrección más agresiva. 

Cuando hayas terminado, el aspecto de la fo- 
tografía habrá mejorado muchísimo: 


Mocrore Gita pragen Comer Tranatemar Yer Fora otras Ayuda 


0000 4 elf e 


Otros retoques 


Si te gusta ajustar el aspecto de tus fotogra- 
fías, puedes utilizar las distintas herramientas 
que te ofrece la aplicación Digikam. Éstas son 
algunas de ellas: 


1 Si haces click en [E TonofSaturaciónA uminosidad 
el menú Corregir E) Equilibrio de color 
y a continuación se- [2 Memalizar 
5 ja Ecualizar 
leccionas la entrada [a ivelas gutomáticos 


] Colores |, se mos- le! Estirar el contraste 


trará el submenú MA vertó 


” 


desde el que puedes acceder a las “clásicas 
funciones de edición de imagen. Ten en cuen- 
ta, eso sí, que excepto en las tres primeras, 
no es posible realizar ningún tipo de ajuste. 


2 En algunas ocasiones es necesario enfo- 
car o desenfocar un poco una imagen. 


Para tal fin haz click en [Corregir] y allí encon- 
trarás las entradas € 
con las que puedes hacer- 
lo. En cualquiera de los ! 
dos casos se mostrará la ventanag 


lo Desenfocar... 
4 Aguzar... 


is en de rd e gs 


en la que puedes ajustar la intensidad del 
efecto y también comprobar de ese modo el 
resultado de usarlo. 


3 ¿Te gustan las imágenes en blanco y ne- 
gro? En tal caso haz click en [Filtros] y 
selecciona entonces [3 Black € White ...]. 


A Cuando se abra la ventana denominada 
AREA busca 
el apartado [+], 
pincha en [Tipo: 

selecciona enton- 


ces, en la lista que 


PTeutra Black E White] y 


PT 


yr Diack £ Winte mihi Green Fiker 


aparecerá O» . 
el efecto que pre- a Black £ White with Orange Filter 
fieras. y Black £ White wih Red Filter 


Puedes compro- 
bar el resultado 
de cada uno de 
los efectos antess 
de aplicarlo. Pa- 
ra ello utiliza el 
apartado de vista 
previa: 9. E 


Pervisual zación 


r Dack £ Winte mihi Yellow Fiker 
Black £ White with Sepia Tone 
Black £ White with Brown Tone 
Black £ Whte with Cold Tone 


Black £ White with Selentum Tone 


Mack £ Winte att Platinurn Tone 


Para confirmar los cambios haz click en 
Aceplar] y ya habrás modificado la imagen 


bh Para llevar a cabo retoques más com- 
plejos, puedes emplear el programa The 
GIMP, también incluido en Mandriva (publi- 
camos un curso en el que explicamos cómo 
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usar este programa entre los números 139 y 
142 de Computer Hoy). ———o—, 
Para ello busca en el álbum la mi- 
niatura de la imagen e» 

haz click en ella con el botón de- 
recho del ratón, muévete hasta 
Abrir con] y pincha en la entrada | 
sa El GIMP 42]. 
Automáticamente se abrirá el programa y, a 
continuación, la imagen para que la edites, 
por ejemplo: 
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Aunque en la mayoría de los casos no deberías tener 
problemas para acceder a los archivos que tienes 
en la partición del sistema en la que está instalado 
Windows, no es tan seguro que vayas a poder rea- 
lizar modificaciones en los mismos. Y es que, como 
medida de sefguridad, Linux “monta” esas unidades 
en el llamado “modo de lectura”, en el que es posible 
acceder a los archivos, pero no modificarlos. 

Por lo tanto, si tras haber llevado a cabo alguna mo- 
dificación en una imagen quieres “llevarla” de nuevo 
a Windows, te puedes encontrar con el problema de 
que no es posible hacerlo de manera directa. 

En tal caso tienes dos posibilidades. La primera es 
crear una nueva partición, y emplearla exclusiva- 
mente como “almacen de archivos”. Es probable que 
Linux la “monte” con permisos de lectura y escritura. 
La otra alternativa es utilizar una memoria USB. Solo 
tienes que copiar los ficheros modificados a la mis- 
ma, reiniciar el sistema seleccionando Windows, y 
copiar los archivos a la carpeta que desees. 


. [Me rage Care Traders ya rares Prelemereias Apu 


LO00Olde» fi $ es 


Poema y Meal dog A de 139 


LIMA 1000 partes 


| Software | Curso: Aprende a utilizar Linux, 6? parte 


Curso: Aprende a utilizar 


Un ejemplo claro de esta 
situación son los juegos. 
El ritmo de presentación 


Linux, 6* parte 56 4 

¿Dónde e los juegos? 56 de AnENOS títulos para PC 
Cannon Smash 56 es muy intenso, sin em- 
ArmageTron Avanzado 57 bargo el lanzamiento de 
Chronium 57 una versión para Linux de 
Crack Attack! 58 | unjuego comercial es una 
e o noticia merecedora casi de 
SuperTux 58 las primeras páginas de 


$ í, por increíble que 
parezca, todavía que- 
dan muchas personas 
que piensan que Linux es 
un sistema que sólo sirve 
para hacer cosas muy muy 
serias y aburridas. 

En anteriores entregas 
de este curso seguro que 
tú ya has comprobado que 
no es así. Muy al contrario, 
Linux ofrece, como míni- 
mo, las mismas “funciones 
de ocio” que cualquier 
otro sistema operativo. 

El problema es que, en 
muchos casos, no hay ca- 
si ninguna aplicación co- 
mercial, que son las que 
normalmente cuentan con 
más renombre, sobre to- 
do por las inversiones en 
marketing y publicidad 
que las “acompañan”. 


periódicos y revistas. 

De todos modos, esta si- 
tuación tiene algo positivo, 
y es que, ante la carencia 
de juegos “comerciales”, 
muchos programadores 
e incluso alguna empresa 
han creado juegos que se 
ofrecen gratuitamente a 
los usuarios de Linux. 

Si bien éstos no son 
comparables con los úl- 
timos títulos comerciales 
(que cuentan con bandas 
sonoras dignas de Ho- 
llywood y gráficos que 
rivalizan con la realidad), 
sí que son una excelente 
oportunidad para pasar 
unos ratos la mar de en- 
tretenidos, e incluso llegar 
a “picarte” con alguno de 
ellos más tiempo del que 
habrías supuesto. Así que, 
¿hace una partidita? 


Guía del curso 

Archivos, carpetas y conexión a Internet 189 

Ofimática y aplicaciones de administración 190 

Internet. Correo electrónico, mensajería instantánea, ftp, etc. 191 

a A ; A A Multimedia en Linux: audio y vídeo en tu PC 192 
¿Que mejo” maneta de terminar aña jornada de trabaj o con el PC Fotografía digital: volcar, catalogar, retocar e imprimir 193 
que una relajante partida a tu juego favorito? Pues Linux, otra vez, NETA 194 
no va a defraudar las expectativas que seguro has puesto en él. Dudas, aclaraciones y consejos. 195 


Q ¿Dónde están 
los juegos? 


Seguro que estás deseando echarle un vis- 
tazo a todos los juegos incluidos en Mandriva 
para ver qué aspecto tienen y empezar a pa- 
sártelo bien con ellos, ¿verdad? Pues te conta- 


2 Como puedes ver, todos los apartados 
de este artículo tienen el nombre de los 
distintos juegos de este menú. Para probar un 
juego, ábrelo desde el menú y “salta” enton- 


ces al apartado correspondiente. 


Cannon Smash 


cial del juego: 


Aunque hay varias 
modalidades de 
juego, lo más recomen- 


Haz click en [Game Start] para continuar y, en 
unos segundos, se mos- ” 
trará ya la pantalla ini- 


» Start Game 
Practice 
[raining 
How to play 
Cdig 
Quit 


mos toda la “oferta lúdica” de Mandriva. Si te gusta el ping CTO | dable es que empieces por practicar un poco. 

pong, seguro que | 2 Para ello selecciona ahora la entrada deno- 

1 Para acceder a los juegos, muéve- (E pasarás muchas ho- minada y, a continuación, escoge el 
te hasta el menú K € ras sentado frente al | “Za, modo de juego que prefieras. 


y haz click en él. Luego ve al grupo 
Y Mas aplicaciones y escoge entonces la car- 


peta llamada [Juegos 


. En ella encontrarás 


la entrada EMARTTATEnAa, un divertido jue- 
» 


go de ping pong, y 
también el submenú 
z ñicada]. Si seleccio- 
nas este último, ten- 
drás acceso al resto 


AmageTron avanzado 
Chromium 

Crack Mtacki - Crear senador 
Crack Attack! - Solo 

Crack Mtacki - Unirse a servidor] 


A Froren-Bubble 


ordenador jugando a 
Cannon Smash! 


1 Al abrir el juego, 
se mostrará la 
ventana 

en la que debes se- 
leccionar el modo de 
juego y, si lo deseas, 


me eo 


A 


podrás ver 
frente a ti a tu 
contrincante e- 
Sitúa a tu juga- 
dor más o me- 
nos en la esqui- 


na izquierda de 


3 En ese momento se mostrará ya la mesa y 


. . Lareak 2 . z . 
de juegos instalados [po realizar algún otro ajuste, co- [P4s0een la mesa para el 
en el sistema O- me MN mo ver a pantalla completa « * 28 saque y, a con- 
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tinuación, pulsa el botón derecho del ratón. 
Así lanzarás la pelota al área de la mesa de 
tu contrincante. 


A Evidentemente, tu rival hará todo cuan- 
to esté en su mano para devolvértela (y, 
te advertimos, normalmente siempre lo con- 
sigue). Cuando esto ocurra, verás aparecer 
dos “puntos de 
mira” rojos junto 
a ti, y una línea 
curva blanca que 
va desde la posi- 
ción de la pelota 
hacia ti 

Tu objetivo, pa- 
ra devolverla, es 
moverte hasta conseguir centrar dicha línea 
en el centro de uno de los dos puntos de 
mira, y golpear (con un click de ratón) la 
bola cuando ésta llegue hasta ti. Según la 
precisión con la que lo hagas, a tu rival le 
costará más o menos devolvértela. 


5 Si empleas el punto de mira de la izquier- 
da, golpearás con el brazo flexionado. 
Éste es el tipo de golpe habitual cuando estás 
muy cerca de la mesa y pretendes dar golpes 
con efecto, o “toques” muy suaves... con lo 
que la pelota se quede al borde de la red (en 
su lado, evidentemente). 

Por su parte, con el ds la derecha golpea- 
rás con el brazo 
extendido. Es el 
tipo de golpe ha- 
bitual cuando te 
encuentras lejos 
de la mesa 0; 

y lo que quieres 
es dar un golpe 
rápido y fuerte. 


ArmagelTron avanzado 


¿Recuerdas la película Tron? Bueno, tanto 
si sí como si no, seguro que te lo pasas de 
maravilla con este juego. 


1 Lo primero que debes hacer es seleccionar 
¡HEM y a continuación elegir la entrada 
MORA. De ese modo, tras unos pocos 


segundos, comenzará la competición. 


2 Como puedes ver, a medida que comien- 
ces a moverte, 1 irás “dibujando” una estela 
de color azul e, 7 

y, tal y como te 
acerques a tus 
contrincantes, 
comprobarás 
que ellos tam- 
bién dejan este- 
las de otros co- 
lores e 

Presta especial 
atención a un 
detalle funda- 
mental, a medi- 
da que avances, 
podrás ver que 


las estelas son permanentes, es decir, que no 
se borran Q 


Tu misión en el juego es evitar colisionar con 
alguna de esas estelas, y conseguir que tus 
rivales sí que lo hagan. 


3 Aunque hay muchas técnicas para con- 
seguirlo (a veces incluso ellos mismos 
se encierran en sus estelas por error), un 
buen sistema es 
que corras en pa- 
ralelo a otro juga- 
dor, y aproveches 
los momentos en 
los que él gire (y 
pierda velocidad) 
para ponerte de- 
lante de él « 

y cerrarle con tu estela. 

Para conseguirlo, eso sí, es imprescindible 
que ganes velocidad, y la única manera de 
hacerlo es rodar pegado a una estela de algún 
rival, y así “robarles” energía. 

Cuanto más cerca estés, más velocidad ob- 
tendrás, pero también corres más riesgo de 
colisionar o de quedar encerrado. 


A Si uno de los competidores pierde, su 
estela desaparecerá 


Ten esto muy presente, ya que una estela 
larga que desaparece puede cambiar por 
completo el desarrollo de la partida, así que 
permanece atento a dicha circunstancia, y a 
las medidas que toman el resto de competi- 
dores cuando esto ocurre. 


bh Si consigues ser el id se mostrará 
un mensaje donde : 

se te indica 

No obstante, aunque 
hayas ganado, sigue 
controlando el vehícu- 
lo hasta que comience 
la siguiente carrera, 
pues aún puedes colisionar con la pared y 
perder algunos valiosos puntos. 
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Sin embargo, si pierdes, verás inmediatamen- 
te quién ha sido el ganador de la carrera y los 
segundos finales de la misma. 


Chronium 


Si hay una actividad “clásica” en los vi- 
deojuegos, es la de defender el planeta de 
hordas de marcianos que, por algún motivo 
que nunca se nos ha contado, quieren acabar 
con todos nosotros. ¿Hoy te sientes héroe? 
¡Pues súbete a tu nave y sálvanos a todos! 


Cuando ya se 

muestre la pan- 
talla principal del 
programa 
inicia una nueva 
partida y en un 
momento te encon- 
trarás a los mandos 
de tu nave y con los 
primeros enemigos 
a la vista ( 
Controla la posición 
de la nave con el 
ratón y dispara con 
el botón izquierdo 
del mismo. 


2 Siempre que veas ico- 
nos con calaveras 


o con pingúinos O; 
recógelos con tu nave, 
pues éstos te permiti- 
rán obtener más blinda- 
je y munición adicional. 
Podrás saber cuánto te 
queda de ambos por las 
barras que se muestran 
en el lateral izquierdo 
de la pantalla: 

Si empiezan a escasear podrás 
ver cómo empiezan a parpadear 
para avisarte de ello: 


3 Si tienes blindaje, el aspec- 
to de la nave cuando coli- 
siones con otra, o al recibir 
un disparo, será éste e 

y no sufrirás daños, pero el 
nivel de tus defensas des- 
cenderá. Sin embargo, si no 
tienes escudos,verás: 

y sí que sufrirás daños. 


A En caso de que 
compruebes que 
te queda “poca vida”, 
y que la situación tie- 


ne difícil solución, por 
ejemplo e, 
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tienes el recurso de “morir matando”, es decir, 
emplear el sistema de autodestrucción de la 
nave. Para ello pulsa el botón derecho del ra- 
tón, de modo que aparezca el punto 

en la parte inferior de la pantalla. Vuel- 

ve a pulsarlo 
y la nave se 
destruirá, y al 
hacerlo crea- 
rá una onda 
que acabará 
con todas las 
naves de la 
pantalla: 


Crack Attack! 


Si te gustan bastante los juegos tipo Tetris, 
Columns, etcétera, seguramente te lo pases 
bien con Crack Attack. 


1 Cuando se muestre el mensaje 
a, haz click en el botón [0% 
de modo que aparezca la pantalla de bien- 
venida, en la que debes iniciar una nueva 
partida de un jugador. 


2 Como podrás ver, la 
pantalla se llenará de 


cuadrados de colores e— 

¿Tu objetivo? Conseguir 
crear bloques de tres cua- 
drados del mismo color en 
línea. Para ello, verás que 
con los cursores mueves unas guías 
que seleccionan dos cuadrados, por 
ejemplo de esta forma e— 
Para realizar un movimiento, simple- 
mente pulsa zzz). 


3 También puedes cambiar un 
cuadrado de sitio dejando va- 
cío el espacio que éste ocupaba, 
por ejemplo e; 

o incluso hacer que caiga, como 
en este caso e: 
Comprueba con cierta regularidad 
las flechas del lateral 
derecho e— 
Cuantas más flechas 
rojas, peor, puesto que 
tienes que conseguir 
que los bloques no lleguen al 
borde superior de la pantalla. 
En caso de que esto ocurra, 
enseguida verás el mensaje 


Frozen Bubble 


En la misma línea del juego anterior, con és- 
te también tendrás que hacer combinaciones 
de colores. 


1 En la panta- 
lla de inicio 
del juego 

selecciona aho- 
ra la entrada 


para iniciar una 


partida de un ju- 
gador. En breve se 
mostrará ya la pan- 
talla e- 
El objetivo en es- 
te juego, al igual 
que en el anterior, 
es crear grupos de 
tres o más bolas del mismo color. 
Para ello, debes apuntar el cañón 
hacia el punto al que quieres dis- 
parar, por ejemplo e- 


2 Imagina, por ejemplo, que 
tienes una bola verde. En tal 
caso te interesa apuntar a O- 
Una vez que lo hayas hecho 
dispara 
y, si has tenido buena pun- 
tería, eliminarás todas esas 
bolas, así como aquellas que 
cuelguen de ella. 


3 Al ganar, verás un mensaje, y el DISENO 
de la izquierda te indi- 

cará el nivel al que vas a 
acceder 
En caso de que las bolas 
lleguen hasta abajo, es decir, que crucen la 
línea azul, se “congelarán”, el pino co- 
menzará a llorar 55 
y el mensaje te indicará 
que has perdido. 


Ppracer 


¿Quién dijo que sólo los humanos pueden 
esquiar? No es sólo que no sea cierto, ¡es que 
algunos animales pueden hacerlo incluso sin 
necesidad de usar esquíes! 


1 En la pantalla de inicio 
del juego e- 

escoge si quieres entrar en 
una competición o 
prefieres practicar, y 
elige ya en la siguien- 
te pantalla 

la pista que quieres 
emplear para ello y 
haz click en [63351. 


2 Cuando te en- 
cuentres ya en la 
línea de salida de la 
pista e 
espera a que suene la 
señal de salida y lán- 
zate a deslizarte por 
la nieve 
Debes conseguir recorrer 
toda la pista en el menor 
tiempo posible. Para ello 
comprueba constantemente tu 
velocidad 
y evita siempre que puedas las 
cuestas hacia arriba. 


3 En muchas de las carreras no basta con 
recorrer la pista en el tiempo indicado, 
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además tendrás que recoger 
un número determinado de 
peces. Permanece atento al 
recorrido para encontrarlos 
y poder cogerlos o-————0 E 


e 


SuperTux 


Quien más y quien menos, casi todo el 
mundo ha jugado a alguna de las aventuras 
del famosísimo Super Mario. Pues bien, a éste 
le ha salido un duro competidor. ¿Su nombre? 
Seguro que te suena, se llama Tux. 


1 Cuando, 
tras unos 
segundos, se 
muestre la ven- 
tana principal 
del juego es 
selecciona aho- 
ra la entrada 
denominada 
E2373 38 y a continuación escoge una de 
las entradas que se muestran (puedes guardar 
una partida en cada una de ellas). 


Tanto si es la primera vez que juegas co- 

mo si has elegido una partida que tienes 
“a medias”, entonces se mostrará un “mapa” 
con las distintas fases del juego, a las que 
podrás ir accediendo a medida que completes 
misiones (al igual que ocurre en Super Ma- 
rio). Elige la que quieras y pulsa sz). 


3 En ese momento se mostrará ya la pan- 
talla de juego — 


En ella debes ir avanzado (hacia la derecha). 
Siempre que veas elementos de madera, por 
ejemplo e- = 

salta para gol- 
pearlos con la 
cabeza, ya que 
de su interior 
saldrán monedas y otros elementos que te 
interesa recoger. 


A Hasta que puedas disparar (lograrás esa 
facultad con un elemento que tendrás 
que recoger de uno de esos recuadros de 
madera), lo único que podrás hacer con tus 
enemigos es, o evitarlos ] : 


o saltar sobre ellos para aplastarlos 1 
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a mayoría de las clases 

tiene un elemento fun- 
Ea damental, las preguntas 
de los alumnos que par- 
ticipan en ellas. Y es que 
no hay nada como apren- 
der algo, para que inme- 
diatamente surjan nuevas 
dudas. Es algo inherente 
al ser humano, pero, a di- 
ferencia de otros casos, en 
esta ocasión es algo muy 
positivo. Las dudas de- 
muestran interés y deseo 
de aprender y comprender 
más, y es difícil imaginar- 
se la evolución del ser hu- 
mano si no va asociada a 
un constante proceso de 
aclaración de dudas. 


No dudes en levantar la mano, ya que, como todo buen “profe”, 
nos gusta resolver las dudas de nuestros alumnos. Y mientras 
esperamos tu pregunta, contestamos las de tus compañeros. 


Durante los números 
que ha durado este curso 
de Mandriva Linux, han 
surgido muchas dudas so- 
bre la manera adecuada 
de realizar una operación 
determinada, acerca de 
los pasos necesarios para 
instalar nuevos progra- 
mas, dudas con respecto 
a aplicaciones “fuente” en- 
contradas en Internet... un 
sinfín de dudas. 

Por eso, esta séptima y 
última entrega del curso 
de Mandriva está dedicada 
a aclarar esas dudas. 


Concretamente hemos 
recogido las dudas que 
más se han repetido en 
las consultas, aunque eso 
no significa que hayamos 
“ignorado” el resto. Éstas 
las tenemos en cuenta, y 
tendrán cabida en la sec- 
ción “Preguntas de los 
lectores” de los próximos 
números. Incluso, si de 
aquí en adelante te surgen 
nuevas dudas sobre Linux, 
no lo dudes, háznoslas 
llegar, pues también serán 
tenidas en cuenta para di- 
cha sección. 
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Archivos, carpetas y conexión a Internet 189 
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Juega y diviértete con Linux 
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Y es que lo bueno de 
que este curso no sea una 
clase, es que el turno de 
preguntas no está limitado 
a los minutos que conceda 
el “profe” a los alumnos 
para que éstos las puedan 
plantear. ¡Otra ventaja más 
de Computer Hoy! 


Foto: Masterfile. Montaje: Computer Hoy. 


¿Espíritu autodidacta? 

Para muchas personas, 
un pequeño empujoncito 
es suficiente para que aco- 
metan grandes desafíos 
“por su cuenta y riesgo”. 
Por lo tanto, es posible 
que, tras haber seguido 
este curso, decidas que 
quieres aprender más y 
más sobre este sistema 
operativo y las aplicacio- 
nes diseñadas para él. 

En tal caso, lo primero 
que debes hacer es con- 
sultar la documentación 
incluida en el sistema ope- 
rativo, especialmente si has 
adquirido una versión que 
disponga de manuales (ya 
sean impresos en papel o 
en formato electrónico). 


En la Red se publica 
información muy útil 
Lo siguiente es probar 
los programas del sistema. 
Ábrelos y descubre cuáles 
son sus funciones, es muy 
probable que más de uno 
de ellos te resulte útil. 
Internet también te 
puede resultar de mucha 
ayuda. Consulta tanto la 
página web oficial de tu 
distribución, en este caso 
www.mandriva.com, como 
aquellas que puedas en- 
contrar navegando por la 
Red. Por ejemplo, para ob- 
tener más información y 


| noticias de Mandriva, visita 


http://blogdrake.net. 

Y por último, si eres de 
aquellos que nos escriben 
pidiéndonos más páginas 
de Linux, recuerda ¡Que 
este curso haya terminado 
no significa que nos olvi- 
demos de Linux! 


Google 


Members Pryor» DIEVANO de Pryor 


Mera 


Guapas 85 de 


Pete e cl cr e 


Lente qurord sedrt e seterns atera ma 


Eran a en el ema ¿prendas Ln 


er 


Los canales de “news” que puedes encontrar en Google son 
una fabulosa fuente de información, trucos y ayuda. 


Mi CD no funciona 


Pregunta: he descargado una distribución de Linux 
para poder seguir el curso de Mandriva que estáis 
publicando. El problema es que no consigo de nin- 
gún modo iniciar el PC con ella. ¿Qué pasos debo 
seguir con el archivo que me he bajado de Internet? / 
Ernesto Segura-González (vía Internet) 


Respuesta: cuando descargas una distribución 
de Linux desde la Red, la mayoría de las ocasio- 
nes éstas se encuentran en formato ISO. Dicho 
formato no es más que una “imagen” del con- 
tenido de un CD o DVD. Para poder emplearla 
debes grabar un CD con ella (ojo, no grabarla 
en un CD). A continuación te contamos cómo 
hacerlo con el software de grabación Nero. 


1 Una vez que tengas el archivo de imagen 
en tu disco duro, por ejemplo 


¿Qué es “compilar”? 


Pregunta: al navegar por algunas páginas web en 
las que se pueden descargar programas para Linux, 
he encontrado que en muchas de ellas se pueden 
descargar sólo en versión “fuente”, que debe ser 
“compilada” una vez descargada en mi sistema. 
¿Qué significa esto? ¿Qué debo hacer para instalar 
esos programas? / Fernando Smith, (Barcelona) 


Respuesta: el código fuente no es más que la 
aplicación tal y como ha sido “escrita” por el 
programador. En ese momento aún está en un 
formato inteligible, y ha de ser “convertido” a 
otro formato, que el ordenador pueda interpre- 
tar. Dicho proceso se denomina “compilación”, 
y es imprescindible llevarlo a cabo para poder 
utilizar cualquier programa. 

Normalmente los programas para Windows 
ya han sido compilados y ya se puede usar. Sin 
embargo, y dado que existen tantas distribu- 
ciones de Linux, que además son tan distintas 
entre sí (por ejemplo, de nada sirve un archivo 
compilado para Windows en Linux), lo más 
probable es que tengas que compilar el pro- 
grama. Para hacerlo debes usar el compilador 
GCC, que puedes instalar desde el apartado de 
software del panel de control de Mandriva y 
actualizar desde htip://blogdrake.net 
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Una vez que hayas descomprimido el archivo 
en el que se encuentran todos los archivos que 
componen el paquete de código fuente, busca 
algún archivo llamado Install.txt o algo similar, 
ábrelo (es un documento de texto) y allí encon- 
trarás instrucciones precisas sobre los pasos 
que debes dar para compilar el programa. Nor- 
malmente tan sólo es necesario escribir dos o 
tres comandos en una consola del sistema. 
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inicia [4309 y selecciona, en la lista de la iz- 
quierda, el programa EXE. 

Cuando se abra la ventana METRO, cié- 
rrala con un click en el botón [Cancall. 


2: Ya en la ventana principal del programa 
, haz click en y se- 
lecciona la entrada ¡Open...). 
Utiliza entonces la entrada llamada [Fl€] para ir 
a la carpeta de tu disco en la que está la ima- 
gen, El[Mandriva-One-Central-Europe-2006-0.3-CD.isol, haz 
click en ella, E 
y pulsa el botón [Abrir] para seleccionarla. 


MandtiraOneCertra-Euroce-2006-0 3-00 4 


3 De manera inmediata se abrirá la ventana 
de grabación de Nero ENEE. 
Aunque no es imprescindible, nosotros te re- 
comendamos que selecciones ahora la entrada 


llamada [ M Finalize CD] pa- 


70,370 N ra “cerrar” el disco. 


Maerdiva- Dre ContrabE uwcpa) 


Gestor de arranque 


Pregunta: al instalar Linux, acepté la configuración 
que me sugirió el asistente para el gestor de arranque 
(GRUB). Sin embargo, y dado que utilizo más Windows 
que Linux, quiero cambiar el sistema que se inicia por 
defecto, así como el tiempo de espera. ¿Puedo hacer 
este cambio en mi sistema o tengo que reinstalar 
Linux? / Helena Manchado, (Segovia) 


Respuesta: no, no es necesario reinstalar el sis- 
tema, puedes realizar ese cambio fácilmente en 
el Centro de control de Mandriva Linux, tanto si 
seleccionaste GRUB como si optaste por LILO. 
A continuación te contamos cómo puedes ha- 
cerlo. ¡Tardarás menos de dos minutos! 


| Haz click, en la barra de tareas, 
en el icono 


La acción que sobcitó necesita privilegios 
de Superusuario ('root'). Por favor, 


introduzca debajo la contraseña del 
Superusuario o haga clic en ignorar para 
continuar con sus privilegios actuales. 


escribe la contraseña de administrador del sis- 
tema, [Contraseña: —TPRPRRRRRERAA, y haz 
click en el botón [Aceptar]. 


2 Cuando, a continuación, se abra la ventana 


denominada 
qe Bienvenido al Centro de Control de Mandriva Linux 
haz click en la entrada o——[[8l arrancue] 
y pincha unos pocos segun- 
pes ia «—— Mis, 
2 arranca el sistema 


3 En ese mismo momento se mostrará la pri- 
mera parte de la configuración del gestor 
de arranque de Linux, 


Deo | Cargador de arranque 


Opciones principales del cargador de arranque 


Si lo deseas, empléala para modificar el tiem- 
po de espera, valor que puedes cambiar en el 
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En algunas ocasiones, los pequeños fallos que 
se producen al grabar un CD a alta velocidad, 
ocasionan que el CD que has creado a partir de 
una imagen no funcione bien. Así que lo mejor 
es que, en el apartado [write speed], elijas una 
velocidad baja, por ejemplo [8x [1.200 KB¿s]]. 


A Con todo listo y, evidentemente, tras intro- 
ducir un CD virgen en la grabadora, haz 
click en el botón [Bum] e inmediatamente co- 
menzará la grabación, proceso del que perma- 
necerás informado en EXA. 


bh Tras unos minutos verás el mensaje 

Burn process completed]. En él se te indica que 
la grabación ha finalizado satisfactoriamente. 
Ciérralo con un click en [Aceptar] y cierra tam- 
bién la ventana EMITE con un click en Done]. 
Ahora ya puedes reiniciar el ordenador con ese 
disco en la unidad para utilizar Linux. 


apartado de la parte superior de la ventana, 


Después haz click en Siquientel. 


Demora antes de arrancar la imagen predeterminada 15 


A A continuación se mostrará una AE con to- 
das las entradas que 

se muestran en el menú 
del gestor de arranque, 
por ejemplo 

Como puedes ver, a la derecha de una de ellas 
se muestra un asterisco, [+]. Dicho símbolo indi- 
ca que ése es el sistema operativo que, al iniciar 
el ordenador, se abrirá por defecto. 

Para modificar esto, elige el que quieras 
que se inicie automáticamente, por ejemplo 
MTRNEAMENTE), y haz click a conti- 
nuación en el botón llamado Modificar]. 


limux-nomtb [/boctjumbrisz) 


laisale (Mocthemmbrruz) 
Windows_XP (idevhda2) 


bh En ese momento se 
abrirá la ventana 

en la que si lo deseas pue- 
des cambiar el texto con el 
que se identifica el sistema 
operativo en el menú en Etiqueta [Windows XP. 
Eso sí, no modifiques, a no ser que tengas muy 
claro lo que estás haciendo, la entrada que se 
muestra en el apartado inferior. 

Para hacer que ésta sea la entrada por defecto, 
selecciona entonces [X Por defecto), y confirma 
el cambio con un click en [Aceptar]. 


0 De vuelta en la 
ventana anterior, 
verás que el asterisco 
ya se muestra en el sis- 


tema que has elegido: 
Haz click en Finalizar] 


Etiqueta Windows_XP 


Ralz  /¡dewhda2 
Por defecto 


lirmax (Mootfemlinmaz) 
limacnoráo (fbootsjumlina17) 
failsafe (/(boot/vmiinuz) 


y cuando, tras unos se- 


gundos, desaparezca el mensaje 


Espere, por favor 
Instalación del cargador de arranque en progreso 


cierra el resto de ventanas con clicks en el ico- 
no Ex), en la esquina superior derecha. 

Si lo deseas, reinicia el sistema para compro- 
bar, de esta manera, que los cambios de confi- 
guración se han efectuado correctamente. 


»> 
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Desinstalar Linux 


Pregunta: tras un tiempo con Linux instalado en mi 
PC, he decidido que quiero desinstalarlo, ya que no 
lo utilizo. He buscado en la configuración del sistema 
pero no consigo averiguar cómo puedo hacerlo. ¿Có- 
mo puedo desinstalarlo? / Pedro Martínez, (Murcia) 


Respuesta: para ello debes llevar a cabo dos 
operaciones, y para una de ellas es imprescin- 
dible que tengas a mano el CD de instalación 
de Windows XP y que recuerdes la contraseña 
de la cuenta de administración del sistema. 

En primer lugar tienes que eliminar el gestor 
de arranque del sistema, operación que puedes 
llevar a cabo desde la consola de recuperación 
del sistema. Para ello tendrás que iniciar el PC 
con el CD de XP, abrir la consola y emplear el 
comando FIXMBR, que eliminará LILO o GRUB. 
Esto hará que siempre que inicies el sistema se 
abra Windows automáticamente (es decir, lo 
que hacía antes de que instalaras Linux). 

A continuación ya sólo tendrás que utilizar el 
Administrador de discos de Windows 


Instalar software 


Pregunta: al seguir los pasos que indicáis en el 
curso, he comprobado que no tengo algunos de los 
programas que utilizáis en las explicaciones. Puede 
deberse a que seleccioné manualmente, durante la 
instalación, qué aplicaciones quería instalar. ¿Qué 
debo hacer para tener esos programas en mi siste- 
ma? / Daniel Movilés, (Alcalá de Henares) 


Respuesta: instalar programas en Mandriva es 
muy sencillo, puesto que cuenta con una apli- 
cación para controlar la instalación de software. 
¿Quieres aprender a utilizarla? Pues aquí te con- 
tamos cómo hacerlo. 


1 Haz click, en la barra de tareas, 
en el icono 6 ye 
y cuando se abra la ventana Q, 


e La acción que solicitó necesita privilegios 
CA de Superusuario (root). Por fawor. 


e introduzca debajo la contraseña del 
y 7] Superusuario o haga clic en ignorar para 
continuar con sus privilegios actuales. 
Comando: fusr/isbinidrakconf.real 
Contraseña: | 


Recordar contraseña 


Aceptar Cancelar 


para eliminar las dos particiones existentes 
(aquella en la que estaba instalado el sistema 
operativo y la que creaste como SWAP) y for- 
matearlas con formato NTFS o FAT 32. Así ya 
no quedará rastro de Linux en tu sistema. 


Actualizar Linux 


Pregunta: ¿es posible mantener constantemente 
actualizado mi sistema? ¿Existe algún servicio del 
tipo de Microsoft Windows Update para Linux? / Car- 
men Barco, (vía Internet) 


Respuesta: sí, puedes hacer que tu sistema per- 
manezca actualizado, pero, según la distribu- 
ción que tengas, hay varios medios. 

El modo “básico” de hacerlo es descargar e 
instalar manualmente las actualizaciones de los 
programas que empleas, así como las nuevas 
versiones del kernel del sistema. 

Algunas distribuciones como Mandriva cuen- 
tan con un servicio de actualizaciones auto- 
máticas a través de Internet, similar al que da 
Microsoft a los usuarios de Windows 


Conexión de red: Actora 
Ultima verificación: Thu Mar 16 13:40:36 2006 


Eso sí, este servicio no es gratuito. Para usat- 
lo debes tener la distribución que se vende 
en tiendas o en la tienda online de Mandriva 
(www.mandriva.com). O contratar dicho servicio, 
cuyo precio varía según la categoría del mismo 
que elijas. El precio de la suscripción básica al 
servicio es de 20 euros anuales. 


escribe la contraseña de administrador del sis- 
tema, Contraseña: —Devbepenenna, y haz click 


en el botón [Aceptar]. 


2 De esta manera se abrirá la ventana princi- 
pal del Centro de Control del sistema 


Ageroro Gpciares Eerdes hprta 


q Bienvenido al Centro de Control de Mandriva Linux 


% ld in ads de 0 


e amiiatración 07 Moa >. e mita 
en la que debes pin- 
char en la entrada e- 
Cuando se muestre el 
Ai, 
iBienvenidOh la herramienta de instalación de software! 
Su sistema Mandriva Linux viene con varios miles de paquetes 
de software en COROM o DVD. Esta herramienta le ayudará a 


elegir el software que desea instalar en su computadora. 
¿Desea continuar? 


ver el software 
instalable e instalar 
paquetes de 
software 


haz click entonces en el botón EST]. 


3 En ese momento, el programa comproba- 
rá el software instalado en tu sistema, así 
como los programas que puedes instalar desde 
los discos de Mandriva,9 . 


> Instalación de paquetes de sof 


Por favor espere, encontrando los paquetes disponibles. 


Cuando termine ya podrás ver el apartado de 
búsqueda de ini 


S Instalación de paquetes de software 


Encontrar en nonbres > Buscar 


e Selecciones de Mandriva Linux 
Todos los paquetes. alfabético . 


Todos les paquetes. por gruso 5 
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En este momento es recomendable que escojas 
ahora la entrada [e) Información máximal. 


A Imagina que, por ejemplo, quieres instalar 
un cliente de ftp. Escribe entonces un texto 
descriptivo para buscar aplicaciones, que en 
este caso sería Ftp), y haz click en Buscar]. 


bh Tras unos segundos, el programa te mos- 
trará los resultados de la búsqueda 4. 

Si haces ya click f O Resultados de la búsqueda 
en uno de ellos, | y orep-20.16-amok 

por ejemplo 
grtp-2.0.18-4m0aKk ), 
se mostrará una 
completa descrip- 
ción del mismo: 


U gftp-debug-2.0.18-4mdk 


O ncftp-3.1.9-1mdk 
O php-ftp-5.0.4-1mdk 
O Utp-0.40-2muk 


Nombre: gftp 

Versión: 2.0.18-4mdk 

Architecture: 1586 

Tamaño: 29861 KB 

Soporte: The Ultimate Linux Desktop DVD (cdrom1) 
Versión actualmente instalada: (ninguno) 


| Resumen: Multithreaded FTP client for X Windows 


Descripción: gFTP is a multithreaded FTP client for x 
a 4 La ado e E de 2 da 


6: encontrar un programa que se 
adapte a lo que buscas, en este caso 
DOENARERNAA, haz click en el recua- 
dro que se muestra a su izquierda, de ma- 
nera que aparezca un trazo en su interior, 

COPPER, y a continuación pincha 
en el botón [Instalar]. 


/ En ese mismo momento, comenzará la ins- 
talación del a E 


y a continuación el sistema te pedirá que intro- 
duzcas el disco de instalación de Linux, 
e Y - = 


Por favor inserte el soporte denominado "The Ultimate 
Linux Desktop DVO * en el dispositivo Lidewhdc) 


Cancelar Aceptar 


Hazlo, pincha en y la instalación se 
llevará a cabo automáticamente Q. 


IASPAÍACIÓn de PAQUete 


8 Una vez que ese mensaje desaparezca, el 
programa ya estará instalado y listo para 
ser usado. Para comprobarlo, puedes buscar 
una nueva entrada en el Menú K [4]. En este 
caso haz click en [5H Internet »], muéve- 


te hasta [EL Transferencia de archivos] ,y allí en- 


contrarás ya el nuevo programa, [E]_gFTP]. Haz 
click en él y se abrirá inmediatamente: 


FTP ¡ocal Renxo Meiceiores Tendencia dare ererrtas Ayude 
ES] id + Pero: e o: e Catia 
Hawmesired . 
fLocall [Todos los archivos) ho conectaco' 
MN Actde Taro uo at A E archivo 
grert 72 dneé de 
D qeertá 80 dreá de 
Da «be 120 dpad da 
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onstruir uno mismo su 
, propio PC es una alter- 
nativa interesante para 
tener un ordenador a buen 
precio sin que tengan que 
resentirse sus prestaciones. 
Además, se trata de algo muy 
sencillo. No hay que ser nin- 
gún experto en hardware pa- 
ra ser capaz de ensamblar un 
ordenador, -como sabe cual- 
quiera que haya que tenido 
que recurrir al servicio técni- 
co de determinadas tiendas 
de informática-. Seguro que 
te has atrevido con otras ta- 
reas que resultan mucho más 
complicadas. 


bieras conseguido adqui- 
riendo un ordenador en- 
samblado. Además, con la 
cantidad de tiendas online 
que existen hoy en día, si 
lo deseas puedes adquirir 
todos los componentes a 
través de Internet, sin ne- 
cesidad de verte limitado 
a lo que se venda en tu 
ciudad. Y los precios son 
mucho mejores. 


¿Tienes pensado cambiar de ordenador próximamente? ¿Te has 
planteado la posibilidad de montarlo tú mismo? Es más sencillo 
de lo que parece, tiene muchas ventajas... y es más divertido. 


En realidad, es muy sencillo 
“encajar” entre sí las piezas 
que componen el PC. Más o 
menos, y sin exagerar lo más 
mínimo, viene a ser como 
montar alguno de los mue- 
bles de Ikea. La herramienta 
más complicada que tienes 
que utilizar es un destornilla- 
dor, y en algunas cajas éste ni 
siquiera hace falta. 

La única parte que requie- 
re ciertos conocimientos 
previos es la de la selec- 
ción de los componentes, 
pero no es nada que 
no puedas solucio- 
nar dedicando un 
poco de tiempo a 
averiguar lo que 
necesitas, o con el 
asesoramiento de un 
amigo que entienda 
un poco más que tú. 

Y sí no, para eso nos 
tienes a nosotros. 

En este artículo 
práctico te enseñamos to- 
do lo necesario para que seas 
capaz de ensamblar un PC. 


¿Qué ventajas tiene 
montar un PC? 

¿Por qué perder tanto 
tiempo en construir un PC 
si es posible comprarlos ya 
ensamblados en cualquier 
tienda? Tomarse el trabajo 
de montar uno mismo su 
ordenador tiene algunas re- 
compensas. 


e Podrás ahorrarte algo de 
dinero. O, gastando lo mis- 
mo, obtener un equipo 
más potente de lo que hu- 


o. 
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| e La configuración del 


ordenador será exacta- 
mente la que tú desees. 
Ni más ni menos. No ten- 
drás que rebuscar entre 
cientos de ofertas para 
encontrar lo que necesi- 
tas, o “conformarte” con 
algo que no quieres. 


Montar uno mismo el 
ordenador es la única 
forma de estar seguro al 


cien por cien de la confi- | 


guración del equipo y de 
la calidad cada uno de los 
componentes. 


e Al haber montado tú el or- 
denador, podrás ampliarlo 
o actualizar sus compo- 
nentes cuando quieras. 
Conocerás exactamente 
lo que has instalado y las 
posibilidades de amplia- 
ción que tienes (slots, 
bancos de memoria, co- 
nexiones libres ...). 


e En caso de avería, no per- 
derás la garantía del PC 
por abrir la caja, cuentas 
con la individual de cada 
uno de los componentes. 
Lo reemplazas y listo. 


e Aprenderás mucho 
al montarlo tú mismo. 
Es un proceso muy 


e educativo, ya que te 


fuerza a adquirir cono- 
cimientos que pueden 
serte útiles en el futuro. 


e Puedes reciclar compo- 
nentes usados. No todo 
ha de ser nuevo si mon- 
tas tú el ordenador. Pue- 
des instalar un disco duro 
de tu antiguo equipo, su 
disquetera, el DVD... 


e Serás tú quien instale el 
sistema operativo.Aunque 
no lo parezca, puede ser 
una ventaja. Podrás optar 
por usar el que desees 
(Windows, Linux, etc.), 
y no te encontrarás con 
software que no quieras. 


¿Qué componentes 
necesito para ello? 

Hay elementos comunes 
a todos los ordenadores: 
microprocesador, ventila- 
dor y disipador, placa base, 
memoria, caja y fuente de 


A 


Loa barebones son una interesante alternativa 
para ensamblar un PC para el salón de casa. 
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alimentación, tarjeta gráfi- 
ca, disco duro, unidad óp- 
tica, y disquetera, aparte de 
los periféricos externos. No 
hemos incluido algunos, co- 
mo las tarjetas de sonido y 
de red o el módem, ya que 
suelen estar integrados en la 
placa base. 

Los modelos concretos 
que utilices, dependen ya 
de para qué vayas a usar el 
PC y de tus limitaciones pre- 
supuestarias. Te damos unos 
consejos que te pueden ser- 
vir de ayuda. 


e Procesador. Es el “cerebro” 
del ordenador, condiciona 
mucho su rendimiento. 
Tendrás que optar entre 
los dos principales fabri- 
cantes, Intel y AMD. Si no 
vas a decantarte por los 
últimos videojuegos ni a 
editar vídeo, lo mejor es 
que no te dejes cegar por 


los gigahercios y que op- 
tes por un modelo medio, 
los más rápidos y recien- 
tes están comparativa- 
mente mucho más caros. 
Una alternativa muy inte- 
resante es montar un mi- 
cro de portátil (Pentium 
M o Turion) en un PC de 
sobremesa. Tendrás un 
equipo silencioso y que 
consume poco sin apenas 
perder rendimiento. En la 
tabla de esta página enu- 
meramos los principales 
micros del mercado. 


Placa base. Es la piedra 
angular de un PC, a ella se 
conectan todos los demás 
componentes. Debes ase- 
gurarte de que es compati- 
ble con el procesador que 
has escogido. Para ello, 
consulta la tabla que rela- 
ciona el procesador con el 
chipset. La placa determi- 


na las posibilidades de ex- 
pansión futuras, así como 
el tipo de componentes 
que puedes usar. Dedica 
algo de tiempo a decidir 
cuál quieres montar, y no 
regatees dinero en ella. 


e Caja. Aparte de las con- 


sideraciones estéticas, es 
importante que cuente 
con una buena fuente 
de alimentación de no 
menos de 300W (mejor 
350). Si tiene conexiones 
frontales, mejor. Una alter- 
nativa interesante son los 
barebones, cajas de redu- 
cidas dimensiones que ya 
incluyen la placa base. 


e Memoria. En esto, la regla 


es sencilla: cuanta más, 
mejor, y como mínimo 
512 Mb. Todos los pro- 
gramas, desde el sistema 
operativo a las aplicacio- 


nes, se cargan en ella. 
Influye mucho sobre el 
rendimiento. Asegúrate 
de comprar memoria 
compatible con tu pro- 
cesador y placa base. 


e Tarjeta gráfica. No gastes 


ni un euro de más si no 
eres un “jugón” empeder- 
nido. Para cualqueir otra 
actividad basta incluso la 
integrada en la placa base. 


Los módulos DDR y DDR2 sólo se diferencian a simple vista 
por el número de conexiones y por la posición de la muesca. 


Nunca elijas los últimos 
modelos, mejor compra 
la de un “escalón” menos 
(la diferencia de precio 
es brutal y no justifica la 
mejora de rendimiento). 
Ah, y mejor PCI Express. 


Disco duro. Si partes de 
cero, opta directamente 
por un disco Serial ATA 
de no menos de 100Gb. 
Sus precios lo permiten. 


Procesadores INTEL 


Procesador | Zócalo Velocidad [Bus | Chipset ' | 
Pentium D LGA775 De 2,80 800MHz Intel 955X Express, 945P Express, 9456 Express, E7230, nVidia nForce 4 SLI Intel Edition, SIS 656FX, 649FX, 649, 656, 
a 3,20 GHz ATI Radeon Xpress 200 CrossFire 
Pentium Extreme — |LGA775 3,20 GHz 800MHz Intel 955X Express, nVidia nForce 4 SLI Intel Edition, ATI Radeon Xpress 200 CrossFire 
Edition 
Pentium Extreme LGA775 3,73 GHz 1.066 MHz | Intel 955X Express, 925XE Express, nVidia nForce 4 SLI Intel Edition, ATI Radeon Xpress 200 CrossFire 
Edition con HT 
Pentium 4 HT mPGA478 [De 2,40 800 MHz Intel 848, 845, 910GL Express, VIA PT894 Pro, PT894 Pro, PT880 Ultra, PM800, P4M800 Pro, nVidia nForce 4 SLI Intel Edi- 
a 3,40 GHz tion, SIS 656FX, 649FX, 649, 656, 655TX, ATI Radeon Xpress 200 
Pentium 4 HT LGA775 De 2,80 800 MHz Intel 955X Express, 945P Express, 945G Express, 915G Express, 915P Express, 975X Express, 910GL Express, VIA 
5XX, 6XX a 3,80 GHz PT894 Pro, PT894 Pro, PT880 Ultra, PM800, P4M80O0 Pro, nVidia nForce 4 SLI Intel Edition, SIS 656FX, 649FX, 649, 
656, 655TX, ATI Radeon Xpress 200, Radeon Xpress 200 CrossFire 
Celeron D LGA775/ De 2,26 533 MHz Intel 915GV Express, 9156 Express, 915P Express, 910GL Express, 865PE, 865P, 865GV, 8656, 848P, 845PE, 845GV, 
mPGA478  |23,20 GHz 8456E, 8456, 845E y E7221, VIA PT894 Pro, PT894 Pro, PT880 Ultra, PM800, P4M800 Pro, nVidia nForce 4 SLI Intel 
Edition, ATI Radeon Xpress 200, Radeon Xpress 200 CrossFire 
Pentium M 478/479 Desde 1,50 400/ Intel 815 Express, 855 
a 2,26 GHz 533 MHz 


Procesador | 


AMD 64 Socket 939 De 1,80 (3000+) a PC3200, PC2700, VIA K8T890, K8T800 Pro, K8T800, K8M800, nVidia nForce3 Ultra, nForce4, nForce4 Ultra, nForce4 SLI, 
2,40 GHz (4000+) PC2100, PC1600 DDR SiS 755, 756, 964, 761GL, ATI Radeon Xpress 200P, Radeon Xpress 200 CrossFire 
AMD 64 Socket 754 | De 1,80 (3000+) a PC3200, PC 2700, VIA K8T890, K8T800 Pro, K8T800, K8M800, nVidia nForce3 Ultra, nForce4, nForce4 Ultra, SiS 755, 964, 
2,40 GHz (3700+) PC 2100, PC1600 DDR 761GL, ATI Radeon Xpress 200P, Radeon Xpress 200 CrossFire 
AMD 64 FX  |Socket939 | De 2,40 a 2,80 GHz PC3200, PC 2700, VIA K8T890, K8T800 Pro, K8T800, K8M800, nVidia nForce3 Ultra, nForce4, nForce4 Ultra, nForce4 SLI, 
PC 2100, PC1600 DDR SiS 756, 755FX, 761GX, ATI Radeon Xpress 200P, Radeon Xpress 200 CrossFire 
AMD 64 FX  |Socket940 |De 2,20 a 2,40 GHz PC3200, PC 2700, VIA K8T890, K8T800 Pro, K8T800, K8M800, nVidia nForce3 Ultra, nForce4 SLI, SIS 756, 755FX, 7616X, 
PC 2100, PC1600 DDR ATI Radeon Xpress 200P, Radeon Xpress 200 CrossFire 
Athlon 64 X2 | Socket 939 | De 2,00 (3800+) a PC3200, PC 2700, SiS 761GX, 756, ATI Radeon Xpress 200 CrossFire 
Dual-core 2,40 (4800+) GHz PC 2100, PC1600 DDR 
Sempron Socket 754 | De 1,40 (2500+) a PC3200, PC 2700, SiS 756, 755, VIA K8T800, K8T890, nVidia nForce3, nForce4, ULi M1689, SiS 761GL, ATI Radeon Xpress 
2,00 GHz (3400+) PC 2100, PC1600 DDR 200P, Radeon Xpress 200 CrossFire 
Sempron Socket A De 1,50 (2200+) a PC3200, PC 2700, Sis 748, VIA KT600, KT400, nVidia nForce2 Ultra, SiS 761GL, ATI Radeon Xpress 200P, Radeon Xpress 
2,00 GHz (3000+) PC 2100, PC1600 DDR 200 CrossFire 
Turion Socket 754 | De 1,60 a 2,20 GHz PC3200, PC2700, VIA K8N800A, ATI Radeon Xpress 200M 
PC2100, PC1600 DDR 
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O Consejos antes de empezar 


Antes de comenzar a en- 
samblar tu propio ordena- 
dor, es muy conveniente 
que tengas en cuenta los 
siguientes consejos. 


e Asegúrate de que dispones 
de todos los componentes 
que vas a necesitar. Com- 
prueba que tanto la caja 
como la placa base inclu- 
yen todos sus accesorios, 
como cable de alimenta- 


ción, tornillos, etc. Para 
ello tendrás que sacarlas 
de sus embalajes. Parece 
una tontería, pero seguro 
que te sentirás más tonto 
si a mitad del proceso re- 
sulta que te falta algo. 


e Busca una superficie de 
trabajo amplia y bien 
iluminada, donde puedas 
llevar a cabo todas las 
operaciones necesarias 


O Preparar la caja 
y la placa base 


Bien, ya lo tienes todo lis- 
to. ¿Por dónde se empieza? 
Lo primero que debes hacer 
es, evidentemente, sacar la 
caja de su embalaje. 


1 A continuación, ábrela 
para poder acceder a 
su interior. Lo normal es 
que cuente con dos paneles 
metálicos que cubren los la- 
terales, fijados por medio de 
tornillos a la parte trasera. 
Así que comienza aflojando 
los de uno de ellos: 


2 Retira el panel ayu- 
dándote con ambas 


manos: 
Por lo general basta con 
desencajarla de unos en- 
ganches y deslizarla hacia 
atrás. Aunque para acceder 
al interior basta con quitar 
el panel derecho 


repite el proceso con el del 
otro lado. Es algo necesario 
para más adelante. 


3 Luego, saca la placa 
base de su embalaje y 


su envoltorio aislante y co- 
lócala dentro de la caja, de 
manera que las ranuras de 
expansión y las conexiones 


con total comodidad y sin 
dificultades. 


e Ten a mano todas las he- 
rramientas que puedas ne- 
cesitar durante el proceso. 
Lo normal es que te baste 
con un destornillador de 
estrella, aunque no está de 
más que busques también 
uno plano por si acaso. 
Ten también a mano unos 
alicates por si los necesi- 
tas para quitar las chapas 
metálicas del frontal de la 
caja. Además, busca un re- 


destornillador las pestañas 
que sea necesario 


A Aprovecha también pa- 
ra comprobar en qué 


queden alinea- 
das con la par- | 
te trasera: 
Ahora com- 
prueba que los 


de la placa. Si no es 
así, sutituye la chapa 
metálica de atrás por 
la que -seguramente- 


rios de la placa base, 
O parte con ayuda del 


lugares deben colocarse 


a los que luego se 
fija la placa base 
a la caja. A con- 
tinuación, sácala 
del interior y fija 
los alargadores: 


cipiente en el que puedas 
ir colocando los tornillos 
que quites (una simple ta- 
padera puede bastar), así 
como algo que puedas em- 
plear como espátula para 
aplicar la masilla térmica 
por encima del micro. 


e La probabilidad de que se 
produzca algún desperfec- 
to es pequeña, pero antes 
de manejar cualquier de 
componente electrónico 
es aconsejable que des- 
cargues la electricidad 


estática acumulada. Basta 
con que toques un objeto 
conductor de la corriente 
que esté unido a tierra. 


e Por último, y aunque en 
sentido estricto no esté 
totalmente relacionado 
con el montaje de un ot- 
denador, busca una carpe- 
ta o cajón para poder ir 
guardando toda la docu- 
mentación, manuales y si- 
milar de los componentes 
con los que estás ensam- 
blando el equipo. 


O Conectar el procesador 


y la memoria 


Antes de fijar la placa ba- 
se, conviene instalar en ella 
algunos elementos que, de 
otro modo, te va a resultar 
complicado conectar cuan- 
do esté en el interior de la 
caja, donde hay menos luz 
y espacio para trabajar.. Lo 
primero que vas a instalar 
es el procesador 


así como el ventilador y el 
disipador de calor 


Posteriormente conectarás 
también los módulos de me- 
moria RAM: 


A diferencia de lo que suce- 
día hasta hace poco, no es 
necesario que configures 
manualmente la frecuencia 
de trabajo del procesador 
por medio de jumpers e in- 
terruptores en la placa base. 
Hoy en día todas ellas detec- 
tan de manera automática la 
velocidad del micro. 


1 Conectar el micropro- 
cesador es muy sencillo. 
Sólo debes tener un poco 
de cuidado de no golpear- 
lo o dejarlo caer cuando 
lo manipulas (como con 
cualquier otro componen- 
te), y asegurarte de que lo 
insertas correctamente en 
el zócalo. 


Cajas “tuneadas” 


Seguro que alguna vez has visto 
CPUs espectaculares, de acero 
o aluminio, con luces y pane- 
les laterales transparentes que 
permiten ver “las tripas” del PC. 
En muchos casos se trata de 
“modding”, cajas hechas a me- 
dida por los propios usuarios, 
y en las que la personalización 
va mucho más allá de la mera 
estética. Estos equipos suelen 
disponer de procesadores “over- 
clockeados”, de potentes siste- 
mas de refrigeración líquida y de 
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paneles frontales que permiten 
controlar casi cada parámetro de 
su funcionamiento. 

Pero no hay que llegar tan lejos. 
Si lo único que quieres es tener 
una CPU “chula”, puedes adqui- 
rir modelos de caja muy vistosos 
a través de numerosas tiendas 
de Internet, como Sistemas Iber- 
tronica www.ibertronica.es 0 
Cool Mood www.collmod.com. 


Tu ordenador puede tener un 
aspecto como éste. 
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pone de dos muescas en los 
laterales. 


A Ahora comprueba que 
el zócalo donde debes 


insertarlo presenta las mis- 
mas características, que te 
servirán de guía ya que de- 
bes hacerlas corresponder 
al colocar en él el procesa- 
dor: 


2 Localiza éste en la placa 
base y prepáralo. Para 
ello, coge la palanca situada 
en uno de sus laterales y sú- 
bela hasta llegar al tope: 
A continuación sube la cha- 
pa metálica que fija y pro- 
tege el microprocesador a 
la placa: 


bh Cuando estés seguro, 
inserta el procesador 


en la placa 


3 Para asegurarte de que 
insertas el micro correc- 


tamente, dale la vuelta y fíjate 
en su parte inferior: 

Observa que tiene una es- 
quina “truncada”, y que dis- 


No es necesario que lo 
aprietes ni que lo fuerces, 
debe encajar suavemente. 
A continuación cierra la cu- 
bierta metálica y fíjala bajan- 
do la palanca del lateral: 


Antes de colocar el di- 
sipador y el ventilador, 
es conveniente que apliques 
un poco de masilla térmica 
en la superficie del micro. 
Así mejorarás la transferen- 


£ Lo, 


cia de calor entre éste y la 
superficie de contacto del 
disipador: 


y extiéndelo un poco antes 
de poner el disipador enci- 
ma. No abuses con la can- 
tidad, ya que un exceso de 
masilla puede resultar con- 
traproducente. 


Al colocar el disipador, 
asegúrate de que sus 
“patas” coincidan con los 
cuatro orificios de sujeción 
situados en la placa, a poca 


distancia de los vértices del 
zócalo: 


8 Después colócalo con 
cuidado y procurando 


que el cable de alimentación 
quede lo más cerca posible 
de la conexión en la placa 
base: 


Luego presio- 
na firme pero | 


suavemente las 
sujeciones pa- 
ra que queden 
bien fijadas 
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y gíralas media vuelta en el 
sentido indicado por la fle- 
cha para apretarlas. 


| Para terminar con el 
uÍ procesador, conecta el 
cable del ventilador al co- 
rrespondiente conector de 
la placa base: 


Está indicado en casi todas 
las placas por medio del ró- 
tulo CPU FAN. 


Ñ Ahora es el momen- 
Y to de pinchar los 

módulos de memoria. Busca 

en la placa los bancos donde 

insertarlos 

y empuja hacia el exterior las 

sujeciones de color blanco 


que están situadas 
a ambos extremos 
de éstos. A conti- 
nuación coge el 
módulo que vayas 
usar, con cuidado 
de no tocar con 
los dedos la zona inferior, 
en la que se encuentran los 
contactos de color dorado. 


> > 

A "% Sitúalo encima de la 

Ñ l ranura en la que lo 
vayas a pinchar, de modo 
que la muesca que tiene la 
memoria coincida con el pe- 
queño resalte que hay en el 
interior del banco: 


Ya ha llegado el momento 
de poner la placa base en el 
interior de la caja. Después 
de fijarla a la chapa metáli- 
ca, es necesario que lleves 
a cabo todas las conexiones 
que la unen a la fuente de 
alimentación, así como tam- 
bién a los botones, LEDs y 
conectores frontales de que 
dispone la caja. 


y 


*% Introduce la placa base 

fl dentro de la caja.Tal y 
como ya te comentamos 
anteriormente, debes asegu- 
rarte de que las ranuras de 
expansión y las conexiones 
de la placa base estén orien- 
tadas hacia la parte trasera 
de la caja: 


a la placa en el paso 4 del 
apartado “Preparar la caja y 
la placa base”: 

A continuación atorníllala, 
sin apretarlos al máximo 
pero asegurándote de que 
quede bien sujeta: 


Procura emplear el mayor 
número de tor- 
nillos posible. 


' El siguiente 
Y paso es co- 
nectar los cables 
que suministran 
corriente eléc- 
trica a la placa 
base. Los encon- 
trarás entre el 


"Y Comprueba que los 
ln orificios de la placa 
coinciden con los alarga- 
dores metálicos que fijaste 


“manojo” que 
sale de la fuente de alimen- 
tación. El primero de ellos 
lo reconocerás fácilmente, 
ya que tiene un conector 


IZ bien colocado, pre- 
siona con fuerza pero cui- 
dadosamente hacia abajo, 
primero más intensamente 
en un extremo, luego en el 
otro, hasta que ambos lados 
queden sujetos por las piezas 
de plástico de los lados: 


ancho de plástico blanco 
con una pestaña en uno de 
sus lados: 
Debes pincharlo en una 
ranura que, por lo general, 
se encuentra ubicada en 
paralelo a los bancos de 
memoria: 


¿Mi El segundo cable de 

Y alimentación también 
dispone de un conector 
blanco y de una pestaña en 
un lado, pero en este caso 
es cuadrado y mucho más 
pequeño: 
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En este ejemplo hemos em- 
pleado un procesador de Intel 
para mostrarte cómo llevar a 
cabo la instalación. En caso de 
que vayas a instalar un micro 
distinto, ya se trate de un mo- 
delo diferente del mismo fabri- 
cante o uno de AMD, no debes 
preocuparte en lo más mínimo. 
Aunque los detalles varíen un 
poco, la base del proceso es 
la misma. Tanto el procesador 
como el zócalo dispondrán de 
algún tipo de guía (una o más 
esquinas “truncadas” en las 


Los zócalos AMD también 
disponen de “guías”. 


conexiones, una muesca en el 
lateral, etc.) que te muestre la 
forma correcta de insertar el 
chip en él. Lo mismo sucede 

con respecto 

al modo de 
instalar el ven- 
tilador y el disi- 
pador. 


Fíjate en las 
esquinas para 
“pincharlo” bien. 


Su “enchufe” 
está situado 
justo al lado de 
zócalo del pro- 
cesador: 


Bs, Tras ello 
W llega uno 
de los momen- 
tos más trabajo- 
sos del proceso 
de ensamblaje 
de un ordenador: realizar 
las conexiones de la placa 
base. En él hay que pinchar 
unos finos cables con cla- 
vijas bastante pequeñas en 
unos pins de la placa, algo 
especialmente dificultoso si 
tienes unos “dedazos”. Con- 
viene trabajar con buena luz 
y de toda la holgura posible 
para ello. Además, el asunto 
se agrava cuando, como es 


habitual últimamente, la caja 
cuenta con conexiones USB 


y de audio en el frontal. Em- 
pieza con los siguientes: 


la Estos son los que co- 
Y rresponden al botón de 
encendido y de apagado, al 
de “reset”, la alimentación 
del altavoz de la caja, así co- 
mo los LEDs indicadores de 
potencia y de actividad del 
disco duro. Como ves, cada 
una de las clavijas está iden- 
tificada con una etiqueta. La 
mejor -y casi única- forma 
de conectarlos correcta- 
mente es seguir las instruc- 


Ñ 
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ciones que aparecen en el 
manual de la placa: 


-/ Así que localiza -tam- 
¡”bién está indicado en 
el manual- dónde hay que 
conectarlos 
y pínchalos uno a uno pa- 
cientemente: 


En este apartado te va- 
mos a mostrar la manera de 
instalar correctamente las 
distintas unidades de alma- 
cenamiento del ordenador. 
Desde las más importantes, 
comunes en todas las con- 
figuraciones, como el disco 


duro e>-————) 


y la unidad óptica (en este 
caso, una regrabadora de 
DVD) e- 

a otras menos habituales 
por distintas razones, como 


pende exclusivamente de lo 
que te resulte más cómodo 
a ti a la hora de manipular- 
los. Tampoco es necesario 
que te “comas el coco” de- 
masiado con esto. En algu- 
nos casos es indiferente la 
posición en que pinches la 
clavija, ya que funcionará de 
todos modos. Y en otros ca- 
sos, como en el LED del dis- 
co duro, lo único que puede 
pasar es que no se encienda 
la lucecita. Si es así, siempre 
lo podrás solucionar más 
adelante, pero no ocasionará 
ningún daño en el equipo. 


"Ahora llega el turno de 
Y las conexiones del fron- 
tal de la caja: 


En este caso, el chasis cuen- 
ta con dos conexiones USB 
2.0, así como una salida de 
auriculares y una entrada de 
micrófono. Hemos dejado 


cegado el conector Firewire, 


dado que la paca que hemos 
empleado en el ejemplo ca- 
rece de esta conexión. 

(UI Los cables de las dos 
us conexiones USB tienen 
este aspecto: 


e 


En el manual de la placa 
puedes ver cómo conectar- 
los 


PF UIBI MAS Premama] 


) 


así como la manera de loca- 
lizar el lugar correcto donde 
enchufarlos: 


vez más frecuente en los or- 
denadores, un lector multi 


En este caso sí es convenien- 
te que tengas cuidado, ya que 
un error con la polaridad no 
sólo haría que no funcionase 
el conector, podría ocasionar 
daños si se conecta a ella un 
dispositivo. 


Í | | Una vez que los ha- 
BW yas pinchado en la 


ocúpate de los cables de las 
conexiones de sonido: 


| ¡ | Al igual que en los 
casos anteriores, en 

el manual de la placa base 

encontrarás dónde tienes 


00016 


que conectarlos 6 , 
así como la manera co- 
rrecta de hacerlo: 


V,” 


tarjeta de memoria o-——————4) kh 


Al igual que hemos co- 


mentado en ca- 
sos anteriores, 
el orden que 
hemos seguido 
para ensamblar 
los componen- 
tes y realizar las 
conexiones es, 
aunque lógico, 
poco importante. 
En la mayor par- 
te de los casos no 
importa por cuál 


la disquetera, hoy en día ca- 
si en desuso 0; 
o una unidad cada 


| se empiece ni por cual se 


termine, el orden depende 
sólo de lo que te resulte 


más cómodo. 
Ñ | Antes de 
Ml instalar na- 
da, comprueba 
de nuevo que 
dispones de los 
cables de datos 
necesarios pa- 
ra conectar los 
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jas anchas con 
un conector en 
cada extremo, 
así como un 
tercero en me- 
dio del cable. El 
tercero es el del 
disco duro, y es 
mucho más fino, 
de color rojo y 
con conectores 


dispositivos. Éstos deben 
estar incluidos junto a los 
accesorios de la placa base. 
Seguro que los reconoces 
enseguida. Dos de ellos, el 
de la disquetera y el de la 
unidad óptica, son unas fa- 


negros en los 
extremos: 


'D Antes de instalar nin- 
a gún dispositivo, locali- 
za en la placa base el lugar 
en el que debes enchufar 
los cables. Los conectores 


PA 


' W 


“Lal 
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Serial ATA son de color rojo 
y suelen ir rotulados con la 
inscripción SATA seguida de 
un número: 


SATAO SATA1 SATAZ SATAS 


e Los zócalos en los que 
W se insertan los conecto- 
res IDE tienen forma alarga- 
da. Tiene que haber al me- 
nos uno más ancho para el 
cable de la unidad óptica, y 
otro un poco más estrecho 
para la disquetera: 


Y 


y | Si te fijas en los cables 
"E anchos, uno de sus la- 
dos es siempre de color 


rojo: 


Esto, además de la muesca 
en el conector de plástico, 
te servirá de referencia a la 
hora de pincharlo, ya que 
el extremo rojizo siempre 
corresponde al pin número 
uno en el zócalo. Así que co- 
ge el cable de la disquetera 
e insértalo por el extremo 
que tiene más alejado el co- 
nector central: 


Bl, A continuación haz lo 
WY mismo con el cable IDE 
más ancho en su correspon- 
diente ranura: 


Pa Finalmente, haz lo mis- 
Y mo con el cable Serial 
ATA, pinchándolo en el 
conector etiquetado como 


SATAO: 


/ Ahora es el momento 
Ml” de comenzar a instalar 
los dispositivos. Empieza 
por el disco duro. Como se 
trata de un disco Serial ATA, 
olvídate de configurarlo co- 
mo maestro o esclavo, ya 
que sólo se conecta un dis- 
co por cable y por conexión 
en la placa. Introdúcelo en 
una bahía del interior de la 
caja, de manera que coinci- 
dan los orificios del disco y 
de la placa: 


q 4 Fíjalo con ayuda de dos 
Y tornillos primero por 
un lado 


y a continuación repite el 
proceso por el otro: 1 
sd 


YA Ahora ya puedes co- 
Y nectar el cable de datos 


Sertial ATA al disco: 


Sólo hay una posición en la 
que puede enchufarse, de 
modo que no temas come- 
ter un error. 


] | / | Es probable que las 

“Y conexiones de la 
fuente de alimentación no 
sea válida para discos SATA. 
En ese caso, usa una toma de 


12V “normal” 1 


a 


y conéctalo a uno de los 
adaptadores que con los ac- 
cesorios del disco: 


En este ejemplo hemos utili- 
zado una placa base y un dis- 
co duro serial ATA, pero quizá 
tú prefieras usar un dispo- 
sitivo IDE. Si es así, deberás 
enchufar el cable de datos del 
disco duro al conector identi- 
ficado como IDE Primario en 
la placa base 


e” INR O 
que por lo general es de color 
azul o rojo. Antes de montar el 
disco en la caja, examina las 
instrucciones para configurarlo 
como maestro 
y coloca el jumper en el lugar 
adecuado para ello: 
Lo mejor es que la regrabado- 
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Luego conecta el 
otro extremo del 
cable en la entrada 
de alimentación del 
disco duro: 

Al igual que con el 
cable de datos, no 
debes preocuparte, 
ya que la forma del 
conector sólo per- 
mite que se inserte 
en una posición. 
Para conec- 
tar la regra- 


ra de DVD la instales en el 
IDE Secunda- 
rio, también 
como disosi- 
tivo maestro. 
Puede que tu 
caso sea distinto. 
No es raro que, 
aunque vayas a 


montar un  or- 
denador nuevo, 
quieras 


aprove- 


10€ Hard vivo sm rm 
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badora de DVD primero de- 
bes dejar libre un hueco en 
el frontal de la caja. Para ello 
tienes que retirar la cubierta 
de plástico de una bahía, así 
como la chapa metálica que 
hay debajo de ella 


Para ello probablemente te 
baste con el destornillador, 
aunque quizá prefieras ayu- 
darte con unos alicates. 


char un disco 

duro adqui- 

rido  recien- 
temente. En caso de que se 
trate de un dispositivo IDE y tu 
placa, como la de este ejem- 
plo, cuente con conexiones se- 
rial ATA, puedes usar un adap- 
tador para conectar el disco a 
una de éstas 
De ese modo el disco ocupará 
un único canal, sin necesidad 
de “competir” por los datos con 


otro dispositivo, 
y no tendrás que 
renunciar a usar 
una placa base 
más moderna. 


12 Como se trata 
de una unidad 
IDE, también debes 
asegurarte de que 
la configuras como 
maestro o esclavo, co- 
locando el jumper en 
la parte trasera del dis- 
positivo 
siguiendo las instruc- 
ciones que hallarás en 


el mismo, ya sea en un adhesivo 
en su superficie o, como en este 
caso, grabadas en el plástico de su 
propia trasera. 


1 3 A continuación introduce 
la unidad por el frontal ] 


— 


hasta que quede a la misma altura 
con la superficie de la caja. Fíjala 
con tornillos del mismo modo 
que hiciste con el disco duro 


Si sólo empleas cuatro, coloca dos 
a cada lado y en diagonal. 


1 Arona debes realizar las 

conexiones. Empieza por 
conectar el cable de audio sumi- 
nistrado junto a la unidad. Uno de 


sus extremos va fijado a la trasera 
del dispositivo 


El otro, dado que la tarjeta de 
sonido está integrada en la placa 
base, se pincha en un conector 
de ésta: 


15 A continuación inserta el 
cable de datos, asegurán- 
dote de que el lado coloreado de 


rojo quede junto a la conexión de 
la alimentación: 


Seguidamente pincha este cable en 
su correspondiente conector: 


La disquetera 


Instalar la disquetera es muy si- 
milar a montar un disco duro o 
una regrabadora de DVD. 

1 Libera un hueco en la parte 
frontal a la altura de una de 


las bahías de 3,5 pulgadas e intro- 
duce en ella la unidad: 


Cáfputer N"189 


sible que te 
equivoques al 
pincharla en 
la disquetera: 


y Atorníllala igual que 
a has hecho con el disco 
duro y la regrabadora. Las 
conexiones del floppy son 
muy similares a las de éstos, 
pero un poco más peque- 
ñas: O: 
Ahora coge el cable de ali- 
mentación, que es parecido 
al que usan estos dispositi- 
vos, pero de 
menor tama- 
ño 

y que cuen- 
ta con unas 
guías a los 
lados que 
hacen impo- 


“2 Ahora repite el proceso 
WY con el cable de datos. 
Recuerda que el hilo de co- 
lor rojo debe quedar al lado 


de la alimentación: 


Estas unidades sirven para 
leer casi todos los formatos 
de tarjeta de memoria, el me- 
dio de almacenamiento que 
utilizan habitualmente las 
cámaras de fotos digitales, y 
también otros dispositivos 
como PDAs o teléfonos mó- 
viles. Con uno de ellos po- 


En este apartado te mos- 
tramos cómo instalar en las 
ranuras de expansión la tar- 


tar para poder encajar la 
tarjeta y, posteriormente, 
conectar el monitor por el 
hueco. Tras ello, pínchala 


jeta gráfica ] ] 


en la ranura, presio- 
nando firmemente 
por ambos lados has- 
ta asegurarte de que 
todas las patillas de 
conexión encajan y 
hacen contacto: 


que en este caso utiliza la 
conexión PCI Express, y 
una tarjeta inalámbrica ] 


que se conecta a un slot de 
expansión PCI. 


*% Localiza la ranura PCI 
Express en la placa ba- 
se. Habitualmente se trata 
del slot de expansión situa- 
do más hacia el centro, más 
cerca de procesador: 
“JH Antes de insertarla, 
na apoya la tarjeta en la 
ranura para verificar de 
qué chapa de la parte tra- 
sera de la caja debes qui- 


DA 


P Tras ello, fíjala 
W con un tornillo 
a la parte trasera de la caja. 
De ese modo evitarás que se 
mueva, sobre todo cuando 
le conectes el monitor: 
En algunos casos la tarjeta 
gráfica necesita conectarle 
un cable de alimentación 
adicional. 


Fi Ahora ya puedes co- 
T nectar la tarjeta WiFi. 
Esta se inserta en una ranu- 


ra PCI 


drás descargar las imágenes 
al disco duro del ordenador 
sin necesidad de conectar 


Procura no escoger la má: 
cercana a la tarjeta gráfica, 
de ese modo podrá circular 
mejor el aire entre ambas y 
con ello se refrigerará mu- 
cho mejor el equipo. 

ls y Tal y como hiciste an- 
Y tes de pinchar la tarje- 
ta gráfica, coloca ésta sobre 
el slot para ver qué chapa 
debes quitar de la caja. A 
continuación, presiona ha- 
cia abajo con fuerza pero 
suavemente hasta que la 
tarjeta quede bien conec- 
tada: 


Luego atorníllala a la caja 
del mismo modo que hicis- 
te antes. 
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la cámara. Son muy baratos, 
y su instalación, como vas a 
ver, sumamente sencilla. 
*Ñ En este caso, se trata de 
| un lector de tarjetas que 
ocupa una bahía del mismo 
tamaño que la disquetera. 
Así que retira las correspon- 
dientes chapas del frontal 
de la caja e inserta en ella 
el lector: 
e) Fíjala por medio de 
1 unos tornillos y a con- 
tinuación coge el cable de 
datos del dispositivo 
y pínchalo en uno de los 


conectores USB libres de la 


placa base. En este ejemplo 
hay uno justo al lado de los 
que usamos para los conec- 
tores del frontal: 


fla, En caso de que ten- 
Y gas alguna tarjeta más 
(sintonizadora de TV, tarje- 
ta de sonido, de red, etc.), 
procede del mismo modo 
que has visto en estos dos 
ejemplos. Cuando termines, 
ya sólo te quedará cerrar la 
CPU y conectar los peri- 
féricos externos (teclado, 
ratón, monitor, etc.) para 
encender tu nuevo PC, ins- 
talar el sistema operativo y 
| empezar a trabajar con él. 


los paneles de la caja, 
te damos un último 
| consejo. Recoge todos 
los cables del interior 
por medio de gomas 
elásticas o presillas de 
plástico, de modo que 
quede todo lo más diá- 
fano posible: e: 
De ese modo no sólo 
lo verás todo mucho 
más ordenado. También 
favorecerás que haya una 
buena circulación de aire 
en el interior de la caja, lo 
que evitará el sobrecalenta- 
miento de los componentes 
del ordenador. 


Si tu placa base y tu tarjeta 
gráfica utilizan una conexión 
AGP en vez de PCI Express, no 
te preocupes, ya que el 
proceso de instalación 
es prácticamente idén- 
tico. La ranura se ubica 
en el mismo sitio de la 
placa 

y la tarjeta se pincha en 
él y se fija a la caja tal y 
como te hemos explica- | 
do. Tan sólo debes ase- 


gurarte de no estar intentando 
conectar una tarjeta AGP en un 
slot PCI Express, y viceversa. 
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Escritorio 
Area de trabajo de 
Windows. Proviene del 
inglés “Desktop” y significa 
“superficie de la mesa 
escritorio”. Una definición 
con mucho sentido, ya 

que es posible colocar en 
el Escritorio de Windows 
ficheros de todo tipo: 
documentos de texto, 
imágenes y muchas otras 
herramientas, del mismo 
modo que ocurre en una 
mesa de trabajo. 


Acceso directo 

Es la forma más rápida de 
acceder a un archivo o pro- 
grama desde el Escritorio. 
Sólo se copia el nombre y 
no el contenido, con lo que 
no se desperdicia espacio 
en el disco duro. 


Sistema operativo 
Es el programa básico que 
permite que funcione el 
PC Se pone en marcha al 
encender el equipo y carga 
los archivos necesarios 
para poder utilizar los 
recursos disponibles del 
ordenador. 

Gracias al sistema 
operativo, los programas 
pueden acceder y manejar 
los distintos dispositivos 
de hardware. Los más 
comunes son Windows, 
Linux y MacOS. 


Salvapantallas 

Los salvapantallas son pro- 
gramas que “acompañan” 
a los sistemas operativos. 
Generan una animación de 
imágenes en los momentos 
en los que el usuario no 
utiliza el ordenador y el 
ordenador entra en modo 
de suspensión 0 reposo. 


Software 
Conjunto de programas y 
aplicaciones que funcioan 
con el ordenador. Son las 
instrucciones que indican 
al ordenador las tareas que 
debe hacer. Es la parte no 
física del PC. 

Por el contrario, 

el hardware es Em) 
la parte física, es 
decir, el conjunto 

de dispositivos que lo 
componen. 


—+E SA 


Personalizar el Escritorio 24 
Escribir una carta con Word 26 
Configurar la conexión 


a Internet 27 
Aprender a “navegar” 28 
Crear una cuenta 

de correo gratuita 30 
Configurar el correo con 

Outlook Express 30 
Enviar y recibir emails 31 


Hacer una prueba de impresión 31 


ahora hayas “escapa- 

do” del ordenador o 
no hayas sentido la curio- 
sidad de comprobar qué 
puedes hacer con él... y a 
pesar de ello lleves algún 
tiempo con la idea de co- 


F: posible que hasta 


Familiarizarte con el PC y aprender a utilizar los programas para 
gestionar los archivos te dará la confianza necesaria para 
convertir esta máquina en compañero inseparable de trabajo. 


menzar a dar tus primeros 
pasos en la informática 
porque “sospechas” que 
puede ayudarte más de lo 
que parece. 
Cualesquiera que sean 
tus motivaciones, debes 
saber que manejar un or- 
denador no es complicado 
ni requiere conocimientos 
específicos. Un poco de 
paciencia será suficiente 
para que pierdas el “mie- 
do” a sentarte frente a él 
y aprendas a realizar de 
forma más fácil muchas 
de tus tareas habituales. 


Para usar el PC como 
centro de ocio, es re- 
comendable que eli- 
jas bien la tarjeta 
gráfica para dis- 
frutar de todo 
tipo de juegos. 
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Claves para elegir un PC 

Si ya tienes un ordena- 
dor, puedes ponerte “ma- 
nos a la obra”; pero si no, 
tal vez sea un freno el 
tener que escoger el que 
mejor se adapte a tus ne- 
cesidades. La cantidad de 
equipos y ofertas existen- 
tes en el mercado puede 
confundirte si no estás 
muy al día en temas de 
informática. Ten en cuen- 
ta que en este campo no 
siempre la solución más 
cara es la acertada y que 


elegir un ordenador u otro 
dependerá del uso que le 
vayas a dar. 

Si sólo lo necesitas como 
procesador de textos, im- 
primir documentos o para 
conectarte a Internet, será 
suficiente con una confi- 
guración básica. Cualquie- 
ra de los equipos actuales 
dispone de prestaciones 
suficientes para que pue- 
das realizar estas tareas 
sin problema. No obstan- 
te, es recomendable que 
tenga diferentes ranuras 
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Gestión de emails y fotografías 193 
Gestión de música en el PC y edición de imágenes 194 
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Además de consultar información, desde Internet puedes 
descargar programas gratuitos para instalarlos en el PC. 


de entrada para conectar 
dispositivos externos (lla- 
ves o tarjetas de memoria, 
cámaras digitales, repro- 
ductores de música...). 
Eso sí, si además quieres 
utilizarlo como centro de 
ocio para jugar o ver pelí- 
culas en DVD, el plantea- 
miento cambia. La tarjeta 
gráfica es fundamental ya 
que no todas son compa- 
tibles con los videojuegos 
y puede que veas las imá- 


El PC puede ser 
un centro de ocio 


genes con poca calidad y a 
“saltos”. No es imprescin- 
dible una tarjeta de gama 
alta y de precio elevado, 
pero sí que tenga presta- 
ciones suficientes para que 
no se quede “desactualiza- 
da” en poco tiempo. 
Presta también aten- 
ción al monitor y al siste- 
ma de altavoces, tanto si 
vas a utilizar el PC para 
videojuegos como para 
ver películas. El tama- 


ño del monitor (17 o 19 
pulgadas) y la calidad de 
imagen que ofrece es fun- 
damental para visualizar 
bien las imágenes. 

Por último, si eres afi- 
cionado a la imagen y al 
sonido y quieres crear tus 
propias películas, el pro- 
cesador, la memoria y la 
tarjeta gráfica tienen que 
ser potentes para procesar 
bien las imágenes. El dis- 
co duro tiene que contar 
con una gran capacidad 
de almacenamiento ya que 
estos archivos ocupan mu- 
cho espacio. Para capturar 
imágenes es necesaria una 
tarjeta Firewire [5], si la 
fuente es digital, o analó- 
gica, en caso contrario. 


Programas necesarios 
para seguir el curso 

Como avanzamos en el 
número anterior, el curso 
está dividido en seis en- 
tregas y se centra en tres 
ámbitos: tratamiento de 
textos, herramientas de 
Internet, y gestión de ar- 
chivos multimedia. 


ERAS 
mas 


tee > DORA L >-¿-4-2 7 Ma 


MR 


El procesador de texto permite crear documentos de texto 


con gráficos e imágenes para darles un aspecto profesional. 


Las funciones que ofre- 
cen los procesadores de 
texto en la actualidad son 
numerosas y no se redu- 
cen sólo a escribir y mo- 
dificar los documentos.En 
el curso te enseñamos a 
escribir documentos, utili- 
zar plantillas, trabajar con 
formatos y estilos, utilizar 
el corrector de ortografía 
e insertar imágenes y grá- 
ficos. Para ello necesita- 
rás el programa Microsoft 
Word 2000 o versiones 
posteriores a ésta. 


Manejar los programas 
no es complicado 


Internet puede ser otra 
razón de peso para que 
te animes a usar el or- 
denador. Configurar una 
conexión desde una línea 
de teléfono a través de un 
módem o un router, resulta 
fácil con ayuda del asisten- 
te que incluye Windows. 
En este curso , 
te mostramos 
cómo hacerlo 
y aprovechar 
todos los re- 
cursos que te 
ofrece la Red. 
Sólo necesitas 
para ello el 
programa de 
navegación In- 
ternet Explorer 
que se ins- 


tala de forma automática 
junto con el sistema ope- 
rativo Windows XP. Del 
mismo modo, la aplica- 
ción Outlook Express será 
la herramienta de ayuda 
para la gestión del correo 
electrónico. 

Las posibilidades mul- 
timedia del ordenador 
permiten transferir las fo- 
tografías de una cámara 
digital al PC para organi- 
zarlas en álbumes o CDs, 
así como realizar retoques 
para mejorarlas. Hemos 
seleccionado la aplica- 
ción gratuita Picassa. Con 
el programa Windows Me- 
dia Audio, podrás transfe- 
rir archivos de audio al 
ordenador, crear listas de 
reproducción y grabar las 
canciones en un CD. 

Por último, puedes con- 
vertirte en “director de 
cine” y crear tus propias 
películas. Con Windows 
Movie Maker podrás ha- 
cerlo sin dificultad. 


Con un Media Center puedes repro- 
ducir las películas y contenidos mul- 
timedia en el televisor del salón. 


Qué es Open Source 


Este concepto se refiere a pro- 
gramas de distribución gratuita 
cuyo código es conocido y está 
“abierto” para que cualquier 
programador pueda mejorarlo 
y añadir nuevas funciones. 
Este tipo de aplicaciones tiene 
su origen en un intento de fre- 
nar el dominio de Microsoft en 
el mercado y conseguir nuevas 
utilidades y herramientas. 

En los últimos años han surgido 
alternativas que no han pasado 
desapercibidas entre los usua- 
rios. Lo demuestra, por ejemplo, 
el elevado índice de descargas 
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desde la página de la fundación 
Mozilla (www.mozilla-europe. 
org/es) para bajar el navegador 
Firefox y el gestor de correo 
electrónico Thunderbird. 

La suite ofimática OpenOffice. 
org (http://es.openoffice.org) es 
otra de las soluciones gratuitas 
para la gestión de documentos 
de texto u hojas de cálculo, en- 
tre otros archivos. 

Por último, puedes decantarte 
por Linux como sistema opera- 
tivo. Es una alternativa para no 
tener que pagar por utilizar los 
derechos de Windows. 


¿Qué es. 


Firewire 

Es una tarjeta que se 
inserta en la placa ba- 
se del ordenador y que 
permite transferir las 
señales procedentes de 
un dispositivo de vídeo 
digital al ordenador. Fun- 
ciona como un puerto de 
transferencia de datos. 
Por el contrario, las tar- 
jetas capturadoras de ví- 
deo transforman la señal 
analógica que reciben en 
señal digital para mani- 
pulada en el ordenador. 


[AFuente 

Conjunto de caracteres 
con un diseño particular. 
Cada una es una com- 
binación diferente de 
características de estilo 
tipográfico, tamaño, color 
y espaciado entre letras. 


[HURL 

Son las siglas de “Uni- 
form Resource Loca- 
tor”, Localizador Uni- 
forme de Recursos. 

Es la dirección o ruta 
completa para locali- 
zar un documento en 
Internet. Se escribe 
primero el protocolo 
(http, ftp...), y luego el 
nombre de dominio, 
del subdirectorio y, 
por último, el nombre 
del documento. 


TI Link 

También conocido 
como enlace, hace refe- 
rencia a la conexión en- 
tre dos elementos de un 
mismo documento o de 
documentos diferentes. El 
uso de enlaces está gene- 
ralizado en Internet, donde 
las páginas web están vin- 
culadas entre sí y se pasa 
de una a otra sólo con pul- 
sar sobre ellos. 


HBandeja 

de entrada 
Buzón simulado dentro 
del programa gestor de 
correo electrónico donde 
se depositan por defecto 
los mensajes de correo 
electrónico recibidos y a la 
espera de ser leídos por el 
receptor. 


Curso: Informática para principiantes, 1? parte 


Lasiconexiones ae Ordenador; 


na de las principales 
Il rss que puede 
frenar tu interés por 
la informática es averi- 
guar el significado de las 


muchas conexiones que 
se encuentran en la caja 
que contiene la CPU del 
ordenador. Sin embargo, 
no tienes que preocuparte 


ya que cada una de ellas 
tiene una función espe- 
cífica y es la misma con 
todos los dispositivos y 
equipos. Una vez que los 


entiendas, no te resulta- 
rá díficil reconocerlos en 
cualquier otro equipo. 
Para que te resulte más 
fácil, te mostramos un 


modelo con unas carac- 
terísticas “universales” y 
te explicamos uno a uno 
cada uno de los diferentes 
conectores que incluye. 


Unidad de CD/DVD 
Desde este dispositivo es posi- 
ble reproducir discos CD o DVD 
para leer los datos almacenados 
en ellos. Si el dispositivo lo per- 
mite, también es posible grabar 
discos. Algunos pueden borrar 
y grabar datos (regrabadores), 
y otros pueden grabar en doble 
capa, y permiten así almacenar 
el doble de datos en un DVD 
específico. Los más novedosos 
emplean la tecno- 

logía ligthscribe 

que puede 

imprimir en la 

superficie del 

disco. 


Botón Power On 

Este botón es el que permite po- 
ner en funcionamiento el equipo. 
Para ello es necesario que el 
conector de alimentación situado 
en la parte trasera de 

la CPU esté también 

encendido. 


Lector de tarjetas 
Aquí se insertan las tarjetas de 
memoria de dispositivos digita- 
les como cámaras de vídeo o fo- 
tos para acceder a su contenido 
desde el ordenador. 
Son diferentes 
según se el tipo 
de tarjeta (SD, 
CF, MMC, etc). 


ImItLaro 


SmantCard 


Conexiones USB frontales 
Este tipo de conector es frecuente en muchos disposi- 
tivos digitales como cámaras de fotografía o reproduc- 
tores portátiles de música. Algunos ordenadores incorporan este tipo de ranuras 
en la parte frontal de la CPU para que los dispostivos se puedan conectar con 

mayor comodidad. La conexión se puede realizar “en caliente”, sin necesidad 


Entradas de vídeo 
Con el conector S-Video 

se puede conectar un cable 
con conector mini-DIN de 4 
pins y así poder ver la señal 
de vídeo del ordenador 
desde el televisor. 

Desde el conector A/N-IN 


Puerto Firewire frontal 
Es un conector que se 

utiliza especialmente 

para mejorar la conexión 

de ciertos dispositivos, como cá- 
maras de vídeo o fotografía así 
como otros periféricos de alma- 
cenamiento con el 


ordenador, ya que se puede conectar una E pa a PA Ps pS e . ps . 2 . : : : z z 
alcanza una tasa cámara de vídeo para ES esoo... c222s 
dertranelaranela transferir la informa- O ATAN 
ción al PC costo. e.e.se....». 

bastante alta, ' co000o0coocooece.cr..sa 
COLE LELEsAsaAoaaa000 

¿LOC e... e... ..s 

AA A 

Entrada de línea COPA co coo 
En esta entrada se pueden conectar dispositivos de sonido (equi- 000000 . 
po de música, lector de CD, lector de vídeo, etc.) para reproducir DESIDIA ATT ATT TE 
o grabar la señal de audio desde el ordenador. La entrada de línea COOL 
es estéreo (dos canales), si bien puede DADA TT TT TT TY Y 
también funcionar con un solo canal. 1 m1 : 


Disco duro 
Dispositivo principal del ordenador para el almacena- 
miento de datos. Normalmente son fijos y se sitúan 
en el interior de la caja del ordenador, aunque 
también los hay externos. Actualmente se comer- 
cializan discos duros de más de 200 GB. 
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Entrada de micrófono y salida de línea 
La entrada de micrófono (rosa) se utiliza para conectar un micrófono y 
así realizar grabaciones de voz o sonidos externos, en un solo canal. 

El conector de salida de línea (verde) permite conectar 
un sistema de altavoces y enviar señales estéreo desde 
el ordenador al sistema de sonido. 


OJO) 
Pic Line aut 


Curso: Informática para principiantes, 1* parte 


Conector de alimentación 
Através del cable de alimentación, el ordenador recibe la energía de la 
corriente eléctrica necesaria para funcionar. El interruptor de bloqueo im- 
pide la entrada de la corriente en el PC mientras está 5 

enchufado a la red eléctrica. 


Puertos PS/2 
Desde estos dos puertos 
PS/2 es posible conectar 
el ratón (verde) y el teclado (morado) 
a la placa del ordenador para que am- 
bos funcionen. Usan un conector Mini 
DIN. Pueden también — | 

conectarse por un 
puerto USB. 


Puerto paralelo 
Es un conector utilizado 
por algunas impresoras 
y escáneres. Se llama así | 
porque los bits de datos no l ¡ 
se mandan uno a uno, sino 
que se envían en paralelo. 


Actualmente casi no == 
se usa porque UBS 
a 


lo ha reemplazado. 


Puerto serie 

Es un tipo de conexión que 

se utiliza para conectar dos 

aparatos electrónicos y que 

permite transmitir los datos 

bit a bit. En los ordenadores 

más actuales, suelen tenerlos in- 

cluidos en la placa base. 

En los equipos más “antiguos” este 

tipo de conexión solía ser la habitual 

para conectar en ella el ratón. 

En la actualidad, resulta ya com- 

plicado encontrar en las tiendas y 

grandes superficies un dispositivo 

, ai” > CE de hardware que se conecte al or- 
denador median- 

te este puerto 

ya que ha sido 

reemplazado por 

la conexión USB. 


Conector de red 
La mayoría de las placas bases 
actuales tienen integrada una 
tarjeta de red con el co- 
nector correspondiente. De 

este modo es posible confi- 

gurar una red con uno 0 va- 


e SES 
rios ordenadores 


para compartir UN 
archivos, perifé- | EXEJ 1] 
ricos u otro tipo 
de aplicaciones. 


Puertos USB 
Los puertos USB situados en la 
parte posterior se utilizan 
para conectar los periféri- 
cos que quedan instalados 
de forma permanente como 
el escáners o la impresora. 


os meeaato 


Conectores para altavoces 
Muchas de las placas bases actuales 
tienen integrada la tarjeta de audio en 
la que se incluyen las salidas de audio 
necesarias para conectar un sistema de 
altavoces 5.1. 
Esto ofrece la posibilidad 
de reproducir sonido en 
el formato Dolby Digital 
utilizando seis altavoces 
distintos: cinco satélites y un subwoofer 
para las frecuencias de sonidos más 
graves. De esta forma se 
consigue ponteciar el 
sonido al visuali- 
zar una película o 
reproducir un jue- 
go, por ejemplo, 
con este formato. 


Tarjeta Firewire 
Módulo de expansión que 
se inserta en la placa del 
PC y que permite conectar 
periféricos mediante 


Funciona 

como un 

puerto de — 
conexión de datos yno 
hay que confundirlas con 
las tarjetas capturadoras 
de vídeo. 


AE 
ETS 


Tarjeta gráfica 

Permite que se muestre la imagen en el monitor ya que convierte los datos digitales 
en imágenes. Las tarjetas gráficas se diferencian entre sí por la velocidad con que son 
capaces de visualizar las imágenes, y también por su resolución y número de colores. 
El conectorVGA es analógico y el característico de los monitores CRT. Las tarjetas de 
vídeo actuales incluyen una conexión digital DVI 

que se encuentra en los monitores TFT y que ofrece una mejor 

calidad de imagen. 


2 En algunos casos, la tarjeta gráfica 
- incorpora una salida S-Video para ver 
el ordenador através del televisor - 


Tarjeta de televisión 
Algunos ordenadores cuentan con una tarjeta para recibir la 
señal de televisión y radio e) 
Las entradas de vídeo situadas al lado permiten conec- 
tar cámaras de vídeo analógicas e» 


* y 
AD —= 4701010; 


' 


Conexión telefónica 
Esta entrada está habilitada para conectar el ordenador a la 
línea teléfonica por medio de un clavija de estas caracterís- 
ticas. La conexión puede realizarse bien a un módem o a un 
router. En ocasiones se encuentra integrada en la placa base del PC. 
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Curso: Informática para principiantes, 1? parte 


Windows XP se inicia por defecto con un 
fondo de Escritorio predeterminado, aunque 
es posible personalizar la pantalla principal 
de la aplicación a tu gusto. Para ello, puedes 
utilizar tus propios archivos de imagen o algu- 
no de los existentes en la galería de imágenes 
del programa. Te explicamos cómo. 


Nada más arrancar el sistema operativo se 
muestra el Escritorio de Windows XP 


Desde aquí, haz click sobre él con el botón 
derecho del ratón. En el menú que aparece a 
continuación, selecciona la entrada 


Se mostrará la pS s 


Termas 


Escitoro | Petector de pertala | Aparercia | Cortiuración 


Un tema es un fondo y un grupo de sonidos, « ITA aras 
que le ayer a personalizar el egos con un sólo che 


Ahora pulsa con el ratón sobre la pesta- 
ña [Ezorom], Desde el nuevo panel que se 
muestra dispones de un monitor de vista pre- 
via con la imagen que está configurada en el 


Escritorio Q . 
Propiedades de Pantalla XK 


j Temas | Escricoo | Protector de pantalla ] Apasencia | Configuración | 


Para cambiarla, dirígete al cuadro de diálogo 
Fondo] situado debajo y pulsa sobre los botones 
lA] y [WM] colocados en la barra de scroll para ver 
el resto de imágenes disponibles. Cada vez 


Personalizar elESCritorno 


que selecciones una 
de ellas, HEM, po- 
drás ver el resultado 
en la ventana de vista 
previa o——————0 


3 Si pulsas sobre el 
botón |Ezrrar), po- 


Eaotoro | Prstactsr de pantalla | Apañancis 


drás seleccionar otra 


imagen que tengas 
guardada en el equi- 
po y personalizar aún 
más la apariencia del 
Escritorio e—————0 
Si, por el contrario, 
prefieres utilizar un 


fondo de un solo co- 


lor, pulsa en MHiinana] y selecciona el tono con 
un click en el panel desplegable, 
. Una vez que encuentres una 
imagen de tu agrado, haz click en [4%], 


Propiedades de Pantalla 


A Otra de las posibilidades con las que 
cuentas es la de instalar un salvapanta- 


y] Mas. De esta forma, 
cuando el ordenador 
permanezca un cierto 
di tiempo inactivo y en- 
Pegar acceso directo tre en reposo, mostra- 


Organizar iconos 
Actualizar 


E Eliminar Ctri+Z| rá una animación en 
; antalla sin que ello 
Opciones de gráficos » Pp he 
suponga un consumo 
Modos de pantalla » e y 
adicional de energía. 
Nuevo »| Desde la misma ven- 


tana, IMPRENTA, 


Propiedades haz click ahora sobre 
la pestaña Puecirdeosiale] Se mostrará el cuadro 


de diálogo o 


Presector de partala does 


Temas | Escrtoso Contiguración 


Presta partala 
- 


bagear “E mos 


E) (==) 


O Prats con cortraceña el maras 


lrery a del monto 


Para patas la corturación de energia del monitor y 
Por regia. tega che en eze 


bh Utiliza el panel desplegable situado deba- 
jo del campo y elige uno de 
los distintos salvapantallas disponibles 
En el monitor de vista previa puedes compro- 
bar ahora la animación 


Protector de pantalla 


6 Desde aquí puedes también definir el 
tiempo de inactividad que tiene que 
transcurrir para que el sistema inicie este tipo 
de protección, Pulsa sobre la flecha [Ezs= "3 5 
si quieres que el intervalo sea superior a 10 
minutos. Y sobre el botón [*] para reducirlo. 
Por último, haz click en [4%], 
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7 Finalmente, puedes cambiar el tamaño de 
los iconos y de las ventanas de la pantalla 
modificando la resolución de la misma. Para 
ello, desde la ventana CAEERTAMEA, selec- 
ciona la pestaña [Ceníguracón |, 


8 Los monitores TFT tienen una resolución 
óptima de funcionamiento, por lo que una 
vez que te asegures de que lo tienes configura- 
do tal y como indica el fabricante, es preferible 
que no modifiques este parámetro. Normalmen- 
te, cuando el tamaño de la pantalla es de 17 
pulgadas o superior, la resolución adecuada es 
de 1.280 x 1.024. Si, en cambio, tienes un mo- 
nitor CRT o de tubo, puedes aumentar la reso- 
lución y conseguir un área de trabajo mayor, 
o reducirla para que los iconos sean de mayor 
tamaño. En el menú [Resolución de paresl=], mueve el 
control deslizante 
hacia la derecha o 
izquierda según pre- 
fieras una resolución 
mayor o menor, respectivamente. 


Menor Mayor 


1024 por 768 pixeles 


ey Además de estos ajustes, puedes también 
modificar el aspecto general de las ven- 
tanas e iconos de todo el sistema operativo. 
Por defecto, Windows XP incluye dos estilos 
visuales diferentes: el de la versión anterior 
de Windows 98 y el renovado de Windows XP. 
Haz click en la pestaña 

10 En el panel 

desplegable 

puedes seleccionar 
el estilo visual del 
Escritorio. Si selec- 
cionas lVtedors estilo dásica 
las ventanas de Win- 
dows tomarán el as- 


pecto de la versión 
anterior 


11 


Protector de pantalla 


Apenencis | 


Ventanas y botones: 


[6 lo de Windows XP y) 
Estilo de Windows XP 
Windows estilo clásico 


Con el estilo Exc de Vindom: +2) puedes se- 
A tres tipos de color. Pulsa en 
AE Y y selecciona uno de ellos. En 
la ventana de vista 
previa puedes com- 
probar el cambio 


(Ninguno) Y 


(Ninguno) 

Campo de estrellas 

Curvas y colores 

Figuras en 3D 

Formas y figuras 

Marquesina 

Objetos 3D 

Presentación de mis imágenes 
eto 3D 


Tuberías 3D 12 Para aplicar 
be a los cambios, 
A pulsa en [5x1] y des- 

pués en [mis], Se 


mostrará entonces un 


O e cado de Va de A 
3) cm La cali 


mensaje de Sh 
Acéptalo si estás de 
acuerdo. 


» 


Curso: Informática para principiantes, 1? parte 


ESCHDITAiMa Canta CONWOrda 


Uno de los usos más habituales y frecuentes 
que se le da al ordenador consiste en elabo- 
rar documentos de texto como, por ejemplo, 
una carta. Para ello necesitarás tener instalado 
un procesador de texto. En este caso, hemos 
elegido Microsoft Word 2000. Te explicamos 
los pasos necesarios para hacerlo. 


1 Abre primero la aplicación. Sitúate para 
ello sobre el menú HANA, haz click 
sobre [todos los programas] y después pulsa en 
[wi racoso? word]. Se abrirá la ventana principal 
del programa y mostrará un documento en 
blanco, tal y como puedes ver en 


Sh Documento1 - Microsoft Word 
Archivo Edición Yer Insertar Formato Herrariéntas Tabla 
Saus sgbr Qs. - 


En el comienzo del mismo, 
puedes ver el símbolo del 
cursor, que parpadea 


2 A continuación escri- 
be el texto que desees, 
Redacción Computer How |. Comprobarás que empie- 
zas a escribir a partir del punto donde es- 
tá situado el puntero del ratón. Por defecto, 
cuando introduces el texto, éste llega hasta el 
margen derecho del documento. No obstante, 
si pulsas la tecla sr), se insertará de ese modo 
una nueva línea. 


3 Para seleccionar una línea completa, si- 
túate a la altura de la misma sobre el mar- 
gen izquierdo hasta que el puntero cambie de 
forma 

y haz click. La 2] 
frase quedará 
resaltada con este as- 
pecto 


Si haces doble click se 

completo 

A Con las herramientas 
a e ) 


situadas sobre la bar 
de formato, puedes modificar la posición del 
texto respecto al documento y alinearlo a la 


izquierda, centrado, derecha o dejarlo 

justificado. Pulsa en 

para centrarlo e [Redacción Computer Hoy 
E ios vasos 17 > 


Para cam- E : = 
Ñ B mes New Roman +» 12 
biar el tipo 


y tamaño de letra, haz click en 


Curso práctico de informánca] 


. 12 +, 
rt Anal 

rial Black 
* Anal Narrow 


y elige la fuente (METAN 
que quieres utilizar, por 
ejemplo 

Si sólo quieres modificar 
una parte del texto, selec- 
ciona, por ejemplo, la (ZE 
primera línea 
y desde 
puedes indicar un tamaño 
mayor o menor al que tie- E 
ne asignado 


Ñ Microsoft Word 
cuenta con una 
herramienta que in- 
serta cuadros de texto 
con un formato diferente al resto del docu- 
mento. Puedes colocarlos en el lugar de la 
página que prefieras e insertar también grá- 
ficos e imágenes. Pulsa en primer lugar en el 
menú [Insertar], se- 
lecciona la entra- 
da EJtagoreion] y 
haz click en algún 
lugar del docu- 
mento que tienes 
abierto. Se creará 
así un cuadro co- 
mo éste 


* Arial Unicode MS 


7 Antes de comenzar a escribir en él, pue- 
des modificar algunas de sus propieda- 
des, como el tamaño, color de los bordes o 
el relleno y la posición donde vas a colocarlo 
dentro de la página. 

Para modificar el tamaño, 
sitúate con el puntero del 
ratón sobre uno de los ex- 
tremos hasta que éste cam- 
bie de forma 
Si quieres que el ancho 
y el alto se modifiquen 
de forma proporcional, 
pulsa también la tecla 
[7. Sin soltarla, arrastra 
después el vértice ha- 
cia arriba o hacia abajo + 
según quieras reducir o ] 
aumentar el tamaño, respectivamente é . 


8 Cuando sólo necesites 
modificar el ancho o 
el alto, pincha sobre uno 
de los “manejadores de 
posición” situados en los 
bordes y arrástralo hacia 
dentro o hacia fuera para 
reducir o agrandar el objeto 


a Otra de las propiedades que puedes 
modificar es la forma y color del borde 
del cuadro de texto así como el relleno. Si- 
túate sobre el objeto y haz click con el bo- 
tón derecho del ratón. En el cuadro de diá- 
logo que se abre a continuación, pulsa en 
7 Formato de cuadro de texto...]. Una vez que se 
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muestre la ventana HEEE, 
haz click sobre la pestaña Colores y Imeas]. 


10 Para cambiar el (eleno 
color de relleno, : 


pulsa en 


y elige una de las 

tonalidades disponi- NANA 
bles en la paleta HANNA 
Cuando seleccionas [MU 2H MMS 
Sinrelleno), el color NM NUM 0U0NAO 
de fondo se man- FEO O RARO 
tendrá igual que en 

el resto del docu- [ie 


mento. Haz click 

Color; 
en o ————— | color: (MS >) 
para modificar el | jipo; | y] 


color de la línea de 
contorno. Si no quieres que se muestre visi- 
ble, pulsa en 


Color Estild 

Tipo: 

techos — MM 

p HANNA 
MAA 
A MN A NO 


1 1 Para modificar la posición del cuadro 
de texto dentro de la página, colócate 

sobre el objeto hasta que el pun- 

tero cambie a esta forma 

A continuación, haz click y, sin 

soltar el botón del ratón, des- 

plaza el cuadro hasta el lugar donde quieres 


colocarlo € . 
o: HERRERO Ino 
Redacción Computer Hoy 
la] z C/ Los Vascos, 17 
O 


19% Además de poder escribir texto en 
el cuadro, puedes insertar también 
imágenes y gráficos. Para ello, haz click con 
el ratón dentro del objeto y, desde el menú 
Unsertar], pulsa en [Imagen P), y después selec- 
ciona [af Desde archivo. ..]. 


13 Se abrirá ahora una nueva ventana pa- 
ra que indiques dónde está guardada 
la imagen e- 
Cuando la 
encuentres, 
selecciónala 
y pulsa en 
Unsertar]. Tras 
ello, quedará 
colocada en 
el cuadro de texto, como puedes ver Q . 
ae 


Computer 


Insertar imagen 


ES 2006-02 


E) Album modificado 


Redacción Com 
C/ Los Vascos, 17 


Curso: Informática para principiantes, 1* parte 


1 A Para dibujar una línea, pincha 
con el ratón en e- e J 


Después, haz click en la parte del do- - 
cumento donde quieras colocarla y, sin soltar 
el botón, arrástralo en cualquier dirección 


hasta conseguir la 
posición y tamaño [10 
necesarios e— 
15 Si necesitas duplicar un elemento, pue- 
des copiarlo y pegarlo en el lugar del 
documento que desees. Antes de ello, selecció- 
nalo con un click so- 
bre él. A continuación, 
pulsa el botón derecho 
del ratón y selecciona 
la entrada 0— 
Luego, colócate en el lugar del documento 
donde quieres insertar el nuevo objeto con 
un click. Pulsa de nuevo el botón derecho del 
ratón y elige [Pegar]. 


16 Otra forma también de ajustar la po- 
sición de la línea consiste en situar el 
puntero sobre ella hasta que cambie de forma 
y hacer click con el ratón. Después, sin soltar 
el botón, mueve la línea hasta colocarla en el 
lugar que necesites en la página 


Redacción Computer Hoy 
puter C/ Los Vasdps, 17 


Ahora ya puedes escribir el resto de la 
carta. Para ello, haz click con el ratón 


1 


debajo del encabezado que has creado. Si no 
quieres que el texto quede muy junto, pulsa la 
tecla ¡r=)] tres o cuatro veces seguidas O— 


18 Una vez que has redactado el docu- 
mento, puedes guardarlo en el orde- 


nador y así volver a recuperarlo en el futu- 
ro. Para ello, pulsa sobre el menú [Archivo] y 
después en Guardar como... Se abrirá enton- 
ces la ventana EA. En el campo 
Hombre de archivo: [carta.doc] escribe el nombre 
para el nuevo documento. Después pulsa en 
[Guardar en: [ff] Mis documentos ] para seleccio- 
nar la ubicación donde guardarás el archivo. 
Finalmente, haz click en [Guardar], 


Redacción Computer Hoy 
Cámputer C/ Los Vascos, 17 


Estimado señor: 


Me dirijo a usted para comunicarle que en breve 


Antes de poder conectarte a Internet nece- 
sitas una línea de teléfono, tener instalado un 
módem o router en tu equipo y, además, un 
proveedor que te ofrezca acceso a Internet. 

Tanto si has contratado una línea de alta 
velocidad, como ADSL o cable, o dispones de 
una tarifa especial de acceso proporcionada 
por alguna compañía telefónica, tendrás que 
introducir en este apartado los datos de acce- 
so que te facilitan. 

En caso contrario, puedes utilizar la co- 
nexión de acceso gratuito a Internet que pro- 
porcionan algunos proveedores como el que 
ofrece por ejemplo, Ya.com. 


Windows XP cuenta con un asisten- 

te para configurar una conexión a 
Internet de forma bastante sencilla. Pa- 
ra acceder a él haz click sobre el menú 
HUNT, después en [Todos los programas), 
Accesorios), [ Comunicaciones] y, por último, en 
Asistente para conexión nueva]. 


2 Tras ello se mostrará la ventana 
ENE. Haz click so- 
bre el botón Siguiente >]. En el cuadro de diálo- 
go que se muestra a continuación, selecciona 
la entrada [+) Conectarse a Intemet] y vuelve a 
pulsar en el botón Biguiente >. Desde la nueva 
ventana que aparece, haz click sobre la entrada 
[U) Establecer mi conexión manualmente ] y pre- 
siona de nuevo en Eiquiente >]. Luego selecciona 
[5 Conectarse usando un módem de acceso telefónico! 
ya que, en este caso, se trata de una conexión 
con módem y acceso telefónico. 


3 En el campo de texto de la ventana que 
aparece a continuación, escribe 


Escriba el nombre de su proveedor de servicios Intemet (ISP) 
Nombre de 1SP 


ya.com 


y haz click en [Siguiente >). Introduce ahora el 
número de teléfono del proveedor de acceso 
a Internet, en este caso 


Escriba el número telefórlico a continuación. 
Número de teléfono: 


[909274000] 


y pulsa de nuevo en Biguiente >]. 


A Desde la nue- 
va ventana |Crearesta conexión para: 
que se muestra 
puedes configu- 
rar qué personas 
podrán acceder a 
Internet desde el equipo é . 

En el apartado siguiente verás una serie de 
campos para que escribas los datos de con- 
figuración de conexión (los que te haya pro- 
porcionado el proveedor al darte de alta). En 
este caso, serían 


(9) El uso de cualquier persona 


Osd 


para mi uso 


Nombre de usuario: 


[arasQyanine. e 
.MO0O.BOOOO 
Confirmar contraseña: ¡eooo.... 


Finalmente, selecciona con un click la entrada 
[Y] Agregar en mi escritorio un acceso directo a esta conexión 
para acceder a la conexión con mayor facili- 


dad y pulsa sobre Finalizar]. 
13 Internet Explorer 

bre el botón 

y haz click en 


Ahora, desde el menú [Herramientas], selecciona 
[Opciones de Internet... 


Pulsa después [Conexiones_ )[ Programas 
en la pestaña Efreral Seguridad 
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Contraseña: 


A continuación, 
vuelve a pulsar so- 


para abrir la ventana 


y en las tres entradas que se muestran, activa 
la última de ellas 


para utilizar siempre esta conexión y haz click 
sobre el botón 


5 ya.com (Predeterminada) 


Elija Configuración si necesita configurara un 
servidor proxy para una conexión. 


Introduce tus datos de acceso de nuevo y pul- 
sa en 


Configuración de acceso telefónico 


Nombre de | mariabQyaonline.com | Propiedades 
Contraseña: | +.....o 


7 Por último, dentro del cuadro de diálo- 
PAcceso telefónico avanzado MIES 
rece, puedes hacer click sobre la casilla 
Y] Desconectar cuando la conexión no se necesite más 
para que la conexión se apague de forma au- 
tomática cuando no esté en uso y evitar así 
un consumo innecesario. 


Opciones de Internel 


Conaneras Pryaras Opcienas auarzatas 
Sarral Segundas Prvacióad Contenido 
Pagina de nico 
Puede corbier la pégre que ulica coro pégre de rico 
Dirección: | ht: moot corr 
[ Usar actue ] E Presetermesds 4) [user págra en blanco ] 


Archwwvos termporsles de reemet 


Las págres vstades se almacenen en we competa para tener acceso más 
dedo cuendo li desee 


Mana 


La campera Metonal corpere vínculos a las páginas ya votadas para tener 
e0cor más réprdo cuendo lo denoo 


Curso: Informática para principiantes, 1? parte 


Aprender a “navegar” 


Si has seguido correctamente los pasos del 
punto anterior, habrás podido acceder a In- 
ternet desde tu ordenador. 


1 Para iniciar una sesión en Internet, haz 
click sobre el icono de acceso 

directo que se creó en el Escrito- 
rio en el apartado anterior, en este 
caso en 
Se abrirá entonces la ventana 


Conectarse a Ya.com 


e e. - 


Nombre de 
usuario = => 


Contraseña 


[7] Guarder este nombre de usuario y contraseña pera los 
siguientes usuarios 


O Sólo yo 
(5) Cualquiera que use este equipo 


Marcar (909274000 ] Y 


Pulsa en el botón [Marcar] . Tras ello escucha- 
rás un tono de llamada. Espera unos segundos 
hasta que se inicie la conexión. 


2 La primera vez que se abre el navegador y 
entras en Internet se muestra por defecto 
la página principal de Microsoft. Tal y como 
puedes observar en la imagen a continuación, 
en la barra de 
direcciones |. ' 
aparece la 
URL (ETETEAM 
de esta página, 
Para entrar en una a, página diferente, tienes 
que escribir la nueva dirección en este mis- 
mo campo. Para ello, puedes pulsar la tecla 
ra] y seleccionar la existente, ERP. 
Después, escribe la nueva, por ejemplo 
http: /Juwww.computerhoy.com ), y pulsa la tecla 
jr). Tras ello se abrirá la página 


o Mia 


3 Para acceder a las diferentes secciones es 
necesario que hagas click en el enlace co- 
rrespondiente. Generalmente, están situados 
sobre textos resaltados, botones de menú o 
imágenes. Para averiguar si un elemento tiene 
o no un link [ZIfEFH40] puedes pasar el ratón 


Para encontrar cualquier tipo de infor- 
mación en Internet, puedes utilizar una 
herramienta de búsqueda como Google. Para 
acceder a esta página, teclea en la barra de 
direcciones [hittp://www.goodle.es] y pulsa jj. 


por encima. Si el puntero [SUSCcRIPCIO 
del ratón se convierte en ¡a enel] ] 
una mano 


significa que puedes pinchar allí para acceder 
a otra sección del sitio. Haz click sobre él y 
comprueba cómo el navegador accede a una 
página diferente 


axelspringer gil 


» EM EL QUIDSCO 
» HUSCIPOONIS 
> PUBLICIDAD 

» CONTACTA 


PESAN DO O DINA CA BUGA er 


A Sobre la barra de direcciones están si- 
tuadas las 
herramientas de 
navegación e- [3) 
Si pulsas sobre 

podrás volver a páginas o secciones que visi- 
taste antes del sitio en el que te encuentras 


y si haces click en -—————-9] 
a las páginas que accediste después. 


bh Desde el botón 

puedes detener la acción del navegador 
mientras intenta conectar con la página que 
has indicado en la barra de direcciones. Esto 
puede resultarte útil, por ejemplo, si te equi- 
vocas al escribir la dirección o si la 
página tarda en cargarse y no quieres E 
esperar. Con un click en e-———————= 
el documento se actualiza, ya que el nave- 
gador vuelve de nuevo a acceder al servidor 
donde está alojado. Puedes así conseguir que 
se actualice y se muestre algún cambio o que 
se carguen elementos en la página que no lo 
hicieron en la sesión anterior. 


6 Si pulsas en 

el navegador accederá a la página de ini- 
cio que tengas asignada en la propiedades 
del navegador. Por defecto, tal y como has 
visto en el paso 2, se abrirá el sitio WWW.MSN. 
com. Si quieres puedes modificarlo y estable- 


axel springer ” 


> EM EL QUIOSCO 
> SUSCRIPCIONES 
» PUBLICIDAD 

> CONTACTA 


Respuestas pora P 


TRUCOS 


cer otra dirección. Para ello, haz click 
sobre el menú Herramientas], después 
en [Opciones de Interned y así accederás a 
la ventana MANE. Selec- 
ciona la pestaña [General] y escribe la 
dirección de la página que quieres es- 
tablecer como inicio, por ejemplo 


Página de inicio 


Puede cambiar la página que utiliza] 
Dirección: | http: [fveww.google.ed] 


Por último, haz click en el botón 
Areptar ] para guardar los cambios. 
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España 


Verás ahora una nueva pantalla b 


La Web [Imágenes Grupos Directoño Moticias más» 


Eosqueda en Goga [Voy a Tener Suene) tx 


Búsqueda: O la Web O páginas en español O páginas de España 


Introduce las palabras claves de la informa- 
ción que necesitas encon- | La Web  Imágel 
trar, por ejemplo 

y haz click sobre el botón A 
Búsqueda en Google]. Tras ello, se mostrará una 
lista con diferentes enlaces de páginas que 
contienen las palabras que buscas 


Hotal Madrid HotelSearch com _Hotales Madrid_R 
Encuentre y reserve su alojamiento, hotel hostal 


rural en Madrid con nuestro motor de búsqueda ¡Peservas on-lia 
www hotelsearch con/2/promnce/madrid html - 39k - En cacho 
Palace Hotel 


E | Tour Virtual | Mapa del Site | Dúsqueda | Hoteles ceba 
». Ocio y Cultura en Madrid Promociones Reservas Online Co: 
» 8k - En caché - 


ww palacemadrid com Páginas similares 


Auditorium Madrid Hotel 

Auditorium Madrid Hotel The st hotel in Europe The now 
at the Hotel Auditonum Madrid +s the innovar response to tha] 
were. hotelauditonum.com/ - Jk - En caché - Páginas similares 


Pulsa en el primer link que aparece resaltado 
en color azul, Hotel Madrid, HotelSearch con], y el 
navegador abrirá esta página 


A >] DESTINOS > PROVINCIAS > MADRID 


La provincia de Madrid tiene valores cdta] 
humanos que no se localizan únicamente 
mnicipes que la cerferman 


ÍA 
entueste aIMRJOrAL 
BUSQUEDA RAPIDA 


Buscar (1) Tedos los hoteles 


Desde el punto de vista turístico, algunos 
Sen Lorenzo del Escorial y du Monasterio 
la esmaridad Cien Aro se dea 


O Hoteles disporibles 


8 Si necesitas buscar una imagen sobre 
un tema concreto, por ejemplo el ma- 
pa de una ciudad que vas a visitar, puedes 
hacerlo también desde Google. Haz click en 
La Web Imágenes), escribe el tipo de imagen que 
necesitas en el cuadro de texto y pulsa sobre 
el enlace [Búsqueda de ¡mágenas]. Se mostrará en- 
tonces un catálogo de imágenes que contie- 
nen esta palabra 


Madrid - España - Spain - Hotel - 
1435 x 107 ear 300% - gif 


hrsl es 


Mapa de Madrid S4vación exacta 
163 x 465 crea de - pg 


Curso: Informática para principiantes, 1? parte 


Crearimaicuenta decorreo gratilta 


Una de las posibilidades que te ofrece el 
acceso Internet consiste en utilizar el correo 
electrónico para escribir a tus conocidos y 
enviarles cualquier tipo de archivo. En el caso 
de que tu proveedor de servicios de Internet 
no te proporcione una cuenta, puedes dar de 
alta una gratuita. Te explicamos cómo puedes 
obtener una cuenta Yahoo!, uno de los servi- 
cios de correo más conocidos. 


1 En primer lugar, teclea en la barra de 
direcciones del navegador la dirección 


(S 


[htto: jura yahoo.es/] y pulsa la tecla | 
ir). En la página que se muestra, 
pulsa en e 

A continuación, en el mensa- 
je que aparece, haz click sobre el botón 
RETREAT. Tras ello se mostrará una nue- 
va página con un formulario que tendrás que 
completar ahora. 


2 Introduce los da- 
tos personales 


que te solicitan en los 


Correo 


= Nombre: 


3 A continuación, escoge una pregunta en 
el panel desplegable 


” Pregunta de seguridad: || 
Tu respuesta 


¿Cómo se llamaba tu primer colegio? 


Cumpleaños: [¿Quién fue tu héroe de pequeño? 


y escribe una respuesta acorde con ella (aun- 
que no evidente) en el campo situado abajo. 
De este modo, si olvidas la contraseña en el 
futuro, podrás volver a recuperarla. Rellena el 
resto de datos del formulario. 


A En la parte inferior [iyijs 

del mismo, teclea 

el código de protección 

que se muestra en el P 

campo de texto O S 
Finalmente pulsa en el | 

botón [Arespto] para aceptar los términos del 
contrato y completar así el proceso de alta. 


bh Tras ello, se mostrará una nueva pantalla 
con el siguiente mensaje 4. 


tres primeros campos |9” 
que aparecen ram 
Escribe luego el nombre que quieres asignar 
a la cuenta que vas a crear, como, por ejem- 
plo ED de Yahoo: mariajosebxp (ENyanoo.os |, y te- 
clea una contraseña de acceso en el campo 
> Escribir contraseña: | ++8.*.. 


' 
"YAHOO! CORREO 


8 Registro finalizado: Bienvenido mariajosebg 


Para acceder a tu nueva cuenta de correo, pul- 
sa sobre el botón [Volver a Coneo Yahool). Verás 
así la página principal de tu cuenta de correo 
Yahoo! 


Correo 


Direcciones * | Agenda * Bloc de notas ” 


Carpetas [Crear - Cambiar] ¡Hola Maria! 

Cd Bandeja entrada (1) YM Trenes 1 mensaje sin leer 
(A Borrador Bandeja entrada(1) 
QEmiados 

(Papelera Vaciar 


IN Para redactar un mensaje haz click sobre 
el enlace [Redactar] y, en la nueva pá- 
gina que se muestra, rellena los campos de 
texto de mismo 


Para; ¡ramos 


Asunto: ¡Solicitud 


Adjuntar archivos | 


GikUjin xz 2 


B 24 


Hola, Jawer 
me gustaría que me enmases un resumen de la 
programación de febrero 


Un saludo 


y pulsa en Enviar] para enviar de esta ma- 
nera el mensaje al destinatario. 


contigiraria cuenta ME COTeDo Con UIIDOKEXPreSS 


Tras realizar los pasos anteriores, es posible 
que quieras configurar los datos de esta cuen- 
ta, u otra que ya tengas dada de alta, con el 
gestor de correo electrónico Outlook Express. 
Este programa se instala junto con el sistema 
operativo Windows XP de forma automática. 
Puedes hacerlo de la siguiente manera: 


1 Dirígete al menú MER, pulsa en 
Todos los programas] y después selecciona 


ES) Outicok Express]. Tras ello se abrirá la pantalla 
principal de programa de correo electrónico, 
tal y como puedes ver en la imagen 


Edcón ver Merramientas Mensaje Ayuda 


sa .| 68d -| w Dm. 
Errvir Y 6... Direcciones Buster 


(A Denentos eniados 
LD z A 


2 Después, pulsa sobre el menú [terramentas 
y en la entrada [Cuentas...]. Se mostrará 
entonces la ventana 


Selecciona la pestaña Cornso].En esta ventana, 
haz click en [Agregar] y luego en [Correo...] para 
de ese modo configurar los datos de acceso 
de la nueva cuenta. 


3 Tras ello se mostrará el asistente de Win- 
dows. En la primera ventana, escribe 
el modo en el que quieres que aparezca tu 
nombre como remitente en cada uno de los 
mensajes que 


Oo Moambre en z e (0 ] | 


envíes Os 
y pulsa enel Por ajamplo: Jorga López 


botón Siguiente >]. 


A Escribe la dirección de correo con la que 
gestionarás el correo electrónico. Si si- 
gues el ejemplo anterior, tendrías que intro- 


ducir O- A 

A mañajosebxp Eyahoo.es 
Pulsa en el botón A 
¡quiente >. 'or ejemplo: alguien £microsoft.com 


> Intermet 


hz | Coro | Neticias | Servicio de directorio | Agregar 
|| Cuenta Tpo pu Qutar 
| 
Servicio de de. Red de ¿rua ) 
Comeo ipredet.. Cualquiera die Propiedades 
Servicio de dr. Ped de da) 
Servicio de de Pad de deal 
nas de Serncio de de Pad de órea imponar 
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bh Ahora selecciona [POP2 Y como servi- 
dor de correo entrante. En los campos 
inferiores, escribe los datos de acceso de tu 
proveedor de servicios de correo electrónico. 
En el caso de Yahoo, serían ] ; 


Servidor de correo entrante (POP] IMAP o HTTP): 


pop.correo yahoo.es 


El servidor SMTP se utiliza para el correo saliente. 


Servidor de correo saliente (SMTP): 


[smtp.correo yahoo ES 


Para continuar, pulsa en el botón [Siguiente >]. 


5 Ahora, escribe tu nombre de usuario sin 
incluir la terminación “Oyahoo.es”, 
(Nombre de cuenta: [manajosebxp ). Introduce luego 
la contraseña, Contraseña: Jee.o..o | y ac- 
tiva la casilla [Y] Recordar contraseña] si quieres 
que Outlook la recuerde cada vez que abras 
el programa. Desactiva luego la casilla 
Iniciar esción usando autenticación de contraseña psg.13 (SPA) y ya 


pulsa en [Siguiente >] . 


7 Si todo está bien,verás el mensaje 
Escribió corectamente toda la información necesaral 
Pulsa en Finalizar] para guardar la configura- 
ción y comenzar a trabajar con el programa. 


Curso: Informática para principiantes, 1? parte 


ENVIAar y TeciDICOMEeDS COn UITDOKEXPTESS 


Una vez que has configurado el acceso a tu 
cuenta de correo electrónico desde Outlook 
Express puedes enviar y recibir mensajes. Es- 
te tipo de correo ofrece la ventaja de poder 
descargar todos los mensajes en tu equipo 
y leerlos después en cualquier momento sin 
necesidad de conectarte para ello a Internet. 


1 Desde la ventana principal del 
programa, haz click sobre el 
botón 

para descargar a la bandeja de 


ES 
Enviar y F... 


entrada [TTD los mensajes existentes. 
Los nuevos correos que recibas aparecerán 


resaltados en negrita 


2 Si quieres enviar una contesta- €. 
ción, pulsa sobre el botón e, a 
escribe la respuesta en el campo as 
ricardo.blancoGHhotmail.Jom 


Para: 
PE 
Asunto; 


Re: Solicitud de precio 


Hola Ricardo, 


a continuación te detallo el importe de lá 
del ordenador, tal y como acordamos. 


| Y ¡g/De 
B4 ricardo.blanco... Solicitud de informac: 


Para leer el contenido, sitúate sobre uno de 
ellos y haz doble click. Se abrirá una nueva 
ventana desde donde podrás leer lo que te 
hayan escrito. 


y pulsa en el botón 


; 

3 En el caso de que te intere- ; a 
se escribir un correo nuevo, 
pulsa en el botón e- o 


Se mostrará una nueva ventana. 


e deauna” [BA Para: Jaicartghotmal.con ] 
.2 : EF] Para: — lalicia 148 hotmail.com 
ción del destina- E ua ) 


tario en 


En el Campo»? Asunto: [feliz cumpleaños!! 
puedes añadir un 


título al mensaje para que la persona que lo 
reciba tenga una referencia sobre el conte- 
nido del mismo. Después escribe el texto en 
el campo correspondiente. Puedes utilizar las 
herramientas de edición 


Asunto: 


[feliz cumpleaños! 


= | 
vw|iZz|¡NA og 


Arial Black v||10 


Felicidades!!! 


ua tanase ym buon día ss mata haran ml 
para modificar el tamaño, tipo y ] 
color de la fuente. Por último, haz 
click sobre el botón 

para por fin enviar el correo. 


Hacerima prueba delmpresión 


La impresora es uno de los aparatos que se- 
guramente necesites instalar en el ordenador 
a la hora de obtener documentos e imágenes 
en papel. Windows XP reconoce de forma au- 
tomática la mayoría de los dispositivos una 
vez que los conectas al PC. 

No obstante, en algunos casos es necesario 
instalar el driver que proporciona el fabrican- 
te y obtener algunas aplicaciones adicionales 
como programas de edición fotográfica o he- 
rramientas para su mantenimiento. 

El proceso es similar con la mayoría de las 
impresoras. En este ejemplo hemos seleccio- 
nado el dispositivo Lexmark 6300. 


1 Conecta el cable de electricidad en la im- 
presora y después introduce el CD con el 
driver en la unidad lectora del ordenador. 
Desde el menú HET, pulsa en [MiPC]. En 
la nueva ventana, pulsa dos veces sobre el 
icono 

para ejecutar el 
instalador del 
programa. 

Tras ello, se 
mostrará la ventana del asistente 


Lexmark 6300 (D:) 


Instalación de Lexmark 6300 Series 


Y” Preparando el sistema para la instalación 
+ Transtiiendo el software 
e Instalando el software 


e Detectendo la impresora 


que te indicará los diferentes pasos del pro- 
ceso de instalación. 


Instalación de Lexmark 6300 Serios 


Conexión de la impresora 


Pasos. 1] Conecte todos los cables a la erpresora y 2) encióndala 


¿Cómo está conectada la impresora al ordenador? 


(% Medarte un cable USB 
Nota La metalación corra de toma abomábica cuerdo se 
conece el cabía USE 


Cornsior pata la cormsón de cables ISP 
FT La mgeesora se encuenta en una ted 


2 Tras unos segundos, verás la ventana é . 
Es el momento de conectar el cable USB 
de la impresora con el ordenador. Sigue para 
ello los pasos tal y como se indican en la 
siguiente 1 , 


Li o Oo 
El 


Una vez que lo hagas, selecciona la casilla 
E*_ Mediante un cable USB ] Con esta opera- 
ción se continua- 
rá entonces, y de 
forma automática, 
con el proceso de 
instalación 


0] 


Progreso de instalación global 


Copiando archivos de soltera adicional defirado: 1 


3 Una vez que termine, puedes imprimir 
una página de prueba para comprobar 
que los cartuchos están bien alineados. Para 
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ello, desde el menú nia, selecciona 


Todos los programas]. Luego [A Lexmark 6300 Seres] y, 
por último, pulsa en (3) Centro de soludores Lexmark]. 


A A continuación se mostrará la ventana 
principal del programa 


% Centro de soluciones Lexmark - Lexma:i k 6300 Series 


Centro de solucid 
Soluciones a los 


Inserta un folio en blanco en la bandeja de 
carga de la impresora y haz click en el menú 
[Mantenmiento] y, f > 
desde la nueva 
pantalla, pulsa 
en O- J 
Se imprimirá así 
el documento de 
prueba e— 

Una vez que ter- 
mine, y si el resul- 
tado es satisfacto- 
rio, puedes cerrar 
ya esta ventana 
con un click en el botón YA. 


Imprimir una página 
de prueba 


Curso: Informática para principiantes, 2? parte 


Explorador 
de Windows 

Es la herramienta del 
sistema operativo Windows 
que permite gestionar los 
archivos que se encuentran 
en las distintas unidades 
de almacenamiento. Las 
tareas más comunes que 
se suelen realizar con él 
son buscar, copiar, mover 0 
borrar ficheros. Es posible 
también crear nuevas 
carpetas y directorios para 
organizarlos. 


Plantilla 
Muchos programas como 
Microsoft Word proporcio- 
nan plantillas para crear 
documentos como cartas 0 
facturas para facilitar el tra- 
bajo. Consisten en modelos 
de documento preparados 
para que el usuario los relle- 
ne, modifique o complete. 

Las plantillas de Word para 
Windows se reconocen por 
la extensión “dot”. 


Email 

También conocido como 
correo eléctrónico, es el 
sistema de transmisión 
de mensajes a través de 
una red, 

Los usuarios pueden remitir 
un mensaje a un solo desti- 
natario o a varios, adjuntar 
archivos, y almacenar en el 
ordenador los que recibe. 


Menú 

Es una lista de comandos 
que aparece en la pantalla 
del ordenador y que ofrece 
distintas órdenes o ins- 
trucciones. Se seleccionan 
con el ratón. Al desplazar 
el cursor sobre alguna 

de ellas, suele cambiar 

de color. Al hacer click, 

se lleva a cabo la acción 
correspondiente. 


Carpeta 

Nombre que recibe el 
subdirectorio o “espacio” 
dentro de la estructura de 
datos del ordenador para 
guardar archivos. Se repre- 
senta con un icono en for- 
ma de carpeta y almacena 
archivos, programas y otras 
carpetas. Así se organiza 

la información existente en 
una unidad de disco. 


1» don. Bon-6-0 


Genera 


Utilizar plantillas con Word 53 
Añadir contactos a la libreta 


de direcciones 53 
Recibir, enviar y reenviar 
correos 54 


Copiar fotos al ordenador 54 
Ver las fotos en modo 

presentación 56 
Grabar un CD deimágenes 56 


encontrarás a la hora 
de emplear el ordena- 
dor es la posibilidad de 
agilizar el trabajo con el 
uso de funciones automa- 
tizadas. Son “tareas” que 
realizan determinadas ac- 
ciones y que se guardan 
en la memoria del progra- 
ma de modo que pueden 
recuperarse en sesiones 
futuras. Con este sistema 
el usuario no tiene que 
repetirlas de nuevo. 
Uno de estos ejemplos 
puedes encontrarlo en 


l na de las ventajas que 


Cortas y fees 


rárres 


Memorandos | Otros documentos | Pégnes Web | Pubicaco” 


Que trabaje lp 


La mayoría de los programas ofrece funciones para ayudarte a 
simplificar aún más tus tareas. Basta con conocer la herramienta 
adecuada y dejar que sea el ordenador quien lo haga por ti. 


Microsoft Word y consiste 
en el empleo de plantillas 
para preparar los docu- 
mentos. Gracias a ellas es 
posible trabajar con pági- 
nas sin necesidad de de- 
finir previamente algunos 
de sus atributos, como el 
formato o estilos. 


Con el PC ahorrarás 
tiempo de trabajo 


Outlook Express cuenta 
con una herramienta muy 
útil a la hora de almacenar 
los datos de los contactos, 
conocida como libreta de 
direcciones. Con ella es 
posible guardar las direc- 
ciones de correo electró- 
nico, números de teléfono, 
fechas de cumpleaños, en- 
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tre otros datos, y recupe- 
rarlos en el momento que 
sea necesario. Así, al en- 
viar un correo no tendrás 
que recordar la dirección 
de la persona: sólo es ne- 
cesario escribir el nombre 
y el programa se encarga 
del resto. 

Cuando tienes almacena- 
do un número elevado de 
imágenes o fotografías en 
el ordenador y las quieres 
ver, no es necesario que 
las selecciones de forma 


manual desde el Explora- 
dor. Windows creará una 
presentación de imágenes 
y las mostrará una a una 
en la pantalla. Con esta 
herramienta puedes crear 
también un CD de imáge- 
nes de forma rápida y sen- 
cilla, y sin tener que usar 
un software de grabación 
específico. 

En las siguientes páginas 
te lo mostramos y te expli- 
camos cómo realizar todo 
esto que te proponemos. 


Primeros pasos con el ordenador 192 
Gestión de emails y fotografías 193 
Gestión de música en el PC y edición de imágenes 194 
Instalación de programas y envío de archivos por correo 195 
Funciones de Outlook Express y utilidades de Word 196 
Creación de una película en DVD. Estilos y formatos en Word 197 


Curso: Informática para principiantes, 2* parte 


UlizarplantilasiCOn Word: 


Una carta tiene algunos elementos que sue- 
len repetirse como son la dirección del desti- 
natario, saludo inicial, texto del documento y 
firma. La aplicación Word permite la creación 
de plantillas de manera que puedas utilizar- 
las en el futuro para no tener que realizar 
este proceso más que una vez. Si lo prefieres, 
puedes también emplear las plantillas que in- 
corpora el programa para ello. 


1 Para seguir este ejemplo puedes volver a 
retomar el encabezado que hiciste en la 
entrega publicada en el número anterior de 
Computer Hoy. En caso contrario, debes crear 
uno con la ayuda de la herramienta de cuadro 
de texto que encontrarás si pulsas en el menú 


y luego en [Cuadro de texto]. 


2 Generalmente, la dirección del destina- 
tario que se suele escribir no requiere 
ajustarse a un formato muy definido, si bien 
es necesario que cada uno de los datos estén 
escritos en líneas diferentes. Para hacer un 
salto de este tipo, sitúate al final de cada 


línea y presiona la 
tecla ==] hasta que 
cada dato quede 
así en una línea 
diferente 


¿ [Redacción Computer Hoy 


, C/ Los Vascos, 17 
¿ 128040 - Madrid 


3 Haz click en el menú y selec- 
ciona después la entrada [Opciones...]. Se 
abrirá entonces la ventana e— 
Pulsa sobre la pestaña y después activa 
la casilla [W Marcas de parrafo]. De esta forma 


podrás ver los saltos de lí- | Computer Hoy* 
nea existentes en el docu- pscos, 17 


mento 0-————————_Luatid) 


A Observa cómo, cada vez 
que pulsas la tecla 2) para 
crear una nueva línea, se añade 
el símbolo e- 
Este carácter es “invisible”, lo 
que quiere decir que se hace visible en el 
documento pero no forma parte de él. 


C/ Los Vascal 
« 


28040 — Mad] 


E A continuación, puedes comenzar a escri- 
bir el texto de la carta. Haz click sobre la 
página, y el puntero [MTETES] del ratón se 
colocará al inicio de la misma. Para 
escribir el saludo puedes situarte un 
poco más abajo. Pulsa para ello la 
tecla sm) tres o cuatro veces hasta 
“bajar” unas líneas 


Luego, escribe el saludo 


6 Vuelve de nuevo a situar el puntero unas 
líneas más abajo antes de comenzar con 


Contrel de cambios | información del usuario | Comod 


Ver | General | Edición | Imprimir | Gul 
Mostrar 
[4 Texto resaltado FP Texto ecimado 


ÍV Barra horgontal 
ÍV Barra yertical 
TT mercagores de imagen 


TT Texto cauto 
F Guiones opcionales 


el contenido de la 
carta con ayuda 
de la tecla 23. |. 
Cuando termines 
de escribir el tex- 
to, vuelve a crear 
varios saltos de 
línea antes de in- 
sertar tu firma 


Estimado señor:* 
c 


Me dijo a usted para expresar 


. : 

7 Tras ello ten- AS 
drás que guardar el documento como 
una plantilla para que así más tarde puedas 
emplearla. Dirígete al menú y selec- 
ciona la entrada [Guardar como...]. En la nueva 
ventana que aparece, escribe el nombre que 
le quieras dar a la plantilla como, por ejem- 
plo [ombre de archivo: [Carta personal.dot), y pulsa 
en [[Documento de Word (.doc) *] y selecciona 
la entrada 


Finalmente. haz [Pocumento de Word (*.doc) 
, 


Documento de Word (*.doc) 


click en [Guardar]. 


o Para utilizar- 
más tarde la 
plantilla que has creado, pulsa en el menú 
vo] y después en [Nuevo...]. A continua- 
ción, verás la ventana con una serie de 
plantillas incluidas con el programa. Pulsa so- 
bre la pestaña [General] y selecciona el nombre 
del archivo que has creado antes 
con un click sobre él e- 
En el documento que se abre es- 
cribe los nuevos datos en el lugar 
de los anteriores. 


página Web 


Añadirconmitacios ala lMbrela de MIirecciones 


Para agilizar el envío de los correos, Out- 
look Express dispone de una herramienta con 
la que puedes crear una lista de direcciones 
en la que incluyas los datos personales de tus 
conocidos y amigos. De esta forma, evitarás 
en el futuro tener que consultar y escribir la 
dirección cuando quieras enviarles un correo 
electrónico. Te explicamos las distintas for- 
mas en que puedes hacerlo. 


1 Uno de los métodos consiste en agregar 
la dirección de un remitente que te ha en- 
viado con anterioridad un mensaje de correo. 
Abre primero la aplicación Outlook Express. 
Para ello, pincha en el menú ¡HANET, selec- 
ciona después [Todos los programas] y pulsa en 
la entrada [5] Outlook Express]. 


2 Sitúate luego en la bandeja de entrada 
con un click en 


En la ventana de [5-3 Carpetas locales 


le eereha pue? 


des ver la lista 
de los mensajes que has recibido. Selecciona 
desde aquí el de la persona o contacto que 


quieres agregar [ ne : Asunto 
a la lista de di- [E ncardo.gomezGz... Parecidos) 
recciones e- 


Para hacerlo, tienes que colocarte sobre el 
nombre correspondiente y hacer click con el 
ratón hasta que quede resaltado en negrita. 

A continuación, pulsa con el botón derecho 
y, en el cuadro de diálogo que aparece, selec- 


ciona [Agregar remitente a Libreta de direcciones ]. 


3 Para verificar el resultado, 
haz click sobre el botón Direcciones 


situado en el menú principal de herramientas 
del programa. Se abrirá entonces la venta- 
na . Desde a pea 
comprobar el 
nombre de la 
persona que 
has añadido 


A Desde esta misma ventana pue- 
des incluir tantos contactos co- 
mo desees. Pulsa en 
y después en [Huevo contacto]. Verás 
ahora la ventana EETERERA. 
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bh Escribe el nombre de la persona en el 
campo [Nombre] y después haz lo mismo 
Pérez Garcial, 


con los apellidos en [Apelidos: 
En el panel O-——Omostrar: 
selecciona el for- 
mato con el que 
prefieras mos- 
trar estos datos. Selecciona uno de ellos, por 


ejemplo [Pérez Garda, Mara]. 


laría Pérez Garda 


Y 


María Pérez García 
Pérez Garcia María 
Pérez Garda, María 


Cómputer Consejo 

En el caso de que un contacto tenga más de una 
dirección, desde la ventana de propiedades puedes 
definir una de ellas como predeterminada y que será 
la que se utilice siempre que no le indiques lo contra- 


rio. Para ello, haz click en ese contacto e, 

) mperezigmail.com (Correo predeterminado) 
y pulsa en el botón [estabec= como eredetemnzaa]. Tam- 
bién es posible, si ha cambiado de dirección, elimi- 


nar la antigua desde el botón [Quitar] y evitar así posi- 
bles confusiones. 


Curso: Informática para principiantes, 2? parte 


5 A continuación, introduce la dirección de 
correo electrónico en el campo 


Direcciones de == : 
pá a maria.perez2hotmail. com 
y pulsa en el botón [Agregar]. 


Se mostrará después la nueva dirección en 
la ventana situada debajo, tal y como pue- 


des ver en la imagen e, 
maria. perezG hobmailcom (Correo predeberminado)). 


Para cerrar la ventana y completar el proceso, 
pulsa en en botón [Aceptar]. 


7 Desde la agenda de contactos es posible 
ahora seleccionar la persona a la que en- 


viarás el correo. Para ello, sitúate sobre su 


nombre en 

Er << HU 4 

Nuevo Propiedades  Elminar Buscar Imp] 
personas 


[EA] Contactos compartide|FScriba el nombre o seleccióng 


¿3 Contactos de Identid 


Nombre  * Dir 
[Pérez Garda, María mar 
ricardo.gomezd... rica 
EZ] Sonia Martín sm 


y haz click con el botón derecho del ratón. En 
el menú que aparece, elige la entrada [Accion] y 


después pulsa sobre [Enviar correo]. Tras ello se 
mostrará una nueva ventana en la que po- 
drás escribir el mensaje con la dirección ya 
incluida Q . 

As Merisaje nuevo 


Archivo Edición Ver Insertar Formato 
db | 
Enviar Cortar Copiar 


Para: [Pérez García, María 


[ES] CC: | 
Asunto: | 


RECIO enviar y Teenviar Correos 


Cuando recibes un mensaje de correo es po- 
sible contestarlo directamente sin necesidad 
de crear un documento nuevo. Del mismo 
modo puedes reenviarlo a otra persona dife- 
rente. Sigue estos pasos. 


1 Abre el mensaje que tengas en la bandeja 
de entrada y que quieres contestar. Para 
ello, selecciónalo y haz doble click sobre él, 


RAR rca. Para 


responder a este mismo contacto, ” 
haz click sobre el botón e-— EMB 
Responder 


2 En algunas ocasiones el mensaje se envía 
a un grupo de personas a la vez. Puedes 
comprobarlo en la cabecera del mensaje, en 


Si quieres, puedes contestarles a | 
todos. Pulsa sobre el botón 
y todos conocerán tu respuesta. 


3 Si has recibido un correo y te gustaría 
mandárselo a otra persona diferente, pul- 


sa sobre el botón e- 
En la ventana que aparece puedes 
seleccionar el nuevo destinatario. Si EXE 


quieres introducir una dirección que ya forma 
parte de la libreta de contactos, pulsa en la 


entrada [Ef Para: ]. 


A Desde la 
nueva ven- 
tana, selecciona 
el contacto 


Pérez García. María — maña pereza 


y pulsa en Para: ->]. Si quieres enviar el correo 
a más de una persona, repite este mismo paso 
hasta seleccio- 
nar tantos con- 

Para: -> ] 
tactos como 
quieras .——_— 


Cuando ya estén todos, pulsa en [Aceptar]. 


Destinatarios del mensaje: 
EX Pérez García, María 
EZ] Sonia Martín 


bh Por último, si necesitas añadir alguna 
dirección más que no tengas incluida 
en la libreta de direcciones, puedes hacerlo 
añadiéndola de forma manual. Haz click con 
el ratón sobre la última de las direcciones, 
inserta un punto y coma para separarlas, y 


escribe la nueva dirección e- 
[E Pera: [sonia Martin; erez Garda, Marialmiguelorhormal .com 


Coprlartotosmesde ma camara digital alordenador; 


Otra de las tareas que puedes realizar con- 
siste en pasar las fotografías que hayas toma- 
do con una cámara digital al disco duro del 
ordenador. De esta forma podrás visualizarlas 
con más detalle, enviarlas a tus conocidos por 
correo electrónico, o guardalas en un CD. El 
proceso para ello es muy sencillo. 


En primer lugar, tienes que conectar la cá- 

mara al equipo. Para este ejemplo hemos 
utilizado la cámara Canon 
Powershot G5, que requiere 
para ello un cable firewire. 
Inserta el extremo más pe- 
queño de éste 
en el conector correspondiente 
situado en la cámara O— 
A continuación, coloca el otro 
extremo del cable en uno de los 
puertos USB situados en la caja [2 
o torre del equipo 


2 Una vez que conec- 
tes correctamente la 


cámara al ordenador, el 
sistema Operativo recono- 


cerá de forma automática el nuevo dispositivo 
instalado, de tal forma que verás el siguiente 
mensaje 


. 


uy do hardware encontrado * 


Canon Digital Camera 


en la barra de tareas del Escritorio. Tendrás 
que esperar ahora unos segundos hasta que 
se complete el proceso. 


3 Tras ello se mostrará la ventana de repro- 
ducción automática 

en la que puedes indicar diferentes tareas. 
Para seguir este ejemplo, haz click para se- 
leccionar la entrada 


istente para escáneres y cámaras de 


osoft 


En el caso de que no puedas ver este 
acceso, pulsa sobre los botones con 
flecha situados sobre el scroll 
hasta que encuentres esta acción en el 

listado. Luego, haz click en botón [Aceptar]. 
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A: continuación se mostrará la ven- 
tana del asistente [E de Windows, 
[Asistente para escáneres y cámaras Ne N CIAO 
esa ayuda copies las fotografías con mayor 
facilidad. Pulsa en el botón Eiquiente >]. 
Verás una ventana con una muestra en minia- 
tura de cada una de las imágenes que están 
incluidas en la memoria de la cámara. 

Es posible que no quieras pasarlas todas al 
ordenador. Para seleccionar las que sí, haz 


Canon PowerShot G5 (?)]x) 


Cámara conectada 


Seleccionar el proorama que se ejecutará con esta acción: 


pr Asistente para escáneres y cámaras de e 
E Microsoft A 


a MAGIX Foto Manager 


Mostrar y copiar imágenes de la cámara 


Photoshop 
Photoshop 


ThumbsPlus 
ThumbsPlus o] 


1 


O Utilizar siempre este programa para esta acción 


Curso: Informática para principiantes, 2* parte 


click en la casilla que aparece en la esquina superior 
de cada una de ellas hasta que quede activada con 
una marca de verificación O . 


Pulsa en el botón [iquente >] para seguir el proceso. 


bh Después escribe un nombre o fecha para nom- 
brar la carpeta en donde se guardarán las imá- 
genes en el campo 
Selecciona tam- [y 
bién una ubica- 
ción para ello 
con un click sobre el botón [Examinar...]. En la ventana 
que se muestra después, FE 
selecciona la carpeta que [2 2) ms documentos 
prefieras, por ejemplo EQ) música 
Cuando termines, pul- (9 mis archivos recibidos 
sa en [Aceptar] y luego en 
iguiente > 


0 A continuación se muestra una ventana desde 


donde puedes Digilabzando megen. 60% comulelado 
especificar el pro- | AAN NAAANA, 
ceso de copia e- 


Una vez que termine, podrás ver el mensaje Q . 
us imágenes se han copiado satistactonamente a su equipo o red. 


También puede publicar estas imágenes en un sitio Web o pedir las 


Desde esta misma ventana puedes solicitar distintas 
acciones Online [7]. Haz click sobre [2 Nada. he teminado 
y pulsa en Biquiente >] para continuar. 


7 Si pulsas sobre el enlace que se muestra en la 
siguiente ventana, [Mis imágenes.2006-02), podrás 


acceder directamente a la carpeta donde se han 
guardado las fotografías. Si no te interesa, puedes 
también terminar el proceso de copia con un click 
sobre el botón [Finalizar]. 


8 Cuando accedas desde el Explorador de Win- 
dows a la carpeta donde están guardadas las 
copias de las fotografías verás en ese momento una 
ventana como ésta 


a a 


Apástamiento pg 


Congelar ¡pg Calerta muros pp Calerás pies 1) 


En caso de que no puedas ver una vista [ 
previa de los archivos de imagen, haz 
click sobre el botón 


situado en la barra de herra- [e Tira de imágenes 


mientas superior y selecciona | Vistas en miniatura | E 
la entrada e- —_—_——————- 


Mosaicos 


o Utiliza los botones [EJ y [1] Iconos 


para retroceder y avanzar | Lista 
Detalles 


por las imágenes. 
Para cambiar la orientación de 
las mismas, hazlo con la ayuda de 


B 


si la quieres rotar hacia la derecha, o sobre el 
botón situado al lado -————— El 
para girarla hacia la izquierda. Para cerrar 


[2 


esta ventana, haz click sobre 44. 


Crear y copiar carpetas 


Por defecto, las imágenes capturadas desde un disposi- 


tivo externo se suelen almacenar en una carpeta llamada 


[Mis imágenes]. No obstante, si prefieres guardarlas en una 


ubicación diferente, es posible hacerlo en una carpeta nueva 


que puedes crear desde el Explorador de Windows. Sigue to- 
dos estos pasos y tendrás una nueva carpeta: 


1 Para abrir el Explorador de Windows pulsa en el menú 

y después selecciona la entrada [HP]. 

En la ventana que aparece, selecciona con un click la ubica- 

ción donde quieres crear la nueva carpeta, por ejemplo en 
Ms documentos |. 


2 Ahora, pulsa en la entrada 
situada también en el margen 
derecho de la ventana del Explo- 
rador. Observa cómo aparece una 
nueva carpeta dentro de este di- 
rectorio, ELMEAEESS. 


Y Puvicar esta carpeta en Web 
ES Compartr esta carpeta 


3 Haz click con el ratón sobre el nombre de la misma y 


teclea el nuevo que le quieres dar, [EM Vacaciones Romal. 


Sigue los pasos explicados en el apartado “Copiar fotos 
desde una cámara digital al ordenador” pero, al llegar al 
número 5, elige la nueva carpeta para guardar las fotos. 


Otra de las posibilidades de que dispones consiste en 

copiar la carpeta nueva que hayas creado y pegarla en 
otro directorio diferente. Para ello haz click sobre ella con el 
botón derecho del ratón y selecciona la entrada [Copiar]. 
Selecciona la nueva ubicación desde el Explorador. Tras ello, 
sitúate sobre la nueva ventana y, con un click sobre el botón 
derecho del ratón, pulsa en [Pegar]. 
De esta forma se copiará la carpeta en el nuevo directorio 


PTA 


A Nombre = 


Tareas del sistema Carcheros de programa 
a Geuáo 
(E) Ocultar el contenido de esta > pS 
uridad (EDDoaments and Settings 
(4, Agregar o quitar programas (My Dormiveds 
(Program Files 


y? Duscar archivos o carpetas 


(DRecuperacón de datos 
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Puntero 

También se conoce con el 
nombre de cursor. Es la repre- 
sentación gráfica del ratón en 
la pantalla del PC. 

Al desplazar el ratón sobre una 
mesa, un icono con forma de 
flecha traza el mismo recorri- 
do en la pantalla. Esta flecha 
representa la parte activa del 
puntero que realiza una ac- 
ción determinada al pulsar 
sobre alguno de los botones 
del ratón. 


¡»Caja 

Armazón metálico que sirve 
de soporte a los componentes 
de un ordenador. Dentro de 
ella se encuentra colocada la 
placa base, donde se conec- 
tan el procesador, memoria, 
disco duro, unidad/es lectoras, 
tarjetas de expansión, como la 
de vídeo y audio, el ventilador 
y la fuente de alimentación. 


¡E Asistente 

Sistema de ayuda que incor- 
poran algunas aplicaciones 
para mostrar el uso de las he- 
rramientas del programa. En 
algunas ocasiones se trata de 
un módo guiado para realizar 
una determinada función; en 
otras, muestra sugerencias y 
consejos para el usuario. 

El asistente puede ser desacti- 
vado en cualquier momento. 


(3 Online 

Este término se utiliza normal- 
mente para hacer referencia 

a estar conectado a Internet. 
También se emplea para deno- 


minar servicios disponibles en 


la Red. Por medio de un servi- 
cio online (en línea) es posible 
descargar programas de la 
Red, mandar o recibir mensa- 
jes electrónicos o mantener 
conversaciones o video confe- 
rencias con otros usuarios. 


¡EBPresentación 
Consiste en un método para 
mostrar la informacion de ma- 
nera gráfica, como si se trata- 
se de una presentación reali- 
zada con diapositivas. 
Windows XP permite al usua- 
rio presentar las imágenes y 
fotografías de un modo pare- 
cido y las muestra en pantalla 
completa una a una de forma 
automática. 


Curso: Informática para principiantes, 2? parte 


Verlasimagenesienmodo presentacion: 


Cuando quieras visualizar un número ele- 
vado de imágenes, puedes hacerlo en modo 
de presentación [111775]. Con esta función 
del sistema Windows es posible reproducirlas 
automáticamente sin tener que pasarlas una 
a una. Para hacerlo sigue los pasos que te 
indicamos a continuación. 


] En primer lugar, pulsa en HEEE, luego 
en y con un click en el bo- 
tón derecho del ratón, [PP 
selecciona - 
para acceder al directo- 
rio de imágenes. Verás una carpeta con una 
representación en miniatura de algunas de 


E 


las fotografías que 
contiene e- 

Haz click sobre la 
que quieres ver 


2 En el menú| : Imágenes de muestra 
situado en el > 
Y Tareas de imáyenes 


margen izquierdo de 


la ventana del Explo- 
rador de Windows, 
haz click sobre 


GrabartinGDdemagenes 


Tras ello comenzarán a reproducirse las imá- 
genes una a una. 


3 Durante el proceso, se colocará una 
pequeña barra de herramientas de na- 
vegación sobre el 00090 
extremo superior 0] 0 9 + 9 
derecho de la pantalla 

desde donde podrás también controlar la re- 
producción de forma manual. 

Con el botón [E] es posible iniciar la repro- 
ducción de la presentación. Cuando termine, 
puedes utilizar las flechas [LX] y [MI para verlas 
de nuevo. Finalmente, pulsa sobre el botón 
[EA para detener la reproducción. 


Una vez que selecciones las imágenes que 
deseas conservar, puedes guardarlas en un 
CD de imágenes. De esta forma podrás tener- 
las siempre clasificadas y evitarás el riesgo de 
perderlas en el caso de que se produzca un 
fallo en el disco duro del ordenador. Sigue 
para ello estos pasos. 


1 Introduce un CD grabable en la unidad 
lectora. A continuación, es posible que 
se muestre la ventana de reproducción de 
automática 


Windows puéde realizar la misma acción cada vez que 
inserte un disco o conecte un dispositivo con este tipo de 
archivo: 


| Chen banco 
¿Qué desea que haga Windows? 


. Abrir carpeta de escritura de CD 
usar Explorador de Windows 3 


(>) Grabar CD 


[JBediza siempre la acción seleccionala 


ES 


Si esto ocurre, pulsa en [Cancelar]. 


2 Existe un gran número de programas con 
los que puedes grabar el CD de fotos. No 
obstante, si dispones de la versión Windows 
XP Home Edition instalada en tu equipo, pue- 
des hacerlo directamente desde el Explorador 
de Windows. 

Para ello, pulsa sobre HEHE, selecciona 
[Mis imágenes], haz click z ] 
con el botón dercho del MISAS (2) 
ratón y selecciona O Eatarar 
Se mostrará una 
nueva ventana con 
todas las carpetas 
de imágenes que 
se encuentren en 
este directorio 


3 Haz doble click sobre la carpeta de las 
imágenes que vas a grabar para ver su 
contenido al completo. Se mostrará una ven- 
tana con una vista 
previa de las foto- 
grafías. 

En el caso de que 
quieras grabarlas 
todas, pulsa en la 
entrada 

situada en el me- 
nú de herramientas de la derecha. 


pr Tareas de imágenes 


TA ver como una presentación 
0) Pedir copias Fotográficas en 


9! 


A Si, por el contrario, no quieres grabar 
todas las fotografías que tengas en la car- 
peta, necesitarás antes hacer una selección. 
Para ello coloca el cursor sobre la primera 
que quieres grabar y haz click con el ratón 
para incluirla. A continuación, presiona la te- 
cla 2] y, sin soltarla, marca las imágenes que 
quieres guardar en el CD 


y 


Cargo 0 


Tras ello, pulsa en la entrada si- 
tuada en el menú EXSMENETE. 


bh A continuación, es posible que se mues- 
tre un mensaje en la pantalla 9 . 


Confirmar pérdida de secuencia 


fi El sehewo "Thsmbs. db” contiene rcrmacdón adcional ñadda que podría 
perderse si continúa con la copía. El contenido del archivo no será 
abedado, ¿Desea copiar el edhero de todas maneras? 


Thumbs. de 
Tipo: Aechivo de base de datos 
Fecha de modiicación: 17/01/2006 21:04 


Tamaño: 26,0 18 


[ES 7) ) Cena) 


[repetir má respuesta cada vez que esto sucedo. 


Haz click en [Omitir] para no grabar este archi- 
vo. Tras ello, en la barra de tareas del Escri- 
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torio aparecerá el mensaje + 


abarenelcp * 
Para ver los archivos ahora, haga dic en este globo de texto. 


1) Hay archivos pendientes par. 


Pulsa sobre él para acceder a los archivos 
que vas a grabar. 
Aparecerá ahora 
una nueva venta- | 4 

na con la carpeta la nieve 
que contiene las 
imágenes 

Si haces doble 
click sobre ella 


Archivos listos para agregarse al CD 


Archivos ústos para agregarse al CD 


verás los ficheros al a a 
incluidos o—— samien... Cogelador pg Calerán 
A manos py 


Tareas de grabación de CD A 


[6] Grabar estos archoros en un CD 


Elevense secheros temporales 


6 Para comenzar 
la grabación 
haz click sobre la 
entrada 
situada en el margen derecho. Tras ello se mos- 


trará la ventana CORONA. 


7 Si lo prefieres, puedes 
darle un nombre al CD 


en el campo de texto 0- 
Luego, activa con un click la 
casilla denominada 


y enar el asistente despues de que s2 hayan grabado ls 
archivos 


para cerrar el asistente cuando termine el 
proceso y pulsa en Eiguiente >]. 


Nombre de CD: 


J En la nieve | | 


S Tras ello se mostrará una barra de pro- 
greso 


Preparando lAs archivos para el proceso de escritura... 


Tiempo estimado: 5 segundos 


para indicarte el tiempo estimado que durará 
la grabación del CD. Espera unos segundos 
hasta que se complete el proceso. Por último, 
para salir del asistente de grabación, cierra la 
ventana con un click sobre el botón EA. 


Computer Básico 


Barra de 
desplazamiento 

Es un elemento de las 
ventanas que se encuentra 
en la parte inferior y/o 
derecha de las mismas. 
Permite desplazarse dentro 
de ellas en el caso de que 
no se pueda visualizar todo 
su contenido. Para ello, 
hay que hacer click en las 
flechas de los extremos 

de la barra, o bien subir o 
bajar con el ratón el botón 
deslizante situado en ella. 
Se conoce también con el 
nombre de barra de scroll. 


Clipart 

Es un tipo de imagen que 
está preparada para que 
el usuario pueda utilizarla 
en cualquier tipo de apli- 
cación. Se archivan en una 
biblioteca por temas: per- 
sonajes, animales, música, 
etc. Los cliparts se incluyen 
en determinados progra- 
mas o se pueden adquirir 
por separado. 


Formato digital 

Es una manera de 
almacenar y gestionar la 
información basada en el 
sistema binario. Los datos 
de las imágenes y el sonido 
son codificados mediante 
ceros y unos con un alto 
grado de calidad y poste- 
riormente tratados para ser 
almacenados en una cinta 
magnética especial. Este 
sistema permite corrregir 
errores y evita que se pier- 
da calidad en el proceso 

de copia. 


Resolución 

En una fotografía, este 
valor indica la cantidad 

de puntos que componen 
la imagen. Se mide nor- 
malmente en dpi (dots per 
inch), que en español sig- 
nifica puntos por pulgada 
(unos 2,5 centímetros). 
Cuanto mayor sea la reso- 
lución, podrán apreciarse 
más detalles. Esto es por- 
que, en una superficie de 1 
x 1 pulgada con resolución 
de 100 dpi, hay una canti- 
dad de 100 x 100 píxeles. 
Por eso, una fotografía con 
300 dpi tiene más detalle 
que una de 100 api. 


Crear encabezados de página 69 
Reproducir un CD de música 70 
Transferir canciones al PC 70 
Escuchar música del PC 71 
Crear listas de reproducción 71 
Retocar tus fotos digitales 71 
Componer un mosaico 

con imágenes 72 


onvertir tu ordenador 

en un centro de mú- 

sica, o utilizarlo para 
retocar e imprimir tus fo- 
tografías digitales, son sin 
duda algunas de las razo- 
nes que más pueden mo- 
tivarte para que te decidas 
a usar el PC. 

Para el primer caso, sólo 
necesitas que el ordenador 
tenga instalada una unidad 
lectora de CD, una tarjeta 
de audio y unos altavoces 
(tres dispositivos integra- 
dos en la configuración 
básica de la mayoría de los 
equipos). Si tienes el sis- 


No es trabajo todo lo que ofrece. Si te gusta la música o la 
fotografía digital, el ordenador puede ser un buen “aliado” para 
los ratos de ocio y una gran ayuda para mejorar los resultados. 


tema operativo Windows 
XP instalado no tienes ya 
que preocuparte de nada 
más, puesto que incluye 
una aplicación (Windows 
Media) que te permite es- 
cuchar y organizar las can- 
ciones. En esta parte del 


Ordena tus canciones 
en listas de música 


curso te explicamos cómo 
reproducir un CD de mú- 
sica y copiar las canciones 
en el disco duro. Además, 
también te enseñamos a 
crear listas de reproduc- 
ción para tener así clasifi- 
cadas las canciones según 
tu propio criterio. 

Si utilizas una cámara de 
fotografía digital, el orde- 
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nador se convierte en una 
herramienta indispensable 
para potenciar y aprove- 
char al máximo las presta- 
ciones de esta tecnología. 
Antes de dar por perdida 
una foto, con ayuda del PC 
puedes corregir los fallos 
ocasionados por las condi- 
ciones de luz, enfoque, en- 
cuadre..., o incluso, añadir 
efectos especiales y darles 
un toque más original. Las 
posibilidades en este ám- 


si bien, en este curso te 
explicamos cómo eliminar 
algunos de los fallos más 
corrientes, como el tan po- 
co estético efecto de ojos 
rojos, producido por la luz 
del flash, o a mejorar el 
color de una imagen. 
Aparte, tampoco hemos 
olvidado el programa 
Word. Ahora, te explica- 
mos cómo crear enca- 
bezados de página para 
trabajar de un modo más 


bito son muy numerosas, | automatizado. 
Guía del curso 
Primeros pasos con el ordenador 192 
Gestión de emails y fotografías 193 
Instalación de programas y envío de archivos por correo 195 
Funciones de Outlook Express y utilidades de Word 196 
Creación de una película en DVD. Estilos y formatos en Word 197 


Word permite crear encabezados de modo 
que se repitan en cada una de las páginas de 
un documento, sin necesidad de escribirlos 
uno a uno. Este tipo de recurso puede resul- 
tarte útil cuando necesites incluir de forma 
fija un logotipo o una dirección. 

Igual que hiciste en la pasada entrega del 
curso, puedes guardarlos en una plantilla de 
Word y poder así recuperarlos en cualquier 
momento. Te explicamos cómo hacerlo. 


Antes de nada es necesario que abras el 

programa Microsoft Word. Para ello diríge- 
te al menú HEETIAE), pulsa en 
y selecciona la entrada [MH MiaosaR Word]. Nada 
más iniciarse la aplicación, se muestra por 
defecto un documento en blanco en el que 
ya puedes comenzar a escribir. 


2 Para abrir una plantilla guardada en 
Word, selecciona el menú y pulsa 
sobre la entrada [T Hhevo..]. Tras ello se mos- 
trará una ventana con una galería de diferen- 
tes tipos de plantillas que la aplicación guar- 
da por defecto, así como otros documentos 
de este tipo que hayas podido crear. 


3 Haz click sobre la pestaña [General]. Si 
seguiste la entrega anterior, podrás ver 
ahora el archivo denominado e- 
Haz click sobre él para selec- 
cionarlo y pulsa sobre el botón 
Aceptar]. Si no seguiste la entrega 
número 2 del curso, no te preocu- _ 
pes. Puedes crear el encabezado 
en un documento en blanco. Pul- 
sa entonces en el icono 


Documerdo e 
blanco 


A A continuación, en el documento que 
acabas de abrir, pulsa en el menú [ler 
y selecciona la entrada [Encabezado y ale de págra]. 
Verás que en la parte superior del mismo apa- 
rece un nuevo campo de texto ¡MTETEO) 


bh Escribe den- 
tro de él los 
datos personales 
que quieres que aa 
aparezcan en el 
encabezado como, por ejemplo, nombre y 
apellidos, dirección Y y 
teléfono de contacto e- 
Por defecto, Word em- [4vós de Burgos, $ 
E (28040 Madrid 
plea la fuente Times retomo 91 1240867 
New Roman con un ta- [Móvil 75 43 22 00 
maño de 12 puntos, pe- E-mail: mariab 2 hotmail com 
ro puedes modificarla a 
tu gusto y, por ejemplo, elegir otra fuente, 
resaltar el nombre en negrita o también re- 
ducir el tamaño 


6: lo prefieres, 
puedes conver- 
tir los nombres de 


los campos [Teléfono], 


y [Ema] en ico- 


Ingertar Autotento » 


l Encinas 2 
¡M? José Benitez 


y PR 
¡M' José Benitez 
«Avda. de Burgos, 54 


:28040 Madnd 

¡Teléfono: 91 134 55 67 
¡Mov 1 755 43 22 00 

«E-mail mariabfdhotmail com 


nn...» rro. on 


Curso: Informática para principiantes, 3* parte 


nos y mejorar el diseño del encabezado. Word 
cuenta con una galería de símbolos que pue- 
des utilizar para ello. 

Antes de nada, selecciona la palabra que 
quieres reemplazar. Sitúate al final de la últi- 
ma letra con un click de ratón, [Teléfono]. Pulsa 
la tecla [5] y, sin soltarla, presiona la tecla 
las veces necesarias hasta que todas las letras 
queden seleccionadas, HERA. 


7" ello, dirígete al menú [Insertar] y 


haz click sobre [£imbos]. Verás la ventana 
EXA. Selecciona la pestaña [Simbolos] y, des- 


pués, pulsa sobre el ico- [sens [teo rna [2] 


no de flecha 
Webdngs 


para abrir el 
panel desple- OSBouBBCECcOa 
e DO 


gable situado 
al lado y elige 
la fuente e— 


a Puedes comprobar ahora que esta fuente 
está formada por una serie de símbolos 
gráficos en lugar de letras y números. 
Busca uno que represente el nombre 


del campo que has seleccionado, co- 
Después pulsa en el botón 

salir de esta ventana. 

campo ha sido sustituido en este caso por 


mo por ejemplo un teléfono 
mn 
En el documento puedes ver 
un nuevo icono e- al 91 134 55 67 


y haz click sobre él 

[Inserta] y luego en [Terrar] para Il de ] 
ahora cómo el nombre del =] 
o Repite los pasos del 6 al 9 con cada uno 


quieras modificar. Al termi- 
nar habrás obtenido un re- 
sultado parecido a éste .- > 
==: mariabQD 
10 Si lo prefieres, puedes mejorar el as- 
pecto de los símbolos. El método para 
editarlos es el mismo que el que se emplea 
para modificar las características del texto 
normal, tal y como explicamos en la entrega 
pasada del curso. Selecciona cada uno de los 
iconos, y desde el menú [Formato], pulsa en 
la entrada y cambia el color desde 
el panel desplegable 
hasta que encuentres el for- [a] 
mato que más se ajuste a tus 3 
preferencias, como por ejemplo, 
1 1 Otro elemento que se puede 
incluir dentro del encabeza- 
do es un logotipo o gráfico. Para añadir uno 
de estos elementos, puedes utilizar uno de 
los clipart o autoformas disponibles en la ga- 
lería que incluye el programa. 
En el primer caso, sitúa el puntero del ratón 
sobre el campo donde está situado el enca- 
bezado. Después dirígete al menú [Insertar], 
selecciona la entrada [Imagen] y haz click en 


EX] Imágenes prediseñadas]. 
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Crearencabezados me pagina 


12 Tal y como puedes comprobar, aparece 
la ventana 
con una galería de dibujos prediseñados El 
ordenados en distintas categorías. Utili- O 7 
za las flechas de la barra de scroll 
para ver todos los grupos disponi- 
bles. A continuación, haz click sobre 
uno de los temas 

y se abrirá entonces una nueva mues- 
tra de imágenes disponibles: 1 

je 


13 Cuando encuen- 
tres un dibujo que 
te guste, sitúate sobre él 
con el puntero, haz click 
con el botón derecho del 
ratón y pulsa en el menú e- 
De esta forma, quedará incluido 
dentro del encabezado. 


14> tipo de elemen- 
tos gráficos que puedes 
incluir en el documento son las autofor- 
mas. Para ello, pulsa de nuevo en el menú 
_— [imagen], y selecciona la entrada 


De este modo, aparecerá una nueva barra de 


herramientas a 
ventana principal | 2 5, «s 
del programa e-——= y $3 mio 4 


Cuando colocas el puntero del 
ratón sobre cada uno de los 

botones situados en ella, se O pan 
muestra un nuevo panel con 00 
diferentes objetos o ————— 2804.  ( 


15 Una vez que encuentres un gráfico 
de tu agrado haz click sobre el icono 
correspondiente para de esa manera [5] 
seleccionarlo, por ejemplo 

Después, pulsa en la parte del documento 
donde lo quieras insertar y, sin soltar el bo- 
tón, arrastra el ratón hacia abajo 


hasta que la nueva figura alcance 
el tamaño que deseas 


16: continuación, puedes modificar el 
color de la línea y el relleno, así co- 
mo personalizar la nueva figura a tu gusto. 
Para ello, haz click sobre ella con el botón 
derecho del ratón y selecciona la entrada 
[Formato de autoforma] en el cuadro de diálo- 
go que se muestra. 

En la ventana de propiedades que aparece, 
selecciona ahora un color para cada 
uno de estos elementos, tal y como 
te explicamos en la primera entrega 
del curso paso a paso 


17 Por último, puedes alinear 
el nuevo objeto en el mar- 
gen derecho del encabezado. Para 
ello haz click sobre él hasta que 
cambie de forma 


y, sin soltar el ratón, arrástralo hasta el lugar 
que deseas dentro de este campo. 


Curso: Informática para principiantes, 3? parte 


Reprodticirtin CD de música 


¿Quieres escuchar un CD de música a través 
del ordenador? No hay problema, sólo tienes 
que seguir los pasos que te indicamos a con- 
tinuación y podrás escucharlo sin dificultad. 
Eso sí, para poder hacerlo asegúrate antes de 
que tu equipo cuenta con la tarjeta de sonido 
correspondiene y de que los altavoces están 
conectados de forma correcta. 

Además de tener estos dispositivos insta- 
lados, para poder escuchar cualquier CD de 
música con el ordenador es necesario tener 
también un programa capaz de reproducir 
archivos de audio. 

Este requisito, sin embargo, no tiene que 
preocuparte ya que el sistema Windows XP 
incluye la aplicación Windows Media que es 
capaz de reproducir archivos de sonido en 


formato .wma [MITAD] o mp3 (EXTETEO). 


1 En primer lugar, introduce el CD de músi- 
ca en la unidad de lectura del ordenador. 
El sistema operativo lo detectará y mostrará 
la ventana de reproducción automática. Se- 
lecciona desde aquí la entrada 


Reproducir 
usar Reproductor de Windows Media 


para abrir el programa Windows Media y des- 
pués pulsa sobre el botón [Aceptar]. 


2 Puede ocurrir que la función de repro- 
ducción automática se encuentre desacti- 
vada en tu equipo, de forma que no se mues- 
tre esta ventana cuando introduzcas el CD. 

En ese caso, puedes acceder a la aplica- 
ción con un click en el menú HET], des- 


pués en y, por último, en 
[5) Reproductor de Windows Media]. 


3 Tras ello aparecerá la ventana prin- 
cipal del programa de reproducción, 
| Reproductor de Windows Media MEE 
equipo está conectado a Internet, puedes ha- 
cer que la aplicación muestre la información 
de las distintas canciones del disco, como el 
título, el autor o la duración. Para 
ello, haz click sobre la pestaña 

y después pulsa sobre la entrada 


29 Buscar información de álbum 


A Si no lo hace, es posible que esta función 
esté desactivada en la configuración ge- 
neral del programa. Para activarla, pulsa en 
el menú y en la entrada [Opciones 
del cuadro de diálogo que aparece después. 
En la ventana que se muestra a continuación, 
haz click sobre la pestaña 


Reproductor 


activa la casilla [Hiostraridfonadós altneda de interne] 
y pulsa el el botón [Aceptar]. Después vuelve a 
pulsar el botón EEES. 

El sistema se conectará entonces a una base 
de datos en Internet y mostrará un resumen 
del contenido del disco: 


|| Privacidad | Sea 
Copiar música desde (| 


5 A continuación selecciona la primera 
de las canciones de la lista con un click 
sobre ella, [V[ Bt mesa), y pulsa 
luego en el botón 
para iniciar la reproducción de_las 
canciones. Si seleccionas la [DOS] 
pestaña denominada e- 

puedes ver desde aquí también el listado de 
las pistas de audio. La canción que se repro- 


Iranstenrcanciones al PG 


duce queda resaltada en 
color verde e- 
Justo al lado, puedes 
ver un indicador que 
muestra el tiempo de 


duración de la A 


o Desde la barra de 
herramientas ? 


puedes controlar las funciones de re (6) 
producción más comunes. El botón 

detiene la canción en el punto en que 

la estás escuchando hasta que vuelves [t») 
a pulsar de nuevo en 0 

Para escuchar una nueva pista, haz [».] 
click encima del icono 

tantas veces como sea necesario hasta 

que llegues a ella. Con el botón e—|1a) 
al contrario, podrás retrocedera una 


pista anterior. Por último, para detener 
la reproducción, haz click sobre e- 


Kiss Off 

Please Do Not Go 
Add It Up 
Confessions 
Prove My Love 
Promise 

To the Kill 

Gone Daddy Gone 
10 Good Feeling 


10 0 == Mt tn. Cu mn 


Con el programa Windows Media, puedes 
transferir los archivos de audio del CD al dis- 
co duro del ordenador. De esta forma podrás 
escuchar las canciones en cualquier momento 
sin necesidad de tener que introducir el disco 
en la unidad lectora correspondiente. 


Antes de copiar los archivos puedes confi- 
gurar el programa y seleccionar, por ejem- 
plo, la ubicación donde quieres que se guar- 
den. Pulsa sobre el menú Heramientes] y después 
en [Opciones] para abrir la ventana MATTE. Haz 
click después sobre la pestaña 


Copier susca desde CO 


Espectcar dónde se almacena la música y cambiar la 
corbiguración de copia desde CD. 


Copiar música en esta ubicación desde CD 


Co Documents and Setirgs Colaborador AXELNTMO 
documentos M música 


Por defecto, el programa copia los ficheros 
en Mis documentos Mi música, si bien, desde 
[Cambiar], puedes seleccionar una ubicación di- 
ferente. Hazlo des- | 
de la ventana 
que se abre cuando 


Te Upata para smocenar le musa. 


A Esmiaro - 
haces click sobre | > ¿usos 
> (2 ra misa 


ese botón. 


2 Desde la lista 
desplegable 


a O Ms eros PS 
O Ma erdrros recados 
5 E rs mágeres 


Ms "eos 
2 (9 Mo webs Y 
puedes seleccionar 
la compresión [totorfo ss cos dede co 
TRA y [E 
. Audio sn pérdida: Pi ws Meda 
calidadicon la 
Proteger muta 
que se guarda- | pica co a nuera 
rán los archi- | tw coa fostrar la cop desde CO 


vos en el PC. 
Selecciona 
si quieres man- | 


tener la misma 
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calidad de sonido. Pulsa en y por último 
en el botón [Acertar]. 


3 En la lista de canciones, selecciona las 
que quieres copiar al ordenador con un 
click sobre la casilla al lado de cada una 


desde CD 


Violent Femmes - Violent Femmes 


Tíldo Disación  Fsla 
Kiss Off 
3 Please Do Nol Go 4:14 
[4] 4  additup 4:42 
[] 5 Confecciones 5:31 
| [4] 6 Prowe My Love 2:28 


A continuación, pulsa sobre el botón 
£% Copiar música desde CO NACO El hasta que se 
copien los archivos, [EAS 


Curso: Informática para principiantes, 3* parte 


ESCUCHAr musica del Po 


Si has seguido los pasos del ejemplo ante- 
rior o tienes guardadas canciones en el disco 
duro de tu equipo, puedes reproducirlas con 
ayuda de la aplicación Windows Media. El 
método es muy sencillo si sigues los pasos 
que te mostramos a continuación. 


1 Abre el programa Windows Media y haz 
click sobre la pestaña Biblistecd. A conti- 
nuación se mostrará una nueva ventana de 
exploración con una serie de carpetas ya de- 
finidas con distintas categorías para organizar 


los archivos. Para acceder al disco que has 
copiado haz doble click sobre la carpeta? . 
E J' Toda la música 
E) (4 Intérprete del álbum 
E e Intérprete colaborador 
E) da Compositor 
(él (2) Album] 
Verás luego el títu- [3 O) HON 
lo de álbum e- 5 m lentF 7 
Haz click sobre él 
para acceder a su contenido. 


2 A continuación, en la ventana de la dere- 
cha se mostrará un listado con las cancio- 
nes incluidas en el álbum. Haz click sobre la 
primera de ellas para seleccionarla 


Título 


Intérprete 


SS 10lent FEMMES 


3 Please Do NotGo Violent Femmes 


y pulsa sobre el botón e— 
Se iniciará así la reproducción de la 
misma y escucharás la canción. 


Creardelistas ade reprodlIcción 


A la hora de reproducir las canciones que 
tengas almacenadas en el ordenador, puedes 
crear listas de reproducción para escuchar 
únicamente las canciones que más te gusten 
de cada álbum. Te explicamos los pasos para 
que puedas ordenar así las canciones. 


1 En primer lugar, selecciona la canción que 
quieres incluir en la lista con un click 
sobre ella, EXI. Después presiona el 
botón derecho del ratón y en el menú con- 
textual que aparece pulsa la entrada 
y luego selecciona [Listas de reproducción adicionales] 
para crear una lista de reproducción nueva. 


2 A continuación se mostrará la ventana 


Mia. Haz click sobre 


el botón [Nueva] y escribe el nombre de la 
lista que vas a crear en 


Seleccionar lista de heproducción: 


IB vis listas de reproducción 


Canciones favoritas] 
Tras ello, pulsa en [Aceptar]. 


3 Haz ya click ahora en la entrada 
[e] Mis listas de reproducción] y verás cómo 


se ha añadido el nombre de la lista de re- 
producción que acabas de crear. Pulsa sobre 
ella 
y haz doble 
click sobre 
el título de 
la canción que has seleccionado en el paso 1 
para iniciar la reproducción. Repite estos pa- 
sos con cada una de las canciones que tengas 
almacenadas en el disco duro hasta conseguir 
una lista con la música que más te guste Q . 


»| Canciones favoritas 


Canciones favoritas Título 
E |») Mis listas de reproducción Confessions 


(2 8 favoritas 
E) ¿2) Listas de reproducción automáticas bl 
b- Reproducción en curso Trouble 


Busted 


"Highway Blues” Marc Seales, composer 


Intérprete Álbum 
Violent Femmes Violent Femmes: Violent Femmes 


Speakin' Out 
Lizz Wright Your Guide to the North Sea Jazz 
John Scofield Your Guide to the North Sea Jazz 


REeTocar Aus totos aIgitales 


Una de las ventajas que proporciona la fo- 
tografía digital es la posibilidad de retocar las 
imágenes y corregir así algunos fallos ocasio- 
nados por las condiciones de luminosidad. 

Con un programa de edición es posible, por 
ejemplo, eliminar el efecto de ojos rojos que 
se produce por la luz del flash o modificar el 
brillo y contraste (o incluso el color) de una 
fotografía en tan sólo unos segundos. Exis- 
ten un gran número de programas de edición 
fotográfica. Nosotros te explicamos cómo ha- 
cerlo con la aplicación Picasa de Google, que 
puedes descargar de forma gratuita desde la 
página http://picasa.google.com. 


Abre la aplicación con un click sobre el 

menú HATE, [Todos los programas] y des- 
pués en 5] Picasa 2 y en Om Estar Vela Carpela Haga] 
EE »cas=2]. En el margen 
izquierdo de la ventana 
principal del progra- 
ma puedes ver ahora 
un “resumen” de las 
carpetas del disco que 
contienen imágenes 


O o mew - 


[3) Carpetas del sto (16) 
Actualizado Febeero 2006 


Pulsa sobre la que contiene la fotografía que 
quieres editar, [NNTTO. 


2 Tras ello, en el área central de la aplica- 
ción, se mostrará una representación en 
miniatura de todas las imágenes almacenadas 


Haz ahora doble click sobre la fotografía que 
quieres corregir para acceder a la ventana de 
edición del programa Q . 


o. E SS 


PEBEIPE 
Í 
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3 En el menú de herramientas situado en 
el lado izquierdo, pulsa sobre el botón 
Ojos rojos] y se mostrará una nueva ventana. Pa- 
ra corregir este efecto ocasionado por la luz 
del flash, sitúa el puntero del ratón sobre uno 
de los ojos y sin soltarlo arrástralo hasta que 


el cuadrado que aparece 
cubra todo el área 0 
Pulsa sobre el botón 


apicar UA] para que se haga el cambio y repite 
este mismo paso con el otro 
ojo. Tal y como puedes ver, el 
efecto “ojos rojos” se corrige 
de forma automática 


A En ocasiones, una fotografía puede haber 
quedado algo oscura a pesar de que las 
condiciones de luz ambiental en el momen- 
to de tomarla fuesen 
buenas. 

Esto ocurre porque es 
posible que los nive- 
les de exposición del 
objetivo no estuvie- 
sen bien ajustados. 


Curso: Informática para principiantes, 3? parte 


No hay problema, cuando se trata de fotografía di- 
gital, la solución a este problema suele ser fácil. Al 
igual que en el paso 2, desde la ventana principal 
del programa haz doble click sobre la imagen que 
vas a retocar. Cuando se muestre el menú de herra- 
mientas de edición, haz click 
sobre el control deslizante 

y muévelo hacia la derecha 
hasta que la imagen se 
aclare y puedas visualizar- 
la de modo adecuado 


bh Otra de las posibili- 
dades que te ofrece 


la fotografía digital con- 
siste en aplicar filtros (E 
sobre las fotos de modo que consigas “efectos es- 
peciales”. Así, por ejemplo, puedes conseguir que 
una foto tenga un aspecto envejecido, cambiar su 
tonalidad de color a blanco y [mz 
negro, añadir grano, o suavi- 
zar los contornos. Para ello, 
desde el editor de imágenes, 
pulsa sobre la pestaña 


Aumentar brillo 


6 Puedes ver una muestra de 
los distintos filtros que pue- 
des aplicar. Uno de los efectos 
que puedes conseguir es el de una 
fotografía granulada en blanco y 
negro. El proceso es muy sencillo, 
sólo tienes que pulsar sobre 


para convertir la imagen a “escala 
de grises” y después en 
para añadir grano a la película. 
Tras ello, obtendrás un efecto 
muy similar a éste 


7 En algunos casos 
puede suceder 
que sólo te interese 
un área determina- 
da de la fotografía 
y quieras eliminar el 
resto antes de impri- 
mirla. Para conseguirlo, únicamente será necesario 
que selecciones la parte que 
quieres conservar y la recor- 


Grano de pelicula 


lArreg. básic. Perfecc. 


tes. Desde la ventana princi- | .4 
pal de la aplicación Picasa, Ms] [egos ) 
haz click sobre el botón 


8 En el cuadro de diálogo que se muestra ahora, 
haz click sobre el 

modo [+7 Manual]. Des- 
pués haz click con el 
ratón y, sin soltarlo, 
traza un cuadrado so- 
bre la zona que quie- 
res conservar O— 

Tras ello pulsa en el 
botón y la 
imagen quedará recor- 
tada a tu gusto. 


COMPOnerIMIMOSalCO CONIMAYEnes 


Después de editar las fotos es posible que quieras 
obtener una copia impresa en papel fotográfico. An- 
tes es recomendable que imprimas un documento de 
prueba en un folio DN-A4 para comprobar el resul- 
tado tras aplicar las correcciones que hayas hecho. 
En ocasiones el color y calidad de imagen que ves 
en la pantalla no coincide con los parámetros de 
impresión. Así que evitarás malgastar papel. 


il Abre la carpeta donde están ubicadas las imá- 
genes que quieres imprimir con un 

click en el menú y otro sobre 
la entrada [57 Misimágenes]. Así se abrirá 
el Explorador de Windows y mostrará 
las carpetas de imágenes que hay en 
este directorio. Haz doble click sobre la 
que contenga las fotografías a imprimir 


2 En el menú de tareas situado en el margen izquier- 


do del Explorador, haz click sobre [num mise]. 
Se abrirá la ventana EPT TAI. 


Pulsa en [ies >] para comenzar el proceso. 


3 Por defecto, están seleccionadas todas las foto- 
grafías quehay dentro de la 

carpeta. Si no quieres imprimir 
alguna, haz click en la casilla 
para desmarcarla. Cuando hayas 
seleccionado las que deseas, pulsa en [Eiguerts > ]. 


A En el cuadro de diálogo que se muestra a con- 
tinuación, haz click sobre el botón 


Esteros de impreeón] para configurar los ajustes de im- 
presión. Ahora verás la ventana HENAO. 
Haz click en el botón [Epcion== avanzadas] y en O . 

Elige una resolu- 
ción alta para ob- 
tener una mayor 
calidad de imagen 
y pulsa luego en el 
botón [Aceptar] dos veces seguidas. 


lx] Gráfico 
abia de impresión: 
Escala: 100 % 


Fuente TrueType: € 


bh Desde la ventana del asistente, vuelve de nuevo 
a hacer click sobre para seleccionar el 
tipo de composición de las fotografías en el docu- 
mento a imprimir. Usa las flechas de desplazamien- 
to, [44], para visualizar 
los formatos disponi- 
bles. Haz click sobre 


Vista preliminar: 


impresiones de meso de 9: 13 


para crear el mosaico. 
En la ventana de vista 
previa situada al lado, 
puedes ver una mues- 
tra del resultado:0— 

Por último pulsa en 
para imprimir 
la muestra de imáge- 
nes y cierra el asisten- 
te con un click en el 


botón EA. 
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¿Qué es...? 


Campo de texto 

Es un elemento que apare- 

ce en pantalla dentro de una 
interfaz gráfica y que puede 
ser rellenado con texto por el 
usuario. Por ejemplo, los espa- 
cios en blanco donde introdu- 
cir los datos en un formulario. 


[ZWMIA 

Son las siglas de Windows 
Media Audio. Se trata de un 
formato de compresión de au- 
dio dseñado por Microsoft. Se 
parece al formato MP3 ya que 
ofrece una calidad de audio 
elevada sin que los archivos 
ocupen demasiado espacio. 


[E MP3 

Formato de compresión espe- 
cífico para música qe permite 
obtener un archivo de calidad 
a la vez que ahorra mucho es- 
pacio, ya que los archivos MP3 
ocupan alrededor de la décima 
parte de lo que ocupa un ar- 
chivo WAV (sin comprimir). 

El uso de este formato com- 
primido resulta idóneo para 
transferir archivos por Internet. 


[Compresión 

Es un sistema de codificación 
de datos para que ocupen me- 
nos espacio. Es de muy útil 
para transferir archivos, ya que 
permite transmitir la misma 
cantidad de información en 
menor cantidad de bits. Exis- 
ten numeros sistemas de com- 
presión, enfocados a diferen- 
tes tipos de datos: ZIP, JPEG. 
MPEG, MP3. etc. 

En algunos de ellos, sobre todo 


los relacionados con la com- 
presión de audio y vídeo, se 
produce una pérdida de datos 
durante el proceso. No se re- 
cuperan al decomprimirlos, 
pero casi no afecta a la calidad 
final del archivo. 


[HFiltro 

Es una sencilla aplicación que 
permite modificar las imáge- 
nes en el PC. Sin ir más lejos, 
desde el cambio de enfoque 
hasta la transformación de la 
imagen en un cuadro al óleo. 
Los programas de edición in- 
cluyen herramientas de este 
tipo. Existen filtros adiciona- 
les, o “plug-ins”, que pueden 
agregarse al programa original 
y conseguir más efectos. 


Curso: Informática para principiantes, 4? parte 


Demo 

Abreviatura de demoware 
(software de demostración). 
Consiste en una versión 
gratuita de un programa 
distribuida con fines publici- 
tarios por el fabricante antes 
0 durante su lanzamiento. 
Sólo están operativas algu- 
nas de las características de 
la versión completa o tiene 
un período de uso limitado 
con la intención de motivar 
la compra de la versión 
comercial. 


Códec 
Codificador/descodificador. 
Elemento de hardware 0 
software que convierte 
sonido o vídeo en formato 
analógico a digital, o vice- 
versa. Los programas que 
trabajan con audio o vídeo 
están diseñados para utilizar 
los códecs instalados en el 
sistema. 


Tamaño de archivo 3 a Gál 
Espacio que ocupa ¿4 A br ESPÍS 
un fichero en la NTRA ERA 
memoría o en un ] »- 


dispositivo de almace- 
namiento. Se expresa 
generalmente en kilobytes 
(Kb) o en megabytes (Mb). 


Bitrate 

Este término define la 
cantidad de bits que se 
utilizan para generar un 
segundo de audio en un 
archivo comprimido. Cuanto 
más alto sea este valor; 
será mejor la calidad del 
archivo resultante. El rango 
de bitrate en un archivo con 
formato MP3 varía desde 8 
Kbits/s hasta 640 Kbits/s. 
Para obtener un fichero con 
calidad similar al de un CD, 
es recomendable utilizar 
más de 128 Kbits/s. 


Dialer 

Es un programa capaz 

de redirigir la conexión 
mientras el usuario navega 
por Internet. El objetivo 

es desviar el número que 
se utiliza normalmente 
aotro diferente con una 
tarificación especial más 
caro. El usuario no suele 
ser consciente de la estafa 
hasta que recibe la factura 
con el incremento del gasto. 


Descargar un programa 

desde Internet 59 
Instalar una aplicación 59 
Desinstalar programas 60 
Enviar y recibir archivos 

por correo electrónico 60 
Comprimir archivos 62 
Descomprimir archivos 63 


Grabar un CD de música 63 


gran número de ven- 
tajas que aporta hacer 
uso de la red Internet. Su 
importancia reside no só- 
lo en su elevada capaci- 
dad a la hora de buscar y 
encontrar información de 
cualquier tipo. Es también 
un potente vehículo de 
comunicación para trans- 
mitir archivos y datos de 
forma casi instantánea y a 
bajo coste. 
Existen distintos tipos de 
programas para el envío y 
recepción de ficheros entre 


N adie pone en duda el 


marte des e 


sa A 
terca net Seras Eprds Eb ce 10 Y 
T Descarga sde manda = cedo a Pue ret est HOR. 


Mr er adas | Eb] carce_| 


¿Necesitas enviar tus documentos con urgencia? No pasa nada, 
con Internet puedes hacerlo casi al instante. Y para cualquier 
otra operación siempre puedes bajar una aplicación gratuita. 


los usuarios, como gesto- 
res de correo electrónico, 
chat MTI), programas 
clientes FTP [METER] o 
aplicaciones para compartir 
archivos, P2P [EXETER] 
Eso sí, para conseguir 
un archivo a través de la 


Descarga programas 
con un solo click 


Red no es siempre nece- 
sario que una persona lo 
envíe desde “el otro lado”. 
En muchas ocasiones se 
pueden obtener directa y 
gratuitamente con un solo 
click desde la página co- 
rrespondiente. Así puedes 
obtener programas gratui- 
tos o versiones de prueba, 
consultar documentos en 


formato PDF [11773], o 
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incluso, descargar vídeos, 
música e imágenes. 

Para que tú también pue- 
das aprovechar al máximo 
estas prestaciones, en esta 
entrega del curso te ex- 
plicaremos cómo enviar y 
recibir archivos por correo 
electrónico con el progra- 
ma Outlook Express. Asi- 
mismo, te contamos cómo 
comprimir y reducir el ta- 
maño de los ficheros que 
quieras enviar de modo 
que el proceso no se ra- 


lentice. Y una vez que ob- 
tengas los programas, te 
explicamos qué tienes que 


Windows XP puede 
comprimir los archivos 


hacer para instalarlos. 

No hemos descuidado 
la sección de música. Por 
eso, en el último apartado 
te contamos cómo grabar 
un CD que incluya una re- 
copilación de tus cancio- 
nes favoritas. 


Guía del curso 
Primeros pasos con el ordenador 192 
Gestión de emails y fotografías 193 
Gestión de música en el PC y edición de imágenes 194 
Funciones de Outlook Express y utilidades de Word 196 
Creación de una película en DVD. Estilos y formatos en Word 197 


Curso: Informática para principiantes, 4* parte 


Descargarimproyrama desde Internet 


Sin duda, una de las ventajas que descubri- 
rás de Internet es la posibilidad de obtener 
programas gratuitos o versiones de prueba. 
Después de descargarlos, puedes instalarlos y 
usar sus herramientas casi al momento. 


1 El primer paso para descargar [E una 
aplicación desde Internet consiste en ac- 
ceder a la página del software donde se en- 
cuentra disponible. Abre el navegador desde 
el menú y, a continuación, con un 
click en [Internet Explorer ]. 


2 Se abrirá la web que tengas configurada 
como página de inicio en las propiedades 
del navegador. En FSA 
este caso e- 

En este ejem- 
plo, bajarás un 
visualizador de == : 

PDF. Para acceder a la página de Adobe, 
selecciona la URL en la barra de direccio- 
nes con un click sobre la tecla sj, escribe 
Drescon] hito: Jure ecobe.es] y pulsa ls]. Tras unos 
segundos y se mostrará una nueva página. 


3 Para descargar la apli- [eo adobe Ko 
cación Adobe Reader, Reader: Á 


haz click sobre el botón 


Ms A] 


situado en el margen derecho de la página. 
A continuación se abrirá una nueva página 
desde la que puedes iniciar la descarga. Por 
defecto, están activadas las entradas Q , 


Descarga también: 


Más información. 


para descargar también estas 
aplicaciones. En el caso de 
que no las necesites, haz click 
en la casilla situada al lado de 
cada una de ellas para desmarcarlas 6 . 
Pulsa luego sobre el botón y así ob- 
tener el programa que te interesa. 


A Ahora se mostrará una ventana de con- 
firmación para que indiques la ubicación 
dentro del ordenador donde se guardará el 
nuevo archivo 


Buscar carpeta 


Adobe Download Manager está listo para realizar la 
fione una ubicación de descarga. 


el Escritorio 
fu (fa Mis documentos 


Pulsa después en [Aceptar] y, a continuación, 
el fichero comenzará a descargarse de forma 
automática. Si no lo hace, pulsa en el enla- 
ce [haga clic aquí para descargarld. Se mostrará 
entonces una ventana que te indicará el pro- 
greso de la descarga 


E (13%) Adobe Download Manager 


Descargando el archipo 1 de 1... 


Nombre de archivo: AdbeRdr707_es ES.exe 
C: Documents and Settings 
Menos de un minuto (3196 d 


Ubicación: 


Tiempo restante: 


Espera unos segundos hasta que se complete 
todo el proceso. 


hs has guardado el fichero en el 
Escritorio, dirígete a él con un 
click sobre el icono 
situado en la barra de tareas 
de Windows, o bien, pulsan- 
do a la vez las teclas (E y 0]. 
Encontrarás entonces de ese 
modo el nuevo fichero 

y comprobarás así que se ha 
descargado el archivo. 


ES 
dl 


AdbeRdr707_e 
s_ES.exe 


Instalarimalaplicacionientinoraenador; 


Antes de utilizar cualquier programa es ne- 
cesario instalarlo en el ordenador. El método 
es siempre muy parecido, ya que la mayoría 
de las aplicaciones cuentan con un asistente 
que te guiará durante el proceso. 


1 Si tienes un CD o DVD que contenga un 
programa que quieres instalar, introdúce- 
lo en la unidad de lectura del equipo. Luego, 
desde el menú HANA, pulsa en la entrada 
[WI mire]. En la nueva ventana que aparece, 
haz click con el botón derecho del ratón en 
la unidad donde se encuentra el disco 

y selecciona la en- ? 
trada [Abrir]. Verás el 19) 


contenido de los fi- 
cheros del CD. Busca 
uno que tenga la o 
extensión .exe Y (hi bdobe 00. 

haz doble click Adobe Systems Incorporated 
para comenzar Í 

la instalación. En este caso se llama 


Unidad DVD-RW (D:) 


2 Tras ello, se mostrará la ventana del 
asistente de instalación. Pulsa en el 


botón para iniciar el proceso y, 
en la siguiente pantalla, haz click sobre 


[PM Instske Adobe Acrobat 7.0 Standard]. 
En la ventana REMATO, selec- 


ciona el idioma que desees, por ejemplo 


Español - España (alfabetización tradicional] AY pulsa en 
Aceptar]. Tras ello, se iniciará el proceso. Haz 
click en el botón las veces necesa- 


rias y, cuando el programa lo iso dese: 
pida, escribe entonces la clave [== ] 
del software O- 


Pulsa de nuevo en y espera a que 
se complete la instalación. Cuando veas el 
mensaje [Instalación finalizada), presiona el botón 
[Finalizar] para cerrar esta ventana. 


3 Si has descargado el progra- 
ma de Internet, tal y como te 
explicamos en el apartado ante- 
rior, dirígete al Escritorio de Win- 
dows y haz doble click sobre el icono 
Tras ello, comenzará el proceso, tal y como 
puedes ver en la ventana 


FEADe 2.5 Optimizorto for Adobe Reader 7.0.7 


Espere mientras se procesa el programa de mstaleción de 
Añobe Reader 7.0.7. Este proceso puede tardar unos mínutos 
dependiendo del sistema operativo y del hardware. 


Y3 


A Espera unos segundos hasta que se mues- 
tre el asistente para la instalación 9. 


7 Programa de instalación de Adobe Reader 7.0.7 


ho 


Nienvenido al programa de instalación de Adobe Reader 7.0,7 
E O 
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Acepta los pasos que señala con tres clicks 
seguidos sobre el botón [Siguiente >] y des- 
pués pulsa en para comenzar la ope- 
ración. Verás entonces la ventana t 


Instalando Adobe Reader 7.0.7 - Español 
Los componentes del programa selecionados se están instalando. 


Espere mientras el programa de instalación instala Adobe Reader 7. 
Español. Este proceso puede durar varios minutos. 


Estado: valdando la mnstalación 


con una barra en la que puedes comprobar 
el progreso de la instalación. 


Bb Una vez que finalice, verás el mensaje 
[instalación finaizada]. Pulsa entonces sobre el 
botón [Finalizar]. Para que se lleven a cabo los 
nuevos cambios, será necesario que reinicies 
el ordenador. Pulsa en 


Y Información del instalador de Adobe Read 


Debe reiniciar el siste 
configuración efect 


pera que los cambios de 


sistema ahora o elije 
manualmente más tarde. 


si lo quieres hacer en este mo- 
mento. Por último, puedes com- 
probar que se ha creado un acce- 
so directo en el Escritorio 


Curso: Informática para principiantes, 4? parte 


DEeSiINstalar programas 


Si no utilizas un programa de forma regular 
puede que ocupe un espacio innecesario en 
el disco duro. En otras ocasiones, al añadir 
alguna aplicación, o mientras navegas por 
Internet, se instalan otros programas sin tu 
consentimiento expreso (por ejemplo, barras 
de herramientas para navegar), que por regla 
general pueden resultar molestas. 

En cualquiera de los casos, es posible 
desinstalarlas y eliminarlas definitivamente 
del ordenador. Da los siguientes pasos. 


1 Dirígete al menú y pulsa en 
LA panal de conv. En la ventana que se abre 


haz doble click sobre el icono —. 
De este modo, se abrirá la ventana | mo. 


a Agregar o quitar programas Y qQular 
Progr emes 


2 Selecciona el programa que deseas quitar 
en el listado que se muestra ahora. Utiliza 
si es necesario las flechas de scroll O 

para ver la lista completa. Cuando hagas 

click sobre el nombre de la aplicación 

que quieras eliminar, aparecerá el botón 
Esmbiar o quitar]. Pulsa sobre él para desinstalar 
el programa. Antes de comenzar el proceso, 
acepta el mensaje de la ventana de adverten- 
cia que aparece con un click en 


3 Por último, verás una ventana que mues- 
tra el progreso de la instalación. Si el pro- 
grama lo requiere, en algunos casos tendrás 
que reiniciar el ordenador para que el sistema 
lleve a cabo este cambio. En este caso, pulsa 
en la casilla [5 E deso rencias repo ahora |. Puedes 
también elegir [S Ha teinciaré mi eq ipo más tarda] pa- 


ra hacerlo en otro momento. Luego haz click 
sobre el botón [Finalizar]. 


¡Desea elmenasr por completo la aplicación selecoonada y sus componentes 


conto | 


Enviar y TecibIrarciivos por CO Teo electronico 


Una de las ventajas de utilizar el correo 
electrónico consiste en la posibilidad de en- 
viar cualquier tipo de archivo o documento 
a otras personas. De este modo, además de 
documentos de texto, puedes mandar fotogra- 
fías, vídeos e, incluso, ficheros de audio. 


1 En primer lugar es necesario que accedas 
a la herramienta para gestionar el correo. 
Haz click sobre el menú y después 
pulsa sobre la entrada [Outlook Express] para 
abrir el programa. 


2 Para escribir el nuevo mensa- Ly 
je, presiona el botón Crear correo 


situado en la barra de herramien- 
tas superior. En la ventana que 


se abre, puedes escribir el texto del mensaje, 
así como el asunto del mismo y la dirección 
de la persona o grupo a quien se dirige 


Asunto: — [fotos del viaje! 


: [juanita.lopezGhotmail.com 
botón 


situado sobre la barra de herra- 50 


mientas para incluir el fichero que deseas 
enviar junto con el mensaje. 

Puedes “añadirlo” también si haces click 
sobre el menú [Insertar] y eliges la entrada 
Archivo adjunto. ..]. 


3 A continuación, pulsa sobre el 


Leer un documento con Acrobat Reader 


Una vez que has instalado el programa Acrobat Rea- 
der en tu equipo podrás leer sin dificultad cualquier 
documento que tengas en formato PDF. Te explicamos 
cómo puedes hacerlo. 


1 Abrir un documento PDF resulta igual de sen- 
cillo que cualquier otro tipo de archivo. En este 
ejemplo hemos utilizado un documento con los con- 
tenidos de una de las entregas de este curso. En pri- 
mer lugar, accede a su ubicación dentro del equipo. 
En este caso, desde el menú y después en 
His documentos]. Luego haz doble click sobre él para 
abrirlo, FE curso par]. 


2 Tras ello, podrás visualizar el documento. Tal y 
como puedes comprobar, el puntero del ratón 
cambia de forma e- 
Para desplazarte por la página, haz click con el ratón 
y, sin soltarlo, desplaza el documento hasta que se 
muestre el área que deseas. 


3 Haz click sobre la herramienta ep) 
y “ampliarás” así el tamaño del texto del 


documento. Si por el contrario, quieres “reducirlo”, 


haz click sobre el icono en forma de flecha Q [] 
situado al lado > 


y, en el cuadro de 5 
diálogo que se abre, 6. mal 


selecciona 
El, ampliación Reducción gnámea 


y pulsa las veces ne- 
cesarias sobre el do- 
cumento hasta que disminuya el zoom de la imagen. 


A Por último, para salir de la aplicación, al igual 
que con otras ventanas de Windows, sólo tienes 
que hacer click sobre el botón EA]. 


P dedos Lbade ve Deamento tengais Petro Ads 


¡23AZH9M 


Ey | Ip somenerar al Fs 00 > 


al 
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A Tanto en un caso como en otro, ten- 
drás que seleccionar, desde la ventana 
Maa, el archivo desde el di- 
rectorio donde se encuentre. Pulsa en el bo- 
tón [Adjuntar] una vez que lo encuentres. 


bh Se mostrará a continuación el nom- 
bre del documento en el campo 
Adjuntar: [ajmuo2 po (25,3F8)]. Si ya tienes todo 
preparado, lo único que tienes que hacer ya 
es enviar el correo. E 

Pulsa para ello en el botón —. 
situado sobre la barra de herramien- LY 


tas principal del programa y el mensaje será 
enviado tras unos instantes. 


6 Puede ocurrir lo contrario y ser tú quien 
reciba un mensaje con un archivo adjun- 
to. Lo reconocerás porque al lado del nuevo 
mensaje que se muestra en la bandeja de en- 
trada, aparece VO? De 


el icono *-——T(a) 
Haz doble click o Mere aloe. 


sobre él para de esa forma abrir el contenido 
del mensaje. 

Se mostrará a continuación un nuevo campo 
con el nombre y formato del archivo que has 
recibido, [Adjuntar [750418 co: 3375], 


7 En ese momento puedes elegir bien abrir 
el archivo o bien guardarlo en la ubica- 
ción que elijas dentro del equipo para acce- 
der a él más tarde. 

En el primero de los casos, es suficiente con 
hacer doble click sobre el nombre del ar- 
chivo. En el mensaje de confirmación que 
aparece, pulsa en en el botón 


Archivo adjunto de correo 


Curso: Informática para principiantes, 4? parte 


¿Qué es...? 


(Chat 

Es un sistema de comu- 
nicación en tiempo real 
entre dos o más usuarios 
a través del ordenador. 
Una vez iniciada la sesión 
basta con escribir lo que 
se quiere decir mediante 
el teclado del ordenador, 
pulsar la tecla “Enter”, y 
el texto escrito aparecerá 
en el monitor del resto de 
interlocutores. 


(MFTP 

Son las siglas de Protocolo 
de Transferencia de Archi- 
vos. Tal y como indica su 
nombre, es un protocolo 
usado para transmitir ar- 
chivos de un ordenador a 
otro en redes TCP/P. 


(3P2P 

“De amigo en amigo”. Es 
un tipo de red que per- 
mite compartir archivos 
entre distintos ordenado- 
res conectados entre sí. 
Cada uno de los equipos 
puede actuar como clien- 
te o servidor ya que tiene 
las mismas capacidades 
y responsabilidades que 
los demás. 


(MPDF 

Abreviatura de Portable 
Document Format (For- 
mato de Documento Por- 
tátil). Es un formato de 
archivo que captura los 
elementos de un docu- 
mento impreso como si 
se tratase de una imagen 
electrónica que puedes 
ver en tu monitor. Puedes 
navegar por el documen- 
to, imprimirlo o enviarlo 
por correo electrónico. 


[HDescargar 
Copiar en el ordenador 
datos procedentes de 
otro equipo. Es decir, 
copiar datos transmi- 
tidos desde una red. 
Descargar archivos de 
Internet es una práctica 
muy habitual ya que en 
los servidores existe un 
gran número de archivos 
alos que se pueden ac- 
ceder. También se utiliza 
la expresión “bajarse un 
archivo”. 


Tras ello se abrirá la aplicación correspondiente y 
podrás así visualizar el contenido del archivo, 


3 Si decides guardar el archivo para abrirlo más 
tarde, sitúa el puntero del ratón sobre él y haz 
click con el botón derecho. En el cuadro de diálogo 
que se muestra, selecciona 
la entrada O- 
Indica desde la ventana 


Imprimir 
Guardar datos adjuntos COMO 
la ubicación en la 


que se guardará el fichero, por ejemplo, en 
Guardaren: | E) Mis archivos recibidos] y a continuación haz 
click en el botón [Guardar]. 


COMPRMITarciivos de datos 


Enviar un fichero de gran tamaño o mandar un 
grupo de archivos por correo electrónico puede com- 
plicarse en algunas ocasiones. Aunque la mayoría de 
los proveedores de correo electrónico permite en- 
viar y recibir archivos de gran tamaño, puede llevar 
bastante tiempo si tu acceso a Internet no es muy 
rápido. Además, hay que tener también en cuenta 
la capacidad permitida del servidor de correo de la 
persona que lo va a recibir. 

Existen aplicaciones capaces de reducir el tamaño 
de estos archivos y de agruparlos en un mismo fi- 
chero. El único requisito es que el destinatario tenga 
también instalado en su equipo un programa de es- 
tas características que pueda descomprimir el archivo 
y acceder a su contenido. Aunque existen diferentes 
programas como WinZip, WinRar o WinAce, el siste- 
ma operativo Windows XP incluye ya una aplicación 
sencilla que comprime y descomprime. Te explica- 
mos cómo utilizarla. 


1 El primer paso consiste en acceder a la ubicación 
donde se encuentra el archivo que quieres com- 
primir. Pulsa sobre el botón y después haz 
click sobre [Mis documentos]. En el Explorador de archi- 
vos que se abre a continuación, selecciona entonces 


con un click el fichero que Carta de presentaos 
quieres comprimir : A de Maosofl War: 


2 Después, fíjate en el menú situado en el mar- 
gen izquierdo, en la pestaña [Detalles]. Si no está 
abierto este cuadro de diálogo, pulsa sobre la fecha 
[Y]. Desde aquí [Documento de Microsoft Word 


puedes compro- Fecha de modificación: viernes, 18 


bar el tamaño del | ¿2 2bri de 2003, 3:05 
archivo, = 


3 Para comprimir el fichero, haz click con el botón 
derecho del ratón sobre la ventana del Explora- 
dor de archivos. En el cuadro de 
diálogo que aparece pulsa en 

y después en [1] Cereis orprinds (e do). 
Tras ello se creará un nuevo at- 
chivo con extensión [13 .zip den- 
tro de este directorio. 

Para darle nombre, haz click so- 
bre el campo de texto que se en- 


cuentra css en color azul, 
peta 0 1 20).4p Y teclea el nombre de 


O que quieras asignarle, [4] Libro comprimido| zip ]. 
Ten cuidado de no borrar la extensión del fichero. 
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"A 


¿OMA Ed 2 NO 


A A continuación, haz click con el botón derecho 
del ratón sobre el documento de texto que vas 
a comprimir y pulsa en la entrada e- 
Después sitúate sobre el fichero que acabar de crear, 
PTAS, vuelve a hacer click con el bo- 


tón derecho del ratón 

Í Cortar 
y selecciona ahora la (E cartel-2005 o 
entrada [Pegar]. Con | Elcartel-2005.jp4 
estos pasos Sí senci- Ei) cartel- -2005(2)| Propiedade! 
llos habrás comprimi- Carta de preso 
do el archivo. E 


5 Si quieres enviar un grupo de archivos com- 
primidos en un mismo fichero, puedes hacerlo 
también de un modo similar. Desde el Explorador 
de archivos de Windows, selecciona el grupo que 


quieres comprimir. Haz MPAA 


click sobre el primero [Curso práctico .doc 


de ellos y pulsa des- da 
cartel-2005_oficial_d.jpg 


pués la tecla _] Luego, 

sin soltarlos, haz click : ! 
11) cartel-2005_oficial_d(2).jpg 

(ff cartel-2005.jpg 


sobre el nombre de ca- 
da uno de los ficheros. 
) cartel-2005(2).jpg 
Carta de presentación.doc 


Cuando los tengas se- 
leccionados 
repite el paso 4. 


6: último, te proponemos dos comprobaciones 
más. La primera, es verificar que el fichero que 
has creado contiene el documento original. Para ello 
sólo es necesario hacer doble click sobre el nuevo 
fichero .zip. Así puedes ver que, efectivamente, con- 
tiene el documento de texto original 


trás y Q D|£ O Búsqueda pe petas EI 


Em] C: Documents and Settings Mis documentos!Litiro comprimido. zig 


mE” 


Carta de 
presentación.doc 


Tareas de carpetas 


(Ey Extraer todos los archivos 


Fíjate a continuación que el tamaño del archivo se 
ha reducido de for- 
ma notable. Sitúate 
sobre él con el cur- 
sor y, en la pestaña 
Detalles |, comprue- 


Libro comprimido.zip 
Carpeta comprimida (en zip) 


Fecha de modificación: lunes, 27 de 
febrero de 2006, 13:43 


| 
ba el espacio que 
ocupa ahora A] 


Curso: Informática para principiantes, 4* parte 


DESCOMPRMIRArciiVoSs 


El proceso para descomprimir cualquier 
archivo con extensión .zip resulta también 
muy fácil. No obstante, si es la primera vez 
que vas a acceder a un archivo de este tipo, 
puedes hacerlo con ayuda del asistente que 
incluye Windows XP. 


¡E sobre el fichero comprimi- 
do que creaste en el paso anterior, 
EJLbro comprimido. 
y haz click con el 
botón derecho del 
ratón. En el me- 
nú contextual que 
aparece, selecciona 
la entrada 


Buscar... 


Explorer 


2 A continuación verás la ventana corres- 
pondiente al asistente 9. 


Asistente para extracción 


Asistente para la 
extracción de Carpetas 
comprimidas (en zip) 


El Assterte pera extracción le ayuda a 
copiar archewos desde un archivo Z1P 


Pulsa sobre el botón para comenzar 
el proceso. 
Después, 
selecciona 
en 
una ubica- 
ción dentro 


Seleccionar una carpeta para extraer los archivos 
Los archivos vs extraerán a este drectorio 
CADocumerts and Seltinga' Mis documertos' be | 


GrabartimoD de música 


del disco duro donde guardarás el archivo 
que quieres descomprimir y pulsa otra vez 
sobre el botón [Siguiente >]. 


3 Tras ello, verás una nueva ventana con 


el mensaje O- 
Si quieres ac-  [Bxrección finalizada 
ceder desde losarchivos se han extra ido coreciomente 


aquí al fichero que has “extraído”, selecciona 
la casilla [4[Mostrar archivos extraidos] y pulsa en 


Finalizar]. Se abrirá 3 camperas | [Ez] 


una ventana del 
pas documentos YUbro comprimido 


explorador con el 
» ra 


Búsqueda 


archivo descompri- 
mido en la carpeta 
que indicaste 


En la entrega pasada del curso te expli- 
camos cómo crear y organizar tus listas de 
música con Windows Media. Ahora podrás 
también grabar un CD que incluya una selec- 


la ventana principal del programa haz click 
sobre el menú [Grabar]. 


ur) Lista de grabación 
Dista de 


ción de tus canciones favoritas. 


| Abre la aplicación Windows Media con 
un click sobre el menú HAMMER, des- 
pués en [Todos los programas] y, por último, en 
Reproductor de Windows Media. A continuación, en 


Técnicas de compresión de archivos 


JPEG Original 
Tamaño: 313 Kb 


La compresión de datos es una téc- 
nica que se utiliza para reducir el 
tamaño de un archivo con la finali- 
dad de transmitir o almacenar la in- 
formación que contiene en menos 
espacio. Este proceso resulta útil y 
necesario, por ejemplo, en aquellos 
casos que haya que enviar, publicar 
o compartir ficheros a través de 
Internet. También para guardar y/o 
transladar los datos a un disposi- 
tivo de almacenamiento portátil, 
como una llave de memoria USB, o 
grabarlos en un disco CD o DVD. 

La reducción del tamaño de los 
archivos se consigue tras aplicar 
una serie de fórmulas matemáti- 
cas, conocidas como algoritmos 
de compresión. Uno de ellos son 
los códecs. De forma resumida, 
puede decirse que eliminan se- 
ries de datos repetidas dentro de 
un archivo y cuya pérdida no se 
aprecia o no influye en el con- 
tenido, y reducen así la cantidad 
de información. Este método se 
conoce con el nombre de com- 
presión con pérdida, ya que el 
archivo no se puede reconstruir 


de forma idéntica al original. Es el 
que se suele emplear en archivos 
de vídeo, imagen o audio ya que, a 
pesar de esta pérdida (en algunos 
casos insignificante), el nivel de 
compresión que ofrece puede ser 
muy alto. Existen distintos códecs 
según el tipo de información de 
que se trate. En vídeo, se suele uti- 
lizar MPEG-1, MPEG-2 y MPEG-4, 
mientras que en audio algunos de 
los más empleados son MP3, WMA 
y AAC. En imagen, se utiliza JPEG. 
Hay un sistema de compresión sin 
pérdida con el que los datos sí que 
pueden “volver a su estado origi- 
nal”, si bien el nivel de reducción del 
tamaño no suele ser tan alto. Este 
método se emplea en compresores 
de archivos, como Zip o Rar. 
También hay formatos de compre- 
sión de audio sin pérdida (lossless) 
que sí consiguen reducir de forma 
significativa el tamaño de los ar- 
chivos y mantienen la calidad del 
sonido de forma exacta al original. 
Se trata de FLAC, APE (Monkey's 
Audio), ALAC (Apple LossLess) o 
SHN (Shorten). 


2 Haz click sobre 


el botón con 
forma de flecha 
para abrir el lista- 
do de música que 
tienes en tu equipo. Desde aquí puedes se- 
leccionar el título de un álbum completo, 


PJ Toda la música 


E Canciones fancrtas 
2) Favoritos (con 4 y S estrellas) 


JPEG Compresión media 
Tamaño: 14,83 Kb 


JPEG Compresión baja 
Tamaño: 7,35 Kb 
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LC Bart of Grant Green], o bien crear una lista de 
canciones que quieras grabar. En este segun- 
do caso, selecciona la entrada denominada 
[5 Toda la música] 


3 Ahora verás una nueva ventana con un 
listado de todas las canciones que tienes 
almacenadas en tu PC. Haz click sobre las 
casillas de verificación [¿ Torla la maísica 
situadas al lado de ca- | Tío 

da una de las pistas que [Dana i Love Her 
quieras grabar e- a AA 
Cuando tengas el conte- [[W]|£cte Pedacos de Vento 
nido seleccionado, fíjate [[Wlf+astminate man 


en el mensaje que apa- Grantstand 
rece en el extremo infe- [Mer Afternoon 
Soul Sookie 


rior de la ventana para 
comprobar la capacidad de los ficheros (re- 
cuerda que si utilizas un CD de 80 minutos, el 
tamaño de los archivos no puede ser superior 
a 700 Mb): [Duración total: 3:57:52, 648,15 MB]. 


A Si te interesa, puedes también modificar 
el orden de las canciones. Para ello si- 
túate con un click de ratón sobre la pista 
que quieres cambiar con un click de ratón 
y, sin soltarlo, arrástra- 
la ya hasta el lugar que 
deseas e- 

Haz lo mismo con cada 
una de las canciones 
que quieras grabar en el CD hasta que consi- 
gas el orden que quieres. 


[] [Sete Pedagos de Vento | 
[] Last minute man 


Lazy Li 


YI So9e 00 


bh Después introduce un CD “en blanco” 
en la grabadora y pulsa sobre el botón 
LINTEFEFR. Puedes ver el progreso en la 
barra que aparece al lado de cada una de las 
pistas. Cuando se hayan completado todas ? 


1d Título Estado de la copia 


pulsa en el botón EA] para de esa manera salir 
de la aplicación. ¡Ya tienes tu CD! 


Curso: Informática para principiantes, 5? parte 


Estilo de página 
Archivo que contiene el es- 
quema maestro del aspecto 
de un documento. De esta 
forma se definen elementos 
como los márgenes, 
fuentes, tamaños, pies de 
página, encabezados, etc. 
Un usuario puede selec- 
cionar un diseño de página 
para cartas personales, u 
otro tipo de documentos 
formales, que haya creado 
antes o elegir uno de la ga- 
lería de estilos que incluye 
el programa. 

Cuando se selecciona 

uno de ellos, los valores 
guardados se aplican a 
todos los documentos que 
se creen con él. 


Archivo adjunto 

Se denomina así el archivo 
que se añade a un mensaje 
de correo electrónico. Di- 
cho fichero será enviado y 
recibido junto con el email. 
Como algunos sistemas 

de correo electrónico sólo 
admiten archivos de texto, 
si el archivo adjunto es, por 
ejemplo, un documento de 
Word, deberá ser codificado 
antes de poder enviarse y 
decodificado antes de reci- 
birlo. Los dos sistemas de 
codificación más utilizados 
son MIME y Uuencode. 


Spam 

Se denomina así a los men- 
sajes de correo electrónico 
que no se solicitan y que 
son envíados de forma 
masiva a usuarios privados 
y grupos de noticias, 
generalmente con fines 
publicitarios. 

Normalmente utilizan 

un sistema con el que 
consiguen enviar el mismo 
mensaje a múltipes desti- 
natarios a la vez. 


Carácter 

Son caracteres todas 

las letras individuales 

del alfabeto (A, B, C... 
pero no CH ni LL), todos los 
números de un solo dígito 
y los signos de puntuación 
(como un punto, coma, 

un paréntesis, signos de 
puntuación, etc). 

Cada uno de ellos equivale 
a un byte, incluso el espa- 
cio en blanco. 


Tienes 
“hi emal 


¿Los mensajes saturan la bandeja de entrada de tu programa 
de correo? Una forma de evitarlo es organizarlos de modo 
automático en carpetas o eliminarlos de forma definitiva. 


una herramienta más 

que útil para facilitar 
las comunicaciones. En- 
viar un email ya sabes ha- 
cerlo, pero en este artículo 
podrás ampliar tus conoci- 
mientos ya que te explica- 
mos cómo crear reglas pa- 
ra clasificar los mensajes 
y almacenarlos de forma 
automática en las carpetas 
que desees. y poder así re- 
cuperarlos de forma más 


E l correo electrónico es 


fácil en el momento que 
desees. Además, podrás 
organizar tus contactos, 
para que no pierdas el 


Bloquea mensajes 
de quien no desees 


tiempo en buscar los datos 
personales de una perso- 
na determinada. Con este 
método puedes conseguir, 
por ejemplo, que correos 


Cómputer N' 196 


que procedan de algunas 
personas y que no desees 
recibir, se almacenen di- 
rectamente en la bandeja 
de elementos eliminados 


Foto: Masterfile. 


Organizar los contactos 

en carpetas 57 
Crear tus reglas de correo 57 
Eliminar mensajes de correo 58 
Enviar fotos en un email 58 
Textos con autoformato 59 
Uso del corrector ortográfico 60 


del programa o en otra 
que indiques. 

Puede también resultar 
interesante que aprendas 
a deshacerte de forma de- 
finitiva de aquellos men- 
sajes que ya no necesitas. 
En ocasiones algunos de 
ellos incluyen archivos, 
como fotografías o vídeos, 
de gran tamaño. Aunque 
lo envíes a la bandeja de 
elementos eliminados, no 
se borrarán del ordenador, 
por lo que seguirán ocu- 
pando espacio en el disco 
duro. Solo si los eliminas 


El corrector evita 
las faltas de ortográfia 


completamente podrás ga- 
nar más espacio disponi- 
ble en tu PC. 

Si lo que quieres es ser 
tú quien envíe un archivo 
por correo electrónico, 
tampoco nos hemos olvi- 
dado de contarte los pasos 
que tienes que seguir para 
ello. En este artículo te ex- 
plicamos a enviar imáge- 
nes o fotografías, pero el 
proceso es el mismo para 
incluir cualquier otro for- 
mato de archivo. 

Para continuar con tus 
conocimientos de Word, 
te explicamos cómo con- 
seguir un trabajo más flui- 
do aplicando formatos de 
texto de forma automática, 
o a insertar también la nu- 
meración en las páginas. 

Otra herramienta de uti- 
lidad es el corrector de 
ortografía y gramática. 
En el último apartado te 
explicamos cómo corregir 
tus escritos antes de darle 
el “aprobado” final. 


Primeros pasos con el ordenador 192 
Gestión de emails y fotografías 193 
Gestión de música en el PC y edición de imágenes 194 
Instalación de programas y envío de archivos por correo 195 
Funciones de Outlook Express y utilidades de Word 196 
Creación de una película en DVD. Estilos y formatos en Word 197 


Curso: Informática para principiantes, 5* parte 


UrgamizardOS COMacios enicarpelas 


La organización es fundamental en cual- 
quier trabajo. Utilizar Outlook Express es un 
buen método para encontrar de forma rápida 
el contacto que necesitas en un momento de- 
terminado y no tener que abrir los mensajes 
uno a uno hasta encontrar a la persona que 
buscas. Al no perder tiempo, tu trabajo será 
más eficaz. Con Outlook Express puedes or- 
denar tus contactos en distintas carpetas den- 
tro de la libreta de direcciones que incluye. 


1 Abre Outlook Express de la 
forma habitual, es decir, con 
un doble click sobre su icono del 
Escritorio (en el caso de que exista 
acceso directo a él) e- 

También puedes hacerlo si pulsas sobre el 
menú HANA, [Todos los programas] y, final- 
mente eliges [3 Cutkok Express]. Se abrirá enton- 


ces la ventana principal del programa: J 
her En e eras Mera Apdo 


Outlook 
Express 


YU Demertos elemados 


$ ome rar 1 mensaje de correo electrico] 
01 bo 


ALTA NCA DELTA AE As 


Para trabajar mejor, maximiza la 
ventana con un click sobre 


2 Si tienes ya creada una lista de contactos 
en la libreta de direcciones, omite este 
paso y sigue en el número 3. En caso contra- 
rio, puedes añadirlos ahora. Los contactos se 
visualizan en el 
margen inferior 
izquierdo. Sies la ER aan 
A. en Contectos pera crear un contacto 
primera vez que 
usas Outlook, es- hi 
te campo estará vacío 6 . 
Pulsa en [Contactos +], y después haz click so- 
Po 1]. Con esto se abrirá la ventana 
DOTE. Desde aquí tienes que comple- 
tar ahora los campos que dispongas o que 
sean necesarios, por ejemplo, el nombre y 
la dirección de correo electrónico. Haz click 
en el botón [Agregar] para añadir tu primer 
contacto y escribe la 
dirección y el nom- 
bre en los cuadros indicados e—— 
Finalmente, pulsa el botón [Aceptar] y tendrás 
así una persona aña- 
dida en tu lista, tal y 
como puedes ver en el 
campo inicial de la ventana principal 


Contactos + x 


nuevo. 


Contactos + Xx 
Pérez Garcia, Masí 


3 Organizar los contactos por carpetas es 


muy fácil. Para crear una car- W 
peta de contactos pulsa primero 
z Drecciones 
sobre el botón == 
situado en la barra de herramientas superior 
del programa. Se abrirá así la libreta de di- 
recciones de Outlook e- 
Verás que en esta misma ventana puedes aña- 


dir tus contactos del mismo modo 
que te hemos explicado en el paso 
2 con sólo pulsar en 
y luego en [Huevo contacto. .]. 


A Después, para crear la carpeta 
haz click en 

y luego en METE. Verás la si- 
guiente ventana 
en la que debes 
escribir el nom- 
bre que quieras. a 
Pulsa en el botón 
para fi- 
nalizar. Ya tienes 
tu primera carpeta e— 
Para incluir un contacto, 
simplemente haz click so- 
bre él con el botón izquierdo del ratón y, sin 
soltarlo, arrástralo hasta ella 


Nombre de la carpeta: 


Y Contactos compartidi 


pS ElPéres García, María_maria pere Di 
Crea todas las carpetas que necesites, sitúa 
en ella cada uno de los contactos y tendrás 
organizada la libreta de direcciones. 


MM Libreta de direcciones - Identidad principal 


2 Contactos compartid soba el pontre o selecciónelo de la sta: 
¿3 Contactos de Identid 


Eperez Garoa, Maria mara pererprems 


Creatusproplas Me reglas de Correo 


Con las reglas de correo podrás seguir un 
control de todos los mensajes que recibas. De 
una manera sencilla puedes almacenarlos por 
categorías en carpetas o, incluso, eliminar el 
correo basura antes de que llegue a la bande- 
ja de entrada. A continuación te enseñamos 
cómo puedes hacerlo: 


1 Si no lo tienes ya abierto, inicia Outlook 
Express de la manera habitual. En la pan- 
talla principal del programa, pulsa sobre el 
menú [Herramientas], luego selecciona la entra- 
da [Regas de nensez ] y finalmente, haz click sobre 
REA. Se mostrará entonces la ventana 


Seleccione prmero las condiciones y las acciones y especque después 
descripción. 


2 Verás que hay cuatro campos con diferen- 
tes acciones en cada uno. En el primero 


> ===: 
1. Seleccione las condiciones para ls regla 


Fl lalinas besado cortina lar nalabsa pecirada 
puedes elegir los mensajes a los que se les 
aplicará la regla en concreto. Si activas la 


primera de las entradas, será válida para los 
correos procedentes de una persona que tú 
especifiques. Haz click con el ratón sobre la 
casilla situada al lado hasta que quede mar- 
cada [1 [ alines Deceontere rersana: Ñ 


3 En el siguiente campo, puedes elegir qué 
quieres hacer con los mensajes que re- 
cibas de una persona concreta. Las posibili- 
dades abarcan desde moverlo a una carpeta, 
eliminarlo, reenviarlo, etc. En este ejemplo 
seleccionaremos la primera de ellas, así que, 
haz click sobre NIE. 


A El tercer campo resume las acciones 
elegidas anteriormente y permite que 
especifiques los contactos a los que quieres 
aplicar esta regla y la carpeta donde quieres 
que se guarden sus escpción de la regía (haya che 
mensajes. Para se- er esla reula dies 
leccionar la persona l 
pulsa primero en 
Aparecerá 
una nueva 
ventana 

desde don- 


Escaba un nombes cada vez + haga cc en Agecas. + pecan 
personas en la bosta de descanes 
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de podrás escribir el nombre que quieras, o 
elegirlo desde la libreta de direcciones. Haz 
click sobre el botón [Ltrela de dieccores ), y en la 
ventana que apare- 
ce ahora 0» 
selecciona el con- 
tacto y presiona so- 
bre el botón [De ->] 
para que se añada 
a la pantalla de la 
derecha e- 
Por último, pulsa en el 
botón [Aceptar]. Verás que el 
nombre deseado se añade 
a la ventana O- ; 
Haz click de nuevo sobre [Aceptar] para fina- 
lizar. Outlook Express vuelve de nuevo al la 
pantalla an- rd 
terior donde [iz sota , 

ya sí aparece 
el nombre 
de la persona 


serba el nombre o selecciónelo de la hiba 


| Barca... 


Contactos de identidad prrcos hd 


Nombre Deecca 
ExJréres Garcia, María maria perez Et 


Direcciones de regla: 


MONA 


La lines De corbene 
mata perer E 


gotera "mara peral Dia 
ada 


bh Solo queda especificar la carpeta donde 
llegarán los correos de la persona elegi- 


da. Haz click sobre Moverb slscapete eserticaca), y en » 
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la ventana que se abre 
a continuación 
pulsa sobre una de las 


carpetas [BETTA Si no 


existe ninguna, puedes 


lor elementos a la competa 14 


ES Outiook: Express 
EE Carpetas locales 
5 E Landejs de entrada 


5 Alicones 

crearla tú. Para ello, SES Trabaro 
n = (D Barrdeja de sabda 

pulsa sobre [Nueva carpeta > ma 


y escribe el nombre 
que desees. Una vez elegida la carpeta, haz 
click sobre y se incluirá en el mismo 
cuadro de resu- 
men anterior 


3 Desespeión de la segia Pagas che en un vales eubergado 


6 Este último 
campo, te servirá especialmente cuando 


hayas creado muchas reglas ya que desde 


aquí puedes nom- habida 
brarlas del modo que 
prefieras O— EI 


Elige así un nombre para la que acabas de 


agregar Nombre de la regia 
y pulsa en [Aceptar] cuan- (Coreos de Maria Pérez ) 
do estés de acuerdo con 


todas las opciones elegidas. 


7 De nuevo se abrirá una ventana que re- 
sume todas las opciones e- 

Si estás de acuerdo con todo, haz click sobre 
el botón [Aceptar]. Ahora cada vez que te lle- 
gue un mensaje que proceda del destinatario 


ElmiNarMensajes Mie Correo 


que has indicado, se archivará automática- 
mente en la carpeta KB Trabajo]. 


Fincas de 2cot9o Peas de ratas | Harta 


Exts sedan se aplicará 1 los rareajas de coro 


to a ln pt IRA 


Eliminar mensajes de correo es más impor- 
tante de lo que parece, porque si no se hace, 
pueden ocupar un espacio elevado en el dis- 
co duro que puede ser necesario para almace- 
nar otros datos. Te explicamos las formas de 
eliminar un email de forma definitiva. 


1 Abre Outlook Express y en la pantalla 
general haz click so- 
bre la carpeta o bandeja 
donde se encuentran los 
correos que quieres bo- 
rrar. Por ejemplo, pulsa 
sobre 
y verás un lis- 
tado donde se LY Posmasergecr.. MEIvEn 
encuentra el correo que vas a eliminar 1 
Selecciona el mensaje concreto con un click 
sobre él DRETS, y después pul- 
sa sobre el botón e- COR 
El mensaje desaparecerá así de tu ban- Lx] 
Qe 


deja de entrada. 


TA Asunto 


2 Puedes conseguir el mismo resultado si, 
como en el paso anterior, seleccionas el 
mensaje que quieres eliminar y haces click 
con el botón derecho del ratón. En el cuadro 
de diálogo [Y] que se abre a [Mover ala copete... 
continuación, elige ahora la [Copier alacapeta... 
entrada 


Tras ello, se mostrará el siguiente mensaje de 
advertencia 


A Renimente desen elerinar debirituamente estos mensajes? 


Pincha en [57] en caso de estar de acuerdo 
en borrar el correo. Igual que en el paso 1, 
el mensaje será eliminado. 


3 Es posible borrar un mensaje si, desde 
la bandeja de entrada, [D covetas tocados 
marcas el correo con el bo- |= Y fondejade estrada 
tón izquierdo del ratón o. 

ol q y, A Trabajo 

sin soltarlo, lo arrastras a la 

papelera de Outlook 


A Por último, puedes también seleccionar 
el mensaje y desde el menú [Edición] ele- 
gir la entrada Mover ala carpeta..] y marcar la 


carpeta [57 Elementos eliminados] para mover el 


mensaje allí. 


bh Todas las maneras explicadas son váli- 
das para borrar de la bandeja de entra- 
da un correo que no quieras conservar. Si 
embargo, Outlook no los elimina de forma 
definitiva, sino que los mueve a otra bande- 
ja. Para borrarlos completamente, pincha en 
Elementos eliminados ] y haz click con el botón 


derecho del ratón. En el menú contextual que 
se abre después, selecciona la entrada 
Ahora sí que [Abrir 
te habrás “li- MATA 
brado” del |Buscar... 
mensaje. 


eliminados” 


6 Para que no tener que repetir este últi- 
mo paso cada vez que borres un mensaje 
de correo, puedes configurar el programa de 
modo que al cerrar una sesión se eliminen de 
forma automática los mensajes que encuen- 
tre en la bandeja [Ef Elementos eliminados ]. Para 
ello abre la pantalla principal de Outlook y 
pincha en el menú [Ferramentas]. En el cuadro 
de diálogo que se abre ahora, presiona sobre 
la entrada ] 

y se abrirá entonces el panel 
de [ETTA. Haz click en la 
pestaña [Marterimierto]. En la nue- 
va ventana que se muestra, sólo tienes que 
activar la casilla 


[Y] Vaciar la carpeta “Elemertos eáminados” al sabs 
CPuegar mensajes eliminados al salt de las caretas IMAP 


Para hacer efectivo el cambio, pulsa sobre el 
botón [Aplezx], y finalmente, en [Acert=]. Con es- 
to, ya no tienes por qué preocuparte de que 
los correos que no quieras mantener ocupen 
un espacio innecesario en tu equipo. 


EnviarA0t0gralias ¡en unemall. 


En plena era de la fotografía digital, saber 
adjuntar una imagen en un correo es ya indis- 
pensable. Si quieres compartir con tus fami- 
liares y amigos —por muy lejos que estén- tus 
fotografías de las pasadas navidades o de tu 
último viaje, ahora vas a saber cómo. Solo es 
necesario un requisito previo: que el destina- 
tario también tenga correo electrónico. Pero 
eso ya no depende de tí. 


1 Damos por hecho que ya tienes abier- 
to Outlook. El siguiente paso es crear el 
nuevo mensaje de correo donde vas a insertar 


la imagen. Para ello pulsa en e- 

Se abrirá la ventana e, Crear correo 
en la que debes 
escribir la direc- 
ción del correo a 
electrónico del | 1». : 
destinatario a |” 
quién quieres 
hacer llegar la 
foto [Pere Fara pe=20 y escribir el 
asunto que quieras y que identifique el con- 
tenido del email [Esunto: — Foros de lzs navidades]. Ya 
solo queda escribir algo de texto (si quieres) 
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e insertar las fotos. Para hacer esto último, 
cuentas con tres posibilidades diferentes. 


Archivo adjunto... 
Texto de archevo... 


2 En la ventana principal 
del programa, pulsa en 


Insertar] Se desplegará un 
cuadro de diálogo, en el que 
debes elegir la entrada 
A continua- 
ción, se abrirá 
una nueva ven- [za 
tana O- 

Pulsa en el bo- 
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tón Exsmna ] y selecciona desde el Explorador de ar- 
chivos que se muestra la ubicación y la imagen que 
quieres enviar 
Una vez que la hayas localiza- 
do, haz click sobre ella 
META, pulsa en [4] y 
en bel campo de texto 
se marcará la ruta (4 

dónde se encuentra 

el archivo. Tras ello, haz click en [Aceptar], para incluir 
la imagen en tu men- PE 
saje de correo o———0 CAN PARA ELL 
Ahora tienes que en- : 
viarlo. Pulsa sobre el [2 oi 


botón 
para que el E ' 
correo llegue (EW 


a su destinatario. 


bacan 


¡Dirdivos de progama 
> ¡Doocmertation 
bocamerts ard Serna: 


3 Si lo que quieres es que las imágenes que en- 
víes vayan como un archivo independiente y 
que no estén incluidas dentro del texto del mensaje, 


puedes hacerlo de la siguiente manera. Al 0 
crear un nuevo mensaje, se abre la ventana Se 
Aiueead entonces en 


a se ata una PT 
ventana para que 
localices la ubica- 
ción y el archivo 
que quieres aña- 
dir al correo O]2])]>2)/]>=9 ¿00 a 
Una vez que la |... 
encuentres, loca- |; 
liza la fotografía 
que quieras y haz click sobre ella para 
seleccionar 
Pulsa luego sobre el botón [Adjuntar] y ya habrás in- 
cluido la imagen dentro 
del mensaje de correo e" Pass 
Como ves, su aspecto es ! 

Fzos de las ravidaded 
Aduntar: jogo? 109 (5,85 48) 


Todos los achevos ("1 


elicanta 1 


distinto, ya que es un ar- 
chivo adjunto, no inserta- 
do. El último paso que te 
queda ya es enviarlo. 


IeXt0OS:COmantotormato 


El ordenador es un instrumento que puede ayudar- 
te en tus tareas diarias y, aunque a veces sea díficil el 
“entendimiento”, es cierto que puede hacerte la vida 
más fácil. A continuación podrás crear un formato 
para los documentos de modo que lo apliques de 
forma automática sin necesidad de configurarlo cada 
vez que comiences un nuevo proyecto. 


1 Para empezar, pulsa en HAMATI, luego en la en- 
MEET EN rodos los proaramas MY] 


po último, haz click sobre 

EN. Se abrirá la 
ventana principal de Word 
con un documento de texto 
en blanco 


brdhio [dcón Ye pamte Fsmato e 
140: 9107 


Aron E 
o 
B 


A O AA E 


2 Tras ello, pulsa en el menú [Emo] y se mostra- 
rá un cuadro de diálogo, donde debes marcar 
[El Auemalo.], y verás entonces la ventana 

Por defecto apare- 
ce marcada la opción 


Wed dre horno MA cadbcrnarha » 


Aplicar Acformato shora Daz 
que sirve para apli- MO 


car, de forma auto- 
mática, el diseño de 
autoformato. Pero también puedes seleccionar 
Faprearmuatemato y ess tada camtid, y Word te preguntará 


las herramientas que quieres aplicar. 


O Aplicar btcbcrmato y pevisar cada cambio 


3 Para especificar el diseño que quieres para tus 
escritos, en la pantalla pulsa en el 
botón [escorez..] y se abrirá la ventana 
que incluye numerosas posibilidades en cada una de 
las pestañas que contiene 


A Si pulsas en se mostrará un panel des- 
de donde puedes corregir los fallos que cometas 


al escribir las letras mayúsculas. Marca las casillas 
que consideres útiles, pero te aconsejamos que las 
mantegas todas activadas O- 


Otra herramienta interesante es |kc) 
el cuadro 
desde donde especificar algunas |[” 
correcciones de Word, como fal- 
tas de ortografía o configurar los emoticones [3]. 
Desde el botón [Expres], puedes desactivar 
algunas normas. Por ejemplo, que el texto continúe 
en minúscula después de algunas abreviaturas ter- 
minadas en punto. 


1907 


bh En [Atado meras ecrbe], verás la ventana 
Con estas herra- 

mientas puedes elegir 
aspectos “de forma”, 
como que aparezcan 


MM "Conlas rectas” con “condes poz dicas” 
E Oránades (19) por suparindes 
Fracciones (1/2) por carácter de fracción (vs) 
_Guones (--) csn guión largo (—) 
las fracciones, los vín- | L esta"y arma cor tomaro re 

- E ÍV Rutas de red e irterret por hperdnados 
culos en las direccio- luca eecrros escrtos 


nes de Internet y de 
correo electrónico, o los superíndices al usar núme- 
ros ordinales, etc. 


6 Si pulsas ahora sobre el [a 
botón [stos] aparecerá |; 

la ventana € ——— 

que incluye una herramienta | E 
que puede ayudarte a escribir LEE 
cartas ya que, de forma automática, completará ex- 
presiones habituales en este tipo de comunicación 
(atentamente, con cariño, estimado señor o señora, 
etc.). Al ser una utilidad interesante, puedes mostrar- 
la en la barra principal de herramientas de Word. 
Pulsa el botón [Fosrarbana] y se añadirá el menú 
Hodosles elementos +]. Haz click sobre él y podrás ver el 
listado de frases e- 
Cuando termines 
haz click en [Acsptar 
para hacer efectivos 
los cambios. 


PALIN 


Ferma fusce, Piper, Fechas 


Faria rg artración 


7 Corregr DOS Mayúscdas SEguidas 


E Poner en meyriscudo la primera letra de una gradón 
9 poner en mayúscula la primera letra de celdas de tablas — [” Correge configuración de tedado 
ver en merigado los nombres de des 
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¿Qué es...? 


E Cuadro de diálogo 
Ventana que aparece en pan- 
talla con el objeto de obtener 
algún tipo de información del 
usuario. Contiene un formula- 
rio o varias entradas para que 
se pueda escoger entre ellas. 


[1 Ruta 

Los discos duros, los disquetes 
y los CD-ROM tienen los archi- 
vos organizados en directorios. 
En el nivel superior está el di- 
rectorio raíz, y de él cuelgan 
distintos subdirectorios que, 

a su vez, pueden contener ar- 
chivos y más subdirectorios. 

El camino completo que pode- 
mos seguir para localizar un 
archivo, se conoce con el nom- 
bre de ruta. 


[E Emoticón 

Este término deriva de la 
expresión “Icono Emocional”, 
en inglés, “Emotional Icon”. 
Consiste en una pequeña 
figura compuesta por signos 
de puntuación que indican 
cómo debe interpretarse un 
mensaje (con qué intención lo 
ha escrito su autor). Son utili- 
zados en mensajes de correo 
electrónico, chats y grupos 
de noticias. Algunos de ellos 
son una sonrisa :-), guiño ;-) y 
tristeza :-(. 


¡Alineación 

Disposición del texto de una 
página con respecto a una 
línea de referencia, como 
pueden ser los márgenes. Se 
habla de alineación horizontal, 
que se realiza por defecto, 


y alineación vertical. De 

esta última, la que se utiliza 
normalmente es la alineación 
derecha, en la que se inician 
todas las líneas horizontales 
de texto en la misma 
columna, quedando el borde 
derecho desordenado. 


¡E Pestaña 

Algunas ventanas tienen tan- 
tas opciones que están sepa- 
radas en distintos apartados. 
Para seleccionar uno de ellos, 
es suficiente con pulsar con el 
ratón en los campos de la par- 
te superior de dicha ventana. 
Estas fichas son parecidas a 
las pestañas de un archivador 
y separan los distintos conte- 
nidos de una forma lógica. 


> 
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Para facilitar la escritura y, sobre todo, la 
lectura de grandes documentos, existe la po- 
sibilidad de que Word enumere las páginas 
automáticamente. Enseguida verás cómo: 


1 Inicia Word de la manera habitual. Lue- 
go haz click en el menú 

Iisattar] y en el cuadro de diá- 
logo que se abre, selecciona 
la entrada 


[brmctis - 


 imero en la primera página 


2 Desde el primero de los campos puedes 
elegir el área del documento donde se 


Insertarmumeros me pagina 


colocarán los nú- 
meros: en el en- 
cabezado o en el 
pie de página 


3 A continuación, 
desde el panel des- 
plegable 

puedes elegir la alinea- 


ción 


A En [Y Mímero en le prirera págins puedes marcar si 
deseas que la numeración comience en la 
primera página del documento o no. 

Desde la ventana [vista presa] puedes comprobar 
luego el resultado. 


Pnsición: 


Parte inferior (pic de página) 
AA AAA 


bh Si haces click sobre el botón si- 
tuado dentro de esta misma ventana se 
abre un nuevo panel que incluye utilidades 
adicionales para numerar 0; 


USOMECOMEeCcIor Orograático 


Desde aquí, puedes elegir el formato de los 
números (romanos, letras, etc), en el panel 
desplegable que aparece cuando haces click 
sobre el botón e 
Cuando hayas termi- 
nado con esa pantalla, 
como siempre haz click 
en [keda] y otra vez en 
Acepta] para cerrarla. 


Formato de número; 


PF Incluir múmero de cepiulo 


11,14 


Numeración de páginas 
(5 Continuar desde la sección anterior 


€ Iniciar en: [ = 


El corrector de Word es una herramienta 
que puede resultar útil ya que muestra un 
aviso cuándo cometes una falta al escribir, ya 
sea ortográfica o gramática. De esta manera, 
puedes conseguir un mayor grado de corre- 
ción en tus escritos, y con ello asegurar un 
acierto en tu trabajo. 


Primero vas a aprender a establecer có- 

mo quieres que el programa lleve a cabo 
las correcciones. Para ello, abre Word como 
ya sabes y pincha en [Herramientas]. En el menú 
que se despliega, haz click en [ue]. De 
esta manera, se abrirá la ventana 


Cart de ceder Moran diem | Coti de de 
A perro | er | ear | As 
oa 
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en la que hay bastantes pestañas (ETE). 
Debes hacer click en [Srtegrsfisy gamics] y enton- 
ces se mostrará la siguiente información 
Ortografía 

[V Revisar ortografía mientras esorbe 

FT Oguitar errores de srtogralía en este documento 

7 zuper sienpre 

TF sólo del decorar principal 

Y Center palabras em MAYÚSCULAS 

[7 Cer pull 000 ús. 

[Y Omitir archivos y dreccones de Internet 

Proconarios, persornalrados... 


Gramálica 
LME Gimsinas cxamndbica elantra aeribos file meri 


Desde aquí vas a determinar el modo en el 
que Word hará la corrección automática. 


2 Si activas con un click la entrada 
[Mika ortografía mientras escribe), Word realizará 
la corrección al mismo tiempo que escribes 
el texto. Por el contrario, cuando activas la 
entrada [out errores de ortografía en ess docurento el 
programa no te avisará si cometes algún fa- 
llo al escribir. Es aconsejable por esto que la 
dejes sin marcar. 

Con la casilla [Y 3uygerirsemere ] seleccionada, Word 
muestra, al menos, una nueva palabra ante un 
término mal escrito para sustituirla. 


3 En [Foniti pdabres en PAvUScULaS ], puedes elegir 
si quieres que Word corrija también las 
letras en mayúscula; en [Y amtrodebras con números 
para que lo haga en palabras que contienen 
números; y en [Y Omir archivos y drecdones de Internet ] si 
prefieres omitir las correcciones en archivos 
y direcciones de Internet. 


A Tras configurar estos parámetros, si es- 
cribes mal una palabra, el programa la 


subrayará en color rojo e- 

Por último, cuando seleccionas la Em 
casilla [Y Renser grsmetios con atograña;|, SO 
activarán a la vez el corrector de ortografía 
y el de gramática. Los errores en este último 
caso, se resaltarán con un subrayado similar, 
pero en color verde e: 


bh Cuando una palabra no está incluida en 
el diccionario, Word no puede interpre- 
tarla y la marca también en este color como 
si se tratase de una falta ortográfica. Para 
evitarlo, puedes añadir el nuevo término y 
crear así un diccionario personalizado. 
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Sitúate con el cursor Roture 
sobre la palabra y haz Roturé 
click con el botón de- Qui todos 


recho del ratón. En el 
menú contextual que 
aparece entonces, pul- 
sa sobre la entrada 


6 Ya tienes configurada a tu gusto la revi- 
sión ortográfica. Para revisar el documen- 
to coloca el cursor al comienzo del mismo y 
haz click en [Eeramentas] y en [Ortograña y gremanco..]. 
Cada vez que Word encuentre un error, sur- 
girá una ventana como ésta Y, 


Gpocres. 


o rá: 
en la que se muestra la palabra 
mal escrita -—————— [na] Ú 


y debajo, las sugerencias que 
ofrece el diccionario 


7 Si estás de acuerdo con al- 
guno de los términos propuestos, már- 
calo , dale a [Comtier] y se sustituirá in- 
mediatamente. En caso contrario, pulsa en la 
entrada [Ombiruna vez] y no se cambiará. Si está 
escrita más de una vez en el texto, haz click 
en [Gmtirted=s] para que no vuelva a preguntar 
cuando se encuentre de nuevo con ella. 


Computer Básico 


Transición 
de imagen 
En el lenguaje audiovisual, 
una transición de imagen 

es el paso que se hace de 
una imagen a otra (hablando 
de planos) de manera 
visible. Normalmente, estos 
casos se dan en el cambio 
de una escena a otra o, 

más comúnmente, de una 
secuencia a otra para 
expresar precisamente ese 
cambio de espacio/tiempo. 
Se denominan transiciones 
a las cortinillas que se 
usan más para separar 
secuencias, mientras 
que los fundidos o en- 
cadenados de imagen 
son también usados 
entre escenas por su 
mayor suavidad visual. 


Digitalizar 

La digitalización es el 
proceso por el cual la 
señal de vídeo analó- 
gica es convertida en 
señal digital. Consta 
de tres pasos: mues- 
treo, cuantificación y 
codificación. 

La primera consiste en la 
toma de muestras del vídeo 
para su análisis. Durante la 
cuantificación se prepara 

la señal analógica para que 
pueda convertirse en digital. 
Y por último, en la codifi- 
cación, se le asigna a cada 
muestra codificada una Se- 
rie de números binarios (va- 
lor expresado en bits). 


Clip 

Se refiere al fragmento de 
video y/o audio que com- 
prendido entre un punto 
de entrada y un punto de 
salida. Estos puntos son 
los que se les asigna a la 
imagen del vídeo al ser 
capturada. 

Se visualiza como un 
frame o (fotograma digital) 
y es el material base de 
todo trabajo de edición en 
cualquier programa. 


Sangría 

En tipografía, se conoce 
como sangría o sangrado 
al espacio que queda entre 
el margen izquierdo de la 
página y la primera palabra 
de un párrafo. 


- E 


Foto: Age fotostock. Montaje: Computer Hoy. 


de peliculas 


da 
a Colecciones 
colecciones 


levételo en la esc 


Crea tu propia película 59 
Recortar y guardar 

las imágenes 60 
Seleccionar un estilo 

de párrafo 61 
Modificar un estilo 62 
Visualizar los estilos 

de un documento 62 


a no resulta inalcanza- 
ble tener un dispositivo 
capaz de grabar vídeo. 
De hecho, el éxito de los 
formatos digitales ha fo- 
mentado un gran aumento 
de la comercialización de 
las cámaras de vídeo digital 
y también un abaratamien- 
to considerable de su pre- 
cio. Lo mismo ocurre con 
las cámaras de fotos digi- 
tales que pueden grabar 
y almacenar una pequeña 
secuencia de vídeo. 
Las cámaras mini-DV, por 
ejemplo, han empezado a 
ser usadas en entornos 


Si has seguido este curso, seguro que ya no tienes “temores” pa- 
ra usar un PC. Después de leer este artículo te atreverás también 
a crear tu propia película de vídeo casera. Te explicamos cómo. 


semi-profesionales para la 
grabación de cortometra- 
jes o documentales. Pero, 
además, con la prolifera- 
ción de programas de edi- 
ción de vídeo asequibles 
a cualquier bolsillo, ha 
crecido también el uso de 
estas cámaras para vídeos 
caseros cuyo fin puede ser, 
simplemente, el de crear el 
recuerdo de un momento, 
como una fotografía. 

En esta última entrega 
del curso no hemos que- 
rido descuidar este as- 
pecto y por ello vamos a 
mostrarte lo fácil que es 
“manipular” esos vídeos 
y Crear una película a tu 
gusto. Del mismo modo 
podrás grabarlos en un 
CD para poder verlos en el 
momento que prefieras. 
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Podrás fácilmente orga- 
nizar tus fotografías digi- 
tales, corregir pequeños 
defectos que no te gusten, 
y modificar su tamaño de 
modo que las puedas al- 
macenar en tu equipo sin 
que ocupen tanto espacio, 
por ejemplo, o imprimirlas 
en el tamaño que prefie- 
ras. Para ello, hemos es- 
cogido dos programas gra- 
tuitos y fáciles de manejar 
como son Windows Movie 
Maker, Windows XP, y la 


aplicación Picasa, que dis- 
tribuye Google. 

Por último, te explica- 
mos cómo trabajar con 
formatos y estilos con 
Word, ya que suelen ser 
un buen aliado para redu- 
cir el tiempo de trabajo. 

Termina así el curso de 
informática básica que 
hemos publicado en seis 
entregas y con el que es- 
peramos hayas podido re- 
solver tus principales du- 
das sobre informática. 


Guía del curso 
Primeros pasos con el ordenador 192 
Gestión de emails y fotografías 193 
Gestión de música en el PC y edición de imágenes 194 
Instalación de programas y envío de archivos por correo 195 
Funciones de Outlook Express y utilidades de Word 196 


Creatinpropia pelicula 
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¿Tienes una cámara digital que graba vídeo 
y no le sacas todo el partido que desearías? 
Vamos a mostrarte paso a paso cómo puedes 
aprovecharla y editar tus vídeos caseros fácil- 
mente con el sencillo programa Windows Mo- 
vie Maker. Se trata de un software de edición 
no lineal que incluye por defecto el 
sistema operativo Windows XP. 

Podrás manipular tus grabaciones, añadirles 
música o diálogos y hasta grabar una película 
en un CD, si sigues los pasos que te explica- 
mos a continuación: 


1 En primer lugar debes conectar el cable 
firewire [ACFTAA) de la cámara a tu or- 
denador. El extremo + 
más estrecho de éste 
es el que deberás 
encajar en el puerto 
correspondiente de 
tu cámara, DV IN/ 
OUTEe- 

Localiza ahora la ra- 
nura en el ordenador. 
Lo más probable es 
que se encuentre el 
la parte frontal de la 
CPU aunque puede estar 
también situado en la pos- 
terior 


2 Una vez que tengas conectado el cable, el 
ordenador estará preparado para recibir 
las imágenes que desees transferir desde la 
cámara, pero antes de ello 
es necesario que comprue- 
bes que ésta se encuentra 
encendida. En el caso de 
una cámara de fotos digital, 
tendrás que elegir en ella el 
modo cámara e- 
Si se trata de una cámara 
digital de vídeo deberá 
estar en modo play O- 
En ambos casos, apare- 
cerá un icono en la ba- 
rra de herramientas de tu 
Escritorio indicando de 
este modo que el ordenador ha reconocido 
el nuevo dispositivo conectado. 


3 A continuación, ya puedes abrir el pro- 
grama Windows Movie Maker. Para 
ello, haz click sobre el menú HEMNARA, lue- 
go en [Todos los programas), y finalmente en 


Windows Movie Maker]. A continuación — 
verás la ventana principal del programa: — 


En la parte superior | oem 2 

izquierda aparece por 
defecto la ventana ———0-= == _ 
Ésta se abre, en cualquier a 
caso, con el menú [Ver], si 
haces click en la entrada 
Panel de tareas]. Dirígete 
a este área de la panta- 


4 z 


2 Cbr prelados Y 


3 rara policias A 


Comuejos pesa la conación (£ 
de celulas 


me nr ens 


lla y selecciona la primera de las entradas, 
[Capturar desde dispositivo de video ], y aparecerá un 
asistente del programa que te guiará durante 
este proceso 


Asistente para capturar video; Dispositivo AVC Compliant DY 


Archivo de video capturado 
Imbodurca ricrmación para el archevo de video capturado 


1, Introdurca un nombre de erchivo para el video capturado. 
video vaconones! 


2. Seleccone una ubicación pera gue dar el video capturado. 
rx videos 


Escribe en la ventana un nombre para tu ví- 
deo, la ubicación en la que desees guardarlo, 
y pulsa en el botón [Siguiente >]. 


bh En el próximo paso del asistente selec- 
ciona la configuración en la que pre- 
fieras capturar la imagen. Lo más sencillo 
es que elijas la primera de las entradas, 
[Mejor calidad para reproducir en miequipo], O si 
quieres volcarlo a una cinta eng. 

O) Furmatu de dispusilivo digital (AVI DV) 


Unlicelo sí tiene pensado grabar la película definitiva en cinta. 


Vuelve a pulsar en [Siguiente >] y verás una nue- 
va pantalla con dos posibilidades. Con la pri- 
mera, [Capturar toda la cinta automáticamente), 
digitalizarás la cinta de principio a fin. En el 
segundo de los casos (más recomendable), 
[E Capturar partes de la cinta manualmente |, po- 
drás seleccionar los fragmentos de la cinta 
que te interesen, y así ahorrar espacio en el 
disco. Pulsa por tanto esta última entrada. 


6 El siguiente paso consiste en seleccionar 
los fragmentos de la cinta de vídeo que 
deseas volcar al ordenador. En la ventana que 
se muestra ahora e> 
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puedes ver un monitor de vista previa y una 
barra situada debajo para controlar la repro- 
ducción de la cinta de [++=%a0 
vídeo O —————” "' 
Pulsa en el botón [J-] [teresa voor 
para iniciar la cinta hasta que llegues al frag- 
mento que deseas capturar. Puedes avanzar 
más rápido con ayuda del botón [FX]. Una 
vez que llegues a la escena que deseas trans- 
ferir al ordenador, pulsa sobre el botón [H. 


- o” »”» 


7 Es el momento ya de la captura. Pulsa 
sobre el botón [Iniciar captura]. Verás a con- 
tinuación reproducirse el vídeo en la ventana 
de vista previa. Cuando quieras detener la 
captura, pulsa en [Detener captura]. Repite este 
proceso las veces necesarias hasta que ob- 
tengas los fragmentos de vídeo que deseas. 
Pulsa por último en [Finalizar] para volver a la 
pantalla principal del programa. 


a En la ventana 
puedes ver 
ahora los distintos 
fragmentos que has 
capturado en el pa- 
so anterior. A conti- 
nuación tienes que 
colocarlos en la línea de tiempo situada de- 
bajo para definir el 
orden en el que apa- 
recerán en tu nueva 
película. Arrastra 
el clip de vídeo a 
la línea de tiempo 
[ECT] situada 
en la parte inferior 
de la pantalla 
Verás que se ha creado en la línea de tiempo 
una pista con vídeo y otra con el audio. 


[Calección) pelicula vacaciones 
Hanitra un cp y euábelo en la arcala de Barea] 


02/04/2006 1:38 


02/04/2005 1:42 


a Si lo prefieres, lo puedes ver clip por 
clip con el botón [ET Mostrar guión aráfico] de 
la barra situada encima de las pistas. Repite 
el paso anterior con el resto de escenas de 
vídeo que hayas capturado. Si lo deseas pue- 
des cambiar el orden de los clips. Basta que 
los selecciones con un click y a continuación 
los arrastres hasta el lugar que desees dentro 
de la escala de tiempo. 


10 Dentro de un mismo clip de vídeo 
también puedes manipular el orden 


de los fotogramas. Para ello tendrás que di- 
vidirlos antes. Coloca el indicador de tiempo 
en el fotograma donde quieres realizar la di- 
visión. Para ello, haz click con bovo [upon 
el ratón en 

y, sin soltarlo, muévelo has- 
ta que en la ventana de vista 
previa se muestre entonces la 
escena que buscas. 


MÁ 


EN 
E 


A continuación, haz click en el menú [Clip 


situado en la barra de herramientas principal 
del programa, y selecciona HE Dividir]. El clip 
se cortará en el punto en que se encuentre 
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la barra vertical de la escala [0.00 £00101 
de tiempo e, | 
de tal modo que puedes edi- 
tarlos como si se tratase de 
clips independientes. Esta === 
herramienta es también muy útil para elimi- 
nar fragmentos que no desees incluir. 


11 Si lo prefieres, puedes sustituir el audio 
original de tu vídeo por una música, o 
combinar ambos. Para importar un archivo de 
audio de tu equipo, haz click sobre el menú 
Archivo] y selecciona [Importar en colecciones. ), elige 
luego la canción en la ventana 


Importar archivo 


Buscar er | ¿e Mimúnica 


¡CA time grestes: hs 
A > Dtrusco 
Documentos 2 Raoro Coro - Mama Derre 100 Pesetas. 13 
recientes 2) Ratorlo Corro - Explota mi corazon pd 


— lootaro 
y pulsa en [mporar]. 
Aparecerá el icono 
del clip de música 
en el panel e, 
que podrás arrastrar 
a la escala de tiem- 


Colección video wecesones 7 
heee un dp y o ótele en la escala de temgo de abajo. 


po, a la pista donde 
se sitúa el audio e- 


12 También es posible añadir títulos o 
encabezados y añadir así comentarios 
en distintas escenas de tu proyecto. Para ello, 
pulsa en el menú [Herramientas] y después selec- 


ciona la entrada [Títulos y créditos]. 


13: a continuación una lista con 
distintos momentos dentro de la 
película en los que puedes insertar el tex- 
to. Selecciona uno de ellos, por ejemplo 


Añadir título al principio de la película]. En la siguiente 


ventana, escribe el texto Esembaranaao demo | 
Mega cie en sto pera añadr el t há 


0 0 
y haz click sobre la entra- 


da [sto, añadir tio ala celoda] Quedará añadido 


en la escala de tiempo del 0 

siguiente modo: -—— 3 
E Video 

Si no te gusta el resultado, 


pincha en el clip con el botón derecho, y en 
el menú que aparece, selecciona entonces el 


botón XX Eliminar]. 


14 <"p.we»: en el monitor de vista 
previa el resultado obtenido y, si es- 


tás conforme, puedes ya guardar el proyecto 
en el ordenador o grabarlo en un CD. En el 
segundo caso, pulsa sobre el menú [Archivo 
y haz click en [Guardar archivo de películd. Apare- 
cerá un asistente de grabación con distintos 
modos para guardar el 
proyecto. En este ejem- 
plo, pulsa sobre 
y después haz click en el botón Eiguiente >]. En 
la siguiente ventana, escribe el nombre que 
le vas a dar al archivo de la película y pulsa 
de nuevo en el botón [Siguiente >]. 


CD grabable 


Guardar la película 


15 En la nueva ventana, selecciona la en- 
trada Més adecuado pera CO grebeble (recomendado) 
para configurar un formato de vídeo adecua- 
do para el CD. Pulsa otra vez en [Siguiente >]. 
Verás la ventana 
que te mostrará el 
proceso de grabación. 
Una vez que acabe, 
verás el mensaje e- 


ads pelados 


Se ha oeado la pelicula y se da guerdado er u 


Creando pica 


[cansa 


ando el Asistente guardar pel icula 
Se ha completado comectamente el Asistente para guardar] 
el CU grabable. 


Haz click finalmente sobre y ya ten- 
drás listo el CD para ver tu película. 


Recontar y guardar lasimagenes 


El programa Picasa es un software de edi- 
ción de fotografía que Google distribuye de 
manera gratuita. Es muy sencillo de manejar y 
permite hacer ajustes sencillos en las fotogra- 
fías digitales para que puedas así mejorarlas. 
Puedes descargar el programa Picasa desde la 
dirección en http://picasa.google.es/ e instalarlo 


> PICaSsa. 


ems | hu o 0 


"Conde 
Encuentre y distro de las fotos 


en su equipo en tan soto unos 
segundos 


Prona, 11 qomo mos de a 
Praobo Phsra o cemaaibcola el a ma 


Dencargar Paro 
oa dor rqa de cetro qua cl ps Gra 


1 En primer lugar, accede al programa des- 
de el Escritorio (al descargarlo crea un 
acceso directo por defecto), o haz click en el 
botón HEMETA, pulsa [Todos los programas], y 
por último en [ZE Picasa2]. 


Ahora selecciona la imagen que vas a 

modificar. Pue- [y) Carpetas del disco (204) | 4 
des observar que en | 2006 
el margen izquierdo 
de la pantalla apare- 
ce una lista con todas 
las carpetas del disco 
duro que contienen | > oem ¡9 
imágenes OP lo portionos 2 (3) 
y, en la izquierda, un 
mosaico con una vista en miniatura de las 
imágenes guardadas en cada una de ellas: 


1D UBrROS (24) 
1 fotos benelux (35 
1H Mis documentos (5 


[A AGUA (29) 


3 Haz doble click ahora sobre la imagen 
que quieras mejorar y se cargará en una 
nueva pantalla en un tamaño más grande. 
Selecciona la pestaña [Arreg. básic] situada en 
el panel de la izquierda para acceder a las 
herramientas de edición. Para cambiar el ta- 
maño de la imagen, haz click sobre el botón 
Recortar]. Tal y como puedes ver ahora, pue- 
des elegir entre tres tamaños de imagen, o 


bien realizar el ajuste de for- 
ma personalizada. Haz click e) Manual 
sobre el icono 


para hacer el ajuste de este modo. 


A A continuación, 
pincha con el cur- 
sor sobre la fotografía 
y, sin soltar, traza un 
rectángulo hasta que 
quede seleccionada 
sólo el área que de- 
seas conservar de la 


Pulsaen|[Cancelar ES 
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las veces necesarias hasta que obtengas el re- 
sultado que buscas. Desde el botón [vista previa 
puedes ver la imagen en modo de vista pre- 
via. Finalmente, haz click en [Aplicar 4 
para recortar la imagen. 


bh Este programa resulta también muy útil 
para hacer otro tipo de ajustes en las fo- 
tografías, como corregir defectos ocasionados 
por un exceso de luminosidad debido a la 
sobreexposición. Haz 
ahora click en la pes- 
taña y desli- 
za las barras de con- 
trol situadas debajo 2 
de cada uno de los treo 

niveles de los cuatro 
parámetros que pue- 
des modificar o———0 
hasta conseguir un 
color adecuado. 


Acro te e rc 


Ms a 


La pete 


5 Con Picasa también es posible dar a las 
imágenes un toque de originalidad ya 
que puedes añadir efectos especiales, como 
aplicar una tonali- 
dad en color sepia 
O pasar una foto- 
grafía de color a 
blanco y negro. 
Pincha en la pes- 
taña [Efectos]. Co- 
mo puedes com- 
probar, dispones 
de una galería de 
efectos bastante 
amplia o. ————4 


Curso: Informática para principiantes, 6* parte 


Para aplicar cualquiera de ellos, únicamente tienes 
que hacer click sobre el icono correspondiente. 
Por ejemplo, puedes conseguir un efecto de ima- 
gen antigua si pulsas en [Sepia]. Si haces click en 

rano icuta] puedes crear un efecto granulado en 
la imagen. Pulsa varias veces si necesitas aumentar 
la intensidad del mismo. En el caso de que quieras 
quitarlo, pincha sobre 


Deshacer Grano de 


película 

7 Ya sólo queda guardar 

la nueva imagen. En este último paso puedes 
también “reducir el peso” de la imagen de forma que 
ocupe menos espacio y puedas enviarla con mayor 
facilidad por correo electrónico o publicarla en In- 
ternet. Haz click en el botón 
del menú situado en la barra inferior de la (a) 
pantalla principal de programa. Aparecerá exportar 
a continuación la ventana 
con distintos parámetros para guardar la imagen. 
Para reducir el tamaño que ocupa, mueve hacia la 
derecha el control deslizante 


Calidad de imagen: 
Configuración JPEG 70% 


Recuerda que cuanto más lo deslices hacia esta po- 
sición el tamaño será menor, pero también perderá 
calidad. Es recomendable, por tanto, un valor medio- 
alto situado entorno al 70%. 


8 Por defecto, la imagen se guarda con el mismo 
nombre y sobrescribe la anterior. Si no quieres 
que esto ocurra, puedes archivarla en otra carpeta 


diferente o cambiarle el nombre. En el primer caso, 
indica la nueva ubicación desde el botón 


Ubicación de la carpeta exportada: 


Mis imágenes|Exportaciones de PicasalMis imá Examinar... | 
o escribe en 
Nombre de la me de la Lapela exportada: expulala: 


el nombre de la nueva cat- 

peta. Si la quieres guardar 

en el mismo directorio, haz ——_—__ 
click en [Archivo] y selecciona Cambiar nombre...] para 
escribir entonces el nuevo nombre. 


Exportar a carpeta 


Ubicación de la carpeta exportada: 


Ms mágenes|Exportaciones de PrrasalMs más 


Opciones de tamaño de magen: 


O Ubicar tamaño original 
(E) Modificar Lamaño a: 


(900 | pieles 


Calidad de imagen: 
Configuración JPEG 65% 


Exportar películas con: 


Corsa) na) 


Seleccionar IMestlo de parrato 


En el anterior número te explicamos algunos trucos 
para trabajar con formatos de página. En esta entrega 
te contamos cómo trabajar con formatos de párrafo, 
de modo que puedas seleccionar el estilo [Z] del 
texto de forma rápida y automatizada. 

Utilizar esta herramienta permite obtener documen- 
tos con diferentes tipografías, tamaños y colores, sin 
necesidad de cambiar la configuración de forma ma- 
nual en cada una de las partes del documento. Así 
puedes tener un estilo para el texto general y otro 
diferente para los títulos y subtítulos. 


| Desde el menú [Eormato], selecciona la entrada 
[Esto...]. De esta forma se mostrará una ventana 
con un listado donde están incluidos los diferentes 
estilos que añade Word por defecto 


veta previa del párrafo 


n 


Vesta rea del carácter 


« 
Yaco de doren 
Máguea de estr H"M, 


Times New Roman | 


Desconar 

Puente: Tres New Roman, 12 pts, Español España 
aab. rrermacona), Alreado a la rquerda, nterineada 
sercio, Corral de reas viudas y huérfaras 


Qroarizador... | 7 A j 


Selecciona cualquiera de ellos con un click y podrás 
ver una muestra del ajuste del párrafo y característi- 


cas del texto en el panel de vista di 
Vista previa del párrafo 


Vista previa del carácter 


Times New Roman 


Si estás conforme, pulsa en para emplearlo. 


Desde la barra de herramientas situada en el 
margen superior de la pantalla del programa, es 
posible también seleccionar uno de los estilos que se 
muestran cuando 
haces click sobre 


Arial " 10 


el cuadro desple- Contimar lista 2 E ._ 
gable e- ca | 
Marca uno de ellos Contimar lista 3 E 
y verás cómo se .. 


modifica el párra- | Fjomplo de HIML 
fo en el que está 
situado el puntero 
del ratón. En el ca- 
so de que quieras aplicar el estilo en más de un pá- 
rrafo, es necesario que selecciones el texto antes. 
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Fuente de párrafo predeter. pa 


¿Qué es...? 


MM Edición no lineal 
Se llama edición no lineal a 
aquella que se realiza en for- 
mato digital, mediante un pro- 
grama de edición. El nombre 
viene dado por las diferencias 
entre este modo de editar y el 
trabajo que se realiza en una 
mesa de edición directamente 
con señal analógica. 

La no lineal sería una edición 
sin resolver, en la cual uno 
puede acceder a cualquier 
punto de la grabación y de ma- 
nera aleatoria. 


¡MFirewire 

Se trata de un bus de serie 
para la transmisión de datos 
en alta velocidad. Conocido 
también con el nombre de 
IEEE 1394, ¡Link o terminal 

DV, se utiliza para mejorar la 
conexión de ciertos aparatos, 
como cámaras de vídeo y otros 
dispositivos de almacenamien- 
to, con el ordenador. 

Es compatible con hasta 63 
dispositivos Plug8Play y alcan- 
za velocidades de transferen- 
cia muy altas. 


Línea de tiempo 

Se trata de una herramienta 
que utilizan los programas de 
edición y animación digital. 
Está formada por diferentes 
pistas o canales sobre los que 
se colocan los distintos ele- 
mentos (vídeo, audio, texto o 
gráficos), uno tras otro, hasta 
componer así toda la película. 


TM Estilo 
También se conoce con el 


nombre de diseño de página. 
Son los distintos parámetros 
que definen el aspecto general 
de un documento. Todos estos 
atributos se almacenan en un 
archivo que contiene el esque- 
ma maestro del aspecto gene- 
ral de un documento. 

En el estilo están especifica- 
dos, por ejemplo, los márge- 
nes, fuentes, tamaños, pies de 
página, encabezados, etc. 

El usuario puede definir un 
estilo para cartas personales, 
otro para documentos forma- 
les; todos los que hagan falta. 
Cuando se modifica uno de 
estos parámetros, los valores 
guardados se aplican a todos 
los documentos que se hayan 
creado con este estilo. 


Curso: Informática para principiantes, 6* parte 


MONIICaramestioprederimado 


A pesar de que Word incluye un elevado 
número de estilos predefinidos en su galería, 
es posible que no te sirvan todos los atributos 
y necesites cambiar alguno de ellos. De modo 
que puedes seleccionar uno de estos estilos 
y modificar algunas de sus características. En 
este ejemplo, vas a cambiar el tipo y tamaño 
de letra del estilo Normal de Word, que por 
defecto es Times New Roman, y un tamaño 
de 10 puntos. Te explicamos cómo. 


il Desde la ventana [315], selecciona uno 
de los estilos disponibles del listado que 
más se ajuste a tus necesidades. En este caso 
MAA. Puedes ver aquí una descripción 
de las características del mismo E 


Descripción - 
Fuente: Times New Roman, 12 pto, Español (España - 
alfab. internacional), Alineado a la izquierda, Interlineado 
sencillo, Control de líneas viudas y huérfanas 

Haz click en el botón [Modificar...]. En la nue- 

va ventana que aparece, escribe un nuevo 

nombre para el estilo que vas a crear y no 
reemplazar así el ya 
existente 


Modificar el estilo 


== 


y se abrirá un menú de | 
B Formato ” 
herramientas desde el que | 


2 Pulsa ahora en el 
botón 
puedes seleccionar el tipo Fuente... 


de atributo que quieres Párrafo... 
ahora modificar 9o—————0 Tabulaciones... 


Por ejemplo, si sólo nece- Borde... 
sitas modificar el tamaño y an 
tipo de fuente, selecciona a, 
Fuente...] y, desde la ven- APN 


tana de propiedades que 


aparece, indica los nuevos valores que te in- 


teresan. En este ejemplo éstos, 4 . 
Eyente: Estilo de fuerte, Tamaño: 
[ara Normal 


vel Black 
Narros Mega 
Unicode MS 


Pulsa dos veces sobre el botón [Aceptar] y 
por último en [Aplicar] para hacer efectivo el 
cambio. De esta forma, se habrá añadido un 
nuevo estilo a la lista. Para comprobarlo, haz 


click en el panel desplegable 


> : q. 
») 
Continuar lista 2 2 
: a <. 
Continmar lista 3 25 
Ejomplo do urmLñL PA 
Fuente de párrafo predeter a 


y selecciónalo en la lista que aparece. 


3 También puede resultar de utilidad crear 
estilos que incluyan subrayado, por ejem- 
plo si vas a añadir títulos y subtítulos en el 
documento. Abre de nuevo la ventana 
tal y como se indica en el paso anterior. Haz 
click sobre el botón [Huevo...] y, en el nuevo 
panel que aparece, escribe un nombre para 
el nuevo estilo de modo que te resulte fácil 
identificarlo, por ejemplo 
Después pulsa en 
y seleccio- 
na luego la entrada 


Nuevo estilo 


Título con subrayadol] | 


Fuente...]. En el cua- AAA 
dro denominado | 
elige el tipo de subrayado 


VISUalizardOS ESOS Me NM aoCcumento 


Esto de %: 
que prefieras, en este ca- A 


so selecciona, 
Guarda el nuevo estilo 
con un click sobre el bo- 


tón [Aceptar]. 


A Otra forma rápida de trabajar con estilos 
consiste en utilizar la función de actuali- 
zación automática de formato. De esta forma, 
al modificar de forma manual el formato de 
un párrafo con un estilo determinado, se mo- 
difica éste último y se aplica al resto de par- 
tes del documento donde haya sido aplicado. 
Esta herramienta se activa desde la ventana 


ignee a 


Puerta: Tres laos Dover, ¿3 pta, Lasa Era 
MAA ra rar 
ei, Cort dl de as Lui + da rr 


pr pro. | pte 


ll 


que se abre cuando pulsas en el menú 
y luego en Estlo...]. 


bh Haz click sobre el botón [Madificar...] y 


activa luego la casilla de verificación 
[WiActualizar automaticamente]. A continuación 
realiza los cambios de formato que necesites 
tal y como hemos explicado en el paso 2. 
Pulsa en el botón y en para 
hacer efectivos los cambios. Comprobarás 
ahora que se modifica el formato en todos lo 
párrafos del documento a los que se les haya 
aplicado este mismo estilo. 


Si has utilizado varios estilos diferentes en 
un mismo documento, pero con cierta seme- 
janza entre ellos, puede resultar complicado 
diferenciarlos. Para que no tengas que com- 
probar los distintos atributos de cada uno 
de ellos, Word dispone de una herramienta 
llamada “área de estilo” que muestra en el 
margen izquierdo de la pantalla del programa 
el nombre de los diferentes estilos que has 
utilizado hasta el momento. 


1 Para poder utilizar esta herramienta, de- 
bes tener primero el documento en modo 
de “vista normal” o “esquema”. En caso con- 
trario, haz click en el menú [Ver] y a continua- 
ción en la entrada 
del cuadro de diálogo 
que aparece. 


E Diseño de impresión 


Barras de herramientas 


2 A continuación, 
haz click sobre el menú Herramientas] y 


pulsa en [Ppaones...]. Aparece una ventana O———0_ pen stenor 


con varias herramientas. Selecciona la 
pestaña con un click. Sitúate, en la 
parte inferior de esta ventana llamada 
[Opciones de las vistas Normal y Esquema] y luego 
en Ancho del área de estilo: JO] == elige la di- 
mensión en la que quieres que aparezca la 
ventana informativa de área de estilo (por 
defecto está a 0). Ponle un valor entre 2 y 3 
preferiblemente, así tendrás espacio suficien- 


Cortral de cambios | irbomación columns | Compartidos | Toogrfa acttca | Ubicación de arcos 
ve | med | fácte brore | Gure Segrón | md gm 


Modo 
Y Pared de pr a ro 
7 Tetoresdajo 


[0 Diguetos reelgertes 
F recta agrado 


Y patrias ar da barva de trar 
FT gotas de varo 


— secadores Re hera horgortad Semiraado de €, 
Y para de e Pame arca [zi econ ” 
Y errar Fr Macagorsa de maga 
Pes de burns 
talones T tags cake TT Sabre coctrados 
T papacos F garras paridas 
— Mascas de guirvada FF rada 


Opcores de merecen y Seno Web 
Y Dbulos 
— pelados de dueto. 
sa poes de eta 


PO Espanol erre poros ge ers ln sea dre 
Ems ver ol ¿sal es ls ri ir puren] 


Opcores de las vetar Mormad y Legena 
Asta a la ventana ANCIO 0 ara e esto: 


= 


(m3 
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te para ver los estilos sin que la ventana te 
moleste demasiado. 


3 Una vez le hayas dado el valor al área, 
pulsa sobre el botón e y aparecerá, 
a la izquierda 
de la pantalla, 
el área de es- 
tilo tal y como 
puedes ver en 
esta imagen e- 
Como puedes 
ver, alineada 
con cada pá- 
rrafo, aparece una información sobre el estilo 
de formato, tipo de fuente, etc. 

Si lo prefieres, puedes cambiar el tamaño del 
área situándote con el ratón en la barra ver- 
tical del área hasta que el 
puntero cambie de forma 

y, sin soltar el ratón lo 
arrastras hacia la derecha. 


1) Conceptos básicos 


Engraner lagar podemos desa que 


aer de sertrxer 
bechos y los abticcs son dos dié. 


esprereaia) 


2) Formas simplos 


Son breves 7 10 Llegar a 


Internet 


Práctico: Cómo crear un blog 


Conceptos 


Es un sitio web fácil de ac- 
tualizar en el cual puedes, 
entre otras muchas cosas, 
expresar casi de forma ins- 
tantánea opiniones e inte- 
ractuar con otros usuarios. 


Permite darte a conocer a 
los visitantes de tu blog. En 
él puedes incluir los datos 
que consideres convenien- 
tes sobre ti mismo y así 
contactar con usuarios con 
intereses similares. 


Cada uno de los comenta- 
rios o textos que incluyes 
en tu blog. Puedes incluir 
imágenes para ¡lustrarlas. 


Se trata de los textos 

que recibe tu blog como 
respuesta a los contenidos 
que publicas. 


Éstos se incluyen normal- 
mente en la parte derecha 
del blog y sirven para “invi- 
tar” a tus lectores a visitar; 
por ejemplo, alguna página 
web relacionada con el 
tema de tu blog. 


El botón “Marcar” situado 
en parte superior de un 
blog permite a los internau- 
tas señalar y avisar de que 
hay contenidos cuestiona- 
bles en algún blog (xenófo- 
bos, racistas, incitadores a 
la violencia...). Así Blogger. 
com actúa cuando existe 
cierto peligro. 


Rich Site Summary/Really 
Simple Syndication. Es el 
sublenguaje XML empleado 
para “sindicar” los conte- 
nidos de Internet. De esta 
forma, todos los interesa- 
dos en un weblog pueden 
disponer de los titulares 

de los contenidos que el 
blogger vaya incluyendo 

de forma actualizada y sin 
necesidad de entrar en la 
página para ver si se ha 
modificado algo. Los avisos 
se reciben en el PC a modo 
de mensaje emergente. 


e Blogger 


> 
Y 
vi Md 
z Y 
AS 


Nuscdiañi 


Sumario 
Crear tu propio blog 65 
Creación de entradas 65 
Editar entradas 66 
Opciones 66 
Plantilla 68 
Editar perfil 68 
Vínculos 68 


eguramente, a estas 

alturas, estás pen- 

sando seriamente en 
crear tu bitácora personal. 
Si es así, pronto entrarás 
a formar parte de la co- 
munidad de webloggers 
(creadores y lectores de 
weblogs). Para que co- 
nozcas cuál es su perfil, 
una encuesta realizada 
por la página blogpocket. 
com entre sus usuarios y 
entre los visitantes de co- 
nocidos blogs como WWW. 
tintachina.com, y bitácoras. 
net, revela que la mayoría 
de lectores y creadores de 
blogs llevan menos de dos 
años en esta actividad (en 
concreto un 58%). 


La encuesta también 
apunta que los bitácoras 
personales y los asuntos 
tecnológicos son los te- 
mas más tratados. Al hi- 
lo de esta cuestión hay 
que precisar que entre 
los blogueros existe una 
distinción fundamental: 
por un lado, aquellos que 
escriben para sí mismos, 
sin ambicionar audiencias 
masivas ni “riadas” de co- 
mentarios en cada uno de 
sus posts, simplemente 
por el placer de dar rienda 
suelta a sus gustos o afi- 
ciones. Por otro lado están 
los que aspiran a algún ti- 
po de reconocimiento, ya 
sea en términos de visitas 
o prestigio. De cualquier 
manera, tanto si pertene- 
ces a un grupo como a 
otro, tendrás en tu blog y 
en estas páginas la mejor 
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ndo, ES 


rada en mi nu 


UH 
ONIINMe 
La creación de blogs con bitácoras personales ya casi alcanza el 


estatus de “revolución mediática” en la Red. Si quieres formar 
parte, aquí te mostramos cómo crear tu propio blog con Blogger. 


herramienta para relacio- 
narte con otros usuarios. 


Una vez creada la bitá- 
cora, seguro que te pre- 
guntarás ¿Y ahora cómo 
atraigo la atención? Al- 
gunas de nuestras indica- 
ciones pueden ayudarte 
en esta tarea: anima a la 
visita de tu blog inclu- 
yendo la URL del mismo 
en la firma de todos tus 
emails, mensajes dejados 
en otros blogs o en foros 
de discusión. Utiliza RSS 
(mediante un sistema de 
sindicación de conteni- 
dos es posible mantener 
al tanto de las novedades 
a tus lectores), no olvides 
que un blog es un medio 
interactivo en el que los 


comentarios de tus visi- 
tantes son una parte esen- 
cial y, por supuesto, elige 
bien el tema (las peripe- 
cias de tu mascota proba- 
blemente aburrirán hasta 
a tus allegados). Por últi- 
mo, rompe la monotonía 
con imágenes, diferentes 
tipografías, animaciones, 
concursos, pasatiempos... 
para ello tienes infinidad 
de recursos en la Red. 

Si sigues nuestros conse- 
jos, el proceso de creación 
de tu blog no te llevará 
más de cinco minutos y 
puede que destaque por 
su originalidad entre la 
enorme constelación de 
páginas que conforman 
la blogosfera. Para ello 
vas a contar con la ayuda 
de una de las aplicaciones 
más sencillas y completas: 
blogger.com 


(m Crea tu propio blog 


La mejor manera de entender qué es y có- 
mo funciona un blog es crear uno, y como 
te contamos a continuación, se trata de algo 
muy sencillo y además gratuito. 


1 En primer lugar abre tu explorador de 
Internet favorito e introduce en la casilla 
de direcciones Www.blogger.com 


3 Blogger: Cree su blog ahora GRATIS 
fuchivo Edición ver Farortos  Meramientas Áyud 


Q=-290- 180 
eso 
A continuación, una vez se cargue la página 
de inicio de este sitio web, dirígete al apar- 


tado Cree un blog en tan sólo 3 pasos: y haz 
click sobre EXA. 


Microso! | Internet Explorer 


ed 


2 Ahora completa el formulario que apa- 
rece en primer término para crear una 


w una cuenta 


(2) Creación de entradas 


Como resultado de la última acción apare- 
cerá una pantalla 


11) Su blog se ha creado 


que te informa de la correcta creación de 
tu blog. Ahora, puedes empezar a añadirle 
entradas, personalizar su diseño o crear tu 
perfil personal. 


1 En primer lugar, haz click sobre 
en esta pantalla para 
acceder a la siguiente fase. Como puedes ver, 
ahora aparece en pantalla una interfaz desde 
la que podrás ir añadiendo tus comentarios 


al blog , y 


eS 


P putas e 
mo. bií Y y 222 Hu Y 7 a 


e 


e o JU A A a. o, a 


Introduce en la Ji 


Titubo |] | 


un título para la entrada que te dispones a 


Escribe un nombre de usuario, contraseña, 
dirección de correo válida, etc., en las casillas 
correspondientes. Marca la casilla Acepto en 
las condiciones de servicio y, a continuación, 


haz click sobre EXA. 


3 En el siguiente paso debes asignarle un 
nombre a tu blog. Para ello escribe un 
título en el a 


Título del blog 17) 


después introduce una dirección para tu blog 
en la casilla que aparece en blancoo , 


(URL) 


Check Availability 


así tanto tú como el resto de usuarios podrán 
leerlo. A continuación, debes escribir unos 
caracteres de verificación Sa E 


blfophby 


5 


Verificación de la 


palabra 


A Ahora, quizá te pueda resultar de interés 
visitar el apartado 


¡Cases conblar la aicación de 34 Deal Prusbe la Conte eto 
los, us de permierá ubhcar 24 Die er ur hegar dstives de Dogspet 


Combi dem ema del 


donde podrás, por ejemplo, cambiar la ubica- 


ción de tu blog si fuera necesario. Para ello, 
simplemente haz click sobre el enlace resal- 
tado en azul que muestra este apartado. Una 
vez introducidos todos los datos necesarios 
en la versión sencilla o en la avanzada, haz 
click sobre el botón para acceder 
al siguiente paso. 


bh En este paso podrás elegir un diseño de 
pantalla personalizado para tu blog de 
entre los proporcionados por blogger. Para 
ello, sólo tienes que marcar la casilla corres- 
pondiente debajo de la pantalla elegida 


a) Elegir una plantilla 


Aunque si después deseas cambiar la plantilla 
o crear tu propio diseño, también es posible, 
como verás más adelante. Una vez elegido un 
diseño haz clic sobre HA. 


¡Font 


y | Normal Size y| bi: YB e = 


TS IZ 


añadir, por ejemplo un saludo (ya que es tu 
primera entrada) o el tema del que vas a es- 
cribir en esta ocasión. 


2 Después, empieza a escribir el texto que 
consideres oportuno para esta entrada 
en la ventana central de la pantalla, como si 
estuvieses trabajando con tu procesador de 
texto habitual. Observa que, en este tipo de 
aplicaciones, también dispones de una serie 
de funcionese- 
Por ejemplo, si deseas seleccionar un tipo y 
tamaño de letra dirígete a [Fx 
para conseguir texto en negrita o cursiva a 
b_7) y para seleccionar un color para T 
el texto 1. O———_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_———8_—_, 


| hNormal Size Y 


3 Otras interesantes funciones son a 
el Vínculo e> 
que te permitirá añadir hipervínculos 


3 Hipervinculo 


adoración de hiper nado 


Tipo mp v 


URL: 2rEZ 


a tu texto, por ejemplo de una página web que 
deseas recomendar o 
relacionada con el 
asunto que estás tratando; o los iconos É , 
que te permitirán alinear el texto como más 
te convenga e incluso hacer que presente el 
aspecto de un esquema ordenado. 
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A También puedes, si lo deseas, añadir imá- 
genes a tu texto para complementar o 
hacer más atractiva tu entrada o comentario. 


Para ello, sólo tienes que pulsar sobre "] 
el icono O— 


Después, en la ventana que aparece o, 


Dino ptes opa com Pg Ln ges e lr or [piro 


Añadu una images desde su equipo 
a 


mm. 


e. 


haz click sobre el botón para añadir 
una imagen que tengas en tu equipo, la cual 
podrás seleccionar a través del cuadro de diá- 
logo “Elegir archivo” 


tor 


bh Una vez hecho esto, selecciona un dise- 
ño, es decir, el modo en el que la imagen 
se insertará en el texto. Para ello, simplemen- 
te marca la posibilidad que más te convenga 
en el ea 


Elija un diseño 


O Centrar 


2) Derecha 


) Ninguno 
Izquierda 


Después selecciona el tamaño en el que 
deseas que se inserte la 
imagen marcando la casi- Pequeña 
lla en o-——_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—0 
Y por último haz click so- 
RAM Subir imagen 
para que la imagen seleccionada sea publi- 
cada en tu blog. 


Tamaño de la imagen 


6 Sobre este último punto cabe señalar que 
no es aconsejable utilizar imágenes con 
demasiado “peso” ya que el proceso podría 
durar demasiado. Una vez finalizada la “subi- 
da” de la imagen, se mostrará una ventana que 


(3) Editar entradas 


Una buena noticia es que si por cualquier 
causa después de publicar una entrada no 
estás totalmente satisfecho, o deseas añadir 
nuevos comentarios, imágenes, etc., es posi- 
ble editarla fácilmente. Y, como es lógico, si 
deseas añadir una nueva entrada a tu blog, 
sólo tienes que repetir el proceso que te aca- 
bamos de mostrar. 


1 Para editar una entrada sólo tienes que 
hacer click sobre [Esas] y, a conti- 
nuación, en la pantalla que aparece 0» 

hacer click sobre el botón situado jun- 


(4% Opciones 


Blogger incluye además un buen número de 
opciones que puedes configurar a tu antojo 
para conseguir que tu blog se adapte mejor 
a tus preferencias o necesidades. A continua- 
ción damos un repaso a algunas de ellas que 
posiblemente te resulten interesantes. 


1 En primer lugar, para acceder a la pan- 
talla de opciones de Blogger, haz click 
sobre la pestaña [Spetones]. Como puedes ver, 
la pestaña Opciones muestra de manera pre- 


determinada el apartado Básico ——————4* a an 


donde puedes cambiar aspectos de tu blog, 
desde el título, añadir una descripción que 
aparecerá debajo del título, o decidir si de- 
seas añadir tu blog a las listas de Blogger. 
com, entre otras posibilidades. Una vez lleves 
a cabo los cambios o escribas nuevos datos 
en tu blog, deberás pulsar y des- 
pués E para que las opciones se- 
leccionadas se tengan en consideración. 


te informa que ya se ha incluido en tu blog. 
Haz click sobre [XT para continuar. 


7 Si ahora deseas comprobar el aspecto 
que tendrá esta primera entrada en tu 
blog, con el texto y las imágenes introducidas 
hasta el momento, sólo tienes que hacer click 
sobre [Preis]. A continuación, si estás satisfe- 
cho con el resultado, pulsa sobre [His Preview 
para volver a la entrada. Después, simple- 
mente haz click sobre si 
deseas guardar tu trabajo para quizá retocarlo 
más tarde antes de publicarlo, o bien pulsa 
para publicar la entrada de 
manera inmediata. 


S Si todo ha funcionado correctamente, aho- 
ra se mostrará una pantalla como ésta 


Cramesin de entr años a Ps mb 


Su blog se ha publicado satisfactoriamente. su. 


indicándote que tu blog se ha publicado satis- 
factoriamente. Si ahora quieres ver el aspec- 


to al título de la entrada que deseas editar. 
Ahora simplemente realiza los cambios que 
consideres oportunos, añade texto, imágenes 
o reorganiza el texto y las imágenes que ya 
has incluido en la entrada por medio de las 
funciones incluidas en la interfaz. 


2 Observa que además, si lo deseas, pue- 
des modificar el tamaño y situación de 


O Diario de una Motocicleta 


Creacion de emrades | cis 


hr Tivdo de entrada 


ona 2. - y - o 


2 Observa que a la derecha de la pestaña 
Básico aparecen otros enlaces, 


Da d 
que dan acceso a otros apartados con más 
opciones configurables. Haz click por ejem- 
plo sobre [£z , para configurar opciones 
relacionadas con la ubicación de tu blog, su 
dirección, o si deseas inscribirte en el servicio 
de notificación de actualizaciones Weblogs. 
com. Después haz click sobre al 


licació 


a] 


mat 


WD Diario de una Motocicieta 


Le 


foreros sur mu bio 


Ps eto 


Mrs Er rata á 
e ma de 
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to final de tu blog con las entradas creadas 
hasta el momento, sólo tienes que hacer click 
sobre el enlace Ver blog (en una ventana nueva) ] para 
que éste se muestre en una ventana nueva, tal 
como lo verá el resto de usuarios 


Apunta, si lo deseas, la dirección que aparece 
en la ventana del explorador, así podrás ha- 
cérsela llegar a tus amistades para que vean 
tu trabajo 


2 Diario de uma Motocicleta - Microsoft Internet Explorer 


Archieo Edición | Ver Faveetos  Merramientas — Lyuda 


y ] E! Y bisaueda Le tontos e) 
0 NB] http: (iofoerrin. blegspel com 


una imagen con sólo pinchar sobre ella y 


“tirar de” los cuadritos que la rodean , 
vamo comen | 


e tutto 
"BA AZ as 


AS y 


Una vez contento con el resultado, dirígete nue- 
vamente a [Ereview] para visualizar el aspecto de 
la entrada una vez realizados los cambios y, si 
estás satisfecho, haz click sobre 
para publicar la entrada nuevamente. 


3 Una vez que ya te encuentras dentro de 
este apartado 


podrás configurar, por 
ejemplo, el número de 


Tuesday, June 05, 2006 Y 


Tuesday, June 06, 2006 


¿ 5/56/2006 

entradas o los días que lc 2 
éstas se mostrarán en tu [10606 
2005/0506 


blog, el formato de fecha, 
o el idioma de la fecha. 
Para configurar estas pre- 
ferencias debes desplegar 
un menú y seleccionar la 


86.06.2006 
Tuesday 
Tuesday, June 5 
Juno 6, 2005 

06 June 2006 


configuración que más te [ue 2006 
convenga AA 


Ahora debes acceder al apartado de opcio- 
nes haciendo click sobre [41555]. Decide 


aquí si deseas que se muestren los comentarios 


generados por tu blog marcando la casilla 
Comentarios 


O Aortrar Ó Ocularl. 
También puedes elegir las personas que pue- 
den realizar comentarios en 


Persona que puede 
realizar los comentarios 


Sólo usuarios registrados v 


[Cualquiera 


o habilitar la moderación (ver todos los comen 


tarios antes de que aparezcan) en la casilla 
Desesmsbrar la (ETT) 


moderación de 
comentarios? 


Dreocion de conos election o 


A 


ata e PTA a ea al 


(5) Emplea una plantilla 


Una vez seleccionadas las posibilidades de 
configuración que más te convienen para tu 
blog, puede que también estés interesado en 
realizar otras modificaciones que influyan en 
su aspecto, o incluso insertar anuncios que te 
reporten algún beneficio económico. 


1 Para acceder a este nuevo grupo de opcio- 
nes, en primer lugar, haz click sobre la pes- 
taña [Plantilla ] en la parte superior de la interfaz. 
Aquí, en el apartado Editar actual, puedes, por 
ejemplo, cambiar el color de la barra de na- 
vegación Blogger [osmbiar uiogor aviar 
Bar por medio del 
menú —————4 
Se trata de una ba- 
rra de navegación y herramientas que permite 
realizar búsquedas en tu blog. Si deseas ver el 
aspecto del blog con los cambios realizados, 
haz click sobre MEAT, y para guardar los 
cambios pulsa 


Azul S 


(6) Editar el perfil 


Tu blog está casi terminado y seguro que 
muestra un formidable aspecto. También pue- 
des editar tu perfil y darte a conocer. 


1 En primer lugar, en la pantalla que muestra 
tu blog, haz click sobre MES 
para visualizar tu perfil completo. Y a con- 
tinuación en la pantalla que aparece pulsa 
NATA para acceder al panel de opcio- 
nes de este eo e 
Jano 


Editar perfil de Bu: 


Privacidad 


pm e 0 e 


Aquí puedes decidir si deseas compartir o 
no tu perfil, o bien mostrar tu nombre real 
por medio de las casillas de verificación que 
acompañan a estas posibilidades. 


2 También puedes añadir tu foto a tu perfil. 
Para ello deberás introducir tu URL en el 
formulario [URI de la foto y después 
hacer click sobre EMXTOTEAM. Luego vuelve 
a publicar tu blog. Si todavía no tienes nin- 


e introduciendo tu dirección de correo. Por úl- 
timo, si deseas que te notifiquen comentarios 
sobre tu blog, introduce tu correo-e E E 


Dore de rre 


de crema 


bh Recuerda que cada vez que realices mo- 
dificaciones o añadas datos en alguno 
de los paneles de opciones deberás pulsar 
el botón para que se hagan los 
cambios. Por último, para poder crear en- 
tradas en tu blog por correo-e, dirígete al 
apartado 
y para añadir miembros al equipo del blog 


Ahora haz click sobre [WG155] para acceder 
a este apartado de la pestaña Plantilla. 
AdSense es un programa publicitario creado 
por Google que te permitirá publicar en tu 
blog anuncios relacionados con su contenido. 
Para integrar este sistema en tu blog sólo tienes 


que cumplimentar [asnudad 
el formulario que 
Dirección de coreo 


aparece en esta énico 
pantalla Poda 
y después pulsar el botón ESTA. 


3 A continuación, en la pantalla que apa- 
rece, selecciona el formato del anuncio y 
su aspecto por medio de los menús 


y pulsa ESTA. Observa que, mientras realizas 
los cambios, aparece una pantalla de previsua- 
lización para ver el anuncio en tu blog 


About Me 


guna foto tuya alojada en tu blog, primero 
deberás publicarla, tal como te mostramos 
anteriormente. 


3 A continuación, cambia el editor de en- 
tradas al modo Edición de HTML, des- 
pués selecciona la URL de la foto 


Lec de MIA 


haz click sobre el botón 
en el a 


mode 


Miemba os actuales del epripo 


e Pnderas 
03 


Md Pumas de amara Carra air 


ae ea 


Exarern de Enpirn 


Er erro ar 


A Para finalizar, haz click sobre [Ea 
si deseas seleccionar un nuevo diseño. 
Para ello, haz click sobre una plantilla 


Ma Mira Blas de 


y obtendrás una vista preliminar de la misma. 
Después, si estás conforme con su aspecto, 


haz click sobre MMS. 


bh Una vez finalizado este proceso aparece- 
rá una pantalla que te informa de que la 
nueva configuración se ha guardado correc- 


tamente. Haz 


Después haz 
click sobre 
[Ver blog ] una vez 
ajustados su 
configuración y 
aspecto 


(7 Vínculos 


Seguro que has observado que a la derecha 
de la pantalla hay vínculos para que los lecto- 
res a visiten webs relacionadas con tu tema. 


1 Muchas de las plantillas de Blogger inclu- 
yen una sección de vínculos. Para ver las 
de este ejemplo, accede a tu blog y haz click 
en [Plantilla] Desplázate por la ventana que 


y haz click en el botón derecho del ratón. Lue- 
go selecciona el comando HEXEA. Por último, 
id za EnEcción, URL en el campo 
] 1 A a], Después simple- 
mente pulsa y vuelve a publicar 
tu blog. Recuerda que si no deseas conservar 
la imagen como una entrada en tu blog, pue- 
des suprimirla. Para finalizar, pulsa 

ver ] para ver tu perfil actualizado 


contiene el código de tu blog hasta “1 


2 Verás que existen unos cuantos vínculos. 
Puedes suprimir, editar o añadir. Para mo- 
dificar un vínculo, pega su URL en lugar de 


El Conductor 
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"hccp: //help.blogger. conDin/ansuet.py7ansuer=110”. |, O 
en lugar de alguno de los vínculos predetermi- 
nados de tu plantilla. Después cambia el texto 
“Edit-Me” por el que deseas que aparezca en 


tu blog. Para finalizar, pulsa y 
luego vuelve a publicar tu blog. 


| Software | Curso: Diseñar y publicar tu web, 1? parte 


Código con el que se 
escribe una página web. 
En principio, ésta está 
compuesta de un texto 
en lenguaje HTML que un 
programa de edición gráfi- 
ca se encarga de traducir 
en elementos visuales, 
formando así la página 
completa que se visuali- 
zará. La extensión de una 
página es .html o .htm. 


En inglés websííe, un sitio 
web es un conjunto de pá- 
ginas web pertenecientes 
a un dominio en Internet. 
Está escrito en un código 
HTML y se aloja en un ser- 
vidor. Aparte de contener 
enlaces entre páginas de 
su mismo sitio, puede te- 
ner también hipervínculos 
aotros sitios web. 


Elemento de la página vis- 
toso o llamativo que gene- 
ralmente se crea a través 
de una imagen fija (GIF 

y JPG) o una animación 
(comúnmente en Flash). 
Por lo general, los banner 
se utilizan con fines publi- 
citarios, como anuncios, O 
para atraer la atención del 
usuario hacia un enlace 
de publicidad. 


Es un espacio cambiante 
dentro de la misma página 
web. Consiste en dos o 
más zonas dentro de un 
área de la página: una 

de ellas permanece fija, 
mostrando siempre la mis- 
ma información, y la otra 
cambiante. Normalmente, 
el margen izquierdo de la 
pantalla se usa como zona 
fija e índice de la zona 
cambiante, que suele ser 
el centro del diseño. 


Software compatible con 
el contenido de una página 
web, para que pueda ser 
visto. Existen varios nave- 
gadores aunque los más 
extendidos son Internet 
Explorer y Opera, de Mi- 
crosoft y Opera Software 
respectivamente. 


_Foto: Getty images. Montaje: Computer Hoy. 


Crea tu propia web 

Definir el sitio web 

Diseño de la página 
Sectores con ImageReady 
Generar la página 

Empezar con Dreamweaver 


14 
15 
15 
18 
18 
19 


Test: cursos de idiomas 
catalán y vasco 


20 


Preguntas de los lectores: 
sistemas operativos y ofimáticos 


28 


Trucos 


32 


Guia de software 


35 


Constiuyel y 
ODE WE 


Dreamweaver es una referencia en el diseño web y es más fácil 


de utilizar de lo que puedes imaginar. Siguiendo nuestras 
indicaciones, crearás una web como si fueras un profesional. 


eguro que a estas al- 

$ turas ya has pensado 
que deberías crear un 
sitio web para dar a co- 
nocer tu negocio. O sim- 
plemente te apetece tener 
una web propia. Pues te 
mostramos que no es im- 
posible ni mucho menos. 
Aunque no seas diseña- 
dor gráfico ni tengas idea 
alguna sobre lenguaje 
Html tú puedes diseñar 
una página web y subirla 
a un servidor sin ayuda 
de nadie. Sólo tienes que 


conocer las herramientas 
adecuadas para ello y de- 
dicarle un poco de tiempo. 
Conocer las posibilidades 
básicas que ofrece este 
programa te va a ayudar 
a no perderte y a resolver 
el diseño de tu página de 
forma bastante sencilla. 


Macromedia 
Dreamweaver 8 
Mediante el programa 
Dreamweaver es posible 
trabajar de forma sencilla 
e intuitiva de modo que, 
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aunque no conozcas nada 
sobre diseño web, puedas 
manejarlo sin grandes pro- 
blemas. Además de crear 
tu página con este progra- 
ma, es posible publicar los 
contenidos de la misma y 
controlar su mantenimien- 
to. La versión que vas a 


utilizar incorpora algunas 
funciones pensadas pre- 
cisamente para facilitar 
el trabajo de quienes no 
tienen muchos conoci- 
mientos de programación. 
Entre éstas, por ejemplo, 
barras de herramientas 
que permiten realizar cam- 
bios en el diseño de forma 
más fácil y rápida. 

Un método alternativo de 
trabajar con programación 
es combinar el uso de un 
programa de diseño web 
con otros de diseño gráfi- 
co, como son Photoshop o 
Macromedia Flash. Dichos 
programas, pueden ser 
complicados de usar pero 
no si se conocen igual- 
mente las herramientas y 
los atajos adecuados, co- 
mo hemos apuntado con 
Dreamweaver. 

Saber cómo utilizar sus 
funciones básicas, ayuda 
enormemente a realizar el 
diseño y agiliza el trabajo. 
Al mismo tiempo, trabajar 
a su vez con estos progra- 
mas te permitirá dar a la 
página un aspecto bastan- 
te más profesional. 


Diseñar y publicar 
la página web 

A lo largo de las cuatro 
entregas de este curso, vas 
a poder realizar una pági- 
na web y publicarla par ser 
vista desde Internet Explo- 
rer. En esta primera parte 
explicamos cómo crear el 
sitio web y a diseñar una 
primera página utilizando 
el programa Adobe Photos- 
hop para después cargarla 
en Dreamweaver. Con la 
ayuda de este programa, 
se simplifica el trabajo y 
se consigue un mejor re- 
sultado. 

En los siguientes núme- 
ros te contaremos cómo 
introducir enlaces y tam- 
bién banners con flash. 

Si no tienes el programa, 
lo primero que tienes que 
hacer es descárgatelo (una 
versión de prueba) des- 
de la web www.adobe.com/ 
products/dreamweaver 


Navegación de dentro de la página N? 206 
Trabajar con capas y crear formularios N* 207 
Publicar la pagina web en un servidor N* 208 


Curso: Diseñar y publicar tu web, 1? parte | Software | 


OQ Definir el sitio web 


Es importante tener claro desde el primer 
momento cuál va a ser la estructura de tu 
sitio web, tanto por el diseño de la página co- 
mo por la forma que tendrán las páginas web 
que generarás a partir de la principal. Cuanto 
más claro tengas cómo quieres el proyecto, 
más fácil te resultará llevarlo a cabo y tam- 
bién más rápido, ya que podrás organizarte 
con más precisión desde el inicio. 

Vas a crear un ejemplo de página web, la 
de una supuesta asociación de animales, que 
tendrá una estructura muy sencilla: una pá- 
gina principal y cuatro secundarias, una de 
ellas a partir de un frame. 


1 Para crear la estructura de las páginas, 
abre el programa Macromedia Dream- 
weaver 8 pinchando sobre su iconoe- 
Haz un click, sobre el E AAA 
menú de la parte su- 

perior, justo en la 


pestaña y lue- [9 eo 
go en MEE Definición del sitio 


Aparece una venta- 
na de diálogo como 
estao A 
Es el momento de a Se ma a o 
ZMPNATTE 

pensar un nombre 

para tu sitio. Escríbelo dentro de esta casilla, 
EQué nombre desea asignar al sitio?), por ejemplo, el 
nombre de la asociación: lanimalar]. De momen- 
to no tienes que escrir nada en la siguiente 


casilla eras 
¿Cuál es la dirección HTTP (URL) de su sitio? 


http: /f 


O Diseño de la página 


Diseñar partes de una página con Adobe 
Photoshop CS2 es bastante sencillo y rápido. 
Puedes descargarte una versión de prueba en 
www.adobe.com/es/products/photoshop 

Con la versión Adobe Photoshop 6, el pro- 
grama ya incorporó muchas herramientas pa- 
ra la realización de proyectos web y también 
la aplicación ImageReady, que permite opti- 
mizar al máximo los gráficos y prepararlos 
para el programa de edición web. 


Empezar el diseño 


Antes de empezar a diseñar, es casi impres- 
cindible que hagas un esbozo en papel de 
cómo te gustaría que fuera la página. De este 
modo, y aunque después hagas modificacio- 
nes, es más sencillo llevar a cabo los cambios 
que sean necesarios en las ideas de tu diseño, 
antes de dar con el aspecto definitivo que 
quieres que tenga. GA al 

| 


Una vez tengas 
más o menos 
clara la idea en pa- 
pel de la estructura 
de la página 


ya que trabajarás en modo “local” (desde 
nuestro equipo y no desde el servidor) para 
el diseño de la página. Pulsa [Siguiente >]. 


2 En la segunda ventana de diálogo que 
aparece + 
¿Devesa babas cor sra gía de servida como Cab ution, ASP NET, ASP, ISP o PHP? 


(DO No. no deso ka una incrdogía de seevidcs 
O 51 deseo kz una incradogía de service 


es conveniente que elijas la entrada 
No, no deseo utilizar una tecnología de servidor.|, ya 
que, al ser una página sencilla, no vas a ne- 
cesitar usar estos lenguajes de programación. 
Pulsa de nuevo [Siguiente >]. En esta otra elige 
la primera casilla 


Sitio local y sitio remoto 


Antes de empezar a trabajar con Dreamweaver, es 
necesario crear una carpeta principal dentro de la 
cual van a estar todas las subcarpetas que se gene- 
ren al crear la página. Esto es lo que se conoce como 
sitio local: el espacio en tu ordenador o la carpeta en 
la que vas guardando los archivos del proyecto. 

El sitio remoto es el espacio del servidor web en 
el que se copian las carpetas del sitio local ya sea 
mientras se va trabajando o bien una vez finalizada 
definitivamente. En el sitio remoto estará ubicada la 
página web que publicarás. 


(6) Editar copias locales dk equipo y luego cargarlas al servidor cuando estén listas (recomendado) 


puesto que, para la primera vez, es recomen- 
dable que lo hagas 
en modo O, 

es decir, subir la 
página al servidor 
una vez que esté 
acabada. Ahora in- 
dica el lugar en el 
que quieres que se 
guarde tu proyecto 
en el apartado 
En qué lugar del equipo desea almacenar los archivos?], por 
ejemplo, dentro del Escritorio de Windows, 
JEXDocuments and SettinasinoeliasE scritorios y 
haz de nuevo click en [Siguiente >]. 


Definición del sitio para animalar 


LAS  Awenzodas 
Definición del sitio 


¿Cómo conecta con y servidor semoto!] 
EAT y 


¿En qué carpeta del servidor deves aler] 


3 En la siguiente ventana, elige los parame- 
tros por defecto. Se te invita a crear una 
carpeta en la cual almacenar los archivos. Pue- 
des crearte una con el nombre de la página, 
como “web_animalar”, por ejemplo. Al igual 
que ves en esta imagen: [»eb_snimaler A 


abre el programa Adobe Photoshop pinchan- 
do sobre el icono del 
eb Adobe Photoshop CS 


mismo 
Desde la pesta- 
del menú superior, haz click en 
EN para que se mues- 


ña FA 


Nuevo... 


tre la pantalla LNETA. 


2 Aparece esta ventana para que asignes 
las propiedades al documentog . 


Tarde 60m rugin: 
22D 


Elige las dimensiones [Predefinir: | 800 x 600), 
Ten en cuenta la resolución a la que quieres 
trabajar, por ejemplo puedes hacerlo a una 
resolución de 800x600 o 1.024 x 768. En cual- 
quiera de los dos casos, recuerda que debes 
descontar las dimensiones de las barras de 
herramientas de la ventana del navegador, 
ya que si no aparecería la barra de scroll, 
y deberías bajarla y subirla para ver la web 
al completo. Si utilizas el navegador Internet 
Explorer tendrás que descontar, en ambos 
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A Pulsa Siguiente >]. Ahora, se te pregun- 
tará si deseas proteger tus archivos 
para que no sean modificados por nadie 
que pueda acceder a tu equipo. Depen- 
diendo de la seguridad que desees o de si 
trabajas desde un ordenador personal, será 
conveniente tenerla o no activada. De mo- 
mento, puedes indicar que no es necesario: 
No, no activar la desprotección y protección. 
Ya tienes definido tu sitio. Verás una nueva 
ventana describiendo la configuración que 
acabas de darle al mismo: nombre, ubicación 
de archivos, etc. Si todo es correcto, pulsa en 
Completado]. Volverás a la pantalla principal del 
programa 


d DREAMWEAVER 


casos, 70 píxeles de la altura total y 20 del 
ancho (que es lo que mide la barra de scroll 
situada a la derecha). Pincha en Siguiente >] y 
ya puedes empezar a trabajar. 


3 Si no le has añadido antes un color de 
fondo, puedes hacerlo ahora pinchando 
en el menú superior y a continuación 
(EJEA. En Usar: | Color ... v] elige 
la entrada [257 
en la paleta 


Selector de color 


Consejo 


Camputer 


Ala hora de crear símbolos, por ejemplo para un menú, 
pueden serte de gran ayuda algunos tipos especiales 
de fuentes, como Webdings. Esta fuente está formada 


or símbolos y dibujos 
seo p. v4M 
que puedes utilizar como botones del menú, por ejem- 


plo. Además, al tratarse de una fuente, ocupará menos 
espacio en el disco. 
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Dibujar menú superior 

La página de inicio es algo así como la por- 
tada de la web, de donde van a partir todos 
los demás apartados. El menú superior puede 
ser una especie de índice que resuma todo el 
contenido del sitio web. 

Para empezar a diseñar, algo que debes tener 
muy presente siempre al trabajar con este pro- 
grama es el uso de las capas. Lo mejor es que 
cada vez que añadas un nuevo elemento nuevo 
al diseño, lo hagas sobre una nueva capa. 


1 Desde el menú denominado selec- 
ciona la entrada 


Hortro: HA 

Due capa anteror para cres máscara de recono 

Calor: [Jinguro hd 
Modo: Mard - 


Opecidad 100 »|% 


puedes dar un nombre a la capa nueva pa- 
ra de este modo organizarte mejor puesto 
que irás creando muchas. Ésta puedes lla- 
marla, por ejemplo, 
Mombre: | marco superar]. 
Ahora pulsa ya 
Siguiente >] y verás 
que, en la venta- 
na de la izquierda, 
aparece la nueva 
capa 


" 2] Opacitad: [1005 
HITO 6Fretero: 100 » 


2 En la parte izquierda de la pantalla, apa- 


rece por defecto la ventana he- [HN] 
rramientas € —A 
En cualquier caso, la puedes visua- ($4 
lizar desde el menú y des- [4% 
pués pinchando en MENEM. Y 2. 
Si pinchas con el botón dere- Y, Y, 
cho en ad 9.4, 
podrás elegir una forma para el mar- 9.2. 
co del menú superior. Por ejemplo, si ro es 
eliges éste Y Lyreoo 7] k 
ción, pinchas A == 
sobre el fondo y arrastras$ mn 
e) 
Ya 
399 
obtendrás ya un recuadro con bor- LW 


des redondeados que será el contorno del 


menú 
El marco queda. 
rá del color que 


estuviera previamente configurado el color 
frontal. Puedes cambiarlo hacien- 
do click sobre la herramienta de 
color 
y eligiendo otro desde el selector 


CICL 
OS * *Ox 0 
OR A % Ob: [49 


Ahora empezarás a diseñar el interior del me- 
nú, en el que puedes incluir botones como el 
de “enviar correo” o “ir a la página principal”. 


3 Crea otra capa nueva para incluir este 
elemento como en el paso ante- (a) a) 
rior. Luego pulsa sobre el botón 
y pincha en el icono |_¿ 2Forma personalizada —U], 
Así aparecerá, en la parte superior, este pe- 
queño menú, (Y Fid uy Y Y Nice, 
Haz ahora click ahora sobre la flecha a la 
derecha del icono [Forma: GH) +] y verás toda 


una serie de dibujos muy útiles para crear 
los botones del menú. Para el botón “enviar 


correo” puedes escoger, por ejemplo, 
el sobre, 


Haz click sobre su icono a 
aparece en el menú Forma: e ¿rorma: 52 + | v 


Ahora pincha donde quieras 

colocar el botón, tira de una = MJ] 
na para cambiarle el tamaño 

También puedes cambiarle el co- 

lor con la herramienta 
que has utilizado antes y pinchando 

sobre el dibujo ar 
Selecciona el boton de la derecha del 

menú de relleno AH) 


para colorear los bordes. Debes 
rasterizar (convertir en imagen) antes la ima- 


gen seleccionando las | 
ent 


para crear una imagen de la forma dibujada. 


Puedes rellenar el interior del marco de varias formas: 
con color, motivos, etc. Sigue estos pasos para crear 
un color de fondo a la forma. 


| Para darle un color “sólido”, pulsa en y 
a continuación [EA a. 
En la ventana “rellenar”, elige 


y en el “selector de color” 


E Cra 


On ¡vo |" Ou» 
Osi2 (5 Ox |2 
Or (10 * Ot |0 
Sr A 30 
Oo: (25 


3 


On (25 


n= E 
tar? 


) 
y FAO 


Oso colores web 


escoge el color que le quieras dar. Pulsa Biguiente >. 
Elige colores no demasiado estridentes para que la 
composición sea más agradable. Por ejemplo, si al 
fondo le has dado un tono salmón, elige para los me- 
nús el mismo tono más 
suave 0; 
para que destaque sin 
demasiado contraste. 
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A Para crear el botón “contactar” 
puedes elegir, por ejemplo, esta 
forma de teléfono 
siguiendo el mismo procedimiento. No te 
olvides de hacerlo siempre sobre nuevas ca- 
pas. De este modo, podrás manipular cada 
elemento del menú por separado. 


E Aparte de los botones, puedes aña- 
dir alguna imagen, simplemente como 
adorno. Ve al menú EMT, haz click en 

ara] y busca la imagen que quie- 


res insertar eva ca PA | cun de 

Crea una nueva ca- Eo creo: severe] 
pa y selecciona la 

imagen pinchando en e- 

Pulsa, con la ima- 
gen seleccionada, 
LouJ+ lc] y sobre el lugar donde la quieras si- 
tuar. Aprieta eu] + y]. Si pinchas en la imagen 
con el botón derecho 
podrás variar su tama- 
ño eligiendo la entrada 
, y a con- 
tinuación pinchando sobre 
la imagen y arrastrando 
con el ratón hasta el tama- 
ño que quieras. 

Para cambiarla de posi- 
ción, haz click sobre 
herramienta “ mover” id 
sitúate con el ratón sobre la imagen y arrás- 
trala hasta cambiarla de lugar. 


Transformación libre 


Pon color en tu página en 3 pasos 


2 Para crear una trama dentro del marco, como 
fondo del menú, ve igualmente a y 
y ahora es- 
coge la entrada [MENTE 
Haz click en la flecha de 
[Capas Y para seleccionar 
el motivo que quieras re- 
petir como trama 

y pulsa Siguiente >]. 


3 También puedes darle un fondo de color degra- 


dado pinchando con el botón derecho 
sobre el botón > | 
y a continuación en la [arena a] 
herramienta de “de- a ls 
gradado” pulsando la flechita 6. 
En la barra superior (23) == 
de botones aparece | Ez 
esta casilla o, 
haz click sobre la flecha (==) 
y elige, en la ventana 


que se despliega, el [3 - CTA aus 


tipo de degradadoe- 
Ahora traza una lí- 
nea con el ratón en 
el marco rectangular, 
en la dirección en 
que quieras el degradado. 

El color puedes manipularlo desde el 
icono de color frontal e: 
El degradado se aplicará tanto para el 
color como para la trama. 


Dibujar menú izquierdo 

El menú izquierdo puede actuar de guía in- 
formativa sobre la página o sobre la entidad, 
asociación, etc., de la que ésta trate. Para este 
ejemplo, una asociación en defensa de los ani- 
males, el menú izquierdo podría llevar accesos 
a apartados como “quiénes somos”, “animales 
en peligro”, etc. Tanto el menú de arriba como 
el lateral pueden llevar botones, texto e imáge- 
nes, como viste en el apartado anterior. 

En los botones puedes usar la función rollo- 
ver (estados de botón), que es lo que hace que 
un botón cambie cuando pasas con el cursor 
del ratón por encima, lo que te indica que ese 
dibujo o palabra contiene un enlace. 

Siguiendo el boceto de ejemplo, habrá dos 
pequeños menús, en los cuales cada palabra 
conducirá a una página de enlace, unos frames 
que crearás más tarde. Se trata de hacer, por 
ejemplo el mismo dibujo en distinto color y en 
distintas capas: una para el modo off (el cursor 
no está encima del botón) y otra para modo on 
(cursor por encima). 


1 


Haz ahora un marco vertical para a, 
el menú izquierdo. Puedes hacer- a) 
lo también con la herramientao, 


pinchando en el lugar donde lo quieras situar 
y arrastrando con el ratón. 

Dale un color de fondo, como en el menú 
de antes, o un relleno, por ejemplo. Para ha- 
cer el primer estado de botón (modo off), 
con la primera palabra del menú superior, 
es decir, ¿quiénes somos?, crea una nueva 
capa y llámala con un nombre descriptivo, 


por ejemplo, e- 
al 


Con la herramienta de texto *——_ TW) 
escribe ahora las palabras dentro del 


menú 
Sitúate ahora en 


2 la capa “Quié- 


nes somos_bt_off”. 


Pincha con el botón derecho, haz click en 


Propeedades de capa... 


Opciomes de Fusión... 


Duplicar capa 
En la ventana [Capas Y nombra a esta nueva 


capa como e- 
Td 


Teniendo esta nueva capa seleccionada, 
cambia el color de las letras, por ejemplo, 


a blanco, seleccionando de nuevo la [ T 
herramienta texto 
pinchando después sobre el color de [E] 


fuente en la barra de menú superior 
y eligiendo, desde el selector de color, 


3 Si quieres, puedes dar un color de pene 
do a los textos creando un marco p==+ 

rectangular con la herramienta 
que rodee el tex- III 

to también A 
y rellenándolo 


con el icono, 
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teniendo siempre en 
cuenta que el relleno 
destaque con el color 
que tengan en ese mo- 
mento las letras O- 
Elige un color que re- 
salte con las letras. El 
diseño de la página 
principal, por ahora, 
quedaría así 


CAM 


Puedes crear, si quieres, los mismos “estados 
de botón” con las formas del menú superior. 


Dibujar el área central 


Una vez realizados los menús superior e 
izquierdo, dibuja la página central, siguiendo 
las directrices que te marcaste en el boceto. 
Aquí es donde irá el peso principal de la pá- 
gina, con imágenes, textos... 


Para hacer el marco, sigue los pasos del 

menú lateral. Selecciona la herra- 
mienta 
y arrastra con el ratón cuando estés en el 
centro de la página. Siguiendo el ejemplo, 
crea dos títulos en el marco 


Í central. 
De nuevo con la herramienta O= 


escribe el 


i texto del 
encabezado O- 
y con esta otra herra- 


mienta ni a UN 
muévelo a tu antojo. Para cambiar las 


Cómputer Consejo 
Es fundamental que, tanto al trabajar con Photoshop 
como al hacerlo con ImageReady, crees carpetas para 
agrupar las capas. En Photoshop, puedes además 
enlazar distintas capas de manera que los elementos 
incluidos en ellas actúen conjuntamente 

por ejemplo, para mo- 
ver los dos títulos cen- 
trales a la vez. En Ima- 
geReady, es sobre todo 
muy útil crear una carpeta para los estados de botón 
off y otra para los estados on, ya que facilita mucho el 
trabajo a la hora de exportar esos elementos. 


CMA [T] capa 20 


Selecciona un color que resalte con el fondo 
como has hecho antes. Comprobarás que hay 
una amplísima gama de colores en la ventana 
selector de color 


Saleccona calor pira bart 


Siguiente >|. 


y pincha en 
2 Para insertar las imá- 
genes que acompaña- 
rán a los textos del marco 
central, ábrelas como hi- 
ciste antes con la del me- 
nú superior e- 
Puedes copiarla 
como en el paso 
5 del apartado 
“Diseño de la pá- 
gina” o también, 
desde la ficha 
pincha con el ratón sobre la capa 
y AA hasta la página. 


m * 14 | FFF Dscothegue Y Rezar 


E 


características de la letra, utiliza el menú de 
arriba igual que antes O- 

Si vas a utilizar una fuente poco común, como 
puede ser la “FFF Discotheque” que hemos 
usado, [FFF Discotheque |] tendrás que raste- 
rizar más tarde el texto como has hecho an- 
tes y convertirlo así en imagen ya que, como 
fuente, habría equipos que no la reconocerían. 
Para configurar el tamaño, pincha en 


Ep vw), y selecciona inca co (A) 


para abrir el selector de $ 


Seleccione colar para texto 


lo 


OH 160 '* 


Os: 2 
Oh: 100 % Ob: 0 
Or: EZ Cs 
OG ss mo 
Ob 20 Y 2 

Oo 


* Ox 


FIRES 


A 9 [raro 
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Oslo cderws web 


, 


a 


ñ vw] Aa tido 


a 0 4 | 


9]|() 


También puedes mover su posición EY 
y variar el tamaño seleccionando la 
herramienta 


tal y como hiciste con la 


imagen de arriba 
3 Ahora introduce el 
texto que corres- 


ponde a cada imagen. 


Haz una nueva capa y llámala, por ejemplo 
Nombre: | texto]. Selecciona AT) 
y elige, utilizando el menú de arriba, la 


configuración de la letra como en el paso 1 del 
apartado “Dibujar área central”. Sitúate ahora 
con el cursor don- 

de quieras escribir, | 
y pulsa 2) para 
pasar de línea. 
Crea una capa di- |. 
ferente para cada 
texto, para que 
puedas moverlas 
como bloques de texto » independientes 
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O) Definir sectores 
con Image Ready 


Ya tienes el diseño inicial de la página. Aho- 
ra, para poder editarlo con Dreamweaver, el 
programa tiene que reconocer el diseño de 
tu página como una serie de segmentos que 
se ordenan en una tabla. Esto es así porque 
Dreamweaver crea la página como si de una 
tabla con filas y columnas se tratara. 

Con la aplicación ImageReady, es posible 
optimizar el diseño de Photoshop dividiéndo- 
lo en sectores que, dentro de Dreamweaver, 
ocuparán su correspondiente celda. 


Separación de sectores 
de la página con guías 
Las guías son líneas imaginarias que dividen 


los elementos del diseño. Así, cada imagen 
del diseño queda separada por un recuadro. 


1 Lo primero es abrir la aplicación Image 
Ready con un click en el iconce[E2) 0)! 

de la barra de herramientas. 

2 Luego, pincha en la regla de arriba en la 

pantalla 


El AAA AAA 


y arrastra el ratón ha- 
cia abajo para crear las 
guías horizontales O> 
de manera que todas las 
elementos horizontales 
que hubiera en el diseño 
queden delimitados por 
una guía. Haz lo mismo 
para las zonas verticales. 
Pero esta vez, arrastra 
desde la regla lateral 


3 Para ajustar bien las guías a las líneas, 


puedes activar el zoom si pulsas 
la herramienta 
del menú de la izquierda y haces click 
sobre la ventana de diseño 


OQ Generar la página 


Una vez que has creado sectores a partir 
de los elementos del diseño y les has dado 
un nombre, debes exportarlos. Al exportar, 
lo que estás haciendo es generar una pági- 
na HTML que contiene las imágenes que has 
creado a partir de los sectores. Éstas se guar- 
dan en una carpeta que el programa Image 
Ready genera de forma automática y vincula 
con la página HTML. 


1 Para exportar el diseño de la página, 
ve al menú y haz click sobre 
Guardar optimizada como. Y ] 

Ahora escribe en la ventana el nombre 
Nombre: lindex ), elige [Tipo: | Sólo imágenes (.difl, 


y, en [Ajustes: Ajustes por defecto], selecciona 


Selecciona ahora la ios 
ver de la barra de la izquierda id 

y mueve la guía hasta que no quede ni una 
línea de píxeles fuera de ella 
Cada figura que 
compone la página 
tiene que quedar 
como un sector in- 
dependiente. Por 
ejemplo, cada bo- 
tón tiene que delimitarse con dos guías hori- 
zontales y dos verticales. 


Combinar sectores 


De lo que se trata ahora es de crear una se- 
rie de sectores a partir de las guías, es decir, 
de los cuadrados que estas líneas verticales 
y horizontales han dejado delimitados. Ima- 
geReady convierte cada sector y lo guarda 
como un archivo de imagen. A partir de sus 
dimensiones originales, generará una celda 
por cada una de ellas. De tal modo que el 
resultado será una tabla formada por filas y 
columnas en lenguaje HTML. 


1 Ahora ve al menú [Sectores], desde el cual 
vas a poder crear imagenes a partir de 
las guías 


NFS. Dentro de la ventana NTETETAPBEIE 


existen varias opciones o parámetros “de sali- 
da” a la página. La mayoría te conviene dejar- 
los tal y como es- 
tán por defecto. 
Comprueba sólo, 
por ejemplo en 
detalles como e- 
Haz click en [Siguiente] y nómbrala, 


2 Cuando abras 
otra vez Dream- 
weaver, te encon- 
trarás, en la carpeta 
en la que lo hayas 
almacenado, el ar- 
chivo index e- 
Para abrir la página, sólo tendrás que selec- 
cionarla y hacer doble click. 
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Generar tabla 
¡Coledas «acias: 


GIF, MO Wi 
TO WI | tustomático w 


o 


dede apaño:  lustomático (ráerica) se 


(E med; arimalar “W||¡vstaloca 


cl E al 


5 he 


> 


Al crear los sectores a partir de guías 


verás que quedan figuras, como el menú su- 
perior, que se han separado en varios secto- 
res cuando lo que te interesa es que formen 
un único sector 


ciona Sectores - 
en el menú de herramientas, y sitúate con El 
ratón en uno de los sectores. Y 
niendo pulsa la tecla "1 y pincha e- 

Luego haz click en el resto de secto- 

res que quieres combinar 


VAN FI5A Cir 


3] y quedarán como 


2 Predefinir nombres de imágenes y pági- 
nas es imprescindible para mantener tu 
trabajo organizado. Antes de 
exportar, da nombre a cada 
sector de imagen. Desde la 
ventana E Sector 7, sitúate en el 
sector que quieres nombrar 
y escribe el nombre nuevo para el sector, 
Nombre: | img_cabral|. 

no es necesario que nombres los espacios 
que puedas rehacer con Dreamweaver, como 
los colores lisos del fondo, puesto que no 
los necesitas. 


Guardar optimizada como 


Guardar er | [S web_arenalas 


(Images 
4) index.Herel 


Documentos 
recientes 


Tipo: [HTML e mbgeres [" hird) 


MiPC Ajustes: | Ayustes por detecto 
Sectores: | Sectores seleccionados 
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Ahora tendrás que 
hacer una segunda 
exportación de deta- 
lles o imágenes inde- 
pendientes, como los botones 


3 De nuevo en ImageReady, pincha sobre el 
botón que vayas a guardar, teniendo selec- 
cionada, dentro de la ventana capas, la capa del 


GQ Comenzar a trabajar 
en Dreamweaver 


Con todo el proceso que has seguido ya tie- 
nes un primer diseño a partir del cual puedes 
continuar la creación del proyecto web. Sobre 
esta primera página que has obtenido tendrás 
que añadir elementos y hacer modificaciones, 
pero te habrás ahorrado mucho tiempo, ade- 
más de haber creado un diseño a tu gusto. 

Ahora es necesario optimizar la página. En 
primer lugar, hay imágenes de un único color 
que pueden ser reemplazadas por una celda 
con ése color de fondo. Al eliminar estas imá- 
genes conseguirás que tu página pese menos. 
Por otro lado, tendrás que eliminar las imá- 
genes donde vas a introducir texto. 


1 De nuevo desde Dreamweaver, haz doble 
click sobre 4 index.html] para abrir la 
página que has guardado. En la barra de bo- 
tones superior 


index.html 


estado off, por ejem- 


plo como ésta > IF Da bt_ofr 


Selecciona todos los botones correspondien- 
tes al estado off (bt_off) utilizando, Py 
como antes, el botón e- 

A continuación desde el menú EMMA, haz 
click de nuevo en la entrada denominada 


Guardar optimizada como... Ctri+Mayús , eX- 
pórtalo como tipo Fipo: [Sólo imágenes Fail en 


Para copiar el co- 
lor, puedes inser- 
tarle el código de 
color que tuviera, 
yendo otra vez a 
Photoshop y co- 
piando el código 
del color seleccio- 
nado 

en la paleta de color 


Seleccione el color frontal (53 


On 51 [* Ot: 52 


Os 's ¡5 Ox |! 
Ce ¡a íx On 9 
Or =6 ci ES 
Os =u MS 
Ona 26 is la 
meros OA JA 


Copia, si lo prefieres, el código en la etiqueta 
End] _[[RECE9DA]. 


1 [09] Código | 3 Dividir 8 Diseno Tiludo: 196 


SH PM. 3 Finalmente, puedes 


incluir una tabla 


correspondientes a index.html, selecciona 
la vista [Dividid, de este modo podrás ir 
viendo tanto el diseño de la página, como el 
aa ques se va penado 


nt rd 
vo »"BoJ95%4CA 
-. 211 
AAA 


2 Para sustituir una parte de la pagina, si- 
túate con el ratón 

en el sector que quie- 
res sustituir 

Se trata de fragmentos 
que se pueden reemplazar por un color de 
fondo como el arriba. Como ves, se seleccio- 


Copia las dimensiones que tiene y ve al me- 
nú Etd> de la barra de botones de abajo, 
Ebody> <tableTabla 01> <tr>/<td><imas>]. Ahora 
pega o teclea las medidas en la ventana de 
propiedades o en el código. 


1 
3 
na a la vez su correspondiente código e- ——Ee e ll 
v 
7 


Tamaño de tabla 
Plas: 4 Colmnas: | 3 
hecho de table: 200 [Ptueles w 
Grosor del borde: 0 Piceles 
Relleno de celda: SE 
Espoco entre celdas: | FS 
Encabezado - 


Texto: 
Aliocar texto: | Predeterminado 
Resarén: 


Como hemos explicado, puedes crear un 
menú en Photoshop siempre que después lo 
guardes y exportes como imagen. En Dream- 
weaver, es posible crear tablas que pueden 
hacer las veces de menú (ocuparán menos). 


[código | 23 Divide | 8 Diseño | Tato; [130 
<htal> 
Mhead> 
<rtitie>1I60</titie> 


< Mendo 


9 table id" "Tabla 01” vidur”"983" 
(0| 10 cr 


] 41 <td vidth“"21" height=" 52" 


A. Ca Ed 


" contentr"text/htal; charsetriso-8859-1"> 


<body bgcolor="srFFFFF" leftmergin="0”" topuergin."0"” merginwidth="0” merginheighte"0”> 


AD "619" DLE -p> cellpadding»"0" 


colspan.”“2"> 


la carpeta “Imagen” y elige la entrada 
[Seclor=s  ¡MURRAAS. Es importante que 
guardes siempre los archivos de imagen que 
vayas creando en la misma carpeta, de otro 
modo, puedes tener problemas con la expor- 
tacion de la página o al pasar la página del 
sitio remoto al local. Estos detalles de organi- 
zacion te evitarán muchos problemas a medio 
y largo plazo. 


A Haz click en el botón 
para abrir la ventana “tabla” y en 

la ventana que se abre de la tabla especifica- 
da los parámetros que quieras, por ejemplo 
Filas: [4 Columnas: 3]. La columna de la iz- 
quierda te servirá como margen adicional, lo 
cual te permitirá escribir con más claridad; 
por tanto, incluye una columna más de las 
que vayas a usar en la tabla. 


bh Situáte ahora 
con el cursor 
dentro de cada 
celda y 
comienza a es- 
cribir en la tabla. 
Deja, como hemos dicho antes, la columna 
de la izquierda como margen, para conseguir 
un aspecto más al 
ordenado e- 
Si seleccionas el 
texto escrito en 
la tabla puedes 
definir el estilo 
de fuente, tama- 
ño, y color seleccionando en la barra supe- 
rior, la entrada [texto y]. 


ñ Tienes ya un primer diseño de página, 
muy sencillo. Para ver su aspecto en el 


. Este sería 


navegador, simplemente pulsa el bo- 
tón de vista previa 

y después Vista previa en IExplore 6,0 
El ala de tu página: 


Has creado ya la página principal de tu web. 
En las siguientes entregas, podrás ampliarla 
con páginas secundarias y otros elementos. 


EI3trong> 
cellsapacing”"”0"> 
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Hipertexto 
Se trata de un sistema de 
base de datos que vincula 
los elementos de un texto 
u objeto con los de otro. 
En una página web, un 
documento de hipertexto 
conduce al usuario a otro 
documento: otra página 
dentro de la web que ha 
sido enlazada al primero. 


Hiperenlace 

En Internet, un hiperenlace 
dentro de una página 

web es un elemento de la 
misma que está vinculado 
con otra web diferente, de 
modo que, al ser pulsado, 
aparece en el navegador 
la página web relacionada 
con la primera. 


Página principal 

Es el nombre que recibe 
la primera página que se 
abre al acceder a un sitio 
web. De ella parten el 
resto de páginas o docu- 
mentos que están vincula- 
dos. Recibe el nombre de 
index.html. 


Botón de enlace 
Consiste normalmente en 
una pequeña imagen que 
permite, al pinchar sobre 
ella, acceder a un frame 
u otro tipo de documento 
enlazado a la página prin- 
cipal. Para que una ima- 
gen funcione como botón 
de enlace, hay que darle 
una ruta que lo vincule con 
la web relacionada. 


Ancla 

Es una herramienta de 
Dreamweaver que enlaza 
los apartados de un suma- 
rio de la parte superior de 
una página con su corres- 
pondiente desarrollo a lo 
largo de la misma. 


Marcos 

Dentro de la misma venta- 
na de un navegador, son 
zonas en las que aparecen 
uno o varios documentos 
Himl, independientes de 
lo que muestra el resto 

de la página inicial. Un 
conjunto de marcos es un 
documento Html en el cual 
está definida la ubicación 
de dichos marcos. 


Foto: Gettyimages. Montaje: Computer Hoy. 
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este curso, viste cómo 
diseñar la página prin- 
cipal de tu sitio web. Un 
documento Html sencillo, 
con dos menús de navega- 
ción, algo de información 
y varios elementos más 
como símbolos o imáge- 
nes. Ésta puede decirse 
que es la portada de tu 
página web. 
Ahora se trata de for- 
mar toda una estructura 
de páginas vinculadas a 


F n la primera parte de 


La cantidad de información que tenga tu página web no tiene 


porqué hacerlo más complejo. Con unas sencillas herramientas 
de enlaces, navegar por ella será claro y sencillo. 


la primera que ampliarán 
y completarán el conte- 
nido del sitio. La página 
principal tendrá una serie 
de botones de enlace que 
permitirán el acceso a las 
páginas secundarias. Estos 
enlaces hacen, con sólo 
pinchar sobre ellos, que 
se carguen nuevos docu- 
mentos en la pantalla . 

Puede que quieras reco- 
mendar una serie de webs 
que también estén relacio- 
nadas con el tema de tu 
página. Crear una lista de 
enlaces o hipervínculos es 
muy sencillo y suele ha- 
cerse a menudo desde una 
de las páginas secundarias 
del sitio web. 


Facilidades para 
navegar: no te pierdas 
Entre tantos enlaces y 
páginas la estructura de 
la web puede resultar 
confusa. Para que esto no 
ocurra, existe una serie 
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de recursos de diseño y 
navegación que hacen más 
visuales las conexiones 
entre los diferentes do- 
cumentos, de manera que 
cualquiera que acceda a 
la página principal sepa 
en seguida cuáles son los 
enlaces. Son los llamados 
“rollover” o “comporta- 
mientos de botón”, que 
hacen que una imagen 
cambie si se pasa con el 
ratón por encima de ella. 

Dentro de una misma 
página, un texto de larga 
extensión puede acabar 
resultando incómodo. Pa- 
ra no aburrir a los usua- 
rio vas a crear unos en- 
laces llamados “anclas” 
que unen los puntos del 


índice con el contenido de 
la página. Esto agiliza la 
lectura de documentos de 
texto muy extensos. 


Haz de tu web 
un espacio dinámico 
Para dar un poco de mo- 
vimiento a la web y hacer 
que el sitio sea más entre- 
tenido, se la puede com- 
plementar con elementos 
externos como archivos de 
vídeo o audio. De momen- 
to vas a ver cómo enlazar 
la página con vídeo y au- 
dio sin necesidad de utili- 
zar Adobe Flash Player. 
En los siguientes nú- 
meros estos elementos 
podrán empezar a formar 
parte activa de tu página. 


Crea tu propia web N 205 
Navegación de dentro de la página N* 206 
Trabajar con capas y crear formularios N*207 
Publicar la pagina web en un servidor N 208 
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OQ Estructurar frames 
y vincularlos 


Una estructura de frames, una página con 
tres marcos o zonas, te va a permitir incluir 
varias páginas en una misma. Los marcos su- 
perior y lateral van a permanecer fijos mien- 
tras que el central podrá cambiar. En estas 
partes fijas tendrás que insertar unos boto- 
nes para enlazarlas con las del centro. 


Desde la pantalla principal de Dream- 


Ñ 


ve a menú [Archivo] y después a la entrada 
154. En la ventana [ETA pincha en 


y escoge una es- 
tructura acorde 
con el diseño de 
la página e- 
Ahora haz click 
en [Crear] y se 
abre un docu- 
mento nuevo 
con tres marcos 
O zonas 


2 Lo mejor es 
crearte 
distintos docu- 
mentos en 
Photoshop que p< 
contengan so- 
lamente uno 
de los tres mar- 
cos. Es decir, 
un documento 
para el marco 
superior, con el 
resto del espa- 
cio vacío O+ 
uno para el menú lateral de la izquierda 
y otro para el central 


sesgo 


mn de mo de 
Pa a pata A y 
a dp 


Guarda estos documentos en tu carpeta del 
como el resto de los archivos 

creados. Aparecen en la ven- 
tana de archivos con el resto 
de documentos Html. 


3 En el menú lateral de tu página, puedes 
crear vínculos a frames con cada uno de 


seleccionas la entrada 


1, aparece esta 


los enunciados de mane- 
ra que vaya cambiando el 
contenido del marco central según la pala- 
bra que se pincha. Observa como se crearía, 
por ejemplo, un frame a partir de la palabra 
del menú izquierdo. 
Para hacer el nuevo documento HTML que 
sustituirá al marco central ve a menú [Archivo] 
y ETEJEA. En la ventana elige 
la categoría y haz clic en [Crear]. 


Turde AB 


animales en peligro 


A En este documento nuevo que acabas de 
abri O-—— > 


vas a crear es el ho | ones [Goma Mad [Documents am tdo 


tritio lenarnteo sn rásecele; caloc/title 


una página [Pc 
muy simple, a oo! 

2, pa: 
con un teX- le. 


to y alguna 
imagen que El E 
hable de los |! 
animales en 


barra de botones ca | 
1/5 «.|q re Al h243|ul Ñí 


para editar tu texto 


[di de de | ac mc | > 


bh Para insertar una imagen que acompañe 
al texto, pincha en la flechita de [Texto Y 
y selecciona ahora la vista para que 
aparezca esta barra de botones 


Haciendo clic sobre el icono 
y seleccionando aparece la [ER 
ventana EF. En 


peligro de extinción, por ejemplo. 


Común 


8504520: -P-09Q|b- 


Dentro de la ventana 


pincha en la pestaña Propiedades de la paga]. 


Aparece esta ventana 


para que insertes 
los parámetros 
que definirán el 
aspecto del do- 
cumento. Selec- 
ciona un color 
de texto 
y a continuación, un color de fondo 
Edlor de fondo; 1 +FA39cC. Si, en el menú de arriba 


Editar una imagen en Dreamweaver 


Cuando insertas una imagen dentro de la página, ésta 
se coloca donde tengas situado el cursor y con el tama- 
ño que tuviera en un principio. Puedes moverla y editar- 
la utilizando el menú 


[Propiedades |. 
Para cambiarle el 
tamaño, pincha en 
una de sus esquinas 
y arrástrala con el 
ratóne- 

Tienes una serie de 


la cual debes seleccionar tu imagen 


A st 0 e a de 
O burns e 


“ot a 


Tu y ve 


hara na 


a E 
va. de rs 

A A 
Le o a o e e dr 
Ludo e rro pecas eto ui 


Tren de pa 


aumentar o dis- 
minuir el brillo y 
contraste de la 
imagene- 
Con el botón 
puedes recor- 

tar la imagen: 

pincha con el ratón 
y arrástralo hasta 
donde quieras re- 
cortarla e, 

como has hecho para mo- 


botones de edición, dentro de la misma =— 


AS 
UN. =>= poo TULA [apuros 00 we 

aim 3 mm 93 «-*-2SIÑOAs 
e e em. e 2.1242 


DO Mer res 


Si pinchas en 


aparece esta ventana con unos niveles para (0) | 
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5] dificar su tamaño. Si 
+| quieres contornearla 
con un borde, es- 
cribe en la casilla 
Borde 15] el grosor que 
quieres 
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Insertar una tabla 
y un menú 


Crear una tabla puede ser aún muy útil para 
estructurar el contenido de una página. Si 
tienes texto e imágenes dentro de una página, 
es más que recomendable que crees una. 


Insertar una tabla 


Al insertar una tabla, se crean una serie de 
espacios (celdas) que puedes combinar y mo- 
dificar para introducir los párrafos, imágenes, 
etc. Vas a crear una página informativa orga- 
nizada a través de una tabla. 


1 En un documento nuevo con marcos pre- 
definidos 


AAA As 


¡ 


2 > BEST LIA 


sitúate dentro del marco en el que quieras 
introducir la tabla. En este caso, es el central. 


Selecciona la entrada [Común ww] de la 
barra superior de botones y haz clic (E) 
en el botón e- . 
2 En la ventana escribe los paráme- 
tros que quieras que tenga tu tabla. Co- 
mo lo que buscas son espacios para organizar 
el contenido de la página, elige unas dimen- 
siones que se puedan ajustar al mismo. Por 
ejemplo, dos columnas para el texto y una 
para las imágenes y tantas filas como bloques 
calcules que vaya a tener 
Añade un 
cierto espa- 
ciado entre las celdas para separar el texto 


de las dos co- z 
luis Espacio entre celdas: | 20 Bn] 


Filas: [8 | Columnas: [3 | 


3 Según escribas el texto, necesitarás com- 
binar celdas (unirlas en un solo bloque) 
para crear párrafos e insertar imágenes. Pue- 
des definir El _estilo del texto en la ventana 


1v3] Sus, 30 m1. =- att DO - - 
2400 [7 dra 90 ““BbJBOA 

ad AS o ba .2..2 

A ODO maño Co aa TOD e rrieerrao 


Por ejemplo, combina las tres celdas de la fila 
superior para escribir el título del texto. 


A Sitúate con el ratón en la primera celda y 
pulsa la tecla [77. Mantenla pulsada y haz 
click ahora en las otras dos celdas 0. 


Pincha con el botón derecho del ratón 
y selecciona la entrada y después 
MATA. La fila de arriba queda como 
una única columna en la que puedes escribir 


el enunciado de la página y 


Ya tienes un espa- 
cio para el título 00 msitrato a animales 


bh Escribe el texto y combina celdas como 
en el paso anterior según la longitud de 
sus párrafos 1 


Dos cemmoios 1 rd re er 
hombre porn er o 
que so pueda dom. conidios a e 


» a mar 


Escribe primero el texto de una columna y 
después de la otra y utiliza la tercera para 
insertar las imágenes 


Dené sonata 
. se. A 


Los pues soe me radicado y cmd ermano de 


G Si quieres, puedes colorear el fondo de la 
tabla o rellenarlo con una a Para 
añadirle color, en la ventana [Y Propiedac 


quieres e- 
Puedes dar el mis- 
mo color a los bor- 
des para que se 
noten si rellenas 
con un color de 
fondo [E3.Faxdo 7]. 
Para colorear los 
marcos, tienes que situarte en cada uno de 
ellos y, en su correspondiente ventana de 
5]. Pincha en [Propiedades == 
y e en el parámetro ESards tanda Y ] Eolor de tondo: | _] 

Haz click en [Aceptar] y sigue el mismo pro- 
cedimiento para el otro marco. Has dado un 
color igual a toda las partes de la tabla, de 
modo que esta no se aprecia 
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Si prefieres rellenar la tabla con una imagen 
de fondo, sitúate dentro de la misma y en el 
menú Propiedades de la página] pincha en la pestaña 
[Examinar]. Selecciona la imagen en la ventana 
Aa y haz click en [Aceptar]. 


Crear menú de navegación 
En la primera entrega de este curso, viste 
cómo se dibuja un menú con el programa 
Photoshop. Si lo prefieres, también puedes 
diseñar estos elementos directamente con 
Dreamweaver mediante una tabla y distintos 
comportamientos de botón. 


1 En un documento nuevo, crea una tabla 
y edítala como quieras tal y como has 
hecho antes 


. 


AAA A e A A 


Sitúate en la fila superior y, con el botón de- 
recho, pincha en y a continuación en 
PNTE. En la ventana DMA, selec- 
ciona el número de columnas que quieres 

y haz click en 
Aceptar]. De esta 


manera, dividi- 
rás la celda en 
rectángulos que 
serán los boto- 
nes del menú 


2 Escribe el texto en los rectángulos 
que acabas de crear. Céntralo con 
el botón 

de la ventana de 
mo cualquier texto 


] y edítalo co- 


A 


Procura siempre que el estilo de toda la pá- 
gina sea lo más similar posible. 


3 Sitúate en el primer recuadro y des- 
de el menú pincha en la en- 
trada para abrir la venta- 
na EXTENETEN. Aquí debes establecer 
los parámetros de la barra. En la casilla 
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Nombre de elemento:] introduce el nombre del 
botón Hombre de elemento: [anmalarz00A] y en 
Imagen amba:] y [Sobreimagen:] las imágenes de 
origen y de sustitución del botón respecti- 
vamente 


maponaras 75 ¡EA 
Sobre imagen: | i2q_16.9f ¡[Examinar....] 


Se trata de dos imágenes diferentes (o una 
que has copiado y editado con anterioridad 


en Photoshop). Haz click en [Aceptar]. 
9 Crear botones 
de sustitución 
Si a un botón le añades cambios de compor- 
tamiento, éste actuará de manera diferente 
según se pase el ratón por él o se pulse. Esto 
permite al usuario saber en qué lugares de la 


página se sitúan los enlaces. Son los llamados 
“botones de comportamiento” o “rollover” 


1 Aunque la página de nuestro ejemplo ya 
tiene un enlace de contacto en el menú 


de arriba + 
puedes hacer un vínculo 


desde la página principal a una dirección de 
correo electrónico. Teniendo seleccionada la 
barra de botones superior en modo [Común y 


, haz click en el botón 
y escribe, dentro de la ventana (E) 
el texto que 


quieras que aparezca en pantalla, por ejem- 
plo [Fexto: Tescrbenos] y la dirección de correo 


electrónico a la que quieras que vincule. En 
la página aparece el mismo texto : es el en- 
lace en el que hay que pinchar 


Puedes cambiar su tamaño y color como cual- 
quier otro texto en la ventana 

Cuando pinches ahora sobre el enlace que 
has creado, se abrirá una ventana de correo 
electrónico como esta, con la dirección del 
correo de tu web escrita en el destinatario 


qu Lam a puedo Genes rm Po an 
E ES r E 


2 En la parte superior o inferior de la pá- 
gina, puedes insertar un menú alternati- 


A Has creado un botón muy sen- 
cillo, con un texto y una imagen 
arriba 

que cambia cuando pasas el ratón 
por encima e- 

Sigue el mismo procedimiento para 
crear toda la barra de botones. No 
tienes porqué hacer siempre el mis- 
mo tipo de menú: puedes hacer los botones 
de una forma original, separados y combinan- 
do la posición entre imagen y texto como ves 


vo, una tabla con textos vinculantes. De esta 
manera tendrás los enlaces de texto más ot- 
denados. Selecciona en la barra superior el 
modo [Diseño Y] y pulsa a continuación en 
Dentro de la ventana escribe el [== 
número de filas y columnas que quie- UEZ 


res dar a la ta- 
blae ¿iilas: [1] Columnas: 14] 


Ajusta ahora la tabla: posición, tamaño de 
celdas, etc., pinchando con el ratón y arras- 
trando sobre los bordes de la misma 


3 Escribe, dentro de cada celda, el texto 
que quieras que haga la función de en- 
lace como ves abajo 


Sitúate sobre una de las mina sobre animalar | 
y en la ventana [MN Propied selecciona el 
[Vinculo] con un dicen en la pea Bal 
Se trata de crear un vínculo hacia una 

página creada con anterioridad, tal y como 
has podido ver en el apartado anterior de 
“animales en peligro”. Un documento HTML 
que puedes llamar “sobre_animalar.html”, por 
ejemplo, y que contendrá información sobre 
la organización 


me 
Lo o ss 


A 
A A ind 
Y a de la a A de so A MU A DA Da a dl gos ma ml ¿e 
cs y 0 oil ass y mph un al pc 0 el mc del nds e al o 
. E E 


Dodo 1900 de a en in y ms endo do cris ds e A dde E DA 
yq id TT e 
CUE 


Enesta ocasión, al seleccionar el archivo 


Vinculo | sobre_animalar, Html] puedes darle el desti- 
no [Dest] parent Y, de manera que la página 
ocupe toda la pantalla 


A Para añadir cambios de comportamiento 
a un botón sitúate sobre él, por ejemplo, 
en [are 2009]. Selecciona menú 
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en esta imagen de manera que dé un aspecto 
más irregular 


y, a continuación HATE. Se abre la 
ventana [Y Etiqueta <img=]. Pincha en la pestaña 
[Comportamientos], en la que aparecen las acciones 
que la imagen tiene adjudicada; de momen- 
to [onClick E) TraURL]. Haz clic ahora en 


onfouseOver] y en el botón -——— 
Elige la entrada HEEE y en 


la ventana que se abre pulsa en la pestaña 
[Examinar]. Selecciona la imagen que quieres 
que sustituya al botón [2007]. Si se- 
guiste los pasos del curso anterior, tendrás 
una imagen igual pero con algún cambio, por 
ejemplo, el color de fondo más claro. Selec- 
ciónala [Definir origen como: Jmg/bt izq1_on.gir] y pulsa 
Aceptar]. Cuando el ratón pase por encima de 
la imagen (“MouseOver”), esta se intercam- 
biará por la que has elegido. 


bh Sitúate de nuevo en la ventana de 
[Comportamientos], selecciona la entrada 
onfMouseQut], pincha otra vez en [ónMouseOver] y 
elige ahora HEEE. Estos 
son los CO po ma mientos que has añadido a 
la imagen - 
Es decir cuando 
el ratón deje de 
estar situado 
sobre la imagen 
(“MouseQut”) 
volverá a apare- 
cer la primera: 


quienes somos 


5 Si quieres eliminar un comportamiento que 
hayas introducido antes, sólo tienes que 
seleccionarlo O 13€ Re 
y hacer clic en el botón [=] de la ventana de 


[Comportamientos]. Si lo abres con el ex- 
ploradore———————— (82) 
verás como cambia el botón cuando 
el ratón pasa por 
encima. De esta 


forma, se aprecia 


staurar image. . 


en seguida que se trata de un enlace 


dd 


a 
A A A A A 
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Establecer las áreas 
sensibles 


Son zonas interactivas que están vinculadas 
con otro documento de la web y que actúan 
como un botón de enlace. Se usan cuando 
interesa que el enlace no esté en un punto 
o palabras concretos sino que abarque toda 
una parte de la página, por ejemplo en una 
imagen que ha si- 
do introducido en 
la página. 


1 Para crear una 
zona interacti- 
va, sitúate primero 
dentro de una ima- 
gen de la página o——8 


1AQ_ ve 


Enlazar dos web y 
partes de una página 


Ya has visto cómo enlazar dos páginas den- 
tro de una misma web. Ahora vas a aprender 
a crear enlaces entre diferentes web y tam- 
bién dentro de un mismo documento Html. 


Vincular a páginas externas 

Puedes crear una página de enlaces, vincu- 
lada a la principal, con direcciones de otras 
web similares a la tuya o que sean de interés 
para el usuario. 


1 Abre un nuevo documento desde el me- 
nú y después pincha en la entrada 
ua. Crea una página con los enlaces que 
quieras. Puedes adornarla con alguna imagen 
si te apetece 


A E 
DN i h su TH 


»| 
E EA 


| 


TES 


Guárdala desde y a continuación haz 
click en EEE como [enlaces html]. 


2 Escribe, en la página de inicio, un texto 
que vincule a la página de enlaces tal y 


rior 


Selecciónala y, en 

la ventana O, 

a 2 a E a 
he m0 7 ve tr DD - . Que =y: Al 


da ee JHROA 


1d a a o. 22 
ol 


A 


establece un vínculo con la página que aca- 


bas de ha- 
cero él enlaces html v 0D 


— mu 13 
En la ventana Ineger, 3 ña 1 Om unete sino DES O | 
selecciona uno de los tres 9 mas 0 ="BZEROA 

Mapa eco y Destro Borde .n.. 

VU DODODO recon Org base 00D — nues precriemmado 


A 
área O- 

Como la imagen sobre la que vas a si- [==] 
tuar el área es cuadrada, elige 


2 Sitúate aho- 
ra sobre la 
ventana de dise- 
ño y pincha en 
una esquina de 
la imagen. Estí- 
rala con el ratón 
hasta que el área 
sombreada ocu- 
pe la totalidad | 
de la imagen 


3 Abre de nuevo el documento [enlaces.html]. 
Selecciona una de las direcciones que 
has escrito en él A | 
y ve a la ventana 

[Propiedades]. En -= 

escribe la ruta de LAcuUo ¡99 
la dirección de correo electrónico a la que 
quieras establecer el vínculo 


Comprue- 
ba, desde 


Vínculo | reves defensanimal.org/ | 


la vista con el explorador 0; 
que cuando pinchas sobre el enlace se 


carga la web vinculada 


Establecer vínculos dentro 
de un mismo documento 


Si tienes una página muy larga, con un 
texto extenso, por ejemplo, es conveniente 
que crees un índice al inicio de la misma y 
que cada punto del mismo lo vincules con su 
correspondiente desarrollo. De esta manera, 
se puede ir pasando del índice a cada punto 
del desarrollo directamente. 


1 Tal y como viste en el apartado EY, crea 


una as 


PA UPA 
, 


para organizar el texto y las imágenes de la 
página. En la primera fila, puedes escribir el 
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la página que 
quieras que aparezca cuando se haga clic en 
la imagen 


3 De nuevo en la ventana de 
escribe en la casilla [Vinculo 


Vínculo | 


fanimalar fadopcion_perros.html 


90 


y en la posición en la que quieres que 
aparezca la nueva página, por ejemplo, en 
una ventana nueva e independiente 


blank]. Si lo ves desde la vista del ex- (6. 
plorador 0; 


al pinchar sobre cualquier punto de la 
imagen, se carga una nueva ventana 


índice y en las siguientes filas el desarrollo 
de los puntos, con sus títulos y números co- 
rrespondientes. 


Ahora enlaza el índice con el texto. Sitúa- 

te, por ejemplo, en el punto 1 del 
índice superior EA y [8] 
haz clic en el botón e- ] 
En la ventana escribe un 
nombre para el anclaje O Mombre de andaje: [1 | 
y pulsa [Aceptar]. Aparece 
un símbolo de anclaje junto a la imagen Q. 
Si no lo ves, ve al RAE 
menú [El, y pin- 


cha primero en [MENEETESN y a continua- 
ción en MENTENANTETES. 


3 Sitúate ahora a la altura de la página 
en la que hayas escrito el contenido del 


na el título e- 


En la ventana e, 
dream, ar DO ” 


Ml qee syre 


99 »»ADDGOA 


a e ee 222 


dU meso. E 


escribe, dentro de la casilla [Vinculo] el nombre 
que le has dado al anclaje del precedido de 
<>; es decir “—a la Hsal 
Con la vista del ex- LL20T 490 
plorador, prueba a pinchar encima del punto 
1: la página se mueve y se posiciona directa- 
mente en el desarrollo del punto 1. 

Puedes situar los anclajes 
sobre texto y sobre imá- 
genes 


A También puedes crear un anclaje (E 
desde un área sensible. Con la 
herramienta 


marca, como antes, el contorno de una ima- 


gen e- 
Pincha en 

y escribe un nombre para el [8) 
Anclaje con nombre Y JN a 

la casilla [Vinculo] del menú escri- 
be el nombre del ancla precedido de <*>, es 
decir: [Vínculo ! =stop ]. Ya has vinculado el punto 


5 del índice con la imagen. 
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Insertar archivos 
de sonido y vídeo 


Complementar tu página web con archivos 
de audio y de vídeo puede ayudarte a añadir 
información de forma más amena y a hacer 
tu página más entretenida. 


1 Dentro de la página en la que quieras in- 
cluir el sonido inserta una pequeña ima- 
gen o texto que haga saber al usuario que en 
ese punto tiene un enlace de audio 
ejemplo, crear cobhemras y mirpenes de forma sencilla No hYPque obvidar qu 
web y no un procesador de trato mover texto e mnagenes de forma colocad| 


tabla te va ayadar a organizante y mover los demertos de fuma págica Van 
página de texto uformativo sobre el abandono de los animales, con texto e fa 


Puedes hacerla con Photoshop para tener 
más posibilidades de diseño. Crea una nueva 
carpeta dentro 
de la 
y llámala “audio” pa- mas 3 
ra guardar en ella tu |wuno 

archivo de sonido OO moto Y veta Y 


a Ccidrra 
2 Haz click en ED iio mvcns 
DEE] y después , 
en pa- 


2 Y meges 
ra abrir la ventana 


a (O sudo 
de [Comportamientos J. Pincha en = 
la entrada A ——_—_ E Y 


=D Sto- web_anmalar (C: Docs 


2) oudon 1. 


y a continuación en el botón -——5 
para desplegar el menú de comporta- 

mientos y selecciona PTA. En la ven- 
tana pincha en para 


rir el archi PRE 
abrir e de b dde geproducir sonido: |locucion1.wav 
de audio 


y haz click en [Aceptar]. Has creado un compor- 
tamiento en la imagen que hace que cuando 
se pinche sobre ella se escuche la locución. 


3 En la página donde quieras establecer 
el enlace de vídeo, crea un 

icono o escribe una palabra que 
haga de vínculo. Puedes crear la 
imagen, como antes, desde Pho- 
toshop e- 
Crea otra carpeta para los archivos de vídeo 


tal y como has hecho 5 video 
para el audio ——a 
Sitúate con el ratón so- L 


a) video. wmv 
bre ella y en la ventana de es- 
tablece un vínculo al archivo de vídeo 

[105]. Abre el explorador 
y pincha en el icono del vídeo. Se abre 

esta ventana de descargag , 


A E 
de crió. que será el que le 
gba d crala De ente modo. 
POLA QU Aridane 
seccloars demo de la págica en dar 
A 
Tan cos porel pum pros 
E 
dora ruda Do day que obadas 
que cer eun bajo de sácids Muro Al 
ao y 0 e procesados de bea a lor tirengneda e. 210 
e gs a bm la UI 
A 
le tabla te va ayala a picante > == ==) 
erica clemnites 6 dra 
págica Vamos a hacer como 
esrmapiho, ena págoeo de teo 
eermstn scdos e bbs e £ 


que el usuario podrá iniciar al hacer click en 
[Abr] para ver el vídeo 


Lor de o ri edo ant 7 


e IA RA de VIA pd e Li ps ds 
Pl dc Ads 
A O NA QUA e sr. e AICA 


Cómputer 


Es importante que mantengas un estilo de diseño 
uniforme dentro de toda la página. Cada vez que 
crees una página nueva, fíjate en el estilo de fuen- 
te, tamaño, color de fondo y marcos... de las otras 
páginas ya existentes. Puedes copiar los parámetros 
desde la carpeta de 


+. mm LO mk E 


Desde Photoshop te será más fácil realizar diseños 
similares. Si haces primero los diseños de página, las 
guardas y después estableces los vínculos, también 
será más cómodo para ti. 


Ahora tienes una página web bastante 
completa que podrías subir a un servidor 
y publicar: toda una estructura de enlaces 
internos y externos y también archivos mul- 
timedia. Pero todavía no has terminado el 
trabajo. En los próximos números te mos- 
traremos otra forma de llevar a cabo el di- 
seño: las capas, que harán que tu forma de 
trabajar resulte más rápida y obtengas así 
mejores resultados finales. 

También te enseñaremos, más adelante, a 
introducir nuevos elementos con el programa 
Flash, que tendrán una función complementa- 
ria y estética en 
tu página web 
Con todo esto, 
terminarás de 
completar el 
sitio web y ha- 
cerlo totalmente 
profesional. 


Importar documentos de texto en tu web 


Puedes introducir dentro de una página un texto que ya 
tienes escrito y guardado en tu PC. Sitúate con el cursor 
en la casilla en la que lo quieras colocar 

- == 


y haz click en el menú y después en y 
sucesivamente. Dentro ahora de la ventana 


importar documento de Word leed" 1 


Decre | (1) Sto sn nomtre | e 


para buscar el documento y pulsa [Aceptar]. En la pantalla 
se insertará el documento 0; 

que puedes editar igual que el texto que escribes con 
Dreamweaver, dentro de la ventana de 


pi 


Si quieres insertar sólo una parte del texto, abre el do- 
cumento en Word y selecciona solamente el texto que 


quieras introducir, tal y como ves en la imagen siguiente 


de abajoo. 
dai 2 —i 


A TEA - nl 
O LS = 
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Haz click con el botón derecho y selecciona la entrada 


Haz lo mismo en Dreamweaver y selecciona la entrada . 
Si te interesa mantener el formato que tenía en el pro- 
cesador de texto, cuando pinches con el botón derecho 
selecciona la entrada 
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Capas 
Son partes de un gráfico 
que se pueden diseñar 

y editar de forma inde- 
pendiente mientras se 
trabaja y que al final se 
unen para mostrar una 
única imagen. Es un modo 
de trabajar muy útil en 

los programas de diseño, 
ya que permite añadir y 
alterar componentes de 
un gráfico sin cambiar el 
resto. 


Formularios 

Se trata de documentos 
cuya función es la de 
establecer una cierta 
comunicación con los 
visitantes de la página. 
Pueden incluir elementos 
como botones de opción 
o casillas de verificación, 
que agilizan el proceso 
de respuesta. Los datos 
ofrecidos son enviados 

al servidor mediante una 
interfaz que se encarga de 
procesarlos. El adminis- 
trador de la página se en- 
carga después de revisar 
estas respuestas. 


Documento PDF 

Las siglas corresponden 
a “Portable Document 
Format” (formato de 
documento compatible). 
Es un formato de almace- 
namiento, que fue creado 
por Adobe, que puede 
contener tanto texto co- 
mo imágenes. Se puede 
manejar como si se fuese 
una página web ya que 
convierte el texto en una 
imagen electrónica. 


GET y POST 

Son los dos métodos para 
enviar los datos de un 
formulario. La diferencia 
entre ambos reside en el 
lugar donde los paráme- 
tros del formulario son en- 
viados al servidor. Cuando 
se utiliza el método GET, 
estos son añadidos al URL 
solicitado, mientras que, 
con el método POST, los 
datos se mandan dentro 
del cuerpo del mensaje. 
Por esta razón, este se- 
gundo método permite 
enviar una cantidad de 
datos mucho mayor. 


Foto: Masterfile. Montaje: Computer Hoy. 


Es hora de que empieces a trabajar como realmente lo hacen los profesionales. Te 
enseñamos a continuar con el diseño de tu página de una manera alternativa: utilizando 
capas. Verás cómo el proceso es más rápido y el resultado mejor. 


Sumario 


Trabajar con capas 59 
Crear un menú desplegable 61 
Crear un formulario 

con Dreamweaver 62 


una página web pue- 

de ser todo lo largo y 
complicado como quieras: 
depende del resultado final 
que esperes y del tiempo 
del que dispongas. 

Eso sí, tanto si quieres 
realizar una página muy 
básica, como si deseas in- 
troducir muchos elementos 
elaborados y diseños com- 
plejos, hay una forma de 
trabajar que te va a facilitar 
enormemente el proceso: 
las capas. Si has seguido 
este curso, recordarás que 
ya hemos explicado cómo 
se trabaja con capas en el 
programa de diseño gráfi- 
co Adobe Photoshop. 

En Dreamweaver no es 
muy diferente: se utilizan 
capas para crear elemen- 


F 1 proceso de diseño de 


tos gráficos de la página 
de forma independiente, 
lo cual agiliza el trabajo. 

Estas capas pueden te- 
ner diferentes característi- 
cas de “comportamiento”: 
permanecer ocultas o vi- 
sibles. 

El resultado es que pue- 

den aparecer en un de- 
terminado momento si se 
pincha en ciertas partes 
de la página. De este mo- 
do, estas capas actúan de 
forma similar a los frames 
que mencionamos en la 
primera entrega. 
En este número, siguiendo 
con la creación de la web 
de animales que nos está 
sirviendo como ejemplo, 
vamos a ayudarte a dise- 
ñar dos elementos de tu 
página con capas. 

El primero consiste en 
unas fichas informativas 
sobre animales de la Pe- 
nínsula Ibérica, con bo- 
tones de navegación y el 
segundo será un menú 
desplegable en la página 
principal. 
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¿Qué opinan los 
visitantes de tu web? 
Un formulario en tu web 
puede serte de gran utili- 
dad ya que proporciona 
información muy variada. 
Es una página en la cual 
puedes incluir preguntas 
de cualquier tipo dirigidas 
a quienes visiten tu web, 
de manera que tendrás 
una cierta idea sobre ellos 
y sus preferencias. Aparte 
de conocer sus opiniones, 
los formularios pueden 
servir para realizar algún 
tipo de gestión como, por 
ejemplo, una inscripción. 
Nosotros te vamos a pro- 
poner como ejemplo un 
formulario que permita a 
cualquiera hacerse socio 
de “Animalar” con unas 
sencillas preguntas sobre 
ellos y sus preferencias 


que te servirán también 
para conocerlos un poco. 


Una web estructurada 
y completa 

Con este número ya que- 
da terminada la estructura 
final de la web, con un di- 
rectorio de páginas. 

Como ves, a lo largo del 
curso te estamos propo- 
niendo diferentes formas 
de trabajar y posibles ma- 
neras de ir completando la 
web con elementos gráfi- 
cos y multimedia. En la 
próxima y última entrega 
de este curso, te contare- 
mos cómo introducir tam- 
bién elementos de Flash y 
te mostraremos finalmente 
cómo publicar tu web para 
que veas tu proyecto total- 
mente terminado y puesto 
en funcionamiento. 


Crea tu propia web N205 
Navegación de dentro de la página N 206 
Publicar la pagina web en un servidor N 208 
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Q Trabajar con capas 


No tengas miedo a trabajar con capas. En 
principio puede parecerte un poco más engo- 
rroso pero comprobarás que te vas a ahorrar 
tiempo a la larga. 


Diseñar las fichas 

Siguiendo con la web que sirve de ejemplo, 
vas a crear unas fichas informativas sobre ani- 
males de la Península Ibérica. En realidad, se 
va a tratar de una sola ficha sobre la que irás 
insertando capas que harán que, al navegar, 
varíe el contenido de esta ficha. 


1 Abre el programa Dreamweaver 
y desde su 

interfaz, haz click 
en [Archivo] y des- 


Conjuntos de marcos: 


Derecho fijo 
Derecho fijo, inferior anida 


pués en ze PON 
Selecciona Derecho fijo, superior anid 

. Dividido horizontalmente 
y pincha en [Crear]. 


A a y Izquierdo fijo, superior anij 
ntes de comen- |] Superior anidado 


zar a hacer el di- a Superior fijo, derecho anid 
seño de las fichas E] Superior Fijo, inferior Fijo 

puedes dibujarlas E] Superior Fijo, izquierdo anic 
sobre papel para 
tener un poco más claro cómo van a ser 


alos | Seal / nz xs Pack 
— ' 

Y 

c 

El os pardo MU > 

_— a 2 VA 
' A 

ART | ta 
a A | A e 
En haa rte, y | > ' 


de PA hada y 


2 Primero, crea una tabla en la que vas 
a introducir la ficha. Desde el nue- 
vo documento, selecciona la vista 
[Común Y] de la barra superior de 
herramientas y pincha en el botón 
de la misma barra. 


Selecciona por ejemplo los parámetros 
Filas: E Columnas: 


para la tabla, sin espacio entre 1 
Espacio entre celdas: | O] [88] 


y haz click en [Aceptar ]. Sitúate dentro de la 
nueva tabla 


y edítala desde la ventana [Propiedades]. 


Puedes darle un 
color de fondo, [Col. Fondo | 


por ejemplo 


3 Introduce ahora el contenido de la tabla. 
Para incluir una imagen, en el | | 
menú superior, haz click en 

y después selecciona [ETNMEFENAA. 
En la ventana EXETER, 
pincha en [Examinar...] para buscar la imagen 
que quieres insertar y haz click en [Aceptar ]. 
Coloca la imagen dentro de la celda: 


para ajustar su tamaño, 
pincha con el cursor en 
una de las esquinas de la 
imagen 
y arrástrala con el ratón 
hacia abajo y a la dere- 
cha. Para moverla 
de sitio, pincha 
sobre ella y arrás- 
trala igualmente 
sin levantar el ra- 
ón e-—————— Ay) 
Puedes centrarla 
dentro de la celda si pinchas en 
de la ventana [WN Propiedades ]. 

Ahora combina las celdas para introducir 

el contenido del texto. Por ejemplo, crea 
un espacio en la fila superior para el título y 
otro en el centro para el texto. Haz click en 
una de las celdas con el botón derecho del 
ratón y, con la tecla E] pulsada, pincha sobre 
la siguiente O- 
Selecciona la entrada 
y des- 
pués 
del menú desplega- 
ble. Haz lo mismo 
para el espacio su- 
perior y escribe los 
textos O- 


des dividir la fila de arriba en varias cel- 
das. Pincha con el botón derecho sobre una 
de las celdas 
y selecciona 
MA Dividir celda A 
En la venta- 
na 


Ed 
(según el número 


de fichas que sean) y haz click en [Aceptar]. 


bh Si quieres darle un aspecto original, pue- 
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Ahora ajusta las celdas de modo que se alter- 
nen una ancha 
con una muy 
estrecha O- 
Cambia el co- 


hos ibérico en uan feamzo de tamaño macho mun or. 
un pato domúnbico. da caracteriza por sa mpecto Pos 
DEPT TR 


lor de las celdas estrechas. Sitúate encima de 
cada una de ellas. En la ventana FM Propiedades ] 
aparecen las propiedades de la celda y este 
icono a la izquierda 


Elige el mismo color 
de fondo que le quie- 
ras dar al fondo de la 
página e: 

Se trata, de esta for- 
ma, de simular huecos entre las celdas pa- 


ra que parezcan pestañas de una a. ¿ 


En las es- | ] 
quinas infe- 
riores, ahora vacías 
silueta de so cabeza, favoreciendo de esto 


Mmimetino 3 
o sgréravenno 


AS 


vas a insertar, a continuación, capas con los 
botones de navegación. 


5 Crea un pequeño motivo con Photoshop 
para usarlo como adorno junto a estos 
botones. Abre el programa desde el icono 
y crea un nuevo do- 
cumento e- pportre ENEE 

Con la herra- | terrano 

mienta A A 
colorea [La] io E 
el fondo "EJ 
del mismo to- 
no que la fi- 
cha. Puedes copiar el código del color desde la 


de Dreamweaver O- z 
Copiar una capa 


Si quieres hacer muchas fichas, te conviene que 
crees la primera dentro de una misma capa y después 
hagas una copia de la misma, para cambiarle los ele- 
mentos que te interese (texto, imagen...). 
Dentro de una nueva capa inserta una tabla 
importa la ima- 
gen y escribe los 
textos, tal y como 
has hecho antes 9. 
11 1nce To 
LOBO E 


[rrrnararranarr os: 


a | 


Moño | Color AGE * 


arre 


lecciona [MEA 

Haz clik en el menú y después en 
E) para abrir un nuevo documen- 
to. Con el botón derecho selecciona ahora [HA 
Cambia los elementos que sean necesarios para 
crear una nueva ficha de otro animal. 
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En el menú de herramientas de la iz- 
quierda selecciona el botón e- Te 


En el menú superiore, 
2- mamo ¿04a99200Na2" tema | la 
y selecciona una de las formas. 


Sitúate con el ratón dentro de la ven- 
tana de diseño y arrastra para dibujar 
la forma como has hecho antes e- 


Cámbiale el color de fondo blanco que incor- 
pora el diseño por defecto, por el mismo co- 
lor de fondo que tiene la ficha; selecciónalo 
haciendo click en rs 

en la barra superior de he- a | 
rramientas. Para ello, puedes copiar el 
código de color desde Dreamweaver, 
[Col Fondo [|| =FFCCcO]. Guarda el dibujo en la 
carpeta del sitio, [ES Sitio - web _animalar (C: Doc. 


Ajustes: | [Sin nombre) sw 


Para que ocupe 
menos espacio, 


sobre la capa y escribe el pr 

texto del nuevo título e- E LOBO IBERICO 

Para moverla, pincha en 

el cuadrado que aparece en la esquina de la 

capa y arrástrala sin levantareh 

el ratón hasta situarla sobre ¡IN 

el título anterior 9. [| ¡eL LUBU 1 
. LOBO IBERICO ] 


Fl lince ibérico es un felino de tamaño racho 


3 Si quieres que paca invisible, 
desde la ventana [N-Propiedades] haz click 
en [Desb. y ona To la entrada 
Desb. HEEENA]. Es más que recomendable que 
la nombres de alguna manera identificativa. 
Pincha sobre la capa con el botón derecho 
y selecciona la entrada [24A. En la ventana 
escribe el nuevo nombre, 
Id: [lobo titulo), y haz click en [Aceptar]. 


A Crea otra nueva capa, en ésta inser- 
tarás el texto. De nuevo, selecciona 
en [Propiedades] el mismo color de fondo, 


puedes guardar- |" Eo» 
la desde el menú [+ Y Caldas 15] 
EETEFEEANEN y, en Prog esivo Desenforar (0 
esta ventana que se |[Jrerri ice Mate: | 


abre e-—————————4 
puedes elegir la re- 
solución a la que 
quieres que se guar- 
de la imagen, en 


jpg. Puedes hacer 

una copia en otro color para crear | 

después un “rollover” e- 

0 De nuevo en Dreamweaver, sitúate con el 
ratón en la esquina derecha de la imagen: 

Aquí vas a colocar el motivo que has creado, 

que servirá de botón de navegación. 

Pincha en el icono 

del menú superior y selecciona el 

dibujo que acabas de crear en la ventana 

EA aaa. Arrástrala con el 

ratón para cambiarle - 

el tamaño y moverla 


como con cualquier 
otra imagen 


Crear capas 

Ahora se trata de insertar capas dentro de 
la ficha para cambiar los textos y fotografías 
de los diferentes animales. 


1 Haz click en el menú y, a con- 
tinuación en VA] Capa E 
Aparece en la pantalla un 
rectángulo como éste 

que es la nueva capa. En 
ésta vas a crear un espacio 
para el título de la ficha 
del siguiente animal. 


2 Pincha con el 
cursor sobre una 
de sus esquinas para 
cambiarle el tamaño 


En la ventana [EPropiedades] haz click en 
y selecciona el mismo color de Etoo] ] ar 
fondo que has utilizado en la 


ficha, [Col Fondo [—][FFFCCCC]. Sitúate de nuevo 


Col. Fondo ||| FFFCCCC , ajusta el tamaño 
y escribe el texto, con 
el mismo estilo que el 
que has elegido en la 
ficha anterior en la ven- 
tana Propiedades]. 
Ahora muévela hasta 
situarla sobre el texto 
de antes O- 
Nómbrala como 
Id: lobo textol. 


lobo_img - 
3 


bh Sigue el mismo procedimien- 
to para crear la capa que va a 
contener la imagen. Con el cursor 
dentro de la capa, pincha en 
para seleccionar la fotografía 


Seleccionar nombre de aichrwo de. (=) Sistema d 
O Fuertes 


Buscar en. 


a sudo 
Dro 


| 
| E Sto sm nombre 1 


7 Puedes hacer otra nueva capa con la 
palabra “siguiente” para situarla al lado 
del botón de navegación y hacerla aparecer 
cuando se pase el ratón por encima de éste. 


Crea otra nueva capa y escribe 
“siguiente” en ella e- 
Cámbiale el tamaño, co- 


lor y tipo de letra, HEBE), en la ventana 
y sitúa- 
la en la esquina de la 
ficha, junto al botón 
de navegación e- 
Haz otra igual en la 
que aparezca la pa- 
labra “anterior”, de modo que sirva también 


para navegar por las fichas: [AHt05F]. 


¿e A A 
1090 IO 


Mora mg e mt 
py 


Mostrar u ocultar las capas 


La función de las capas que acabas de crear 
es aparecer o desaparecer cuando pinches en 
los botones de navegación, de manera que 
parezca que la ficha del animal va cambian- 
do. Para ello, hay que dar a las capas las ca- 
racterísticas de comportamiento “mostrarse” 
u “ocultarse” en un botón determinado. 


Pincha sobre el dibujo que 
1 has creado antes para hacer 
de icono del botón e- 


En la ventana [Comportamientos] selecciona la en- 
trada [MIST 1%]. Pincha en el botón H] y 
selecciona PSTRE0MEATEA. 

En la ventana selec- 


ciona las capas que quieres que se 
muestren cuando haces click en el | = | 
botón 

de la ficha y haz click en [Mostrar 
Es decir, que aparezcan la capa del tí- 
tulo, EFRAIN EE, la del texto, 
y la de la imagen. 


EXIME. Haz click en [Aceptar 


y pulsa la tecla [5] para actualizar de esa ma- 
nera la vista de diseño. 


y haz click en [Aceptar]. 
Ajusta la capa para que 
sea del mismo tamaño 
que la imagen 
y muévela hasta si- 
tuarla sobre la otra 
fotografía e- 
Igual que has hecho 
para nombrar las dos 
capas anteriores, pincha Sobre ésta con el bo- 
tón derecho, y después en la entrada EN y 
nómbrala en la ventana por 
ejemplo como [fd: lobo imd. 


(0 Para abrir la ventana de [Capas], pincha 
en el menú y, a continuación, en 
MIRA. En la ventana aparecen las capas 
que has creado 


En la misma ventana, pue- 
des seleccionar el modo de 
vista de “capa visible” 


o “invisible” 
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2 De nuevo sobre el botón 
haz click en la entrada 
[Comportamientos] y selecciona la entrada 


DOETERaTE 4]. Pincha ahora en [Comportamientos 


y de nuevo en el icono [+]. En la ventana 
selecciona la 

H y haz click en [Mostrar] y El 
en ——] Si pinchas en 

puedes ver los cambios desde la vis- 
ta del explorador: al situarte con el 
ratón sobre el botón 

aparece la palabra o— GD |] 
y, si haces un click sobre él, tienes la nue- 
va ficha al comple- 
to del lobo. Puedes 
también diseñar las 
fichas con Photos- 
hop y editarlas en 
Dreamweaver O- 


lobo_img 


lobo_texto 
lobo_titulo 
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Editar con Photoshop 
desde Dreamweaver 


Muchas de las imágenes que tendrás ya en 
tu web las habrás creado con Photoshop y 
puede que necesites en algún momento deter- 
minado editarlas. Puedes configurar las pre- 
ferencias de Dreamweaver para que, al hacer 
doble click sobre una imagen, ésta se abra 
directamente en Photoshop. De este modo, la 
edición será mucho más rápida. Esto es muy 
útil, por ejemplo, a la hora de corregir algún 
posible fallo o también para crear un botón 
de navegación “rollover”. 


1 Desde programa Macromedia Dream- 
weaver 8, haz click en y después 
sl Preferengas... Ct E 

En la ventana hay un menú: 


Toos de tr edo 


Abrir en vista de Código: | 5 asa cos .£s cor e ol as 
Dior de código externo 
Vhs e GR IO OÍ: ere 


Gercdar al ricar; Mensaje 


Presos 


Elige la entrada INAP apa- 
rece una lista de extensiones de archivo para 
que los agregues a otra lista de editores 


DO (conecte en prncpal 


2 | Editores 
hero Photosnep Viewer Prnapel) 


Selecciona y pulsa en el botón [+] que 
está situado sobre la lista de editores. En la 
ventana busca el 
programa [Nombre: Photoshop.exe —], haz click 
en y a continuación en [Convertir en principal], 
Como ves, el programa ya se ha incorporado 
a la lista de editores €. 

Editores 

Nero Photosnap Viewer (Prihcipal) 


Photoshop 


2 Haz lo mismo, por 
ejemplo, con las exten- 
siones 0; 

ya que también se usan con 
frecuencia, y pulsa lÁceptar 
Ahora, cuando quieras editar una imagen que 
tienes abierta en Dreamweaver, basta con que 
hagas doble click sobre ella [E jo.ai 
la ventana de y se abrirá direc- 
tamente en Photoshop 


Extensiones 


Crear un menu 
desplegable 


Ya has visto lo útil que puede resultar trabajar 
con capas para realizar el diseño de elementos 
un poco complejos o de crear otros dinámicos, 
como las fichas. Otra utilidad de las capas es la 
de formar menús desplegables colocáncolas de 
forma “anidada” (encajadas unas en otras). 


1 Desde la página principal, index.html. 
sitúate con el cursor al lado de la pa- 
labra del menú late- 
ral y pincha en y a continuación en 
y [MEEJ. Inser- 

ta una tabla dentro de la nueva capa. [EF] 
Ahora haz click en el botón 

de la barra superior de herramientas y con- 
figura, en la ventana METE, los parámetros 
de la tabla (color, bordes...) que vas a utilizar 
como menú emergente. 


2 En la ventana de N-Propiedades] puedes 
continuar cambiando las características 
de la capa y la tabla, hasta darle el aspecto 
de menú que quieras. Si seleccionas la capa, 
pinchando en el cuadrado situado junto a la 
esquina de éstag, 


encontramos € 
mitad _ ¿a aué 


aparecerán en la ventana de las 


A Inserta una segunda capa tal y como has 
hecho antes y ajústala al tamaño que 
quieras, así que 
pincha con el 
ratón sobre una 
de las esquinas y 
arrástrala O- 
Introduce dentro 
de la nueva capa 


animanar 


Una estadio reciente acerca 
de la toena ibérica, la 
«lara les proves peligros q 


Ager 


una tabla con el botón 
y, como has hecho antes para confi- 
gurar el menú, cambia sus paráme- 
tros desde la ventana [N-Propiedades ] 
y asígnale un nombre y 
el valor [Vis hidden Y]. 
Escribe dentro las entra- 
das del menú 


Ahora debes darle un comportamiento a 

la nueva capa: que aparezca cuando se- 
leccionas la entrada del pri- 
mer menú. Necesitas para ello que esta celda 
de la tabla actúe como vínculo independiente 
del resto del menú. Una forma de lograr esto 
es seleccionar el texto de la casilla 
[7 


Ayudas Animalar 


propiedades de la ue 


ww Propiedades 
Imagen, +K An (311 Origen 
Al /130 vínculo 
Mapa Espacio Y [>] Destino | 


imgfindex_60.gi 


<wacio> 


9/0 Alt 


90 Edcón Y E E 


Borde = 


Nombra la capa: y seleccio- 
na [Desb. EEE, de modo que la capa no 
aparezca cuando abras la página. Puedes 
seleccionar también la tabla y editarla en 


[v Propiedades]. 


Haz 


3 Abre la ventana [Comportamientos]. 
click en y después en 
w Comportamientos ETE. Pincha 
ahora en el botón 
para que aparezca la lista de compor- 

tamientos y selecciona Mun . Haz click 
en [+] y, a continuación, en MENTES. 
En la ventana pincha 
sobre la capa a la que quieres dar el compor- 
tamiento [Mostrar] y después en [Aceptar]. 
Cuando veas ahora la página desde el explo- 
rador y pinches en 
aparecerá el menú que acabas de crear en 


la capa 
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y, de nuevo en la ventana ropiedades ], in- 


troducir e ——mar[* - = 
de manera que vínculo Y Sa 
le otorgues un vínculo en blanco. Ahora, en la 
ventana de [Comportamientos], selecciona la entra- 
da METE y pulsa el botón [+]. Selecciona, 
como antes, la entrada MMT y 
en la ventana pincha so- 


bre EXAMEN, haz click 
en y, por último, en [Aceptar]. [6] 
Visto desde el explorador 6; 


ARA 


Peligro de Extinción 
males de la Península 


Htabirato de animales 


Avudas A4niamalar 


Software | Curso: Diseñar y publicar tu web, 3? parte 


al abrir la página y pinchar sobre 
se despliega el pri- 


[an male en peliar 


ramón sibica, hace 70] 


CuUIDaLOs 


Poligpo de «tioreidon 
Medrano de erubmale y 


Arcades Arde rabiar 


Amáraales de La Perammala 
reciente ace 

de la fauna h 
claro les 


Crear un formulario 
en Dreamweaver 


Además de ser muy útiles para orientar las 
características de la actividad que se reali- 
za, los formularios puede servir también pa- 
ra realizar alguna gestión online, como una 
venta o una inscripción. Si sigues con nuestro 
ejemplo, vas a crear un formulario que permi- 
ta a los visitantes de “Animalar” inscribirse en 
la asociación, y que tendrá varios campos de 
texto, opciones y casillas de verificación. 


1 En el menú superior, selecciona la vista 
para que aparezca desplegado la barra de 


herramientas correspondiente q. 
Formularios Y Aa SONG ra o dm a 


Pulsa en 
para insertar un área de formulario [==] 


dentro de la página de diseño 


Ahora, crea dentro una tabla que servirá para 
albergar el formulario. Configúrala con tantas 
celdas como campos quieras darle a éste 


Filas: Columnas: 


y adapta el tamaño a tu gusto: pincha con el 
ratón en una de sus esquinas, tal y como has 
hecho antes 


y, al pasar el ratón por [EA aparece 
el segundo submenú, dentro del primero que 
ya existía 


Si lo prefieres, puedes diseñarlos con Photos- 
hop y exportarlos con ImageReady para que 
resulten más acordes con el diseño general. 


CuUIDaLOS 


Maltrato de animales 


configurar las características del campo: po- 
sición, tecla de acceso, etc 


Atributos de accesibilidad de La e 


tiqueta «le entrada 


Ebaueta: | 
Esto: (6) ayustar con escueta de ráto 
O muntar erqueta de tio utlizardo el arbuto Ser 
O ho hoy etiqueta de rótulo 
Porción: O. antes del elemento de formulano 


OO Frras el elemento de formulario! 


Tecla de acceso: | Írace de tabulador: | 


Especifícalas y haz click en [Aceptar]. Ahora 
escribe el texto que quieres 
que aparezca al lado de la 
casilla de relleno 


Para seguir configurando las 
características de los cam- 
pos de texto ve a la ventana de [N-Propiedz . 
Selecciona una de las casillas 

y establece su ancho, 
y el máximo de caracteres que 


quieras que acepte, [Tar. máx. 12 ].Puedes con- 
figurar también el numero de líneas que per- 


mitirá escribir === : 277 

, : Una línea Varias líneas 
Si quieres que [po [Ouna lnea o) 
los datos permanezcan ocultos, con asteríscos , 


, pincha en [£) Contraseña 


A Para realizar un pequeño test al usua- 
rio, incluye unos botones de opción. Haz 


click en 
Formularios Y O|0 a E == Era] 


Puedes escribir un título o introducción com- 
binando celdas como en el apartado 1 


2 Para insertar los campos de texto, sitúate 
en una de las celdas, pincha en el menú 
y, a continuación, en las entradas 
y sucesivamente. En 
la ventana puedes 


Igual que al crear el campo de texto, aparece 
esta ventana para configurar los botones 


Ear O aprte or etarto de róndo 


O pgertar atqueta de Dedo tirarte d ateos do? 
O 10 roy tarea da do 
Poe O) arte cel elemento de formara 


O uma el element de Gorras 


Todo de a bo de at 


Y 0 desen MELO esa rAYraDOr el reertr sonetos. ¿ardor a 
REA De AA, 


Escribe una pregunta so- 
bre la casilla de opción 
y cópialo para crear el 
resto de las cuestiones 


bh Puedes añadir también una casilla de 
verificación, para asegurarte por ejem- 
plo de que el usuario está conforme con 
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Peharo de extinción 


2mnimales de la Peninsula 


a. mar e nuanrbtear 


El estuaro reciente acerca 


alguna condición o dato. De nuevo haz 
click en y y pincha des- 
pués en HEFESEÑEER. En la ventana 


confi- 
gura, como con los otros dos elementos del 
formulario, las características y pincha en 


Atributos de accesibilidad de la etiqueta de entrada 


Aceptar]. Escribe ahora el texto al lado de la 
casilla O- ; 
Puedes 


insertar también alguna imagen. Pin- (E) 
cha en el botón — 


del menú superior y en la ventana 
TEN selecciona la imagen 


Seleccionar ori 
que quieres insertar 


(5 Por último, intro- 
duce al final del 
formulario un “botón 
de envío” que permitirá al usuario mandar los 
datos a la aplicación. Ve al menú [EEEAJpin- 
cha en y selecciona EXE, o bien 
pincha en [CT]. De nuevo aparece esta ven- 
tana, 
para que establezcas los atributos del botón. 
Pulsa [Aceptar] y ya aparecerá el botón en tu 
formulario 


SETA añ ARI 


Atributos de accesibilidad de la etiqueta de entrada 


Si lo activas es, en cambio, la entrada 
Restablecer Formdano), crearás este otro tipo de 


botón, [Restablecer], que al ser pulsado restable- 
ce los valores iniciales del formulario. 


7 Selecciona todo el formulario de modo 
que aparezca en la parte inferior de la 
pantalla las propiedades del mismo 


En el campo [Best] introduce la dirección 
a la que quieras enviar los datos del formu- 
lario, es decir, la dirección desde donde el 
administrador de la página va a controlarlos. 
Selecciona el método de envío, [Método — Frei), y 
ya tendrás un formulario con respuestas que 
serán incluidas en una base de datos. 


| Software TES AS El 


Servidor Web 

Es el encargado de recibir 
las peticiones HTTP (di- 
recciones que escribes en 
el navegador) y enviar el 
correspondiente fichero 
HTML, es decir, los do- 
cumentos relativos a la 
página web solicitada. El 
término “servidor” se utili- 
za tanto para la aplicación 
como para el ordenador 
que la ejecuta. 


FTP 

Son las siglas de “File 
Transfer Protocol” (Proto- 
colo de Transferencia de 
Archivos). Es el protocolo 
utilizado para transmitir 
archivos de un ordenador 
a otro. El término “servi- 
dor FTP” puede referirse 
también a un ordenador 
encargado de enviar estos 
archivos al navegador 0 al 
mismo programa ejecutor. 


Proveedor 

Proveedor de Internet o 

de acceso es la empresa 
dedicada a proporcionar el 
acceso a Internet a través 
de una conexión telefónica. 
Ofrece, además, otros ser- 
vicios online como pueden 
ser correo electrónico o 
almacenamiento de archi- 
vos. También se conoce 
como ISP (Internet Service 
Providers). 


SWF 

Las siglas corresponden 

a “Shock Wave Flash”, 
extensión de los archivos 
creados por el programa 
Macromedia Flash. Los 
ficheros se basan en imá- 
genes y vectores que mar- 
can sus comportamientos. 
Están comprimidos y no se 
pueden editar y se generan 
al exportar una animación 
creada con Flash. 


Gráfico Vectorial/ 
Animación 

Un gráfico vectorial es una 
imagen que adquiere “movi- 
miento” mediante el cambio 
de posición a través de los 
puntos de un diagrama. El 
paso por estos puntos des- 
de la salida hasta la llegada 
genera una visualización 
animada de la imagen. 


Foto: Age fotostock. Montaje: Computer Hoy. 


Crear un documento 

dinámico con Flash 29 
Completar y exportar 

tu animación 30 
Crear un mensaje 


de advertencia con Flash 31 
Darse de alta en un servidor 32 
Subir la página con FTP 33 


i has leído otras partes 
de este curso, habrás 


podido comprobar 
que esto del diseño web 
no tiene porqué ser tan 
complicado. Sólo hace 
falta tener un proyecto y 
conocer las herramientas 
básicas de algunos pro- 
gramas que facilitan el 
trabajo enormemente. 

En esta entrega final te 
mostramos cómo crear 
dos elementos animados 
y cómo insertarlos en la 
página de diversas formas 
y con diferentes finalida- 
des dentro de la web. 


Trabajar con Flash 
Alo largo de las otras tres 
entregas hemos utilizado 


Ds e ANNAN rd 
A 


- Pume * 


AS contacto 


rooms DA A 


e rd ren 2019. 
44 de tana brian, de da 


as 


¿Y oras E otr emana Meana (4) 


muete «de 


A 


- pp» 


No pienses que “animación” o “gráfico vectorial” son palabras 
mayores. Te damos las pautas para crearlas con Macromedia Flash 
y también para publicar tu web ya terminada en Internet. 


diversas aplicaciones. Aho- 
ra incorporamos una más: 
Macromedia Flash, uno de 
los programas más utili- 
zados en creación web. El 
procedimiento es el mismo 
que con las otras aplica- 
ciones: se utiliza este pro- 
grama para diseñar en él 
un determinado elemento 
que, más tarde, se inserta 
en la página web mediante 
Dreamweaver. 

Flash es un programa 
que permite crear gráficos 
y animaciones, los cuales 
pueden ser vistos en Inter- 
net con una calidad muy 
buena. En muchos aspec- 
tos, es similar a Dream- 
weaver (pertenece también 
a Macromedia). Si sigues 
los pasos que te damos, ve- 
rás que no es nada compli- 
cado trabajar con él. 

La animación será el to- 
que final que darás a la pá- 
gina antes de publicarla. 
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¿Dónde y cómo publico 
mi web? 

Por fin ha llegado el mo- 
mento de ver recompen- 
sado el trabajo realizado. 
Sólo queda el último paso 
para terminar el proyecto 
de la we ublicar la página 
en la Red a través de un 
servidor. 

Gracias a algunos conse- 
jos nuestros y si tienes en 
cuenta tus preferencias y 
necesidades, puedes elegir 
el servidor que quieras: 
de pago o gratuito. De 
la misma forma, tienes la 
posibilidad de optar por 
realizar la transferencia de 
los archivos directamente 
a través del proveedor o 


bien subirlos a Internet a 
través de una aplicación 
FTP. Te enseñamos cómo 
descargarte uno de estos 
programas de manera sen- 
cilla y sin coste alguno. 

A lo largo de este curso 
hemos ido creando, a mo- 
do de ejemplo, una web 
ficticia sobre una asocia- 
ción de animales y la he- 
mos publicado en un ser- 
vidor gratuito. Puedes ver 
el resultado de nuestro 
trabajo en esta dirección: 
http://es.geocities.com/weba- 
nimalar/. 

Ahora es el turno de ter- 
minar y publicar la tuya, 
sólo te queda el último 
paso: ¡Ánimo! 


Crea tu propia web N205 
Navegación de dentro de la página N206 
Trabajar con capas y crear formularios N 207 
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Crear un documento 
dinámico con Flash 


Un sencillo elemento dinámico puede dar 
un poco más de “vida” a tu página. Vas a 
crear uno que consistirá en cuatro imágenes 
fijas que se moverán dentro de un espacio. Es 
importante que tengas claro, en primer lugar, 
la página y el espacio donde quieres ubicarlo. 
Nosotros vamos a hacer que aparezca dentro 
de la página “nuestros animales”. 


1 Abre primero la aplicación. Pincha en 
CMA y, en la in- 


terfaz inicial del programa, selecciona 


£ FLASH Professional 


tr un elemento reciente 


paro ta 


o Documento de Hash 


a Presentación de Flash 


Abrir 
11 Aphcación de tormulmnos Flash 


ll Archivo ActionScriga 


Aparece un nuevo documento y una serie 
de barras de herramientas, similar a las de 
Dreamweaver 


En la ventana inferior de puedes 
configurar los parámetros del documento, co- 
mo por ejemplo el color de fondo, [Fonda: 1 71]. 


Abre, desde el menú 
NEñÑEnAl, la ventana 
para ver los 
archivos que has impor- 
tado 


3 Pincha sobre el primero, HEBGENTAA, y, 
sin soltar el botón ratón, arrástralo 
al Escenario [MZTES]. Para ajuste [TF] 
el tamaño, selecciona la herramienta 


de la barra de la izquierda, pincha en la es- 
quina inferior derecha de la imagen y arrastra 


el tirador hacia la dirección contraria 
(hacia abajo y a la derecha). Con esta | h | 
otra herramienta O- 


siguiendo el mismo proce- 
dimiento, puedes moverla al 
sitio que prefieras 


A Se trata de que las cuatro imágenes par- 
tan cada una de una esquina, hagan un 
movimiento y acaben juntándose en el cen- 
tro. Puedes crear unas líneas que se crucen 
en el centro para así guiarte. 
Haz click en el menú y 
selecciona PFARENESI. Pincha 
con el ratón en la regla late- | 
ral y, sin soltarlo 0; 
arrastra la línea al centro del escenario; tira 
otra línea desde la regla superior, de modo 
que formen una cruz 

Para dar movimiento a 
la primera imagen, pri- 
mero debes convertirla 
en Simbolo [ETETES] . 
Haz click sobre ella con el botón de- 
recho del ratón y selecciona la entra- 
da GEA. En la ventana 
GNtcacienna, nombra el símbolo , 


Nombre: | Simbolo gato], selecciona la casilla 


Puedes elegir, por ejemplo, el mismo color 
que tenga el espacio en el que vas a insertar 
el elemento, HS [4590679]. Fíjate también 
en que las dimensiones del documento en 
Flash sean iguales a las del espacio de la 
página en el que la quieres insertar 


A as ia) 
OO Me LIO A ES A TO yd JU PARO IT LD GTO A DO De ea 


Para configurar el tamaño, haz click en el 
botón [Tamaño: | 550 x 400 pixeles de la misma 
ventana y fíjate en las dimensiones de la ven- 
tana [Y Propiedades], en Dreamweaver 

Haz ahora click de nue- 
vo en el botón de antes, 
Tamaño: ] 550 x 400 pixeles y 
configura, a continuación, ese mismo tamaño 
para tu documento [Mamaño: [ 247 x 117 pixeles |. 


2 Lo siguiente es importar a la Biblio- 
teca pác todos los archivos que 
van a intervenir en la animación. En este ca- 
so, cuatro imágenes fijas de animales. Haz 
click en y selecciona y 
después (MEE. En la ventana 
selecciona, con clicks, las 
imágenes que vas a usar y pincha en [Abrir]. 


ipo; (2) Clip de pelicula ] y haz click en [Aceptar]. 
bh Ahora pincha en el botón da! 
de la línea de tiempo para crear [* 
una Guía de movimiento 04 (paga) Ñ 
et A) 
herramientas, 
haz click en el boro 
y luego pincha en este otro e, 
para seleccionar e- Opci 
De esta manera, 
recorrido será más 


suave. Partiendo de la imagen, di- 
buja el recorrido que quieres que haga hasta 
terminar en el centro 

Pincha ahora 
sobre el foto- 
grama 25 de pe 
Línea de tiempo 
pulsa la tecla á 
para indicar el | 


final del movimiento en ese fotograma 


De nuevo selecciona HT) 


pincha en el fotograma 25 y 
pulsa [H] para hacer de él un 
Fotograma clave [EMFTES], 
es decir, un punto de referen- 
cia del cambio 
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[pis en el fotograma 1 y mueve la ima- 
gen, arrastrándola como has hecho antes, 
para colocarla en el punto inicial de la guía 
de movimiento 2 

A 


y 
' 


Selecciona ahora el fotograma 25 y arrástrala 
esta vez hasta el punto final de la guía 
Ahora sitúate sobre el foto- 
grama 24 y ve a la ventana 
inferior, [Propiedades lincha en 
(Animar: Ninguno ] y elige la en- 
trada [EEN Para parar el El 
movimiento cuando la imagen llegue al foto- 
grama 25, pincha sobre él y haz click con el bo- 
tón derecho del ratón para activar 
En la ventana [MAcciones - fotograma] haz 
click en e- pal Funciones alob 
Puedes comprobar la anima- MN 
ción creada si te sitúas en el 
fotograma 1 y pulsas después 
la tecla [E3. 


Funciones . 


7 Antes de dar movimiento a las otras tres 
imágenes tendrás que crear una 

nueva capa para cada una de ellas. EX] 
Haz click en el botón 
de la línea de tiempo de modo que aparezca 
la HAIFA. En la ventana 
¡mbBiblioteca], pincha en la segunda imagen 


ERES y arrástrala al escenario, hasta la 
esquina superior izquierda L 


De nuevo con el botón 

traza una guía de movimiento desde la 
imagen que termine en el punto cen- 
tral del RS 


y sigue el mismo procedimiento hasta que 
haga el movimiento que quieres. Puedes pro- 
bar diferentes trazados de movimiento para 
elegir después el más adecuado. 

Haz lo mismo a continuación para crear las 
otras dos imágenes, de manera que tengas ya 
la primera acción del objeto dinámico: cuatro 
fotografías de animales que se mueven den- 
tro de un área determinada. 
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Completar y exportar 
la animación 


Ya has visto cómo se crea un banner sen- 
cillo, aunque una animación en Flash puede 
constar de muchos más elementos. Te va- 
mos a mostrar cómo añadirle dos más; unas 
“cortinillas” y un texto que se muevan por la 
imagen. Una vez acabado el documento, es 
necesario exportarlo para convertirlo en un 
archivo que pueda ser insertado en tu página 
web y visualidado desde el explorador. 


1 Pincha en 
para crear una 


fotograma 25 en fotograma clave y mueve el 
texto hasta la esquina inferior derecha ; 


Ahora, colócate en el fotograma 1 y muévelo 


hasta sacarlo fuera del AA 


pr 


nueva capa. Puedes 
nombrarla haciendo 
doble click sobre la 
misma 


dl barra] A 


A OO A IO PO 
—(0, 

Ahora haz click en botón 

y, en el escenario, sitúate 

en un punto con el cursor. 

Sin soltar el botón del ra- ld 

tón, tira de la línea hacia 

abajo y a tu derecha o———0 

Haz click sobre el rectán- 

gulo con el botón dere- 

cho del ratón y selecciona 

Convertir en simbolo y, en la A dl 

ventana ENTERA, 


el botón de opción 
[tráfico], Ahora, en la ventana [Propiedades], 
selecciona [Color:] Alfa Y]. Para aplicarle a 
la forma el comportamiento de “movimiento”, 
sitúate en el fotograma 25, pulsa [] y muévela 
hasta el centro 


e 


Pincha con el botón derecho so- 
bre la línea de tiempo y selecciona: 
Crear interpolación de movimiento | 


2 Si quieres, puedes añadir texto a tu anima- 


ción. Crea una nueva capa y nómbralao . 
Fs 
IA: )— EC texto | A] Y AR 
Pincha en el botón 
y, en la ventana [Propiedades], configu- 


ra sus características. Pincha en [A] Impact] 
para seleccionar el tipo de letra y en [30_1M 
y modificar el tamaño subiendo o bajando el 
botón de esta barra O- 
Con este otro botón, A 
puedes cambiar el color si lo 
deseas. En la parte derecha de la 
misma ventana [Propiedades], pincha 
en [Texto estático Y] para seleccio- qm] 


nar la entrada [EEE Y. 
Con la capa HZ seleccio- 
nada, convierte, como antes, el [30 


Haz click con el botón derecho en la lí- 
nea de tiempo y selecciona la entrada 


Crear interpolación de movimiento A 


3 Pincha en el menú ER y a continua- 
AN Eo a Exportar pelicula 
En la ventana EXTREME, nombra tu 
animación, Nombre: animacion adopciones l, 
y guárdala en su carpeta correspondiente 
Guardaren: 1) swf), dentro del sitio local 
en el que guardas tu página. 


A ao: ahora el programa Dreamweaver, 
EN aa, y la página 


en concreto en la que quieres insertar el ar- 


chivo swf que has creado con Flash ——— 2 


En la ventana [MH Archivos] pincha sobre 
FA animacion_adopcion.swr KA sin soltar el cursor 


del ratón, arrastra el archivo hasta el espacio 
de la página donde lo quieres insertar Ti 


EACACIAS 
A 


Pincha en el botón 
para ver los resultados en tu páginag. 


e O) Da 2 A 


II A a 


0» 


AAA A AA A 


YC ARAN [IA MAIN ANA GAS MANE ee 
21 DICTE yO JAS PURA EPIA 0 CI Y NTE DS AA RO Ms 
PCMATH MN RO 18750 O e LITA CON de A coa 


PGA A Cra al PATA GA OS e art y que 


EM ES RA AA At rare 


4Fux-0- ob 


Abrir un documento PDF de tu página web 


Un texto convertido a formato PDF en ocasiones se pue- 
de manipular como si se tratase de una página web. 
Añadir un documento PDF es muy sencillo y va a permi- 
tirte incluir en tu web textos muy extensos. 


1 Guarda, en la ven- 
tana de e; 

el documento PDF den- 
tro de la carpeta local 
del sitio, como hemos explicado a lo largo del curso. 


2 Sitúate en una parte de la página, o en el objeto 
que quieras vincular al documento PDF 

En la ventana [Propiedades], 
haz click en el icono 

del campo a 1) 
y, sin soltar el botón del ratón, arrastra la línea que 
aparece hasta el il icono del picados 4 


OLA > 


Mir 1/25 


dor w 


Ea A O e 


dentro de la ventana [Propiedades]. Aparece ya vincu- 
lada la imagen seleccionada al documento e. 
vínculo | animalarfosospanda.pd (“Y (y ] 
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Comprueba el resultado desde el explo- 

3 rador. Pincha en el botón a 
y, dentro de la página principal, haz click de nuevo en 
la imagen que has establecido antes como vínculo 


Pé se debe esto? 


jeclente acerca 
Ibérica. ha dejado 
pves peligras que 
ja autrie algunas 
mo la del carnero 
m. hace 20 años 
nas e nuentras 
edia de $0 ejemplares 
hoy día nos encontramos 


para poder descargar des esta forma el texto al equi- 
po. Aparece esta ventana en la que el usuario puede 
elegir si abrir el archivo desde el navegador, guardarlo 


en su equipo o bien cancelar la A 


¿Desea aber o guardar exte archivo? 


a Nomber ocosparda pl 
Tipo To de archivo desconocido, 1,60 MB 
De CADocureris end Seltingrcartos deEscatoriole... 


[Y] Pregurtar seres artes de aber ete boo de scberos 


Los archevos precedentes de Intemet pueden ser Úlles, pero 
algunos schivos pueden del potencialmente su equipo. Sino 
cortía en el cegen, no alra ri guiede esta sechoro ¿Cuil es el 
nea? 


EA A EN Software | 


Crear un mensaje de 
advertencia con Flash 


Un banner de advertencia es muy parecido 
a uno publicitario. Se trata de una ventana 
que aparece cuando se abre una determinada 
página y que avisa con un mensaje de algo 
que, por algún motivo, necesites que sepa 
obligatoriamente todo aquél que visite la pá- 
gina. Vamos a mostrarte cómo crear uno con 
el programa Flash. 


1 En el menú superior haz click en ETA 
y después en En la EE 


Nuevo, 


na selecciona la entrada 
"| Documento de Flash 


y pulsa [Aceptar]. Elige el 
color de fondo en la ventana W-Pra 
Para que no resulte muy vistoso, selecciona 


el color blanco [_] 
Haz click también en el pa- eN 7] 


rámetro [Tamaño: | 550x400 pixeles), y en la 


ventana HANA escribe 


las medidas para la ventana, por ejemplo: 


Sitúa el cursor en cualquier otra parte de la 
pantalla así el área relativa al texto queda del 
mismo color que el fondo 


A Sitúate en la misma capa 


Esta vez, elige el color rojo del [5 [5] 
“bote de pintura” e- 6 (E) 


Crea un pequeño cuadrado en el margen su- 
perior derecho de la imagen 


Pincha ahora en 14 
de la misma barra de 
herramientas y selecciona el 
trazado cs eta] pe | 

para tu línea P1m) (El 
Selecciona ahora la herramienta 


para aumentar el tamaño de la imagen: ] 


Dimensiones: ]250px] (anchura) x  ]1253x 


2 Haz click en el botón ani) 
para crear un rectángulo: será la 

ventana del banner. Selecciona un color para 
el trazado con las herramientas e- 
Pincha sobre el escenario y arrastra 
el “tirador” de la esquina inferior 
derecha para dibujar una forma rec- 
tangular en la parte superior. Haz 
lo mismo para crear otro rectángulo grande 
en la parte inferior 


Si lo deseas, rellena con la cos (28) (787 
el rectángulo superior. or. Puedes (pa) 
darle este color iperior. Puedes (ya) 


para otorgar al banner, por E 7 LO, 
aspecto de una ventana de Windows 


3 Selecciona la herramienta 
y tal como explicamos antes, con- ] 
figura en la ventana Propiedades] las caracte- 


rísticas del texto. Escribe, en el recuadro azul, 
n “título” para el banner, como: 


qu AS 
— EA Advertencia! la 
OOOO 


(altura)], 


ale 


bh Ahora, de nuevo cono ] 
pincha con el cursor : 
del ratón sobre el cuadra- 
do rojo y arrástralo hasta 
crear una línea diagonal 

Haz una segunda en el 
otro sentido y ajusta su ta- 
maño y posición pinchando 
en las esquinas e- 
Este será un botón que per- 
mitirá cerrar el banner. 

Escribe, a continuación, el texto dentro de 
la ventana 


Los animales adoptados pasana 


ser respons 


persuna qt de acuje des 


0 Haz click en el menú EXA. Después 
en y en EXE, en la 


ventana guárdalo en la car- 
peta local del sitio y nómbralo y selecciona 
el formato de salida O. 


EMS 


E ra br 
5 a 
AS 


dl Dor IDR 
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7 Abre el programa 
y, a continua- = = 
ción, la página en > 
la que quieres in- | 
sertar el banner de 
advertenciaque has 
hecho 


Ahora se trata de crear una capa dentro de 
la página, de manera que, con sólo pasar el 
cursor en una imagen, aparezca el mensaje 
de advertencia. Selecciona en la barra supe- 
rior de herramientas la vista 


y pincha en 
Dibuja la capa donde quieres que apa- [E] 


rezca la ventana 


pincha sobre el “archivo swf situado dentro 
de la ventana MPra: y arrástralo, sin 


soltar el Ta 
Ae Mi 
> 


8 Sitúate ahora en el lugar en el que has 
insertado el archivo y abre la ventana 


[Comportamientos] (desde el menú HETETED. Se- 


lecciona el comportamiento EXE 
y haz click en el botón siguiente e (+) 
En el menú emergente que se abre, 
selecciona METE y des- 
pués, en la ventana MEAT, pin- 
cha en [Mostrar] y luego en [Aceptar]. Puedes 
ver en el explorador, si haces click en 


el siguiente botón 
el resultado de los cambios 
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Darse de alta 
en un servidor 


Es el momento de publicar tu página en In- 
ternet. Si no tienes ningún espacio web para 
alojarla, puedes darte de alta en uno de los 
muchos servidores gratuitos de la Red. Para 
alojar nuestra página, vamos a usar este servi- 
dor de Yahoo! en: http://es.geocities.yahoo.com 


1 Entra en la dirección http://edit.yahoo.com/ 
config/login?.src=ge08..intl=esé.done=http:// 
es.geocities.yahoo.com/, es la página que te per- 
mite darte de alta como usuario en el servi- 


dor. En la pantalla ¿No tienes 1D de Yahoo!? 
que aparece haz Entras es mery sencillo 

, 
click en 


y rellena a continuación el formulario e————0 


2 Una vez completado, elige un nombre pa- 
ra la dirección de la página. Por ejemplo 
+ ID de vahoor webanimalar |. 
Si estás de acuerdo con las condiciones que 
ofrece el servicio O, 


indican regulan el acceso y el uso de 
wuv.yaho0.e3, titularidad de Yahoo Iberia, 3 


Sociedad Unipersonal, compañía mercantil con 
domicilio social en Madrid, Calle María de 


haz click en [Acepto]. 


Ahora ya puedes volver a la página inicial 

y entrar como usuario registrado en http:// 
es.geocities.yahoo.com, pero antes tienes que se- 
leccionar la temática de tu página y verifi- 
car tu registro. En nuestro caso [E Mascotas ]. 
Aparece ahora un 
mensaje como és- 
te confirmando tu 
dirección 0- 
Comprueba tú mis- 
mo la existencia 
de tu sitio web escribiendo en el navegador 
la dirección que has creado con ayuda del 
servidor de Yahoo! 


Configuración 
fip.es.geocitles.com 
su 1D de Yahoo! 


Contraseña de 
Yahoo! 


A Como aún no has cargado ningún archi- 
vo, aparece este mensaje que te ofrece 
dos modos de cargar los ficheros 

Selecciona,por 
ejemplo, el prime- 
ro y, en la pantalla 
que aparece, deja 
activados todos los 
archivos que, por 
defecto, permite 
mostrar, y pulsa 


Administrador de archivos 
Cree subdirectorios, cargue y 
modifique archivos. 


Editor avanzado 
Escriba su propio código HTM 
el principio. 


METIO CE 


Cambie nombre Enmnor 


Ver archivos - ¿La lista de archavos es demasiado larga| 
hado: O Mostrar secteros con estennones El tard E 
- qe empiezan pos | CUALQUICA Y caracter 


baponible: oO0 .. : ES 
actors bytes O O bien puede escoba marmalmente los nombres 
otal asignado: PP. 
5000000 bytes Actuahe| 


"YAHOO! GEOCITIES 


o ¿Tienes ya uma ID o cuenta de correo Yahoo! ? Entrar. 


5 campos marcados con artericoos Y son abligas 


Consigue tu ID de Yahoo! 
* Nombre: [om 
» apeñdo [naci 
+ Seo | Mujer vw 


* DD ds Varool ... 


a O pueda conter bras meros 0.4 


A TD 


pea AAA III 


Comeo veroor  [] Crear mi cuenta gratuita de Correo Ya 


ud lón será la O que elegiste. seguida de 
Si olvidas tu contraseña... 


* Pregurta de seguridad | ¿Cómo $6 llama tu mascota? 


* Turespuesta ¡pepí 


MMT Cuatro carattere 


* Cureiesños: [26 | marzo wi fi90z |[ 


agria de que pu 


bh A continuación, se muestra el 
Mamnistadorde archivos, desde el 
cual puedes cargar los ficheros de tu pági- 
na hasta completar tu espacio web. Cada 
vez que quieras añadir, eliminar o modificar 
cualquier parte de tu página, podrás hacerlo 
desde aquí. Haz click en [FTP 4 Caraa facil y de 
nuevo aparece otra pantalla con una serie de 
botones para que cargues los archivos. Pul- 
sa en el primero, [Examinar], y en la ventana 
selecciona uno de los documen- 
tos de la página, por ejemplo la principal, 
Mane Tinde<hiri], y pincha en [Ab]. Este 
servidor te permite cargar hasta 5Mb. 


6 Si eliges la entrada [Editor de HIM avanzado! 


tendrás que abrir, en Dreamweaver, la 
página que quieres cargar 
y selecciona, en la barra superior de herra- 
mientas, la vista [>[ Código]. 
Haz ahora una selección, con el cursor, del 
código HTML de la ca 


Peritos? 4 Port famsty: Arial, Meivericn, sane ner its 
color: SADICOD; 
) 
A 
,Estilo7 font-femily; Verdare, irial, Melvet;ica, sans- 
serit: 
Lon-sise: JOpar 
color: 800464; 
) 
¿ESTLACIO (ZOMBI DOG ¿pe 
font-famtly: Arial, Melverica, sans-mertf; 
color: 8000000: hd 


y pulsa las teclas [2] + [2]. 


7 De nuevo en el servidor, desde http:// 
es.geocities.yahoo.com/filemanager/advancede 
ditor, sitúa el cursor en la ventana que apa- 
rece y pulsa las teclas [E] + [J para pegar el 
código €. 


chc en el bota de Vista prena 


<DOCTYPE html PUBLIC "-//030//DTD INTEL 1,0 
Transitional//EN”" "hrtp://uww.v3.org/TR/xhte11/DTD/xht 
pransitional.,drd”> 

«ptm mins "BLLp:// www, vw) .0c9/ 1999/xhtm1*"> 

<head> 

cueta http-equive”"Comtent=Type" content=”text/htmel; O 
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ile Transfer Protocol) 


Es un sistema estándar de transferencia de archivos 
por Internet. El servidor recibe este código y manda 
la información al navegador para que se pueda ver a 
través de él la página. Existen muchas direcciones 
en Internet, como http://www.softonic.com/ o http:// 
www.portalprogramas.com/ mediante las cuales 
puedes descargarte un programa de este tipo de for- 
ma gratuita. También puedes obtener una versión de 
prueba, válida por un periodo determinado, en la mis- 
ma página del fabricante. Por ejemplo, en http://flas- 
hfxp.uptodown.com, puedes descargarte la versión 


nueva de FlashFXP, FlashFXP v. 3.4 9. 
Opiniones [0] A 


Y en www.cuteftp.com tienes una versión de prueba, 
gratuita de CuteFTP 8 HOME: 


ed 


¿COMEDIA VIOATIWCaver 5 


devo Edición Ver Inserter Modíficor Texto Comandos tio Ventana 4 


común = 10d na D-0-1D 


EUIMNANGquIeneo mor MN UOTITOzan 


M4  <hody 

kranie widrh»"043" hesght="1109" border="0" celipd 

J6 <> 

n ¿th vidth»"60" height="134" bycolor:"ISIDE6T9" 
¿th colapane”2” bocolor:”9SID679" class”Esti] 

Nuestros antanles en adopcihoacute:n </div»c/rho 


Computer 


Existen varios criterios para elegir el proveedor en el 
que alojar una web. El más importante sin duda es el 
servicio que la página va a ofrecer. Si se trata de una 
empresa o de cualquier actividad comercial conviene 
un proveedor de pago. Si se opta por un servidor gra- 
tuito, hay que tener en cuenta la velocidad de trans- 
ferencia, la publicidad que insertará en tu página y 
los tipos de contenidos que admite. 


O Subir la página con FTP 


Tal y como adelantamos en la anterior entrega de 
este curso, la mayoría de los proveedores ofrecen 
la posibilidad de cargar los ficheros de forma fácil 
por FTP, tal y como hemos contado en el apartado 
anterior. Pero si tienes un programa de FTP, como 
FlashFXP o CuteFTP, puedes subir directamente tú 
mismo los archivos a través de un código que te 
ofrece el servidor al darte de alta. 


1 Si no tienes un programa de FTP, puedes des- 
cargarte uno gratuito en el mismo servidor de 
Yahoo!. Entra en esta dirección: http://eur.help.yahoo. 
com/help/es/geo/gftp/gftp-08.html y selecciona uno de los 
programas disponibles, para Windows o Macintosh. 
Si pinchas, por ejemplo en 


+ WSFTP 6.0 (32 bits) par 
MB) 


se carga esta página (en inglés) en el navegador, 
http://www.ipswitch.com/, 
a través de la cual pue- 
des realizar la descarga. ; 
Haz click en 
y, en la siguiente pági- | SHIP Server 

na que se carga, pincha | S FI£ Home 2007 
en la entrada 


indows 95/98/NT (1,6 


Xx File Transfer 


files anylrhere, anytime, with complete security. 


Rellena ahora el for- 
1 % Nurnber of wS_FTP Protesmonal 2007 Licenses 
mulario que apare- Please choose one .. Y 
ce y haz click en e- 
Selecciona la ver- | (A) 
sión que quieres, 


Download WS FIP Pro Spanish Evalgation (AP, 43061), y en la ven- 
tana HAT pincha en Escular 
y se descargará el archivo del programa. 


Ahora que has descargado el software, debes ins- 

talarlo en tu equipo. Haz click en [Es=43]. Aparece 
en la pantalla, acontinuación, la interfaz de instala- 
ción del programa 


Hienvenido al programa de ir vlalación de WS +FIP Pro 


z 1 Bierwerido al reograma de instalación de WS_FTP Pro Este 
progama rulalasó WS_FTP Pro en 1 compadadora Le 
recomendamos encarecidareria que sados de todos los programas 
de Wero que tera abrerlos artes de epa este progama de 
matalación: 


Maga ckc en Cancelar para sale del programa de imbalación y ciene 


todos los programas que lerga abiertos. Haga chc en Siguiente para 
perosega con el peogrema de rutalación: 


ADVERTENCIA: Late programa está protegido por las leyes sobre la 
propiedad nielectua y por ttados miemacionales 


La reproducción o dtrbución no aorzadas de ete progama o de 
cule porción del exo pueden acenca: goves penas credos y 
cormmnades, y es pecegua hn hasta el mmávarmo guido portle bayo La 
legilación vgerta. 


Aochero Lease 
[siguente > ] Cancelar | 
Pincha en y acepta, con un [57], las condi- 


ciones en la siguiente ventana . Ahora selecciona 
la ubicación en la que quieres que se guarden los 


archivos del programa 
Examinar | 


Destino para WS_FTP Pro 
A£rchivos de programaW'S_FTP Pro 


y pulsa de nuevo en [57]. 


ANA AAA EAN Software | 


Haz lo mismo en las próximas ventanas hasta que 
te aparezca, en la última ventana, este aviso de 


AAA, y pincha en Finalizar]. 


3 Abre el programa 
del mismo haz click en 


y en la interfaz 


+] Sto: competidor 


AMEDIOK DLL 


para insertar la información relativa al sitio web y al 
servidor. Haz click en e introduce los datos 
que proporciona el proveedor de Yahoo! al dar de 


alta la cuenta. En nuestro ejemplo: “——] 
Información de su 1D de Yahoo! y de la página principal 


Su ID de Yahoo!D es | webanimalar 


dirección de correo-e alternativa es | webanimalarádyahoo.es 


o a la URL de su págna prnopal es | http: es geocities com'webanimalar 


A Haz click en el botón 
: ÑO 


y selecciona tu sitio, [SS HEE), para 
conectarte a tu servidor 9. 


EAS 0) Bs he 


En la ventana de la izquierda, aparecen los archivos 
del sitio local. Pincha sobre los que quieras trans- 


ferir y arrástralos mebannalas 
hasta la ventana | est Tamaño [ 1 Modlicado 
derecha index hw EKB Archi. 08/09/2008 


Ya tendrás tu página cargada, con los enlaces y 
archivos perti- 
nentes, y po- lado 0 
drás verla en |=- 
el navegador: 

Ahora que 
hemos finali- 


zado el curso, 
puedes en- 
trar en http:// ES 
es.geocities.com/ 

webanimalar/ y | rm 


visitar nuestra 

página ya terminada. Así te harás una idea de cómo 
quedará la tuya. Recuerda que “Animalar” es una 
asociación ficticia que hemos inventado para expli- 
carte los pasos de este curso. 
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¿Qué es...? 


Biblioteca 

Es un lugar de almacenamien- 
to, dentro del programa Flash, 
donde se guardan todos los 
archivos relativos al documen- 
to que se crea. Desde él se 
organizan tanto los archivos 
importados, como los ya crea- 
dos en el programa. Es decir, 
puedes encontrar desde imá- 
genes fijas hasta elementos 
multimedia. 

Para organizar mejor el pro- 
yecto, es posible organizar 
dichos archivos en carpetas 
organizadas por grupos. 


¡HEscenario 

Espacio dentro en Flash en el 
que se editan los objetos para 
crear un documento (como el 
lienzo en Photoshop). Es un 
área rectangular en la cual se 
desarrolla la “escena” en mo- 
vimiento, como si se tratase 
del escenario de un teatro o 
de una pantalla de cine. 


¡E Símbolo 

Se denomina así a cada uno 
de los elementos almacena- 
dos en la biblioteca de Flash. 
Su característica principal 

es que puede ser modificado 
dentro del escenario. Por es- 
te motivo, cada vez que se va 
aplicar cualquier cambio a un 
objeto, es preciso convertir 
antes a éste en símbolo. 


MM Guía de movimiento 
Se trata de una línea imagina- 
ria que marca el movimiento 
que debe seguir una dete- 
minada imagen o un objeto 
para realizar un movimiento 
animado. Señala, de esta ma- 
nera, los cambios de posición 
que dicha imagen va a tener y 
el itinerario que va a realizar 
desde su punto vectorial de 
salida hasta el de llegada. 


¡EHFotograma y 
fotograma clave 
Un fotograma en Flash es ca- 
da una de las unidades míni- 
mas en las que se divide la lí- 
nea de tiempo. Entre ellos, los 
fotogramas clave son aquellos 
en los que se ha aplicado un 
cambio de las propiedades de 
la imagen. En un fotograma 
clave, por tanto, el objeto ex- 
perimenta un cambio signifi- 
cativo de forma, posición, etc. 


